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ων νιώσεις τη συγκίνηση της 
πραγματικής πτήσης, πρέπει να 
παλέψεις µε τις αµείλικτες 
δυνάµεις της φύσης, 
Να κραπέσαι γερά ενώ αυξάνεις 
πι στροφές των κινητήρων σου. ,, 
Να απολαμβάνεις τη σπγµή που 1 
οι τροχοί σου περνούν ξυστά 
πάνω από το υπόστεγο. Ποτέ ϱ͵ 
όµως µέχρι τώρα δεν έχεις 
νιώσει κάτι τόσο δυνατό όπως 
µε το νέο Ιογς!ϊοκ 5ἰάθΜΠπάεπ8 
Εοτος Εθεάὔαοκ 2. 
Το νέο 5ἱ4εΝΜΙπάει Εοτοε 
Εεθάβαοκ 2 πηγαίνει την 
τεχνολογία στα όρια της, µε τη 
χρήση ενός επεξεργαστή 
επόμενης γενιάς. Αποδίδει 
πάνω από 100 διαφορετικές : 
αισθήσεις, µε περισσότερη 
δύναμη και ταχύτητα από ποτέ, 
μετατρέποντας περισσότερα ' 
από 200 παιχνίδια που 
δέχονται {οΓος {θθάθαοΚ στις 
πιο ζωντανές εµπειρίες που 
έχεις ποτέ φανταστεί. Γι’ αυτό, 
πην επόµενη φορά που θα 
πιάσεις μοχλό φρόντισε να 
έχεις προσδεθε(. 
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Το πριυτο εβῆπνικ 
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: ΕΙΤΟΝΙΑΙΙ 


λαϊκή σοφία -με τα αποφθέγματα της οποίας σας έχω ζαλίσει τον τε- 
λευταίο καιρό, το παραδέχοµαι- µας λέει ότι “αρχπγού παρόντος πάσα 
αρχή παυσάτω”. Ἀπό τπ στιγμή, λοιπόν, που έσκασε μύτη το “Βα]άυσ5 
σαἱ6 Π’ στα ράφια των καταστημάτων, εμείς τι ἆλλο να πούμε; Το λόγο 
έχει πια το Κορυφαίο «ἨΡο των τελευταίων χρόνων, το οποίο περιμένει απλώς να 
το απολαύσετε. 

πο “Βαϊάνσς Οαἴε Ἡ: ς«ηαάοννς οἱ Άπιπ” διαθέτει ένα καλοδουλεµένο σενάριο, 
µε δεκάδες υποαποστολές, υποβλητική ατμόσφαιρα, όμορφα γραφικά και ήχο, 
ενώ ενσωματώνει µία υποδειγματική προσαρμογή (ια παιχνίδι υπολογιστή) της 
2τις έκδοσης τῶν κανόνων των ΔΡδΡ (µε ορισμένα από τα χαρακτπριστικάτης ὃης 
έκδοσης!). Οι Υρίφοι που θα κληθείτε να λύσετε είναι πολλοί και διάφοροι (από 
ρυζσῖες µέχρι μαθηματικά προβλήµατα), ενώ τα τέρατα που θα αντιμετωπίσετε 
φτάνουν τα 190. Ορεξπ να έχετε Και αρκετό χώρο στο σκλπρό δίσκο (πα τα 


5ανες!). 


Ένα έτερο ενδιαφέρον παιχνιδάκι είναι το 
το οποίο κινείται στο μεταίχμιο ανάµεσα στα 
Οποιεσδήποτε αι αν είναι οι εντυπώσεις σας από την ομώνυμῃ ταινία (πάνω στην 
οποία βασίστηκε σε γενικές γραµµές το παιχνίδι αυτό), αξίζει του κόπο να του ϱ- 


Έετε µια ματιά, καθώς είναι κάτι αρκετά διαφορετικό. 
αξίζει να σταθούμε στο “Μεία] Ο94Ι: 


στ 


«Β]θίτ ΠΠιοϊι Ψοίυπις 1: Βωσάπ Ρατ”, 
βἀνοπωτθ και τα Ασάοη 68ΙΠ85. 


Περνώντας στα καθαρά 8σᾶοπ σΑΠΙΘ5, 
σοϊϊά”, το οποίο αποτελεί μεταφορά του ομώνυμου παιχνιδιού από το ΡΙ8ΥΡΙ8Ποπ 
στα ΡΟ5, μάλιστα μετά τη συνεργασίατης Κοπαπή μετῃ Μιστοςοξῦ/ Όσοι ασχολεί- 
στε µε κονσόλες ου, Κύριε]- θα γνωρίζετε ότι το εν λόγω παιανίδι βγήκε στο 
Ριαγδιαᾶοπ εδώ και περίπου έναν χρόνο. Ε, στο ΡΟ βγήκε όπως ακριβώς το θυμά- 


στε στο ΡΙ8ΥΡΙΑΠΟΠ: καμία διαφορά... 


Τελειώνοντας, να υπενθυµίσω ότι τα χαλιά έχουν το κακό συνήθειο να ανα- 


πτύσσουν στατικό πλεκτρισµό. Για το λόγο αυτόν, τώρα που θα στρώσετε το σπίτι, 
αποφύγετετα πολλά - πολλά µε το ταθἰηΏοβτα! 


ὉΣΤΥΤΣΣΣΤΣλλΙ δν 


Γιάννης Πατρίκος 
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64. Ηο! 51υΗ 


καὶ τεχγικες για τα 
παιχνίδια 


134. Βαιίς 5ἱά9 οἱ Οαπιΐπο 
και παρσσκήνια από 


ΕΗΗὈΡς Μο: Ἐ: 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΗΙΛ 


τον κόσμο των «οπηρυ!εΓ 
σαπιες. 
136. Επιυ]αϊους’ ζοιπεγ 
Η γωνιά των κάθε λογής 
άλλων 


140. ὑιορία 
Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
ὧν σπρστηγικής. 
148. Οη-Ιήπο Θαπιίπς 
Διοσκεδόστε παίζοντας τα 
[Ιπθί 
151. Τΐνο 4Ηι ζοπιίπᾳ 
[αἱ [α γέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-πε 
κρο. 
154. Ὀο Ἡ Ύουγςε 
Ιποευ[αίε!ΤΓ Το νέο απ]νίτις. 
158. Ργοφγαπιπιίη. 
Μαθήμοτα γἴευα[ς. 
162. Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µετους αναγνώστες µας. 
168. 6ἴπεπιαςίογ 
Το “Ῥς Μα!εγ” κάνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 
170. Μας!οι οἱ Ρυχε]ες 
Μία στή, η µε σκοπό να σας 


178. Τα Κόμιξ 
του “Ρς Μαιος” 
Λία χιουμοριστική µστιά στα 


76. Ρς Βεπεμπιαγίςς 
Ελέγξτε τις επιδόσεις του 
μα 
80. Ιπτάμενοι και 


ἹΊη ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 2000 


Ρς Βεπεμπιαγ]κ5 


Ελέγέτε τις επιδόσεις του υπολογιστή σας. 


α-πια!]: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΜΕΕΙΟΒ 


Βαἰάυν’ς Ο6α!1ο 2 Επίςίοηπος Βεάτοεἰς 
Βονν]ίπα 


ἴσως το καλύτερο ΚΡΟ που 
κυκλοφόρησε ποτε 


γαραάαβαἄοο! 

Κὶςς Ρεγε]ιο (ἶτευς 

Το γνωστό συγκρότημα έρχεται στις 

οδόνες µας. ΜΙάνονιπ Μαάπεςς 2 
Η τρέλα στους δρόμους της πόλης 
επιστρέφει. 


Βοαεᾗι {ου Ηιο 5ίαις 


Μοια! 6οαι 5ο[ἱἀ 


Ενα διαστημικό 5/Γαίθηγ µε πολύ 
καλό στοιχεία. 


Βἰαΐν ΥΝΗεἰι Ργο]θς! 


Η μεταφορά του σπὀ τις κονσόλες 


εἶναι γεγονός. 

5ίαγεγαΒ 5Ιεἰκαἱ 

Ενα θχραπείοη ραεκ για Το βιοοά 
Η µεταφορά τῆς οµότπλης ταινίας Μα!», δημιουργημένο από φίλους 
στους υπολογιστές µας. του παιχνιδιού. 
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ΤΟ γνωστό συγκρότημα έρχεται 
σης οθόνες µας. 
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5Ιατεγαῃ δίεκοί 

Ενα εχραπείοη ραςΚ γκα Το 
Βγουά γαι» δημιουργημένο από φίλους 
του παιχνιδιού. 
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Καφούρος, 


ΛΗΤ ΡΙΗΕΟΤΟΗ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ό.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακαανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιῶργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Κάργιαννης 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστροµανώλη, 


Κα[ουπο5θεοπηρυρ/θ»ς.ϱΓ 


τήσεις; βεηῄυπι 200ΜΗ7, 32ΛΛΒ 


βΑΜ 30 αοοθἰθγα!ο; ίµε υποστήριξη 
ΟρεπΟΙ ή ΠΙπθεΙΦ/)) 


κόµη και αν δεν ασχολείστε µε αά- 
03 νεη/υτθ 9απης», δεν µπορεί να µην 
έχετε ακουστά τα παιχνίδια ΜοηΚΕΥ |εἰαπά. 
Πρόκειται για µια σειρά “τριών- παιχνιδιών 
που ξεχώρισαν . άλλων για τον άψο- 


9 ΒίαεΚ δι ΙΕ 
-9 Ηεὶς οἑ ης ιο Ὀπυίάς 


ενς ςµ. οτς 


Ες νους: 


Υο χειρισμό τους και, φυσικά, για το άφδο- 
γο χιούμορ που διαθέτουν. Μάλιστα, δεν 
είναι λίγοι οι χρήστες που ασχολούνται 
ακόµη και σήµερα µε τα δύο πρώτα! Επειτα 
από πολύ καιρό, λοιπόν, η ἱυςα»Αης ετοι- 
µάζεται να κυκλοφορήσει το 40 µέλος της 
“οικογένειας” αυτής, το Εδαρε [τοπι Μοη- 
Κεγ Ιεἰαπά. Το παιχνίδι ξεκινά µε την επι- 
στροφή του ΟυγΏτυ»ῃ και της συζύγου του, 
κυθερνήτη Εἰαΐπθ, στο Μεἰθε |εἰαπά µετά 
το ταξίδι του µέλπος. Άμα τη επιστροφή 
τους, όµως, διαπιστώνουν πως πολλά πράγ- 
µατα έχουν αλλάξει: η Εἰαΐπε δεωρείται νε- 
κρή, το κυβερνητικό κήριο προορίζεται για 
κατεδάφιση και ο μεγαλύτερος ανήπαλός 
της προορίζει τον εαυτό του για αντικατα- 
στάτη της. Και δεν εἶναι µόνον αυτά, αφού 
πολλά πράγματα έχουν αλλάξει σε όλη την 
περιοχή της Καραϊθικής. Θα μπορέσετε 
εσείς, ὡς Ουγῥγυ»ῃ φυσικά, να ξαναφέρετε 
τη γαλήνη και την ησυχία σε αυτήν την πο- 
λυτάραχη περιοχή; Πάρτε πρώτα µια ιδέα 
από το παρόν ἀεππο, για να σχηµατίσετε 
Ιδία άποψη για το παιχνίδι αυτό. 


σεις; ββηῄυπη ΙΙ 30ΟΛΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ρΑΑΑ ὈποειΖῦ 


Ἡ πευτικό αε[οπ-αανθηϊυτε 9απις, η δοµή 
και η εξέλιξη του οποίου δυμίζουν εντονό- 
τατα τις σχετικές ταινίες και τα τηλεοπτικά 
5ῄονης της δεκαετίας του ΄ό0 [δράση, χιού- 
μορ, δολοπλοκίες κ.ά]. Εσείς ὃα παίξετε το 


Ρόλο του πράκτορα Αιεῃει, ο οποίος εργά- 
ζεται για λογαριασμό μίας μυστικής αντ- 
εγκληµατικής οργάνωσης. Εξοπλισµένοι µε 
µια ικανοποιητική ποικιλία συµθατικών και 
πειραματικών όπλων και ααἀφεῖς, ξεκινάτε 
την περιπλάνησή σας σε πολλά εξωτικά µέ- 
ση, προκειµένου να φέρετε εις πέρας τις 
αποστολές που σας αναδέτουν. Προσοχή, 
όµως, στους ανήπαλους πράκτορες, οι 
οποίοι ὃα σας στήνουν παγίδες και ενέ- 
δρες, ενώ ὃα πρέπει να λύσετε και αρκετά 
μυστήρια που ὃα πλανώνται στον αέρα. Συ- 
γοπτικά το παιχνίδι στην πλήρη ἐκδοσή του 
θα περιλαμθάνει: 
9 ]5 εἰποίε-ρίαγει και 10 πιυἱΗρίαγει απο- 
στολές. 


9 Περισσότερα από 30 μοναδικά όπλα και 
9αάρεῖς. 


9 Πολλές ώρες Φαπιερίαγ, µε ταξίδια σε 
εξωτικές περιοχές. 

9 20 “κακούς” χαρακτήρες. 

9 “Δυνατά” οχήματα, τα οποία ὃα µπορέσε- 
τε να χειριστείτε. 


9 Εντυπωσιακά περιθάλλοντα. 


9ροΓί» [π/εγας!νθ 
βρπῄυπι 2234ΜΗ:, ΙόΛΜΒ 
ΚΑΛ 


ο πολυαναμενόμενο Μαπαφει Θαπις 

έχει κάνει πολύ κόσµο να το περιμένει 
µε ανυπομονησία. Θα διαθέτει τα πρωτα- 
Βλήματα 26 χωρών, μεταξύ των οποίων και 
το ελληνικό (για πρώτη φορά, μάλιστα]. Η 


ἀαίαθαςε του εἶναι τεράστια (περιλαμθάνει 
περί τους 50.000 παίκτες και προπονητές) 
και οι νέες προσθήκες πολλές και ενδιαφέ- 
ρουσες. Μέχρι σήµερα η σειρά (Παπιρί- 
οησΠἰρ Μαπαφε: είναι µε διαφορά η πληρέ- 
στερη και καλύτερη του είδους της. Αν και 
δεν περιέχει καθόλου γραφικά, είναι τέτοιο 
το θάθος του, που αν ξεκινήσεις να ασχο- 
λείσαι µαζί του, δύσκολα ξεκολλάς. Στο πα- 
ρόν «επιο µπορείτε να παίξετε τη µισή µό- 
γο εφετινή σαιζόν -περίπου µέχρι τον Δε- 
κέµβριο- και µόνο στο αγγλικό πρωτάθλη- 
μα. Δυστυχώς, µέχρι και την ώρα που έκλει- 


.ν .. - ὴ. -- 


Στο παρόν τεύχος, όσο και αν ψά- 
ξετε για ἀῑΐνθις, δεν Όα Βρείτε. Τού- 
το διότι απλούστατα δεν υπάρχουν. 
Από τη µία ο περιορισμένος χώρος 
του (0, από την άλλη το γεγονός 
πως δεν κυκλοφόρησε κάτι νέο µέ- 
χρι τη στιγµή που “έκλεισε” η ύλη 
του τεύχους, καθώς και τα πολλά, 
καλά ἆθπιος (ρἰαγαδίθ και µη], µας 
οδήγησαν σε αυτήν την απόφαση. 
Πάντως, µην ανησυχείτε, το σχετικό 
εθεῄοη δεν καταργήθηκε, απλώς πή- 
ρε µία ολιγοήµερη... άδεια! 


ϱῃ ΛΜ ρ//6 


σε η ύλη του (0, δεν υπήρχε διαθέσιμο κά- 
ποιο άλλο αξιόλογο πρωτάθλημα, πέραν 
των 4 του “πρώην- Ηνωμένου Βασιλείου 
(Αγγλία, Σκωτία, Ουαλία και Ιρλανδία). Φυ- 
σικά, αν στο διάστηµα που µεσολαθεί µέ- 
Χρι την κυκλοφορία του επόµενου τεύχους 
έχουµε τυχόν “ευχάριοιες εξελίξεις”, ὃα τις 
Βρείτε στο επόμενο (0. 


είαι 551 ἃ 556 
:/ βεπήυπι 223ΛΗ7, ό4λΛΒ 
θ ΑΜ κ κάρτα γραφικών 4ΜΒ 


ριν απὀ δέκα και πλέον χρόνια κυκλο- 
Ἡ φόρησε το πρώτο Κθαςῄι {οι [πε δία5, 


το οποίο υπήρξε πρωτοπόρο στο είδος του. 
Τώρα, λοιπόν, η 55] ετοιμάζεται να κυκλο- 


φορήσει το “προσαρμοσμένο στις απαιτή- 
σεις των καιρών- ΓεπιαΚε του. Αυτό Ὁα εκ- 
µεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες της 
σύγχρονης τεχνολογίας και α περιλαµβά- 
γει Ἰό νέους ανθρώπινους και εξωγήινους 
πολιτισμούς, καθώς και εκατοντάδες 
αστρικά συστήµατα και πλανήτες. Ανήκει 
στην κατηγορία των {υγη-Όαδθά 5ραςθ 
5Ι{αἴΘΩΥ παιχνιδιών και η ιστορία του µας 


μεταφέρει στο µέλλον, και πιο συγκεκριµέ- 
να στον 23ο μ.Χ. αιώνα. Είναι µία εποχή 
όπου οι άνθρωποι έχουν αρχίσει και απλώ- 
νουν τα... πλοκάμια τους έως τα πέρατα 
του σύμπαντος και έχουν Θεμελιώσει την 
αποίκηση Των πλανητών. Όμως, κάποια 
στιγµή οι άνθρωποι έρχονται πρόσωπο µε 
πρόσωπο και µε άλλες -εξωγήινες- µορφές 
ζωής και ο μεταξύ τους πόλεμος δεν αργεί 
να ξεσπάσει. Κάπου εκεί επεµθαίνετε 
εσείς. Θα πρέπει, λοιπόν, να φτιάξετε δια- 
στηµόπλοια, να ανακαλύψετε νέα όπλα, να 
Βρείτε ποιοι πλανήτες εἶναι πρόσφοροι για 
αποίκηση και, φυσικά, να πολεμήσετε µε 
τους εξωγήινους. Αν, πάντως, Θέλειε να 
µάδετε περισσότερα πράγματα γι΄ αυτό το 
παιχνίδι, δεν έχετε παρά να ανατρέξετε 


-; 9 Ρίαπεσεαρε Τοιπεη! 


στο αναλυτικό τονῖθν του που Όα Βρείτε 
στο παρόν τεύχος. Αν δε το σύστημά σας 
πληροί τις κατάλληλες προὔποδέσεις, 
εγκαταστήστε και το ἀεππο, για να αποκτή- 


σετε ακόµη πιο ολοκληρωμένη άποψη. 
... μι ΙΕ ΕΑΗΤΙ : 


ΜΗ ΝΕ ΕΑΝ. 
κΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


" ο εν λόγω 9απης μάς έρχεται από το δη- 
'. µιουργό του Αᾳ9 οἱ Επιρίτες, ΒΙΟΚ Όοοα- 
πιαη. Ανήκει και αυτό στο χώρο των ΕΤ» και 
όσοι αγάπησαν το ΑοΕ, σίγουρα Όα ενθου- 
σιαστούν µαζί του. Προσφέρει περισσότε- 
ρες προκλήσεις και εµπειρίες στους παίκτες, 
τέτοιες που δεν έχουν ξαναεµφανιστεί σε 
παιχνίδι του είδους. Σύµφωνα μάλιστα µε 
τους δημιουργούς του, ὃα δέσει σίγουρα 
νέα σἰαηάαιάς στο χώρο, προσφέροντας 
πρωτόγνωρα και συνάµα πρωτοποριακά 
στοιχεία. Μένει, θέθαια, να τα δούµε όλα 
αυτά και στην πράξη. Πάντως, το Βιντέακι εἷ- 
ναι πολύ καλό, δεν συμφωνείτε (πώς, δεν το 
είδατε ακόµη; Να, καλά, τι περιµένετε;) 


μα. δώ έχουµε να κάνουμε µε ένα αάνεη- 
ᾱ- Ίυς 9αΠΠς, το οποίο θασίζεται σε σενά- 
ριο του γνὠστού συγγραφέα Ραυἰο (οεἰπο 
ἱμετοξύ άλλων έχει γράψει και τον ΄Άλχημι- 
στή”]. Κεντρικός ήρωας του παιχνιδιού (ο 
ρόλος που Όα παίξετε εσείς δηλαδή) είναι 


Το  . 


| ΡΑΤςΗΕΕΣ . 
| Φ(ἠπιοηθες 
| 9 βοας]ι [οι χε 5ίαις 

μαεΕτ ο πμ ωαπακαςκα εν μη 


ένας ληστής, ο οποίος έχει ὡς κεντρικό πε- 
δίο δράσης του τις καυτές ερήµους της Συ- 
ῥίας. Και όχι µόνο αυτό, καθώς ὃα ταξιδέ- 
Ψετε σε πολλές µεγάλες πόλεις της αφρι- 

κανικής ηπείρου και Όα συναντήσετε πολ- 

λούς χαρακτήρες, άλλοτε φιλικούς και ἆλ- 
λοτε εχθρικούς απέναντί σας. 


Εταιρεία; Ἰαἱοησο/ 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ΑΛ οπολάς η η ποβς θα σας φόρμα 
στο νου Ιταλία, “νονούς” και εξουσία. 
Ο πλήρης τίτλος του παιχνιδιού εἶναι 
Μαῄα: Τηε (1η οἱ ἰο»ἱ Εάθη και ανήκει 
στην κατηγορία των 30 αεῄοη τρίτου προ- 
σώπου [θλέπετε δηλαδή τη δράση πίσω 
από το χαρακτήρα]. Σκοπός σας είναι να γί- 
γετε από απλό κλεφτρόνι, επίλεκτο µέλος 
της μαφία. Για το σκοπό αυτόν Ὁα πρέπει 


ΕΧΤΚΑΡΘ | 

ο... 
Σε αυτό το ξεχωριστό 5εαΐοη του «0-ΒΟΜ, µπορείτε να Βρείτε σχεδόνταπά- | 
ντα [κατά καιρούς εννοείται, µην τα περιμένετε όλα σε ένα (Ώ!]. Ας δούµε λοιπόν | 
πια Βρείτε στο παρόν τεύχος. Μην ξεχνάτε πως αν έχετε δημιουργήσει καιεσείς | 


κάτι το 


δείτε σε αυτήν εδώ τη θέση. 


5. Αάνεπίυτος οη (Ὁ: Εδώ ὃα βρείτε 


σετε να τα εγκαταστήσετε, ὃα πρέπει 
να τρέξετε το αρχείο ἱηο]α[,θχε µέσα 
από το τοοί του (1) και όχι µέσω του 


5. Ροἰκεπιοπ Βγονν5θγ: Αν σας αρέσουν | 


, µπορείτε να µας το στείλετε και, πού ξέρετε, µπορεί να το 


τν ἠκοσιρονήσηκεό. 


τα ΡΟΚεπιοη, τότε αυτός ο Ότονσειθα | 
σας ενθουσιάσει. Πιθανότατα μάλιστα | 
να γίνει 9 αγαπημένος σας γιατις ώρες | 


γα φέρετε εις πέρας πολλές και διαφορετ:- 
κές αποστολές (εκτελέσεις, ληστείες και 
άλλα... καλά]. Στο παιχνίδι κυριαρχεί η 
ατμόσφαιρα της δεκαετίας του /΄30, τότε 
που ο υπόκοσµος ήταν στο φόρτε του [όχι 
ότι και τώρα δεν είναι, απλώς έχει αλλάξει 
ο “τρόπος”). Δείτε, λοιπόν, αυτό το ενδια- 
φέρον Βιντέακι. 


Εταιρεία: [πάρχ Φοῄνναπε 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Σ εόσους ασχολούνται µε λογοτεχνία 

4 φαντασίας και τρόμου, και δη µε τα έρ- 
γα του βασιλιά του είδους ΗΡ ἱονθεταῇ, το 
όνοµα αυτό ὃα δυμίζει πολλά. Πρόκεπαι 
για το περίφημο βιθλίο (“Το Βιβλίο των νε- 
κρών΄ ενός τρελού Αραθα συγγραφέα], το 
για τον κόσµο µας - και όχι µόνο. Πολλά 
έχουν ειπωθεί για το αν υπήρξε πράγματι ή 
αν ήταν απλώς επινόηση του Ιδίου του {ονθ- 
«παῄ. Όπως και να έχει, η ουσία είναι πως 
ετοιμάζεται η µεταφορά του στους υπΟλΟΥΙ- 
στές µας, και μάλιστα από την εταιρεία πα- 
ῥραγωγής των Όταευία (182). Δείτε, λοιπόν, 
το βίντεο προκειµένου να πάρετε µία γεύση 
από την ατμόσφαιρά του. 


}τι κι αν λένε, το σπαθί δε νικιέται µε µυστρί. Μετο ΦἰάθΙ/πάει 8 
Ἱταϊθβίο ΟοπιπιΒΠπάεί µπορείς επιτέλους να συγκεντρωθείς στη 
μοικηση του στρατου σου Γιατί µε το πατηµα ενος κουμµπιου 
πορείς γρήγορα να διατάξεις να χτίζονται μαζικά, τεράστια 
πκοδοµήµατα. να συγκεντρώσεις πολυάριθµες µονάδες, ή να πας 
ατευθείαν σε όποιο σηµείο του πεδίου µάχης θέλεις. Ρύθμισέ το 
ιετο πληκτρολόγιο και το ποντίκι σου και προγραμμµάτισέτο για 72 
παφορετικές ενέργειες. Άσε αυτό να κάνειτις αγγαρείες, ὥστε εσυ 
α είσαι ελεύθερος να εφαρµόσεις τη στρατηγική σου µε 
στραπιαία ταχύτητα 

Ὁ µόνο που δε µπορείς να κάνεις µε το ΦίΤαϊεβίο ΟοπιπιᾶαπάεΓ 
Ίναι να προετοιµάσεις τους πανηγυρισμούς για τη νίκη σου. Αλλά 


τού θα πάει, θα γίνει κι αυτό 


ΜΙΟςΒΟΡΟΕΤ 


ΜΙΟΙΓΟΣΟοΙΗ 


ΕΙΕΚΑΝΤ ΒΟΞΕΝΟΟΟ 
ΙΑΣ5ΣΕΗ ΡΕΝ 


ία καλή πρόταση για δώρο - έρχονται, Βλέπετε, οι 
Ἱ γιορτές! Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό αυτού του 
Ἡ Ἡ εμφανίσιμου στυλό είναι π δυνατότητά του να 

“εκτοξεύει” µία κόκκινη ακτίνα Ἰὰρει, ορατή σε απόσταση 1.500 
ποδιών. Διαθέτει ένα ανταλλακτικό μελάνης και η θήκη του 
μπορεί να δεχθεί µέχρι και 20 γράµµατα της αλφαβήτου, στην 
περίπτωση που θέλετε να γράψετε ένα όνοµα πάνω της. Ἡ 
ιδιαίτερη λειτουργία του απαιτεί τρεις μπαταρίες Τ8ιμ.. 


ἱπίο 


σΑΞδΙΟ ΡΗΤ-2ΟΚ-Ιν 


α συνηθισμένα ρολόγια µάς λένε απλώς την ώρα -άντε και των 

ημερομηνία” και τίποτε άλλο. Με αυτό, όµως, µπορείτε να ελέγξετε 

τη θερµοκρασία ή να µετρήσετε την ατμοσφαιρική πίεση -αφού 
διαθέτει Βαρόμετρο” και το υψόμετρο µίας περιοχής. Φυσικά, το ρολόι που 
σας παρουσιάζουμε ενσωματώνει όλες τις λειτουργίες ενός καλού 
μοντέλου, όπως ξυπνητήρι, χρονόµετρο, ημερολόγιο και απεικόνισπ της 
ώρας σε δύο διαφορετικά {οττιᾶῖς (12ωρο και 2ωρο). Οπως και να χει, 
μοιάζει να είναι µία πολύ καλή πρόταση για τους λάτρεις της περιπέτειας. 


Ιηΐίο 


ΡΑΕΝΟΟ 13) τν 


ώς να µην είναι ιδανική για μικρούς χώρους, αφού διαθέτει 

οθόνη διαμέτρου 13” ιντσών; Αν και είναι µικρή στο µάτι, τα 
ο χαρακτηριστικά της εντυπωσιάζουν: 18ι πλήρως 
προγραμματιζόµενα κανάλια, τηλεχειριστήριο και προγραμματισμός 
για άνοιγµα- κλείσιμο. Και όλα αυτά σε ένα μέγεθος που σας επιτρέπει 
να μεταφέρετε τη συσκευή παντού, ακόµη και στο γραφείο σας. 
Προσοχή µόνο, µπ σας δει το αφεντικό σας! 


νννν.ἀδοννοο. οι 
ΕΗΗΕ);Γ µοςε: 


φόΒι. ΘΤΟύΡΙΟΣΘ 5605-1125 
ΗΟΜΕ ΤΗΕΑΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ 


η δού η ευκαιρία για όσους θέλουν να αποκτήσουν ένα πλήρες 
σύστημα ηχείων για ἨἈοπης {]ιθαῖοχ. Το σετ απαρτίζουν έξι πχεία- 
δορυφόροι και ένα «υΏινοοέετ ισχύος 75 ΙΝαΒΙ. Επιπλέον, το σετ 

διαθέτει σύστηµα ανάρτησης των πχείων σε τοίχο και τα απαραίτητα 
καλώδια σύνδεσης. Αντε και καλές ακροάσεις! 


Ἰηΐο - 


δΑΜύΝα Ρ4Η-ΜΝΜΤ1ΊΟΟ 


ν π Ιδέα ενός κινητού τηλεφώνου µε ΜΡ3 Ρίαγει σας 
᾿Ἡ αρέσει, τότε αυτή η συσκευή είναι για εσάς. Εχει 32Μ8Β 
αποθηκευτικής μνήμης για να αποθηκεύετε τα 
αγαπημένα σας τραγούδια, ενώ διαθέτει και τα χαρακτηριστικά 
ενός καλού σύγχρονου κινητού τηλεφώνου. Επιπλέον, 
συνοδεύεται από ένα τηλεχειριστήριο που σας επιτρέπει να έχετε 
τον πλήρη έλεγχο της μουσικής Βιβλιοθήκης σας. Ἑνας καλός τρόπος να 
περνάτε ευχάριστα τις ώρες που δεν μιλάτε στο κινητό σας. 


1ηΐο 


ΡδΟΝΥ ΝνΝΑΙΟ ατ 


σειρά Ναἰο της 5οηΥ είναι ίσως από τις πιο γνωστές σειρές 

ποῖεροοχς. Το νέο μοντέλο της, όµως, ξεχωρίζει καθώς 

εκτός του εντυπωσιακού ἀθείσπ διαθέτει ενσωματωμένα 
κάμερα προσαρμοσμένα στην αριστερή Περιά του συστήµατος, με 
δυνατότητα περιστροφής 18ο’. Το μόνο αρνητικό είναι η υψηλή 
τιµή του μοντέλου, η οποία θα ανέρχεται στα 92.899 (πάνω από 
1.909.οοοδρχ.). Προσοχή, λοιπόν, αφού την επόµενη φορά που 
κάποιο ποϊεβοοΚ θα είναι στραμμένο επάνω σας, ίσως να έχει 
κάποιο λόγο! 


Ιπέο σεπηπε τον 


Ρῇ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαςιειγ” 


Τα νέα σχέδια 


των κατασκευαστών 
το Μίσοργοσεεκοί ενέργεια στη λειτουργία του, 
Εοπυπι 2000, που έγινε αναγκάζει την |πὶεί να κάνει αυτόν 


στο Σαν Χοσέ των ΗΠΑ 


ανπµετώπισε κυρίως 

νης, µε τον Ρεπήυπῃ ΙΙΙ, όπου 
χρειάστηκε να ανακαλέσει όλα τα 
αήρο των Ἱ, 136Η5, αλλά και µε 


τον ελιγμό και να παρουσιώσει τον 
Ρεπίίυπι ΙΙ, του οποίου ο πυρήνας 
ὃα λεπουργεί στο 1 γοί! και ὃα 
χρονίζεται στα Φ0ΟΟΜΗΖ.Ο 
τεχνολογίας 0, ] Θπήτοη 
επεξεργαστής, µέσω της τεχνικής 
της μείωσης του χρονισμού του 
Ρολογιού του έως και 200ΟΜΗ7, 
µπορεί να ελαχιστοποήσει την ισχύ 
λεπουργίας του στα 0 ΑΥΜαΗ. 
Όταν η αρχιτεκτονική τῶν 

0,1 3πιίστοη ὃα περάσει στη 


γραµµή μαζικής παραγωγής, η Ιη]οί 


ὃα έχει πλέον τη ότητα να 
σπάσει το φράγμα του 160Η:7, 
παρουσιάζοντας την έκδοση του 
Ρεπίίυπι ΙΗ για φορητούς που Όα 
τρέχει σε αυτήν την ταχύτητα. 
Τούτο, ανακοίνωσε η Ιη]θἱ, α γίνει 
µέσα στο επόμενο έτος, μάλιστα 
σκοπεύει να ᾖσει την τάση 
λεπουργίας του νέου οΏίρ κάτω 
από το 1ο, 

Η ΥΙΑ, που μπήκε πριν από 
λίγους µήνες στη µάχη των 
επεξεργαστών, παρουσιάζοντας τη 
δική της οικονομική πρόταση, τον 
ΟΥΗ ΙΙΙ, ετοιµάζει αυτόν τον καιρό 
το µεγάλο “αδελφό” του ερ 
αυτού. Ο 5απιυθἱ 2, όπως είναι το 
προσωρινό όνομά του, ὃα 

σει αρχικά σε εκδόσεις 
600 έως 733ΜΗ:, διαθέτει µνήµη 
οαομε {1 µεγέδους 128ΚΒ, µετην 


12 να ανέρχεται στα 64ΚΒ. Η Ε58 
του επεξεργαστή Όα χρονίζεται 
στα 100 µε 133ΜΗ7, και είναι 
σχεδιασµένος για 5οςκεἰ 370. Η 
ΥΑ Βιάζεται να τον θγάλει στην 
αγορά, κάτ που αναμένεται να 
ΥίΝει στις αρχές του νέου έτους, γι’ 
αυτό χρησιμοποιεί µία ενδιάµεση 
αρχιτεκτονική στα Ο,] ὀπιίστοη, 
διατηρώντας πς συνολικές 
διαστάσεις του επεξεργαστή 
μικρότερες από εκείνες του 
μοντέλου που αντικαθιστά, παρά 
τα 5,5 εκατ. επιπλέον τρανζίστορ 
που διαθέτει. Τελικός στόχος, ο 
οποίος προγραμµαήίζεται για τα 
µέσα του 200], εἶναι η υιοθέτηση 
της αρχιτεκτονικής ,] 3ππίστοη 
στον Φαπιυεἰ 2, κάτι που ὃα 
εππρέψει και τη µείωση της τάσης 
λεπουργίας και την αύξηση των 
συχνοτήτων έως τα Βό7ΜΗΤ. 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανσσίου 


Τέλος, η ΑΜΙ παρουσίασε ένα 
αἡρςε! που προορίζεται για 


συστήµατα : 
Συγκεκριµένα, το 7ό0ΜΡ Όα µπει 
στο πρώτο ἀυαὶ ππαϊησοστά για 
επεξεργαστές Αἰῄίοπ, που ὃα 
εππρέπει τη συμμετρική 


ξεργασία ανάµεσάτους, 
Με δίαυλο επικοινωνίας ανάµεσα 


στους δύο Αῄήοη στα λόῤῥήηε και 
υποστήριξη τύπου ΡΕ (αλλά και 
5ΓΚΑΛΛ) µνήµης, ο7όΟΜΡ 
αναμένεται στην αγορά µέχρι το 
τέλος του 2000. Το αήροί, που 
οναι "χησμένο” γύρω απὀ το ορ 
Νοημοήάφε7ό2, υποστηρίζει 
µνήµη έως και 40ΛΒ, και τα 
εξελιγμένα πρότυπα ΑΟΡ 4χ και 
υἶτα ΑἴΑ/100. Στην έκθεση 
ΜΡΕ2ΟΟΟ η ΑΜΟΌ παρουσίασετο 
760ΜΡ, συνοδευόμενο απὀ δύο 
επεξεργαστές Αήοη στα 1,10Η7. 


Ῥεπάαμπτῃ 4 για 56ἵνοςσ5 


τ ο φως τῆς δημοσιότητας 
εἶδαν νέα στοιχεία που 
αφορούν στην 

αναβαδµισµένη έκδοση του 

Ρεπήυπι 4, µε το κωδικό όνοµα 
Εο5/ε:, που απευθύνεται σε 58/νθις 
και αποτελεί το διάδοχο του Χθο. 
Ο επεξεργαστής αυτός πρόκεπαι 

να διαθέτει ακόµη µεγαλύτερη 

επιφάνεια, απαπώντας σύνδεση 

τύπου ΡΟΑ, 5οςΚθ! 423 [των 603 


ρίης], ὃα συνεργάζεται µεμνήµες {ἵ 


ΒΡΕ και Όα ενσωματώνει οαςᾖθ 


μνήμη τύπου 13 έως και 1ΜΒΙ Η 
γέα αρχιεκτονική του διαύλου 
τύπου αυσά ρυπιρεά, επιπρέπει την 
αύξηση της Ε98 στα 40ΟΜΗΣ, τιµή 
σαφώς µεγαλύτερη από ό,τι 
κυκλοφορεί σήµερα. Ο πυρήνας 
του επεξεργαστή δεν ὃα διαφέρει 


από εκείνον του Ρεπῄίυπι 4, 


χρησιµοποιώντας αρχιπεκτονική 
ανάλυσης 0, ] Θπιίσοπ. Ηδη 
ετοιμάζεται το οήρςθί της Ιπ]θ], 
που ὃα τον υποστηρίζει, με την 
κωδική ονομασία (οἷυς [8ό0). 
[ια το τέλος του 200], η Ιπίεὶ 
ετοιμάζει µία αναβοδµισµένη 
έκδοση του Εο5/ει, η οποία ὃα 


ονομάζεται Οαἰαίη, κ... 
στα 0, ] πήστοπ και α τρέχει σε 


συχνότητες από 20Η: και άνω, 
ενώ ὃα υποστηρίζεται απὀ το 870 
οήρρεί, που εξελίσσεται από την 
Ιπ]εἰ. 


Κάρτες ΤΥ από τη 34Εχ 


34ΐκ µπορεί να έγινε 

-- 

κορυφαίες µεχρι πριν 
από λίγο καιρό 30 κάρτες 
γραφικών, πς σειράς Υοοςοο, 

μέχρι σήµερα δεν είχε 

ασχοληθεί καθόλου µε κάρτες ΤΥ. 
Εφτασε ο καιρός να επεκταδεί και 
σε αυτόν τον τοµέα, 
προσφέροντας δύο νέες 
προτάσεις καρτών, που φέρνουν 
την τηλεόραση στους υπολογιστές 
σας, τς ΥΟΟΡΟΟΙΝ 100 ΡΟΙ και 
ΥΟΟΡΟΟΙΝν 200 ΡΟΙ,που εἶναι 


χπσµένες γύρω από το Μίςτο]υπει, 


δηλαδή έναν τηλεοπτικό δέκτη 
κατασκευή 

ΗγΟοΟῦΟοΟιν 100Ρ6Ι 
απευθύνεται σε εκείνους που 
έχουν Βασικές απαπήσεις και το 
κόστος της δεν ξεπερνά πς 
30000 δρχ. Απαπεί µία θύρα Ρ6Ι 

για τη σύνδεση µε τον υπολογιστή, 

όπως άλλωστε υποδηλώνει και το 
όνομά της, και διαθέτει τις 
ακόλουθες προδιαγραφές: 

ΤΝ Ίυπει 125 καναλιών 

Θύρες: (οπιροςίε Υιάθο/Αυάϊο 

ἱπ, Απίθηπα/ζαδίε |π, Αυαίο [η, 

(οπιροσίε [η, Αυαϊο Ου! 

[μονοφωνικός ήχος) 

Δυνατότητα προβολής εικόνας 

σεπαράθυρο 
Αυτόματο ψάξιμο συχνοτήτων 
και [πε Ιυηπίπα για καλύτερη 


(αρίυτε νίάθο σε µορφή ΑγΙ, 
αλλά και μεμονωμένων εικόνων 
σε µορφή ΒΜΡ 


αι. κας Υθ0Ρ0θίν 


Δυνατότητα για Ζοοπῃ ἵῃ 

Σύνδεση µε βίντεο, κάµερες και 

Ψηφιακές φωτογραφικές 

μηχανές 

Η πιο ακριθή ΥΟΟΡΟΟΙΝ 200 
ΡΟΙ που απαπεί 10000 δρχ. 
επιπλέον για να γίνει δική σας, 
ενσωματώνει έξοδο 
στερεοφωνικού ήχου και, πλην των 
υπόλοιπων δυνατοτήτων της 
μικρότερης αδελφής”, διαθέτει 
τα επιπρόσθετα παρακάτω 
χαρακτηριστικά: 

Ενσωματωμένο στερεοφωνικό 

ραδιοφωνικό δέκτη ΕΜ 

(αρίυτο γίάθο σε µορφή Αγ/, 

αλλά και ΜΡΕΟ 

Εγγραφή και αποθήκευση 

μουσικών κομματιών σε µορφή 

ΜΡ3 

Υποστήριξη Υἱάεο (οπ[ειοπείπα 

Επιπλέον είσοδο 5-γϊάθο ΙΠ 

Είναι φανερό ότ η ΥΟΟΡΟΟΙΝ 
200 Ρ6Ι απευθύνεται στον πιο 
εξειδικευμένο χρήστη, ο οποίος 
θέλει να μετατρέψει το Ρζ του σε 
ένα πλήρες Ποπιθ επἰθηαϊππιεπ! 
5γ5!επι, παρουσιάζοντας σαφώς 
πιο ολοκληρωμένα 
χαρακτηριστικά σε σχέση µε τη 
μικρότερη “αδελφή” της. Η ειδική 
έκδοση ΝΟΟΡΟΟΙΝ ΕΜ δα 
απευθύνεται αποκλειστικά στην 
ευρωπαϊκή αγορά, διαθέτοντας 
δυνατότητα λήψης σε σύστηµα 
ΡΑΙ. Οι δύο νέες κάρτες της 3άΐχ 
αναμένονται αυτόν τον καιρό και 
στην ελληνική αγορά. 


ουμΡρ ΜΙΤ 


Πολυσυσκευές από 
τω Ποιν]οί{-Ρας]καχά 


ιστοσελίδες. Στις πολυάριθµες 


δυνατότητές τους 
περιλαμβάνονται οι ακόλουθες: 
Ἡ Εγχρωµη εκτύπωση µε µέγιστη 
ανάλυση 2.400χ].200αΡὶ, µε 
χρήση ΡΙΟΙοΒε! ΙΙΙ. 

Ε! Μέγιστη ταχύτητα εκτύπωσης 
Όρρπι (ασπρόμαυρη), Ζρρπι 
(έγχρωμη) για τον Κό0 και ]2ρρπι 
[ασπρόμαυρη), Ἰρρπι (έγχρωμη) 


τον Κό0 και 3.600χ3.όΟ0ΟαΡὶ για 
τον ΚΒΟ 


Ἡ Δημιουργία ασπρόµαυρων και 
έγχρωµων αντγράφων, επτά και 
έξι σελίδων ανά λεπτό αντίστοιχα 
για τον Κό0 και δώδεκα και οκτώ 
σελίδων ανά λεπτό αντίστοιχα για 
τον Κ80 
Ἡ! Ενσωματωμένο πιοάεπη για 
αποστολή {αχ, 14,4Κῦρς (όσες η 
σελίδα] για τον Κό0 και 33όΚδρς 
' ύ [956ς η σελίδα) για τον Κ80 
της σειράς Κτων ΟῇΙοβ/οἱ σε Ε' Ραρο: Ίταγ χωρητικότητας είκοσι 
πολύ συµφέρουσες τιµές, οἱ σελίδων 
οποίες, συν τοις άλλοις, έχουν τη Οι πολυσυσκευές ΟΠΙοεΙεΙ Κό0 
δυνατότητα επικοινωνίας µε το και ΚΘΟ συνοδεύονται απὀ 
[η]θπηθί και συνοδεύονται από ικανοποιητικό µέγεδος λογισμικού, 
δίµηνη δωρεάν συνδροµή σης που περιλαμβάνει πρόγραµµα 
υπηρεσίες ΗΡ Νε!Ώίγθς!. Οἱ επεξεργασίας εικόνας και 
Ο/ήοφ/οἱ Κό0 και ΚθΟ µπορούννα ανάγνωσης κειµένου Κθαα[ής Ρτο 
στείλουν και να λάβουν ϱ-πιαῖΐς και, θέθαια, τις απαραίτητες 
που συνοδεύονται από {αχ και καλωδιώσεις για τη σύνδεση στη 
εικόνες, αλλά και να εκτυπώνουν  δύρα [58 του υπολογιστή. 
΄ ΄ 
Νέα σειρά 
5Ο8ΒΠΠΘΥ5 Ερ5οηὴ 
αζμετην ανανεωμένη  56αΠΠ6Ι5 που ενσωματώνουν τς 
σειρά ἰηΚ]εί εκτυπωτών νέες τεχνολογίες της Ερδοη στον 
Ίτης Ερεοη, ο]γίυς οἱ, τοµέα τῆς ψηφιακής σάρωσης 
στην οποία αμε στο εικόνας. Ο Βηµαπικός κινητήρας 
προηγούμενο τεύχος, που µετακνεί τον αισθητήρα 
κατέφθασαν στη χώρα σάρωσης έχει 
µας δύο νέοι σαρωτές θελπωθεί στα 
τῆς ἴδιας εταιρείας. σηµεία, 
Τα προσφέροντας ακόµη 
4Οὐ και μικρότερο βήμα 
Ρεήθε!ίοπ επιτρέποντας µε αυτόν 
12401) εἶναι δύο τον τρόπο ακόµη 


ο οποίος εν έτει 198] διέθετε 
επεξεργαστή Ζ80 στα 3/25ΜΗ:7, 
1ΚΒ ΚΑΜ και δεν υποστήριζε 
καθόλου γραφικά. Η εταιρεία 
Ζεῦτα 9γ5ίεπις, που εδρεύει στις 


Οταν το ἀθ]οίο 
σημαίνει... ἀε]είε 


υτή η πολύ 

ενδιαφέρουσα είδηση 

αποδεικνύει για 
πολλοστή φορά ότι όλα τα 
παράξενα είναι πιαάε {η [5Α. Το 
δαιδαλώδες νοµικό σύστηµα των 
ΗΠΑ, το οποίο βασίζεται κυρίως 
στο δεδικασµένο, δηλαδή σε 
πρότερες δικαστικές αποφάσεις οἱ 
οποίες έχουν την ισχύ νόµου, 
διαθέτει ένα σωρό 
“παραδυράκια΄ εκμεταλλεύσιμα 
από τους έξυπνους δικηγόρους. Η 
αέναη πάλη τῶν δικηγόρων γα 
βρουν αυτές τις “τρύπες” και των 
δικαστών να τις κλείσουν οδηγεί 
πολλές φορές τους τελευταίους 
στο σχεδιασμό νοµολογίας ακόµη 
και για θέματα που µπορεί να 
φαίνονται ανόητα στο ευρύ κοινό. 

Ένα τέτοιο ζήτημα είναι και ο 

ουσιαστικός ορισμός της 
έκφρασης, και κατ΄ επέκταση του 
πλήκτρου, “εἰείε” του 
υπολογιστή. Ως γνωστόν, όταν 
κάνουμε ἀθίθῖθ ένα οποιοδήποτε 


αρχείο των 
Ὑ/Ιπαον/», αυτό 
ουσιαστικά δεν 
διαγράφεται από 
το σκληρό δίσκο, 
αλλά µόνο από το 
ἀθεΚίορ, 
μετακινούμενο στο 
προσωρινό {οἰἀει του λεγόμενου 
Γθεγε]ε Οἶπ, µε σκοπό να 
προστατευθούν οι “ενθουσιώδεις” 
χρήστες και να µην τραβάνε τα 
μαλλιά τους επειδή έσθησαν στη 
βιασύνη τους πολύτιμα αρχεία. 
Στις ΗΠΑ, κατά τη διαδικασία 
ανεύρεσης στοιχείων για µία 
γοµική υπόθεση, επιτρέπεται η 


διατηρήθηκε 

τθογοῖε Οἰπ]. Το σκεπτικό του 
στηρίζεται στο γεγονός όπ, αφού 
το πλήκτρο για τη διαγραφή του 


αν εἶναι ηλικίας 


6-ΡΟ απότη 
Ηεννεί(-Ρασἰκατά 


παΐξει µεγάλο ρόλο στην επιτυχία 
της σειράς ϱ-ΡΓ, εἶναι και η-- 
περιορισμένη πµή. Με κόστος που 
ξεκινά από τα Ἰ.000 δολάρια, ο6- 
Ρς δισήθεται µε επεξεργαστές 
Ρεπῄυπι ΙΙ απὀ ό33ΜΗΣ έως 
ΒόόΜΗ7. Στα υπόλοιπα 


ασταμάτητα για να αποφασίσει 
ποιοι Όα εἶναι οι τελικοί νικητές 


ες Μαςίει 2000: 
Πίγο πριν από το τέλος 


σε κάθε κατηγορία (865! 
Ρειοοπαί Ραρε, Βε5! Όαπιος 
Ραφε και Βε5! δροή βαςε]). Όι 
συμμετοχές ήταν πολλές, όπως 
και μόνοι σας, 
οπότε καταλαθαίνετε ότι µας 
περιμένει πολύ δουλειά! 
Στο επόμενο τεύχος του 
κο 
, οπότε η 
ρολ στόςς, 
Αναμείνατε, λοιπόν, για λίγο 
ακόµα στο.. περίπτερό σας και 
καλή επιτυχία σε όλους! 


ΡΕ Μανίοι (8 


ΛΙ 


Σε αυτό το “Ρζ (απιος” θα βρείτε: 


5ίΓαί8ΦΥ (Εμάθς 
ΗΙπίςπΤῃς 
Λύσεις και Χάρτες από αγαπημένα 
36 ΡἱαΡ[ο |! | σας παιχνίδια 


δὲ Εἶπαί ΓαΠίᾶΣΥ ΥΙ!ὴ 
3 Τπο Φ{Π (οπιίπᾳ 


δὲ Ηδανγ Μείαἱ ΓΛΚΚ’ 


Σε συνεργασία µετο περιοδικό 


ΡΡΔΡΙΕΗ 


...Κκαι ποὴὴά ακόµα ΤΟΡ ἀΑΜΕΡΙ 


η η) 


| 
| 


ΛΥΣΕΙΣ:ΘΗ(0ΕΦ αι 
» ἨΕΑΝΥ ΜΕΤΑ ΓΕΑ κκ” 
»ΙΕεώΙΝΟ 0 αἱ Ε 
-Ριλ8ι02 
» ΜΕΦΦΙΑΗ 
» Ρεν Ιδιθε 
» ΤΗΕ ο ΕΜΙΝς 
» ΔΑΚΕ 4 ΑΡΕΚΑ 
»Α5ΕεθΕΕΜΡΙΦΕΣ2 
Εθνουεπθ8 
Σ ΕΟΜΜΑΝΑΞ ΕΟκάσες 
ΣΙΛΕΞΤ0 
» ΥΑΜΡΙΑΕ 
ΤΗΕ ΜΑΣΩΝΕΡΑΡΕ 
» ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΞΥ 3 
ΧΑΡΤΕΣ Τ0Ν 
»ΙΕΕώΙΝΟ βΑ{Ε 
» ΕΥΕΑΡύΕΣΤ: ΤΗΕ 
βὖικ5 05 κυκαΩκ 
»ΜΙΟΗΤ 8 Μάθις 8 
Μι ολη Ὅτη 


ΚΙΡΔΕΚΑΔΕΣΗΙΝΗΣ ἃ ἶ 


4 
0 ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΣΥΝΤΡΟΦΟΣ ΚΑΘΕ 6ΕΑΜΕΒΙ 


ΙΙ ὰ μμ 


κ Ν΄ 


Νε 
ΠΕΝΝΡ. 


Από αυτή τη στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο δαυµαστό 
κόσμο του Ιπίεγπε! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μασ!εΓ”. ΗαρρΥ συπίηα! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ροίτοξθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


Πρέπει να το πάρουµε απόφαση: το 
[πίεπιθ! έχει ξεφύγει εντελώς απὀ τα 
στενά όρια του υπολογιστή και έχει 
περάσει σε ένα σωρό εργαλεία της 
φώνου, έναντι του οποίου «τουλάχιστον ὡς προς τον τηλεπικοινωνιακό 
χαρακτήρα υπερέχει σαφώς. Εκτός από τις διάφορες συσκευές χειρός 
(ραἰπιίορς, κινητά τηλέ- 
φωνα κλπ. που απέκτη- 
σαν Ιπίεγπε! µέσω του 
πρωτοκόλλου ΝΑΡ, η 


ευρεία χρήση του Διαδι- 


μ.. 1Εε 
-- - -. 


ο κο ρτα κὀ) νι ζάραα ης 
ολων ρηκννα αι διευρύνει- τους τόπους και τα µέσα πρόσθασης 


ου ο ο αν λῖρε 
σβασης στο Διαδίκτυο σε ταξί των ΗΓΙΑ. Συγκεκριµένα, ο πνα 
μα που βρίσκεται σε πιλοτικό στάδιο και το οποίο -όπως όλα δείχνουν- 
δεν ὃα αργήσει να υλοποιηθεί πλήρως, η εταιρεία ταξί της Νέας Υόρκης 
Ίθαπι ὀγσίεπι (οηρ. σε συνεργασία µε τη Υα]νοοί εισήγαγαν σε δέκα οχή- 
µατα εξοπλισμό σύνδεσης µε το Ιηϊθπηθί, για εξυπηρέτηση των πελατών 
που το έχουν ανάγκη ακόµη και κατά τις μετακινήσεις τους. Αν αυτό σας 
φαίνεται εντυπωσιακό, Ὁα χαρείτε ιδιαίτερα αν μάθετε ότι η µεγαλύτερη 
γαλλική αυτοκινητοθιοµηχανία Ρ5Α [βευοεο!--ποδπ) παρουσίασε στη 
διεθνή έκθεση που έγινε στο Παρίσι ένα μοντέλο του οικογενειακού 
Χσατα Ρἰσα»ο της (ἴποδη εφοδιασμένο µε υπολογιστή που διαθέτει 
ο ο ο πο νοιλο όσμιο, 
Βάνουν διαχείρηση ο-πιαῖς, συνεργασία µε τον υπολογιστή του κινητήρα 

για διάγνωση λαθών, καταγραφή αυτών και αποστολή των στοιχείων 


πμμκὈ.« ».... 


στους τεχνικούς της εταιρείας και σύστηµα ΟΡ5 για εντοπισμό του αυτο- 
κινήτου σε περίπτωση κλοπής ή ακινητοποίησης. Όσο για τις προδιαγρα- 
φές, πάρτε µια γεύση από τη λίστα που ακολουθεί: 

ϱ Επεξεργαστής Ρεηῇυπι 1όόΜηζ 

ϱ Μνήμη 32Μ8 

ϱ Οθόνη ΙΟΡ/ΤΕΙ 8 χρωμάτων (25όχό4 ρἰχείς) 

ϱ Θύρα 58 και υποδοχή για Πασῇι (αιά 

ϱ Μικρόφωνο για νοῖος τθοορπίἠοῃ 

ϱ Σύστημα ΟΡ5 ακρίθειας 10 µέτρων, διασυνδεδεµένο µε 8 δορυφό- 


ρους 

9 Λεπουργικό ἸλΙπάονς (Ε 2.12 

Το σύστημα παρέχεται από την |ΒΛΛ, η οποία φαίνεται αισιόδοξη ότι η 
συνεργασία της µε τη (Ἴτοδη Όα μπορέσει να ενταχθεί στη µαζική παρα- 
γωγή εντός του 200]. Παρόμοιες προσπάθειες “δικτυωµένου οχήματος” 
ετοιμάζει και η Ηοηαα, ενώ κατά το παρελθόν έχουν παρουσιαστεί ανά- 
λογες προτάσεις, οι οποίες όµως έχουν παραμείνει είτε στα χαρτιά των 
σχεδιασπκών γραφείων των εταιρειών είτε στις αἴθουσες των εκθέσεων 
αυτοκινήτου ως πειραματικά μοντέλα. 

Εκτός ὁ όμως από τς αυτοκινητοβιοµηχανίες, στον τοµέα των δικτυακών 
υπηρεσιών ούνται και οι αεροπορικές εταιρείες. Ίρεις από 
τς μεγαλύτερες των ΗΠΑ, οι Ὀδίϊα Αἰήϊπες, Απιθήζαη Αἰηίηες και [η]γοά 
Αἰῆίπες, έχουν στα σκαριά τις απαραίτητες συνεργασίες µε µεγόλες 
εταιρείες παραγωγής Ππατάνατθ, όπως οι ΙΒΛΛ, (οπιραα και Γεί!, µε σκο- 
πό την εισαγωγή συνδέσεων υψηλών ταχυτήτων σε χώρους αναμονής και 
αεροδρόμια σε πρώτη φάση, για την εξυπηρέτηση των πολιτών που πε- 
τούν με τα αεροπλάνα τους. Ηδη πολλά αεροδρόμια στις ΗΠΑ διαθέ- 
τουν τέτοιου είδους συνδέσεις και υπηρεσίες, αλλά µόνο υπό τη µορφή 
ἀϊαί-υρ. Με τις νέες συνδέσεις τύπου ΙΑΝ οι ταχύτητες ὃα αγγίζουν τα 
11Μβ/0εε! 

νννννν εἴἴτοθη.εοπη 


Όλοι οι σύγχρονοι στρατοί του κό- 
σµου βασίζονται στα “όπλα” που 
τους προσφέρει η τεχνολογία των 
υπολογιστών, µε το κόστος τῶν αγο- 
ρών και των αναθοθµίσεων των ηλεκτρονικών συστηµάτων να φτάνει ή 
και να ξεπερνά πολλές φορές το κόστος απόκτησης αυτών καθ΄ εαυτών 
των Κλασικών οπλικών συστηµάτων. 


Όνεὰ Ώεσκκν Ψόάνθν 196 9λδοφηοἰόφτν ου 1 


λος. 
Το Ἰνθῶν ἴδωε Φωόνο µτννθ. γου καᾶ Πιφφά ΜιςτονοΒ ήιιόσνν Μι όιΦ ΡΊωγοι 


ο σας 2 ὠνκς τς ους ουρήφέψηες «8 οἩ ΝΜΕΙ 
αμ ο ο ο 
α} σφι Μασιο Ρ]αγος ος Ἠνηόονν 


λλομ--κιως Ἱ. Όσφειοι 


πα μιμκώνοθου ὂς. Ώσσαν Οκσι 
Ἰπνφφίος Ἀφίαδνοης ) 5.4 Εκ Ἐν ν Ῥριν Ενοεκώ ἓν ἦν Ες δάοΙ 


ςν-.-νλι--νκᾖ--τ-τν : 


ΕΌΞ | ὁ "νεοφπκεφά φοῦο Ιοδόψι ει ρεύνΦεᾳ Ε-θυμηφεν ὧλά γάρ! ου ΙΦςΡΟΙοΦΥ ὀήηκ Φα 
1ο 9 ϱΟ0 υμηιφεν Μιά φονοσντφεή (ήν «, ὐοιά 65 (οιµ4)Φ9 Δνοιρηό Πλ ννοείό δν 


Το αμερικανικό πολεμικό ναυτικό προχώρησε στη σύναψη συμφωνίας 
µε την εταιρεία ΕἰθεΙτοπίς Ὠαία 9γ5ίθΠη5, µε ένα συµθόλαιο ύψους 10 
δισ. δολαρίων [4 τρισ. δραχμές!) για την ανάπτυξη εσωτερικού δικτύου 
[πΙταπε!) που Όα διασυνδέει όλους τους υπολογιστές του ναυτικού. Το 
αμερικανικό ναυτικό διαθέτει αυτή τη στιγµή 360.000 υπολογιστές σε 
χρήση µόνο από το προσωπικό, χωρίς δηλαδή να υπολογίζουμε τους 
υπολογιστές που χρησιμοποιούνται από τα πλοία και τα όπλα τους και το 
διάρκειας πέντε ετών συμβόλαιο που προβλέπει την ολοκλήρωση της 
διασύνδεσής τους εντός του χρόνου αυτού. Πέρα από την απλή επικοι- 
γωνία μεταξύ όλων τῶν προσωπικών υπολογιστών του ναυτικού, το ἵη- 
Ιπαπεί επιτρέπει την πρόσβαση σε 200 χρήσιες Βάσεις δεδοµένων για 
καθέναν από τους υπολογιστές αυτούς. Σύμφωνα με τους εκπροσώπους 
του αμερικανικού πολεμικού ναυτικού, η ση αυτή εππρέπει την 
άµεση εξοικονόμηση τουλάχιστον 1,2 δισ. δολαρίων λόγω της μείωσης 
των λεπουργικών εξόδων που επιφέρει. 

νυν θάδ.εοπι 

νυν πανγ.πιῖ! 


' Το ελληνικό Ε-ιορρίηᾳ, µε τις συνε- 
χώς αυξητικές τάσεις που Εμφανίζει, 


Αλλο εππέλους αποκτά µία πιο οργανωμένη 
εικόνα µέσω του πολύ λειτουργικού 


διευθύνσεων οη-1ίπθ καταστημάτων του ελληνικού ἀοπιαίη. 
Στη ίδια του Ηθίίας πορρίπο Ὁα Βρείτε χωρισμένα σε κατη- 
γορίες όλα τα [ἴπκς µε τα ελληνικά οη-[ίπο καταστήματα. Όι κατηγο- 
ρίες περιλαµθάνουν: βιθλία δι περιοδικά, ρούχα ἃ µόδα, υπολογιστές, 
ΡΥΡ ἃ νίάθο, ηλεκτρονικά, λουλούδια δι δώρα, τρόφιμα δ. ποτά, 
υγεία δι ομορφιά, σπίτι δι κήπο, μουσική, αθλητισμό, ταξίδια και δηµο- 


Ἠσβοι λἰαηνοΔ. 
ὑπ νυν ο ο ολο ο 


4. Ὀδα οὐ Ομάν Ον άνω 8 πκῳ ἱ.λαβιωφο 


οικου «ών --- 
-----τ---α δα ο πνόσ. 


Φσμοι ἄσονον 


πρασίες. Με λίγα λόγια, περιλαμβάνεται οποιοδήποτε είδος δικτυακής 
συναλλαγής. Ακόμη, όµως, και αν δεν µπορείτε να Βρείτε αυτό που 
ζητάτε απὀ τους καταλόγους, υπάρχει η δυνατότητα εύρεσης του κα- 
ταστήµατος που επιθυμείτε µέσω της εισαγωγής κωδικής λέξης ἡ ονό- 
µατος. Το ἶϊ δεν φημίζεται ούτε για το εντυπωσιακό παρουσιαστικό, 
οὖτε για το σύνθετο ἰπιείαςς του, καθώς εἶναι απλώς λεπουργικό, 
αρκετά γρήγορο και πάνω απ΄ όλα ιδιαίτερα ενημερωμένο. Το Ηείίας 
5/ορρίηα είναι µία σελίδα που έλειπε από τον κόσµο του ελληνικού 6- 
«ορρίπα. 
νυν πεἰἰασορρίπο.ος ῶ 
ρς 


Το Ιπίεπηε! έχει µπει σε τέτοιο θαῦ- 
Ἂ) µό στο µέσο αμερικανικό νοικοκυ- 
Ριό, ώστε σύμφωνα µε µία τελευταία 
έρευνα ο χρόνος, του Διαδικτύ- 
ου σε κα τείνει να υΠο- 


ο πΝοιμοκρᾶς 


ΒΙΛΗΣΕΙΣ 


εξής: 2436 Τν, 2130 Ιη]θπιοί και 2] Ἄ ρα- 
, Στα σπίτια που διαθέτουν 
ου ο ος το 
σοστό χρήσης του Διαδικτύου είναι σα- 
φώς κατώτερο και δεν ξεπερνά το ] 126, 
αφήνοντας τα πρωτεία στην ΤΝ µε 33:.. 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


Μόνο τον µήνα Αύγουστο ό,7 εκατ. χρήστες 
αντάλλαξαν ],3ό δισ. ανα, ενώ τον Σε- 
πτέμθρη ο που διακι- 


νήθηκαν άγγιξετα ] άδοα Υπολογίζεται ότι πε: 


Το Θαπιε]Λίθῦ, πνευματικό παιδί του “Ρς, 
Ἂ) Μουιοί” και 5ἵνθ µε περιεχόµενο αη 
στικά για τους 9απηο:», εδώ και αρκετό καιρό 
προσφέρει στους χρήστες του τη δυνατότητα 
γα εισάγουν τα δικά τους γθνίθνς και τις εντυ- 
απ μμἳ 


Αα 38 


9. 805. ζ6ρ 


μννεν «σπα 
σ πιω εδω Ε) Πνςνγ ὉΥ αμαάνινρ αν 
παμανη Νοριάν Εν σι Ἱσηριο σπα ντε 
Ῥεαίωγοσ Μωσς 


ΕΕ 1 
εκεί. Αν δεν µείνατε ικανοποιημένοι απὀ τα 
γραφόμενα των υπευθύνων του 5], αν νοµίζε- 
τε ότι το αγαπημένο σας παιχνίδι εἶναι ΄ ριγμέ- 
νο’ καν ανακαλύψατε κάποια πτυχή που δεν 
έχει αναφερθεί, σπεύσστε να εισαγάγετε τις 
δικές σας παρατηρήσεις. Πού ξέρετε, ίσως 
ένας νέος, λαμπρός συντάκτης γεννιέται! 

ννννν. 


Η γνώστη πύλη Υαμοοί προσφέρει µία νέα 
υπηρεσία στους χρήστες της, την 


Ὃ σα ο---ᾱ- 
πἰχαῄοπ/ 


Ἠλομλώριώνις οτε. 


δύνσεις τεχνικού 
πολύ ὀξμενο ὄνομα "Ἰληρν 1ο ἆρ ἠπσαά οἱ 
«σορ”. Κοινώς απευθύνεται στους ξενύχτηδες 
του Ιπίειπε!... 


νννν.ἀο-ποῖ-εἰθερ.εοπὶ 


«ο 


µῇ ΛΙ 


Ἡ Επιστροφή 
του Εφιάλτη 


φού εκδιώξατε τον 

Αάαπι (πονήθγ από τους 

δρόμους του Λονδίνου 
το 1894, µέσω του ΝΙσμίπιατε 
(πεαῖυτες, η τάξη αποκαθίσταται 
και πάλι. Όμως όχι για πολύ! 

Εκατό χρόνια µετά την ήττα του 
στο Λονδίνο ο (τονήθγ επιστρέφει. 
Στο διάστηµα αυτό αναλώθηκε 
στην ανάκτηση των δυνάμεών του 
και τώρα είναι έτοιµος να καλέσει 
ένα αρχέγονο πλάσμα, µε 
τρομακτικές δυνάµεις, 
σκοπεύοντας να συμμαχήσει μαζ 
του. Αν τα καταφέρει, ὃα 
αποκτήσει την πολυπόδητη γν 
αυτόν αθανασία και σύντομα ὃα 
εἶναι σε θέση να επιθάλει εσοεί 


πην κυριαρχία του στη Πη. Με την 
αρωγή των απεσταλµένων του 
[φυσικά, εἶναι αποτρόπαια και 
εξωκοσμικά δηµιουργήµατά του] 
σκοπεύει να τελέσει µία τελετή που 
ὃα εππρέψει στο ον αυτό να 
φανερωθεί και να εισέλθει στον 
κόσµο µας. Ενα από τα 
σημαντικότερα αντικείµενα [ίσως 
το ΠΙΟ σηµαντικό] για να πετύχει το 
σκοπό του εἶναι ένα δυνατό μαγικό 
αντικείµενο, γνωστό και ως Ο]γρ!, 
το οποίο όµως βρίσκεται στα χέρια 
του 'Ίτο]ϱ”, µίας μυστικής 
οργάνωσης. Ο (τονήθγ, όμως, 
Βιάζεται να πραγματοποιήσει το 
σχέδιό του και έτσι αποφασίζει γα 


ΕΝ); ς ους: 


επιτεθεί αιφνιδιαστικά στην εν 
λόγω οργάνωση. ἔτσι, λοιπόν, 
κατακρεουργεί τον Ιαπα[ίυς και τη 
Νααΐα (πρόκειται για τους 
πρωταγωνιστικούς χαρακτήρες του 
πρώτου παιχνιδιού και ιδρυτές της 
οργάνωσης αυτής] και καταφέρνει 
να αποκτήσει το αντικείµενο που 
ήθελε. Δυστυχώς γι αυτόν, όµως, 
οι πνευµατικοί επίγονοι των δύο 
ηρώων δεν έχουν πει ακόµη την 
τελευταία λέξη τους, η οποία 
ακούει στο όνοµα Ηειθεή ὙΜαΐαςε 
[εσείς ντε|]. 

Η εμπειρία που έχει ο Μαΐαοε 
από τον Ότ (πονήςγ εἶναι 
τραυµατική, και σίγουρα κανείς 
δεν Όα ήθελε να είναι στη θέση 


του, Τούτο διότι υπήρξε 
πειραµατόζωο στα χέρια του 
σατανικού αυτού επιστήµονα, ο 
οποίος τον είχε απαγάγει όταν 
ήταν παιδί. Επειτα απὀ αναρίθµητα 
εργαστηριακά πειράµατα, 
βασανιστήρια και πολύ πόνο, ο 
Υναϊσες κατάφερε να δραπετεύσει 
[γεμάτος σωματικά αλλά και 
ψυχολογικά τραύματα) και τώρα 
εἶναι έτοιµος να πάρει τη µεγάλη 
εκδίκησή του. Για να μπορέσει να 
ανπµετωπίσει εππυχώς τον 
“δόκτορα” και τα φρικαλέα 
δημιουργήματά του, ο ἡρωάς µας 
χρησιμοποιεί νέες πολεμικές 
τεχγικές και ειδικές κινήσεις. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουποθοοπηρυρ/θςς.4Γ 


Επιπροσθέτως ο ἸΜαΐΐαεε έχει στη 
διάθεσή του µία µεγάλη γκάµα από 
Ροψε/-υρ» και ξόρκια, και φυσικά 
όσο προχὠρείτ στο παιχνίδι Όα 
βρίσκετε συνεχώς νέα. Πλέον εἶναι 
ο µόνος που µπορεί να σταματήσει 
τον (τονήθγ από την 
πραγματοποίηση των καταχθόνιων 
σχεδίων του. 


Στρατηγική 


Φυσικά, η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού Όα προκαλέσει τη 
µεγαλύτερη αίσθηση, ενώ και τα 
γραφικά του Ὁα κυμαίνονται σε 
υψηλά επίπεδα. Όσοι, λοιπόν, είστε 
φίλοι των Ποποι 9απης», ὃα πρέπει 
να έχετε τις αισθήσεις σας σε 
εγρήγορση, καθώς τα Εφιαλτικά 
Δημιουργήματα... ΕΠΙΣΤΡΕΦΟΥΝΙ 


στην Ἀγρια Δύση 


Άγρια Δύση και οι μύδοι 
Ἡ που περιστρέφονται 

γύρω από αυτήν 
ανέκαθεν συνάρπαζαν πολύ 
κόσµο. Αξιοσημείωτο ὠστόσο είναι 
πως δεν κυκλοφόρησαν πολλά 
Φαπιες µε Θεματολογία βασισμένη 
σε αυτήν την περίοδο. Με λαμπρή 


εξαίρεση το ΟυΙανς της ἱυοαςΑης 
καιτα Μαα Ώοα Μεοθε 
παλαιότερα, δεν θυμάμαι να 
ξεχώρισε ποτέ κάποιο άλλο 
παιχνίδι. Φαίνεται, λοιπόν, πως η 
Ιπίοφαπιος και η ὀρε[θουπά 
αποφάσισαν να ξυπνήσουν τον 
ϱ0Ν’ΘΟΥ που κρύθουµε µέσα µας 


µε την κυκλοφορία του 
Ὀθερειαάος. Μόνο που αυτή τη 
φορά δεν Όα έχουµε να κάνουµε 
µε ένα ααἴοη 4απηθ, αλλά µε ένα 
5αυαά-Ώασθα οΙταίεαγ, το στήσιμο 
του οποίου θυμίζει αρκετά το 
(οπηπιαπάος. Η ιστορία του µας 
μεταφέρει στην Αγρια Δύση κατά 
την περίοδο του αμερικανικού 
εμφύλιου πολέμου. Εσείς παίζετε 
το ρόλο του ΙοΆη (οορει, ενός 
ατρόµητου ήρωα της εποχής, ο 
οποίος έχει υπό τις διαταγές του 
µία ομάδα από ὁ ἀεερειαάος, και 
ψάχνετε να Βρείτε τον μυθικό Εἰ 
Ρἱαῦἰο. Στην αναζήτησή σας 8α 
συναντήσετε περίτους 45 
διαφορετικούς πολίτες και ζώα, 
ενώ τα είδη των εχθρών σας Όα 
ξεπερνούν τα 25. Ετσι, ρε παιδί 
µου, να έχουµε να “καδαρίζουµε”. 
Ία άτοµα που αποτελούν την 
ομάδα σας εἶναι όλα ανεξάρτητοι 
χαρακτήρες, µε ξεχωριστές 
ικανότητες (δεν ξέρω, αλλά ο 
αριθµός των µελών σε συνδυασμό 
µε αυτό το χαρακτηριστικό, µου 


Βυμίζουν όλο και πιο έντονα το 
Οοπιπιαπάος). Ο ο (οορςγ 
[εσείς δηλαδή) είναι ο αρχηγός της 
ομάδας, ο οποίος έχει την 
ικανότητα να επιθιώνει στις 
δύσκολες καταστάσεις. Ο 5απι 
εἶναι “εξπέρ΄ στις κατεδαφίσεις, ο 
Όος ΜΕ(ογ είναι γιατρός και 
συνάµα δεινός σκοπευτής, η Καῑθ 
Ο΄Ἠατα φανατική χαρτοπαίκτρα (ή 
χαρτοκλέφτρα, αν προτιµότε] και 
ειδική στις µεταμφιέσεις͵ ο 
5Φαπςῄεζ πρώην ληστής που ζητά 
εκδίκηση από τον Εἰ Γἰαθίο και, 
τέλος, η Μία υπο συντροφεύεται 
από µία μαϊμού, ενώ διαθέτει µία 
τσάντα γεμάτη µε δηλητηριώδη 
Βέλη. Η πλοκή του παιχνιδιού 
εξελίσσεται µέσα από διάφορα 
βίντεο και διαλόγους που Βλέπετε 
ανάμεσα στα επίπεδα, Επίσης, οι 
παίκτες του Όα έχουν τη 
δυνατότητα να “κατεβάζουν” από 
το Ιπίθγπθ! επιπλέον αποστολές. 
Τέλος, η κυκλοφορία του 
αναμένεται κάπου στις αρχές του 
γέου έτους, 


6ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ 3 (:) 
(ΜΙςΚΟΡΚΟΣΕ 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2: ΤΗΕ 6ΟΝΩυΕΒΟΒΣ (:) 


(ΜΙΓΕΟΣΟΕΤ 
ΤΗΕ 5ΙΜς (-] 
ΜΑΧΙ5 
ΡΙΑΕΙ.Ο 2 (-) 
ΒΙΙΖΖΑΚΌ 


ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΘΞΡΤ «ΟουΒΝΕΥ (:) 


ΒΕΙΝςΟΜ 
ΙςΕΜΝΙΝΟ ΟΛΙ.Ε (-) 
ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ 


ΜΥΞΘΤ: ΜΑΘΞΤΕΒΡΙΕΟΕ ΕΡΙΤΙΟΝ (-) 


ΟΥΑΝ 
αυΑκε ΙΙ (-) 
ἴὈ 5ΟΕΤΗΝΑΕΕ 


. ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ/ ΒΗΟΟΟ ΜΑΗ (5) 


ΒΙΙΖΖΑΚΌ 
'. ΗΑΙ.Ε-ΙΗΙΕΕ (9) 
5ΙΕΚΚΑ]) 


ΑΟΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
” Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


4 Ι 4 1 
ν 


1.9 ΡΙΑΒΙΟ2 

2. (.) ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ 
ΦΟυΒΝΕΥ 

4. (-) ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΑΙΕ 

4. (-) ΜΥΦΤ: ΜΑΦΤΕΒΡΙΕΟΕ 
ΕΡΙΤΙΟΝ 

5. [1] ΒΑΙΟΟΒ’5 6ΑΤΕ 


1. (9 ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ 2: 
ΤΗΕ 6ΟΝΩύΕΒΟΗ5 

2. [3] ΦΤΛΒΟΒΑΕΤ / ΒΒΟΟῦ ΙΛΗΒ 

3. (2) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 50Ν 

4. (1) 5ΗοσυΝ 

5. (5) ΦΗΑΌΟΝ/ ΟΟΜΡΑΝΥ 


1. ΒΑΙΡυΒ’5 αΑΤΕ 2 


1. ( 6ΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 3 

2. (:) ΤΗΕ 5ΙΜ5 

3. (2) ΕΙΕΑ 2000 

4. (4) Ε1 2000 

5, (1) ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 99/00 


1. (4) αὐΑΚΕ ΙΙΙ 

2. (2) ΗΛΙΕ-ΙΙΕΕ 

3. (1) 5Ο0ἱΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤυΝΕ 

4. (5) υΝΒΕΑΙ. 
ΤΟυΒΗΝΑΜΕΝΤ 

5, (3) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΒ 4 


2. ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΗΕΣ 2: ΟΟΝΩύΕΒΟΒΗΣ 


4. ΟΡΥΞΞΕΥ 
4. ΡΙΑΒΙΟ Ι 
5. ΤΗΕ 5ΙΜΕ: ΗΝΙΝ’ΙΤυΡ 


Ευχαριστούμε τα καταστήµατα Μι[ιίταπια και Οοπιρυίεις 
απιε ΟΙμβ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού 


του Τορ-5. 


ΡΟ Μασιεγ6κχ] 


Ρῷ ΡΜΙΙΣ 


ΣΒΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΛΛΑΤΑ... 


Ξαναγράψτε την 
Παγκόσμια Ἱστορία 


ο Επιρίτθ ΕαΠῇ! είναι ένα 
ΚΤ5 που φέρει την 
υπογραφή του ΕΙΟΚ 


ΘΈοοάπιση. Σε περίπτωση που δεν 
τον γνωρίζετε, ο κύριος αυτός είναι 
ο δημιουργός του ποσίγνωστου 
Αᾳε οἱ Επιρίτες, Επομένως εἶναι 
φυσικό ότι απευθύνεται πρωτίστως 
στους φίλους του 
προαναφερόµενου παιχνιδιού. Αν 
και το όλο ἱπίεήσςρ του Επηρίπε 
Εαηή ελάχιστα διαφέρει από αυτό 
της πρώτης δημιουργίας του 
Οοοάπηαη, στον τοµέα του 
ΘαπιερΙαγ προσφέρει 
περισσότερες προκλήσεις και 
εµπειρίες στο χρήστη που ὃα 
ασχοληθεί µαζί του. Σύµφωνα µε 
της εταιρεία παραγωγής του 
[5ιαἰπίεςς 9ἱΘε]), µε την κυκλοφορία 
του ὃα θέσει νέα οἸαπαατάς στα 
παιχνίδια του χώρου, ενώ 
ταυτόχρονα Όα προσφέρει στοιχεία 
και δυνατότητες που δεν έχουµε 
ξανασυναντήσει σε άλλα Ες. 
Συνοπτικά τα χαρακτηριστικά που 
ὃα ενσωματώνει το Επιρίπε Εαη[ι 
είναι τα ακόλουθα: 

9 Πλήρης κάλυψη 
μεγάλης χρονικής 
περιόδου της ιστορίας 
του ανθρώπινου γένους 
[πάνω απόὀ 900.000 
χρόνια], απὀ την 
ανακάλυψη της φωτιάς 
έως και πέρα από την 
εποχή της |αδε; 


τεχνολογίας. 


ο ]2 ιστορικές εποχές, µέσω 
των οποίων µπορείτε να ζήσετε 
όλη την ιστορία του ανθρώπινου 
γένους ή απλώς την περίοδο που 
σας ενδιαφέρει. 

9 Δυνατότητα ελέγχου άνω των 
200 διαφορετικών πολεμικών 
μονάδων. 

ο Μάχες σε στεριά, αέρα και 
Θάλασσα, µε ιππικό, κανόνια, 
πολεμικές φρεγάτες, υποβρύχια, 
ελικόπτερα έως και µε 
δερμοπυρηνικούς Βαλλιστικούς 
πυραύλους [καθένα στην εποχή 
του, βέβαια!) 

9 “Συναντήσεις” µε µεγάλες 
ιστορικές προσωπικότητες. 

9 Συμμετοχή σε μελλοντικούς 
πολέμους µε µονάδες ρομπότ, 
αντπβαρυτικά συστήµατα και 
ενεργειακά όπλα. 

ϱ Δυνατότητα τροποποίησης των 
πολεμικών μονάδων. 

ο Δυνατότητα να εκµηδενίσετε 
τους πληθυσμούς των αντιπάλων 
σας, αιχµαλωήζρντας τους πολίτες 
τους. 

ο Ενεργός συµµετοχή των 


στοιχείων της φύσης. 

ϱ Δυνατότητα κατασκευής 
ειδικών κπρἰων και σημαντικών 
ὙΜοπάεις (οπ, κάτι µου Θυμίζει]. 

ϱ Δυνατότητα να φτάσετε 
στη νίκη ακολουθώντας και 
άλλες “οδούς” πλην της 
πολεμικής [π.χ.της 
διπλωματικής). 

ϱ Δυνατότητα τροποποίησης 
των Ιδιοτήτων των πολιτισμών. 

ϱ Πλούσιο πιυήρἰαγει πιοςβ. 

ϱ Ἱεράσποι χάρτες µε πολλά 
διαφορετικά τερέν. 

ο Πολλές, μεγάλης διάρκειας 
οαπιραίφῃς στο σἰποίε ρἰαγθι 
πιοάθ (συμπεριλαμθάνονται και 
εκπαιδευτικές). 

9 Δυνατότητα δημιουργίας 
σεναρίων και χαρτών, µέσω του 
σχετικού Θαΐῑοι που Όα 
περιλαμβάνεται. 

Ασφαλώς το Επιρίτθ Εαηῃ 
φαντάζει πολύ εντυπωσιακό και οἱ 


δυνατότητές του α ικανοποιήσουν 
και τον πλέον απαπητικό χρήση: Η 
εμπειρία µου, όµως, µου έχει δείξει 
πως δεν είναι λίγα τα παιχνίδια που 
τάζουν “λαγούς µε πετραχήλια΄ 
προτού κυκλοφορήσουν, αλλά µε 
την κυκλοφορία τους 
απογοητεύουν. Οπότε το µόνο που 
έχουµε να κάνουμε εἶναι να 
περιμένουμε να κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι. Πάντως, αν θέλετε, 
µπορείτε να ρίξετε µια µατιά στο 
Ιταῖΐεγ που Όα Βρείτε στο (Ρ-8ΟΜ 
αυτού του τεύχους. 


Οθος Διαγωνισμός 
Ιηίοχασνο ΕΙσίοη 


δώ και έξι συναπτά έτη 
[ πραγµατοποιείαι ο 

διαγωνισμός [π]ειος]ῖνε 
Βαίοπ και κάθε χρόνο οι 
συµµετοχές διαρκώς αυξάνονται.Ο 
εν λόγω διαγωνισμός 
διοργανώνεται απὀ µέλη ορισμένων 
υ9θη6! πΘνσᾳ{ουρς και αποτελεί µία 
καλή ευκαιρία για να γνωρίσει ο 
κόσμος τα ΙΕχ! αἀνεηίυτος. Η 
Βασική δοµή αυτού του είδους 
παιχνιδιών είναι η εξής: Εσείς 
παίζετε τον κυρίως χαρακτήρα και 


πληκτρολογείτε εντολές οι οποίες 
αδσρθρνκιοήρος ουκων 
όλη ροήτης ιστορίας. Όσο 
προχωρείτε τόσο ανακαλύπτετε και 
μαθαίνετε. Φυσικά, οἱ γρίφοι 
αποτελούν το καλύτερο σηµείο 
αυτών των παιχνιδιών. Ασφαλώς 
όλες οι δημιουργίες προέρχονται 
από ερασιτεχνικά χέρια, αλλά το 
µεράκι τῶν κατασκευαστών ἴσως να 
ξεπερνά αυτό των “μεγάλων” 


εταιρειών. 


! 
| ] 
γνφίσοσηφ το ἵρζοσρ 2000, Όν9 οοεηρφί ου αν κκ φαγαν Όλθη θνος Ὀφήους 
Νενς 
ν 
κα ἡ νο τν. ο -Ἱ-φ-- τε ο .-. ποόσν Ἡ ωήγειαοίς. θολό γου Ι 
μὴ Ὁ ο ρωτο. Όλθ καννγ. ες 8οιγου σος ὕ οι μας ΦοίΕικοά ιῦν ὕνν ι 
ρα 


 .-- "κ τες «γλνν-ᾱ Ὠ κ λκφονο-ἡτ«χδ---νρ]ρ νὰ -ό Ὑρω ο Φίθας οηρίο ὃν ΒΑδΙζ 8ου 
βοπι α 


προσ ρό ως 


3 Οεϊσνος: Ῥοψαα μία κ) Γκετ ου -ᾱ----δ-- οἴφα, γου ο) 6ο 86 
5. οι πας ος οοηρο 


ΑἱΦο Εν γας ΟΌς νθν δὐ/ οἳ Όνα ζοηρφ!. 


Νάφίσοση, θα νάοιτάςς. Τα 


1 Οσούσγ΄ Τη ο ές ος ἵν από Ὀδύς ρ/ουθσνοό. ΕΙ ηγ Όνφο απο ος οίαοό ή γα, 8 /νοκά 


ο. 
Μο Ἴροπω 


βφγάς ο {η μμ ὃν ΑΥ”- 


οσο ο κε {το ΕΟΤ 
«σφι σα Ἡαμο ονομά ο 


ρο0ς19 Πονφ 
απον ἵ οως ο ὡορ Ἡ νου ο Φακιθι 8 08, ρίδάνα 4ο 40 ΟµάΥ, 8ὲ Όνν 


κ να 
Ένλορ ἵ-αρώτς ατο {ος Φῤ9 Όφιθ]ὸ Ὀφίονν 


πια ἁίσια, Ι γοω πο 


Ίννφ 6041εό Ὀνοής ρίδης ο θές Όνο οπηρο ίση, 
οοηρφζ νου, 15 φθὶ 


10 ΜΥ Την ννθὸ είτε 6 ο/ΛςΙΦήγ ορ6ϱ θά ρε όοηδείοης 4.9 Ὀδίηρ ἴψιαν 


Ὃ ωκ.- 
και σε είδος. Βέθαια, τα 
περισσότερα δώρα προέρχονται 
από δωρεές και προσφορές, αλλά 
αυτό δεν έχει τόσο µεγάλη 
σημασία. Επίσης, ένα άλλο 
χαρακτηριστικό που διακρίνει τα 
δώρα είναι η µεγάλη ποικιλία τους: 
από χρήματα και «οπηρυ!ει 9απηθ», 


Ρῦ ϐΛΗΕς 


Ζ-πιαςβίπε Όαπιες, Ηυαο Οαπιςς, 
ΑΟΙ Οαπιος, ΑΌΒΙΕΙ 6απιος, 
ΒΑΡΙΓ Οαπιος. Αν, πάντως, θέλετε 


φέτος, τότε δεν έχετε παρά να 
ανατρέξετε στο σχετικό αἴτθείοη) 
στο συνοδευτικό (0-κΟλΜ του 


Γίνετε “εξπέρ” 
στο ΡΠΟΟΙΟΘΓΥ 


ο «ποοΚεγ εἶναι ένα 

είδος μπιλιάρδου, 

Ιδιαίτερα διαδεδομένο 
στο εξωτερικό τα τελευταία 
χρόνια, το οποίο αποκτά όλο και 
περισσότερους φίλους στη χώρα 
μας. Αν ποτέ έχετε την ευκαιρία να 
παίξετε, α καταλάθετε το γιατί. 
Σκοπός σας εἶναι να μαζεύετε 


πόντους βάζοντας σεµία απότις ό 
τρύπες του τεράστιου τραπεζού 
του [μπορείς να κοιµηθείς άνετα 
επάνω του!) εναλλάξ κόκκινες και 
χρωµαπστές μπάλες. Φυσικά, 
όποιος μαζέψει τους 
περισσότερους πόντους, κερδίζει, 
Αρκετές, πάντως, είναι και οἱ 
μεταφορές του δημοφιλούς αυτού 
παιχνιδιού στους υπολογιστές. 
Ενας τέτοιος τίτλος, το ἡΜοηά 
Οαπιρἰοησβίρ 5ποοκει, έρχεται 


δυναμικά για να διεκδικήσει τα 
πρωτεία στο χώρο. Θα διαθέτει 


5ιερίθη 
Ηεπάηγ και ο Κοηπίθ Ο’5υᾖΐναη, 
και Όα σας δίνει την ευκαιρία να 
συναγωνιστείτε µαζ/τους, Η 
πρόοδός σας στο οα/θθ: πιοᾶς ὃα 
εἶναι κλιµακωτή, καθώς θα 


ξεκινάτε δίνοντας αγώνες σε 
τοπικά πρωταθλήματα, και µόνο αν 
τα καταφέρετε πολύ καλά, ὃα 
µπορείτε να ανεβαίνετε επίπεδο. 
Απώτερος σκοπός σας εἶναι να 


ὃα αναπαρίσταται όσο πιο πιστά 
γίνεται, και μάλιστα ὃα διαθέτει 
παρουσίαση τηλεοπτικού στυλ, µε 
περιγραφή από τον Ώεηηίς Ἰαγίοι. 
Τιλέτε, Όα τα καταφέρετε; 


Ρς Μανιοι ΕΕ 


ΑΙΕΧ ΕΕΝΟυΣΟΝ’»5 ΡΙΑΥΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΑ 2001 
Από την Αποο 5ο ν/αΓθ 
Μαθήματα Γροπονητικής από τον δἱΓ ΑΕΧ 


-ὰ συνέχεια της πολύ επιτυχημένης σειράς Ρίαγει Μαπαφει αναµένε- 
ται να κυκλοφορήσει τον Απρίλιο του 200] για τα Ρζς µας, µόνο 
που αυτή τη φορά ὃα φέρει ένα πραγματικά βαρύ όνοµα µαζί της: αυτό 
του προπονητή της Μαπεῄεςίει πίϊθς, οἱγ Αἰθχ Ρειουςοῃ. 

Το Ρίαγει Μαπαφει 200] σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε να 
“μανατζάρετε΄ την αγαπημένη σας ομάδα, µέσα από τις τέσσερις επαγ- 
γελµατικές κατηγορίες της Αγγλίας, και φυσικά να διεκδικήσετε όλα τα 
τρόπαια: το ΓΑ. Ουρ, το ὙΜοημίηᾳίοπ (υρ, το Αυἱο Μπάςετθεη Ἱτορίγ 
[στο οποίο συμμετέχουν µόνο οµάδες της δεύτερης και της τρίτης κατη- 
γορίας), το Οἰαπιρίοης ἰθαφυθ και το Ι)ΕΡΑ Ουρ, αν φυσικά προκριθεί- 
τε σε κάποιο από τα δύο τελευταία. Πολλά επίσηµα παιχνίδια απλώς και 
µόνο χρησιμοποιούν κάποιο “μεγάλο” όνοµα στους ῄτλους τους, αλλά 
αυτή τη φορά ο 5ἱΓ Αἰεχ έχει ενεργό ανάµειξη στο παιχνίδι. Οι δηµιουρ- 
γοί του παιχνιδιού (Αηςο »οβνατε] αφού πέρασαν πολλές ώρες µαζί 
του δείχνοντάς του το παιχνίδι και ακούγοντας κάθε παρατήρηση που 
έκανε, κατέληξαν στη δηµιουργία ενός εικοσασέλιδου εγγράφου, στο 
οποίο καταγράφουν τα σηµεία στα οποία αυτός επέστησε την προσοχή 
τους, Μάλιστα, ένας εκ των προγραμματιστών, ο 5Ἴ8νθη 5ετθεεῇ ανέφε- 
Ρε χαρακτηριστικά: “Ίου άρεσε (σσ: του Γεαυςοη] Ιδιαίτερα ο σχεδισ- 
στής τακτικών, και µας έδειξε την τυπική στρατηγική που ακολουθεί η 
Μαπε]ιθείοι ὑπίίθά απέναντι σε δυνατούς αντιπάλους. Η συµµετοχή του 
Αἰεχ ΡείΏυσοη αποδεικνύει πως το Ρίαγει Μαπαφει 200] είναι ένας 
πραγματικά δυνατός ήτλος, καθώς ποτέ του δεν έχει εργαστεί µε οπδή- 
ποτε που να εἶναι νούμερο 2΄ στο χώρο του. [ια γα σταδείς µε αξιώσεις 
στην αγορά των δροής Όαπιες, χρειάζεσαι κάποια ΄Βαριά χαρτιά’, και 
σίγουρα ο Αἰεχ είναι ένα από αυτά”. 

Το Ρίαγει Μαπαφει 200] περιέχει πλούσιες τεχνικές θελτιώσεις, σε 
σχέση µε τους προκατόχους του: Καταρχήν, µία εντελώς νέα 30 Εποίπε, 


ΕΕ ΤΕ] 


ο 26]κα Μαρ!ει 


µε περισσότερες απὀ 50 σημαντικές αλλαγές και πολλές νέες προσθή- 
κες προγραμµατισµένες να εµπλουτίσουν το ΠΊθηυ ογσίεπῃ και να θελ- 
τιώσουν την ταχύτητα και την πρόσβαση στις ἵη-ᾷαπιθ επιλογές. Θα 
υπάρχουν 122 νέοι Μοϊίοπ-οαρίυτεά παίκτες, ενώ παράλληλα έχουν 
προστεδεί και νέα μοντέλα, καθώς και νέο Ιθχίυήπᾳ παικτών. Το πιοῄοη 
Βἱεπαϊπᾳ και τα νέα ἀγηαπιίςς των παικτών µάς δίνουν ζωντανές και 
αληδοφανείς αναπαραστάσεις των τακτικών, αφού κάθε παιχνίδι εξε- 
λίσσεται σε πραγµατικό χρόνο. Ίο νέο σύστηµα ελέγχου που υπάρχει 
σηµαίνει πως όλα τα ππεηυ» και οἱ περιοχές του παιχνιδιού είναι εύκολα 
προσβάσιμα. Ασφαλώς, όλα αυτά ὃα καθησυχάζουν όσους έχουν ανη- 
συχίες για τέτοια θέµατα. 

Περιλαμθάνονται και οι 92 οµάδες που παίζουν στα πρωταθλήματα 
της Αγγλίας. Καδεµία έχει τη σωστή σύνθεση, όπως αυτή εἶναι διαµορ- 
φωμένη από την αρχή της φετινής αγωνιστικής περιόδου, και η 
ἀαίαῦαςε αποτελείται από 30 000 παίκτες. [ιαή τόσοι πολλοί; Τα 
Εοο[ρα[ Μαηαφοπιοπ! παιχνίδια ασίζονται στην ανακάλυψη των σω- 
στών πηγών (των παικτών δηλαδή) και στη χρησιµοποίησή τους µε τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο. Μάλιστα το Ρίαγθι Μαπαφοι 200] μεταφέρει 
επίτης οῬόνης την πραγματικότητα του κόσµου του ποδοσφαίρου. Οι 
μεγάλοι παίκτες δεν Όα πάνε σε κάποια µικρή ομάδα, ακόµα και αν αυ- 
τή ικανοποιήσει τις οικονομικές απαπήσεις τους, αν πρώτα δεν έχει 
ανεθάσει κατακόρυφα τη φήμη της. “Μία µικρή ομάδα, µε τις κατάλλη- 
λες μεταγραφές, µπορεί να ΄΄ανέθει’ αρκετά και να γικήσει ακόµη και 
οµάδες σαν τη Μαπκῄερ!ει 0ηήθα. Τα πράγματα αλλάζουν ενδιάμεσα 
στις σαιζόν” λέει ο ίδιος ο 5εγθθςῇ. 

Όποιος έχει παίξει κάποιο πιαπαρεπιοπἰ Φαπις ὃα ξέρει πως τα στατ- 
στικἁ παίζουν πολύ µεγάλο ρόλο στην εξέλιξή του. Δίπλα στις “κλασι- 
κές” ικανότητες (σουτ, κεφαλιές, πάσες, µαρκαρίσµατα, αντοχή και 
αποκρούσεις) έρχονται να προστεθούν και τρία νέα στοιχεία: αγωνιστ:- 
κό πνεύμα, αγωνιστική φόρμα και εμπιστοσύνη. Αν “ανακατέψετε” όλα 
τα παραπάνω µε τις σωστές τακτικές, τότε µπορεί να έχετε επιτύχει τον 
Ιδανικό συνδυασμό της νίκης [να θυμάστε πως τα στατιστικά αυτά µπο- 
ρούν να αυξηθούν ή και να μειωθούν κατά τη διάρκεια µιας αγωνιστ- 
κής περιόδου). Άν κάποιος παίκτης μεταγραφεί από µία µικρή οµάδα 
σε µια µεγαλύτερη, δεν σηµαίνει πως οι ικανότητές του Όα αυξηθούν 
αμέσως λόγω της μεταγραφής αυτής. Μόνο µέσω του παιξίματος” Δεν 
υπάρχει αμφιθολία πως οι μισθοί, η φήμη και η αξία αυτών των παικτών 
ὃα ανέβουν παράλληλα. [ια να επιστρέψουµε στις τακτικές, µια χρήσι- 
µη προσθήκη στο παιχνίδι είναι η δυνατότητα να δοκιμάσετε νέες τακτ- 
κές και στρατηγικές απέναντι σε κάποιες ερασιτεχνικές οµάδες, πριν 
από ένα κυρίως παιχνίδι, εγώ έχετε και τη δυνατότητα να αλλάξετε τη 
στρατηγική σας µε το πάτηµα ενός πλήκτρου, έτσι ώστε να µπορείτε να 
αντδράσετε άµεσα σε κάποια ανάλογη αλλαγή από µέρους του αντιπά- 


λου σας. Υπάρχουν ακόµη τα χρήσιμα Ρο5/-πιαϊοἩ γραφήματα και στατ]- 
στικά, τα οποία µε µια ματιά το πόσο καλά λεπούργησε κάθε 
τακτική. Ίο πρώτο Ρίαγθι Μαπαφο: είχε µία επιλογή που επέτρεπε τον 
έλεγχο συγκεκριμένων παικτών, αλλά στη νέα έκδοση δεν υπάρχει πλέ- 
ον. Κάθε παίκτης σε κάθε έχει λεπτομερή στατιστικά, ενώ μηνύ- 
µατα από τους ανιχνευτές ταλέντων έρχονται από όλο τον κόσµο, και 
ακόµη και ο ἴδιος ο δἱγ Αἰαχ μπαίνει στη δράση, δίνοντάς σας µια ειδική 
Βαθμολογία στο τέλος κάθε σαιζόν. 

Ενα από τα Θέματα που απασχολούν τους περισσότερους παίκτες 
αυτών των παιχνιδιών είναι η ύπαρξη σχολιασμού, η οποία σε κάποιους 
αρέσει και σε κάποιους όχι. Εδώ λοιπόν µην περιμένετε κάτι τέτοιο. Ο 
5θονθ 5ετθθεῇ µάς εξηγεί το γιατί: “Πιστεύουμε πως οἱ περισσότεροι 
παίκτες Όα α ύσαν το σχολιασμό αν μπορούσαν, καθώς εἷ- 
γαι επαναλαμθανόµενος και Βαρετός. Προτμάμε να διοδέσουµε τη 
μνήμη που Όα χρειαζόταν για αυτό, για κάτι πιο χρήσιμο. Κάτι ακόµα 
που ἶσως να φοθίσει μερικούς είναι πως, αν τερµατίσετε τελευταίοι και 
από τις 92 οµάδες και δεν υπάρχει κάποια προσφορά εργασίας, τότε η 
καριέρα σας και το παιχνίδι τελειώνουν. Κάτι άλλο που περιλαμβάνεται 
στο ΡΜ 200] εἶναι η δυνατότητα για αλλαγή των εμφανίσεων των οµό- 
δων. Καθώς οι οµάδες κάθε τόσο αλλάζουν την εµφάνισήτους, η Αηοο 
πολύ σωστά συµπεριέλαθε όχι µόνο έναν πλήρη σχεδιαστή εµφανίσε- 
ὢν, αλλά και τη δυνατότητα να τροποποιήσετε το πώς δείχνει ένας παί- 
κτης. Ἰέλος, όσοι είναι εξοικειωμένοι µε τα ΚΙΟΚ ΟΗ ὃα ευχαριστηδούν 
γα µάδουν πως η κλασική κάµερα αυτών των παιχνιδιών εἶναι µια απὀ 
τις ενγιά διαθέσιμες του ΡΜ 200]. Οι διαθέσιµες οπτικές γωνίες διαφέ- 
ρουν ανάλογα µε το επιλεγμένο πιαἰςἩ πιος: 90), ΙΕχἰ οοπηπιθπίαηγ µε 
5οαππο ή αυϊοἰκ νιαἰοῇ. 

του ΏεγεΚ αεία Ρυεπίε 


ΞςΚΕΑΜΕΕ “ΤΕΑΟΡΗΥ” 4χ4 
Από τη Υἱπαίπ 
Ενα διαφορετικό 4χ4 Καείπο 


ανατολικής προελεύσεως εταιρεία (αππθἱ 42/(1ενει Ὀονείορ- 

ππθπ] αυτή τη στιγµή έχει στις τάξεις της οκτώ ανθρώπους, εκ των 
ο ον κ κ. 
άλλων τίτλων, μετοξύ των οποίων τα Γαία Αὐγας τς 5σθα 50] Τώρα 
όµως εργάζρυται για το νέο δηµιούργηµά τους, το οποίο Όα κυκλοφορή- 
σει στο τέλος του χρόνου, και είναι ένα επικό οἱ τοσά ταείπο 9απης, µε 
πολύ στυλ, όπως ανακάλυψα. Δείτε τη συζήτηση που είχα µε κάποια µέλη 
της ομάδας παραγωγής, και Όα καταλάβετε πολλά για το παιχνίδι αυτό: 


σςαΑΜΕ 
ΡΗΕΝΙΕΝΣ 


Βογοίς ἀθία Ρυθπῇ: Με τόσα πολλά ΓασίηΏ Θσπις» που κυκλοφο- 
ρούν, γιατί κάνστε και εσείς ένα παείηα Φαπιε και µάλιστα οῇ τοσα; 
ιδ αάὸ 

9απηθ», αλλά υπάρχουν ελάχιστα διασκεδαστικά παιχνίδια στο χώρο. 
Αποφασίσαμε να δημιουργήσουμε έναν ἤτλο που ὃα ταιριάζει σης ΄ ανά- 
γκες΄ µας. Επιλέξαµε τη δηµιουργία ενός ο τοσά ᾳαπης, επειδή δεν 
υπάρχουν πάρα πολλά τέτοια στην αγορά και επίσης είναι το πιο Όεαμαῃ- 
κό εἶδος τοείπᾳ για να δώσουμε ένα άψογο από κάθε άποψη μοντέλο. 
Δεν µπορεί να συγκριθεί µε τα παραδοσιακά παιχνίδια του είδους του, η 
ταχύτητα δεν εἶναι πάντοτε Το κυριότερο χαρακτηριστικό και οι παίκτες 
δα πρέπει να χρησιμοποιήσουν τις ικανότητές τους στην τακτική, προκε; 
µένου να ξεπεράσουν τα εμπόδια. Θέλαμε να έναπαι- 
χνίδι που δεν έχει υπάρξει όμοιό του. 


ΒάΕ: Γώς ὃα χαρακτηρίζατε το παιχνίδι ὡς πλήρως αεϊοπ ή αηνίηᾳ 
αἰππυ]αίου 


(42: Εξαρτάται από το επιλεγμένο ᾳαπιε πιοάθ. Το »ἱησ]ε ρἰαγει 
πιος εἶναι αἰππυλαίοι, ενώ τα Μυρἰαγει πιοάθς είναι γεμάτα δράση. 


ΒάΕ: Υπάρχουν καθόλου στοιχεία στρατηγικής, όπως η δυνατότητα 
Βελτίωσης των οχηµότων; 

(42: Στην αρχή υπάρχουν τα θασικά οχήματα, αλλά, καθώς ὃα προ- 
χωρούν στα πρωταθλήματα, οι παίκτες ὃα μπορούν να κερδίσουν διάφο- 
ρα ΄αξεσουάρ΄ [λάσπχα, μηχανές κλπ) για το αυτοκίνητό τους, ἔτσι, ὃα 
µπορούν να μπαίνουν στα πιο δυνατά πρωταθλήματα µε πιο δυνατά οχή- 
ματα. 


ΒαΕ: Τ; υποστήριξη είχατε από τς κατασκευάσηρκε εταιρείες, και κα- 
τά πόσο εἶναι ρεαλιστικά τα αυτοκίνητα; 

(42: Έχουμε φπόξει τα αυτοκίνητα όσο πιο ρεαλιστικά γίνεται. ἔχουμε 
μαζέψει όλες τις απαπούµενες “πηγές” και έχουµε δοκιμάσει και κάποια 
πραγματικά μοντέλα στην πράξῃ. Πιστεύουμε πως έχουµε εππύχει τον κα- 


ΒάΕ: τα περισσότερα ποςίηᾳ 9απιε» τα οοπ/τοῦ εἶναι περιορισμένα. 
Εσείς έχετε να προσφέρετε κάτι νέο; 


Ρε Μαφίι ΠΒΕΗΗ 


ΕΝ; νους: 


(42: Όλα "λεπουργούν΄ όπως Όα συνέβαινε και σε ένα πραγµατικό 
όχημα. Ο παίκτης µπορεί να χρησιμοποιήσει τόσο τς χαμηλές όσο και τς 
υψηλές ταχύτητες του οχήματος, και γενικά να πράξει όπως ὃα έπραττε 
σε ένα αληδινό αυτοκίνητο. Επιπλέον, ὃα υποστηρίζονται και αρκετά από 
-τα περιφερειακά που κυκλοφορούν στο εμπόριο. 


ὈάΕ: Από κάμερες και οπτικές γωνίες τι γίνεται; 

(42: Το παιχνίδι περιλαμβάνει λεπτομερή 20) οππκή από τη θέση του 
οδηγού, ενώ υπάρχουν και αρκετές ειδικές κάµερες. Μάλιστα, ο παίκτης 
µπορεί να κοπόξει γύρω του, µέσα από το όχηµα, όπως ακριθώς δηλαδή 
συμβαίνει και στην πραγματική µας ζωή. 


ὈάΕ: [όσο διαφορετικές εἶναι οι τοποδεσίες; 

(42: Στο 5ἶηο]ε ρἰαγει πποάς υπάρχουν έξι Ιεπαίης, παντελώς διαφο- 
ρετικά μεταξύ τους. Κάθε ένα απὀ αυτά, πέρα απὀ τς μορφολογικές του 
Ιδιότητες, Ὁα έχει και το ανάλογο Ώαεκοτουπα. 


ΡαάΕ: Οι καιρικές συνδήκες επηρεάζουν ά άμεσα το παιχνίδι; 
(42: Εκτός απὀ το ότι αλλάζουν την οπτική εικόνα του παιχνιδιού 


{χρωμαπσμοῆ, επηρεάζουν άµεσα και τον έλεγχο των οχημάτων. 
του ΏειθΚ αεία Ευεπίε 


ΕΞ(ΑΡΕ ΕΝΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 
Από τη [υοα»Αηῖς 
30 (υγΏπυΗ! 


Γ κα το Ε5ζαρε {τοπι ΜοηΚεγ [ἰαπά έχω γράψει αρκετές φορές στη 
στήλη ΄Αἀνοπῖυτες ὃς ΚΡΟ5 ὑράαίε”. Μέχρι τώρα είχαμε 
ρίες, οι οποίες προέρχονταν κυρίως µέσα από την ἴδια τη [υοασΑή, συνε- 
ντεύξεις, δελήα Τύπου και, φυσικά, εικόνες που κάθε τόσο η εταιρεία έδι- 
νε στη δημοσιότητα. Ίην Παρασκευή ὁ Οκτωθρίου η ἱυοασβης έδωσε 
"εππέλους!- στην κυκλοφορία το πρώτο ρἰαγαδίθ ἀθπιο του παιχνιδιού 
{120Μ8] και, όπως ήταν επόμενο, το περιοδικό (Βλ. Κράτσας) το κατέθα- 
σε αµέσως και το συμπεριέλόβε στο (ΤΡ) που συνοδεύει το τεύχος. 

Το ἀεππο δίνει αντικειμενικά τη δυνατότητα για εξαγωγή ασφαλέστε- 
Ρων κρίσεων σχετικά µε την ποιότητα του πολυαναμενόμενου παιχνιδιού. 

Προτού, ωστόσο, προχωρήσουμε στο παιχνίδι ένα 
ερώτημα χρειάζεται απάντηση: Γιαή η [υοαδΑηής κυ- 
κλοφορεί ένα νέο αἀνεπίυτθ µετά την εμπορική 
αποτυχία του Οήπι Γαπάσπαο στις ΗΠΙΑ; Διότι 
λύ απλά, όπως επισημαίνει η ἴδια σε µία δηµόσια 
ανακοϊνωσή της, η εταιρεία εἶναι σταθερά 
προσανατολισμένη στις παγκόσμιες κυ- 
κλοφορίες των προϊόντων της. Ετσι, αυτό που 
στις ΗΠΙΑ ήταν µία εµπορική αποτυχία, ΚυΚλΟ- 
φορώντας σε όλο τον κόσμο έγνε ένα αρ. 
κετά επικερδές προϊόν. Το παιχνίδι, 
λαδή, σηµείωσε κυρίως στην Ευ- 
ρώπη, αλλά και στην Ασία και 
τη Νόπα Αμερική, σηµαντική 
εµπορικῆ εππυχία που υπερ- 
κάλυψε τις όποιες ζημίες 
απὀ την κυκλοφορία του στις 
ΗΠΑ. Μάλιστα, οι απανταχού 
αάνεηίυπεις προτπμούσαν τα 


αἀνεπίυπες της {υοαςΑηής από τα αντίστοιχα της 5ίειτα Και φρόντιζαν να 
τα ανεθάζρυν στις πρώτες θέσεις των ειδικών και γενικών «ᾖναηῖς µέχρι το 
1997 περίπου (τα τελευταία τρία χρόνια τα πρωτεία έχουν πάρει τα 
(Ρος και οταϊεαγ 9απιος]. 

Το Εδεαρε {τοπι ΜοηΚθγ Ιείαπα (ΛΛΙ4) εἶναι το πρώτο πλήρως 30 Μοη- 
ΚΕΥ Ιείαπά που κυκλοφορεί. Χρησιμοποιεί µία πολύ θελτιωµένη έκδοση 
[δεεοπά-Φεπεια[οη γεισίοπ] της «γ5]θπι θηςίπθ του Οήπι Εοπάσηϱο και 


περιέχει πολύχρωμους πολυγωνικούς χαρακτήρες κινούµενους σε ένα 
πλήρως πεπάοτθα Όαεκαπουπά περιθάλλον. Ία Ώαεκοουπας είναι δηµι- 


ουργηµένα µε 32-0ῇ θάδος χρώματος, ενώ οι χαρακτήρες αυτή τη φορά 
διαθέτουν Ἰ 500 πολύγωνα ο καθένας (συγκρίνετέ τα µε τα 400 πολύγω- 
γα κάθε χαρακτήρα στο Οήπι Ραπάσηοο για να καταλάθετε τη διαφορά]. 

Στο σημείο αυτό Όα διατυπώσω την πρώτη ἐνστασή µου: Παρ΄ όλο που 
τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι απὀ κάθε πλευρά εξαιρετικά διαθέτο- 


ντας μοναδική αισθηπική, προτιμώ τα 20 αἀνεπίυγες. Εντάξει, το 30) περι- 
θάλλον επιτρέπει μεγαλύτερη αλληλεπίδραση του χρήστη µε τον περι- 
Βάλλοντα χώρο, αλλά ποτέ δεν Όα μπορέσει να αποδώσει την ατµόσφαι- 
ρα των 20) αάνεηῖυτε Φαπης. Ειλικρινά, κοπώντας παιχνίδια όπως το 
Κγταπαϊα ή το Βεχ Νεβυίαι, εξακολουθώ να µην καταλαβαίνω το λόγο 
για τον οποίο πρέπει να εγκαταλείψουµε οριστικά αυτή την τόσο λειτουρ- 
γική και ατμοσφαιρική ογ5/είη εηο[πθ. 

Δημιουργοί του παιχνιδιού είναι οι Μἰειαεί 5ἱεπηπιίε και 9θαη (ἰαικ - 
σημειώστε αυτά τα ονόματα, διότι πρόκεπαι για μεγάλους δημιουργούς. 
Είναι αυτοί που µας έδωσαν το »απι ἃς Μακ ΗΗ ιο βοαά και συμμετείχαν 
ως προγραμµαπστές στο περίφημο Ιπαίαπα /οηθς απά Ι]νε Γαἰε οἱ Αῄαη- 
Π5. Τη μουσική υπογράφει ο “πολύς” Μἰε]ναεἱ ἰαπά, ενώ τις φωνές στους 
βασικούς χαρακτήρες (ΟυγΏπυςη απα Εἰαίπε Μαήεγ Τθερνοος)) δανεί- 
ζουν οι ἴδιοι ηθοποιοί µε το προηγούμενο Μ.. [Όο- 
πηὶηὶς Αππαϊο απά Αἰθχαπάτα Βογά). Στο παιχνίδι ξα- 
ναβλέπουµε μερικούς από τους πιο διάσημους χαρα- 
κτήρες της σειράς: Μεαίποοκ, Οἡς, (αήα χε 
Ὀνογαπιαξίει, »ἱαη και, φυσικά, τον παντοτινά 
διαθολικό ἰθ(ΠυςΚ. Ωστόσο, παρόντες είναι 

και οι Ῥεποςε Ρείε (ένας κακόφηµος πειρα- 
τής που έχει αρπάξει το ἱυστε |εἰαπά και ο 
οποίος έχει πάρει το όνομά του από µία 

πρόσθετη ξύλινη μύτη που φοράῇ, η 
γοοάοο ἰαάγ [ξέρει σε ποιο νησί κάθε 
φορά πρέπει να πάει ο ΟυγΏπυςῃ και, γε- 
νικά, ὃα τον θοηθήσει σε μερικούς γρί- 
φους], ο Ηεππαῃ Τοο/ῃτοί [ένας εκ- 

κεντρικός ερηµίτης που 
ζει στο ΜοηΚ6Υ |εἰσπὰ 
για περίπου είκοσι χρόνια 


και δεν φορά παντελόνια! και, φυσικά, το πιο διάσημο κρανίο στην Ιστο- 
ρία των οοπιρυ/ε: 9απῃες, ο θρυλικός Μυπαγ (στο Τῇ8 (υτςθ οἱ ΜοηΚεγ 
Ιαηα φώναζε: “Ώο γου ῄνεαι πιθξ | «παῖ! πθἰυπη!”]. 

Η ιστορία του παιχνιδιού εξελίσσεται μερικούς µήνες µετά τα γεγονότα 
που διαδραµαήίστηκαν στο (υι5θ οἱ ΜοηΚθγ |εαπά, όπου ο ήρωάς µας 
ΟυγΏπυκῃ έθαψε τον Ιε{υοΚ στον πάγο και παντρεύτηκε την πανέμορφη 
-σε ρόλο κυθερνήτη- Εἰαΐπε Μαήθγ. 

Αφού πέρασαν τρεις ευτυχισµένους µήνες στα νησιά της Καραϊθικής 
κάνοντας το λεγόμενο “µήνα του µέλπος”, γύρισαν πίσω στο Μείθε |5- 
Ιαπα για να διαπιστώσουν έκπληκτοι ότι η Εἰαΐπε Θεωρείται επίσηµα νεκρή 
και όπι έχει εκπέσει όλων των αξιωμάτων της. Σαν µην έφτανε αυτό, ένας 
πειρατής µε τη βοήθεια ενός καταπέλτη προσπαθεί να γκρεμίσει το σπίτι 
τους! Δεν Όα αργήσουν να συνειδητοποιήσουν ότι πίσω από όλα αυτά 
Βρίσκεται ένας μυστηριώδης Αυστραλός εκµεταλλευτής γης, ο ΟΖζΙε 
Μαπαήἤ, ο οποίος προσπαθεί να αρπάξει όλη την ακίνητη περιουσία της 
Εἰαίπθ - και όχι µόνο. Τελικός σκοπός του είναι να ξαποστείλει όλους τους 
πειρατές από την περιοχή για να μετατρέψει τα τρία θρυλικά νησιά σε τό- 
πο αναψυχής πλουσίων! Ταυτόχρονα, κάποιος (Παήςς |. «παήες προσπα- 
δεί να κερδίσει τη θέση της Εἰαΐπε και να γίνει κυθερνήτης της περιοχής. 
[Αλήθεια, δεν µοιάζει στο πάχος µε τον [θ(πυος:) 

[ενικά, το σενάριο παρουσιάζει µεγάλο ενδιαφέρον. Θα πρέπει, ανάµε- 
σα στ’ άλλα, να λύσεις το μυστήριο ενός πανάρχαιου νοοςοο κρανίου, 
που εἶναι το απόλυτο όπλο για τον περίφημο διαγωνισμό των ν/γες]]ίπα- 
προσθολών µονομαχιών, και να βρεις τι έχουν απογίνει όλοι οι πίθηκοι 
των νησιών. 

Το παιχνίδι το χειρίζεσαι µε τα πλήκτρα. Όσοι παρακολουθείτε τα άρ- 
Όρα µου πρέπει να ξέρετε ότι προτιμώ τα αἀνεπίυτθ 4απιθς, στα οποία Κι- 
γείς τον ήρωα µε τα πλήκτρα [όπως συνέβαινε και στα πρώτα παιχνίδια 
της οἱθπα], από τα λεγόμενα πιουςε ἀήνεη αἀνθπίυτο 4απηε». [ενικά, βρή- 
κα Το χειρισμό του πολύ απλό και λεπουργικό, δεν ανπµετώπισα κανένα 
πρόθληµα. Σέρω όπι όσοι νεότεροι παίκτες έχετε συνηθίσει το χειρισμό 
των παιχνιδιών µε το ππουςθ Όα δυσανασχετήσετε, αλλά -πιστέψτε µε- ὃα 
χρειαστείτε ελάχιστη ώρα για να συνηδίσετε τις λεπουργίες των πλή- 
κτρων που χρησιμοποιεί το παιχνίδι. Όταν εγκαταστήσετε το ἀεππο, πηγαί- 
γετε στο φάκελο που δημιουργεί µέσα στο »ἰαή/Ρτοσιαπις/{υοαςΑης/ 
ΜοηΚεγ 4 ΥΜθῦ Ώρπιο και διαβάστε το αρχείο ΄Ύεν ΜοηΚεγ 4 ΥΜΕΡ Ὀε- 
πιο Κθαάπιε”. Σε αυτό Όα βρείτε όλα τα πλήκτρα που χρησιμοποιεί το 
παιχνίδι και την ακριθή λειτουργία τους. 

Εκεί που το παιχνίδι φαίνεται να ξεπερνά κάθε προηγούμενο είναι 
στην ατμόσφαιρα και το χιούμορ. Σε αυτούς τους δύο τοµείς το ΜΙ4 σε 
ξετρελαίνει, µια και ξαναφέρνει στο προσκήνιο τα χαρακτηριστικά εκεί- 
γα που έκαναν διάσηµα τα αἀνθπίυτθ 4απιθς Και τα οποία, δυστυχώς, 
τα τελευταία χρόνια φαίνεται πως είχαν χαδεί ως δομικά στοιχεία των 
παιχνιδιών του είδους, 


Το ἀεπιο εἶναι ομολογουμένως σπουδαίο. Περιέχει εκπληκτικό χιούμορ, 
εξαιρετική µουσική, εντυπωσιακά γραφικά και µία ΄αντθεντουρίστικη΄ 
ατμόσφαιρα. Ο ένας και μοναδικός γρίφος του παιχνιδιού που πρέπει να 
λύσεις για να τελειώσεις το ἀθπιο δεν είναι -κατά την εκτίμησή µου- κάτι 
το Ιδιαίτερο, αλλά δείχνει µε τον καλύτερο τρόπο τι πρέπει να περιµένου- 
µε από το παιχνίδι γενικότερα, καθώς συνδυάζει χιούμορ και φαντασία. 

Ειλικρινά δεν µπορώ να περιμένω άλλο την κυκλοφορία του κανονικού 
παιχνιδιού. Αν είναι ποιοτικά ὁπως το Φεππο και σημειώσει αξιόλογη εµπο- 
ρική επιτυχία, να είστε σίγουροι ότι σε ένα-δύο χρόνια Όα κάνουµε λόγο 
για την αναγέννηση των αἀνθη!υτθ 4απηθ5, όπως ακριθώς συνέβη µε τα 
(ΒΡΟ5 µετά την κυκλοφορία των Ώαφφεηα, Ὀἰαθίο (καλά, καλά, εἶναι 
αςίοπ-ΕΡΟ, αλλά βοήθησε και αυτό στην αναγέννηση των (ΕΡΟ5] και 
ΜΙΦ)Η δι Μαοίς 6. Μην ξεχνάτε ότι έχει προηγηθεί το Τΐχε ἰοηφε5! /ου:- 
ΠΥ, ενώ ακολουθεί το ΜΥς! 3: Εχ]. 

Το πιο χαρακτηριστικό κείµενο που αποτυπώνει εντυπώσεις για το Ε5- 
σαρε [τοπι ἤνε ΜοηΚΕΥ |εἰσηα εἶναι του (Μαηϊθ ἨΜιοἀεήιοἰἁ, ο οποίος 
δουλεύει στη 30 Κθαἰπις ως Ιθνεἰ ἀθσίαπει. Στο ανοικτό γράµµα του προς 
τη ἱυσας Αης και την ομάδα που δημιουργεί το ΜοηΚεγ Ιδίαπά 4, ύστερα 
από 15 λεπτά παιχνιδιού του ἄπιο, έγραψε τα εξής εντυπωσιακά: 


καπ Υου Τοπί Υου ΤῃσηΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Τισπίς Υου Παπ Υου ΤῃσπΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Ταπίς Υου Ταπί Υου ΤῃσηΚ Υου ΤπαπΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσπΚ Υου ΤῃσηΚ Υου ΤαηΚ Υου 
Τισπί Υου ΤσηΚ Υου ΤιαπΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσπΚ Ύου ΤῃσηΚ Υου ΤπαηΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσπΚ Υου ΤῃαπΚ Υου ΤισηΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσπΚ Ύου ΤισηΚ Υου ΠιαπΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσηΚ Υου ΤῃσηΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Ταπίς Υου ΤσηΚ Υου ΤισηΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Τιαπί Υου ΤσπΚ Υου ΤῃσηΚ Υου ΤαπΚ Υου 
Τιαπίς Υου ΤσηΚ Υου ΤιαπΚ Υου ΤαπΚ Υου 
ιαπ Υου ΤσπΚ Υου ΤησηΚ Υου ΤαπΚ Υου 
ΠιαπΚ Υου! 


Αλήθεια, ποιος είπε ότι χρειάζονται πολλά λόγια για να εκδηλώσεις τα 
συναισθήματα σου; 
του Ανδρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


Ρς Μας!ει ο... 


» ὤώ} οφ ο ώὤώ. 
1] 6 / π ων - { 
“6 -- 4“ : του 
/ ο τ 6 »-ν σε “ ό»ς η 3. ο. τ., 
μα. ΙΟ Ελ: 
4 
Σεκινάω µε µία διόρθωση. Όπως χρηµαπστήριο κλπ], αλλά δεν νομίζω να έχει χη: Όσοι ενδιαφέρονται να πάρουν µια γεύση 
πο πνφην καμία σηµασία αυτό. Του αφιερώνω λοιπόν από το παηχγίδι και έχουν πρόσβαση στο Ιηίθυ- 
ΑἀνοπιυτθΝνεί και το [ση οἵς των εξαιρετικά τα εξής; πεί μπορούν να μεταβούν στη διεύθυνση 
ΜοηΚεγ [ἰπάς, οι σωστές διευθύνσεις είναι κ θγ λς ῥαοκόον αῤκό λος ννΑ κν ον 
[Μήρ:/ /Ληισἀνεηίυτθηε-ςοοπι/ και Η ΝοΚία, η µεγάλη αυτή εταιρεία ονπἱοσάς Μπ και να κάνουν κλικ στο σχετικό 
[Μήρ:/ /ννηνπποηΚογἰἰσπά-οΓ.οοπι/ ανήίστοιχα. στο χώρο των κινητών τηλεφώνων, [ηὶς, Το Ιταῖΐει ἄθπιο είναι περίπου 35 ΜΒ και 


[α] Εππέλους αξιώνοµαι να γράψω μία 
κο) είδηση που κανονικά έπρεπε να έχω 
δημοσιεύσει από το τεύχος Ιουνίου. 
Η επιστροφή των ΙΕΧ! αἀνοπίυτος στη ζωή µας 
εἶναι προ των πυλών! Ναι, σωστά διοθόζετε. 
Εκεί που όλοι μιλούσαν γι’ νόμωφνως 
σε κάποιο µακρινό παρελθόν, τώρα ὃα τα ἔᾳ- 
γαβρούμε µπροστά µας [μιλάμε για τη δεκσε- 
τα 1979-1989, αλλά αυτά τα έντεκα χρόνια 
που πέρασαν στο χώρο των υπολογιστών µοιά- 
ζρυν µε αιώνα, κοδός ο [ελεος τρέχουν με 
απίστευτη ταχύτητα). Γώς συνέβη αυτό; 

ἆ δεν έχω κινητό τηλέφωνο και µε 
αφήνει παγερά αδιάφορο η μανία των Νεοελ- 
λήνων µε τη συσκευή αυτή. Καταλαβαίνω απὀ- 
λυτα τη χρήση του από τους επαγγελµσήέες, 
ανμαέ ο λα Δμῤνα λογο οσο 
τους, αλλά άλλο αυτό και άλλο το όπου και να 
πος να βλέπεις ανθρώπους να “παίζουν” συνέ- 
χεια µε το κινητό τους, λες και δεν έχουν τίπο- 

τα άλλο. Ἰέλος πάντων, η νεότερη τεχνολογία 
στη χρήση των κινητών εἶναι η λεγόμενη ΝΑΡ. 
αμ αγ κών ν ον ῥιινμκ 
τεχνολογιών αιχμής, ήδη κυκλοφορεί µε ένα τέ- 
τοιο κινητό. Δευ ξέρω τι ακριθώς κάνουν (λένε 
όπ µπορούν να συνδέονται µε το Ιηίεπηεί, το 


εἶναι αυτή που πρωτοστάτησε στην 
επιστροφή των Ιεχ! αάνεηΊυτος στο προσκήνιο. 
Ηρθε σε συμφωνία µε την εταιρεία (Αα ϊνίείοη, ) 
που έχει τα δικαιώµατα των παλιών κλασικών 

ΙΕχ! αάνεπίυτος της Ιπίοεοπι, έτσι ώστε να τα 
κυκλοφορήσει σε ειδικές εκδόσεις, βέβαια, 
στα κινητά ΥΜΑΡ και στα ΡΟΌΑ5. Επίσης προχώ- 
ρησε σε συμφωνία για το Ιθχ! αἀνοπίυτο “Της 
ΗΙολμίκεις Ουἰάο Ιο ἡηο Οοἰαχγ”, για το οποίο 
απαιτείτο εδική όδεια. 

Αμέσως µετά ακολούθησε η πρόταση στον 
άλλο µεγάλο του χώρου, τον περιθόητο 5οοἩ 
Αάαπῃν, για να κυκλοφορήσει όλα τα παλιά αά- 
γεηῖυτθς της Αάνεηῖυτο Ιπὶοπιαῄοπαί στην ἴδια 
τεχνολογία. Τέλος, έγινε πρόταση και στον 
»Ἴθνθ /αεκοοη για γα κυκλοφορήσει τα παιχνί- 
δια του στα ανωτέρω κινητά. 

Δεν ξέρω αν τελικά τα κινητά αυτά δίνονται 
µε προεγκαταστηµένα τα εν λόγω παιχνίδια ή 
µε κάποιο τρόπο τα εγκαδιστάς εκ των υστέ- 
Ρων σε αυτά. Απλά, ας δω τον Πατρίκο να παί- 
ζειέ ένα ΙΕχΙ αἀνεπίυτο στο ΥΜΑβΡ-κινητό του σε 


κάποια στάση λεωφορείου... και ας πεθάνω. 


Για το Τίνα ἰθοεπά οἱ ήχο Ρτορ]θ! 


απ /ή8 Ακεασσίῃ της Αγχεἰ Ίήρο 
έχω γράψει στα προηγούμενα τεύ- 


αξίζει τον κόπο. 


Ώεπιος συνέχεια. Όσοι Θέλουν να 
[α] δουν πώς Όα είναι το Βθαί Μγ5! (ή 

όπως αλλιώς ονομαστεῆ, που είναι 
το παλιό και κλασικό ΜΥΣ! µε µία 30 θησίπε 

φτιαγμένη από την ἴδια την (γα, μπορούν να 

επισκεφθούν τη διεύθυνση 
[ρ.//Μνηνιαναυ]ιιοοπι/(θοἰπιγο! και να κατεβά- 
σουν το σχετικό ἆθπιο. Είναι Ιταῖϊει και, προσω- 
πικά, µου άρεσε Ιδιαπερα. 


Κυκλοφόρησε και ένα Ιταῖι ἀεπιο 
[αλ] του Μγ5! 3: Εχς, το οποίο µπορείτε 
γα Βρείτε στη διεύθυνση 
[νήρι/ /νννΗπηγς!3.οοπι//ήπη/Δονηπίοαάς Επι. 
Φυσικά, το κατέθασα και το είδα - δείχνει πολύ 
Εντυπωσιακό τόσο ὡς προς τα γραφικά αυτά 
καθ’ εαυτά όσο και ὡς προς Τους χρωµαπ- 
σμούς που αυτά περιέχουν. Μένει να δούµε πό- 
τε Όα ϐγει και ένα ρἰαγαδἰε 4ρπιο, γιαή ειλικρι- 
γά δεν αντέχω άλλο να περιμένω. 


Και άλλα ἀεπιος, πολλά άθπιος. Στη 
διεύθυνση Ηρ://βρ.οπθ.πεί/ ὧν, 

υ5β/5/ΥΟΥΊΕ (ναι, εισαγάγετέ την 
όπως εἶναι στον ΥΜθῦ Ότονςι σας... που ελπίζω 


να είναι το Νε/σοαρε!) Όα Βρείτε το ἄεπιο του 
αοῄοη/αάνεπίυτε ΥΥΙΝΤΗΟΑΡ΄5 ΜΑΝΡΙΟΝ. 

Στο παιχνίδι αυτό Όα Βρεδείτε σε µια πόλη 
όπου οι κάτοικοί της διηγούνται τρομακτικές 
ιστορίες µε φαντάσματα που κατοικούν σε ένα 
εγκαταλελειμμένο σπίτι͵ το οποίο κρύθει τρο- 
µερά µυσπικά. Πηγαίνετε σε αυτό από περιέρ- 
γεια και ξαφνικά Βρίσκεστε παγιδευµένοι σε 
έναν αγώνα µε έπαθλο την ίδια σας τη ζωή. 
Σεκινάτε έχοντας ένα 38άρι πιστόλι, ενώ στην 
πορεία Ὁα Βρείτε πολύ πιο ισχυρά όπλα. Θα 
πρέπει να πολεµήσετε Ιππότες, πειρατές, Ζοπη- 
ΕἱΘ5, φατοογ/θς και πολλά άλλα τέρατα. Ίαυ- 
τόχρονα Όα πρέπει να βρίσκετε διάφορα Πἰηίς 
που ὃα σας θοηθήσουν να λύσετε µια σειρά 
γρίφων. 

Σύμφωνα µε όσα υποστηρίζει η ἴδια η εται- 
ρεία,͵ το παιχνίδι είναι έτοιµο κατά 9030 και ὃα 
κυκλοφορήσει µέσα στον Νοέμβριο από την 
(ηρείαί Ιπἰθγας[νθ. Ίσως το πιο εντυπωσιακό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι πε- 
ριέχει έναν εξαιρετικό ἰοναί Εάήοι, ο οποίος 
σας εππρέπει να σχεδιάσετε και να παίξετε τα 
δικά σας επίπεδα. Το παιχνίδι Όα απαιτεί Ροη/- 
υπῃ |ἱ στα 233ΜΗ7, 64ΜΒ ΚΑΜ και κάρτα γρα- 
φικών 90 αεοεἰειαίεά. Περισσότερες πληρο- 
φορίες για το παιχνίδι αυτό µπορεί- 
τε να βρείτε στο επίσηµο σἴθτης 
εταιρείας στο Ιπίθπηε!, στη διεύθυν- 
ση [ΜΜρ://νμρειθγ!ε.οοπι/. 


Ακἰνλ ἐπ όμο. ης 

παράξενο αυτή τη φορά. 

Στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /νμπιθοσαν/οής,οοπι/ 
Ιεπιρἰαίες/ᾳαπιες.αερξήήε-βεευ:- 
γθοη Όα Βρείτε το ἀθππο του παι- 
χνιδιού ΚΕΞΙ)ΚΚΕΓΤΙΟΝ της Νεῦ- 
υἱα, το οποίο Όα εκδοθεί από την 
Βἱπαπιίς Μυ]ήπιθαία. Το μοναδικό 
πρόθληµα είναι ότι το ἀβπιο είναι 
γραμμένο στα ισπανικά! Ε, και Τι Πει- 
ράζει, διεθνιστές δεν είµαστε; Το 
παιχνίδι άλλοι το παρουσιάζουν ὡς 


αα ίοη ᾳαπῃε (|), άλλοι όµως το αναφέρουν ὡς 
ένα πεαἱ πιε [απία»γ τοἰε-ρἰαγίπα αἀνεπίυτε 
0απιε (ότι καταλάβατε κατάλαβα κι εγώ) µε 
έµφαση σης μάχες. Στο ἀθπιο αναλαμθάνετε 
το ρόλο του Ώοπηεπίοο, ενός ανθρώπου-δαίμο- 
να που προτιµά τις ικανότητες εἰθαίῇι και 5υΓ- 
ρήσε [δηλαδή αυτές του κλέφτη) από την ανα- 
μέτρηση πρόσωπο με πρόσωπο. Σημειώστε ότι 
το συγκεκριµένο ἀρππο είναι ρἰαγαθίθ. Αξίζει 


να το δείτε, 


Και τώρα ένα τελευταίο 4θπιο: Στη 
διεύθυνση ΠΗρ:/ /νΠερίαπε!. 

οοπη//πάεχ αερξῄΙθ-50915 Όα 
Βρείτε το ἄθπιο του ΕΙΝΕ 5ΙΝΟΕΟΏ της 0Τος»- 
Ου! Όαπηες. Τι εἶναι αυτό; Προσέξτε καλά λοι- 
πόν, γιαή πρόκειται για ένα αξιόλογο ΕΡΟ οοη- 
εἰτυς[ίοη, το οποίο μάλιστα κυκλοφορεί ελεύ- 
θερα, δηλαδή δίνεται χωρίς καμία επιθάρυνση. 
Πρόκειται για ένα αξιόλογο παιχνίδι που ὃα κυ- 
κλοφορήσει σε συγέχειες (σε τόμους, κάτι σαν 
κεφάλαια-εΙαρ!εις] και Όα διατίθεται από τις 
σελίδες της δημιουργού εταιρείας. Ο πρώτος 
τόμος της σειράς ονομάζεται Βεππία |: Τε 
ἱαπά Βεγοπά και περιλαμβάνει τα εξής: δηµι- 


ουργία χαρακτήρα µετά τις απαντήσεις του παί- 


κτη σε µια σειρά ερωτήσεων, δώδεκα διαφορε- 

τικές φυλές, τριάντα διαφορετικά σΚῇᾖ5, σαρά- 

ντα πρωτότυπα ορθῖῖς, έξι νίοες (µου έρχεται λί- 

γο δύσκολο να το µεταφράσω αυτό - 

ΜΑ έξι διαφορεπκές σχολές μαγείας και άλ- 
πολλά. Αξίζει πραγματικά να το δείτε, εξάλ- 

--.. Το παιχνίδι διαθέτει δικό του 


εἴϊε στο Ιπ]θπηθ!, στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /πυπθσν/οιά.οοπη/. 


ἩΗ πιο σηµαντική είδηση του δεκα- 
πενθήµερου; Για µένα, φυσικά εἶναι 

η αποχώρηση του δημιουργούτης 
εκπληκτικής τριλογίας αάνεπίυτο ἰθαρηάς οί 
Κγταπάϊα απὀ τη ΥΜθε/νοσα. Ναι, η είδηση εἷ- 
ναι πέρα για πέρα αληθινή. Ο περίφημος ΚΟΚ 
Ουῇ, γιαή περί αυτού πρόκεπαι, άφησε εππέ- 
λους τη ἩΝεείνοοα »)υαῖος και δημιούργησε 
μαζ µε ένα άλλο πρώην μέλος τς γήθείνοοάἁ 
προγραμματιστή) μια γέα εταιρεία. Προς το 
παρόν δουλεύουν πάνω σε ένα νέο παιχνίδι, 
ένα αο[οπ/αἀνεπίυτθ µετο όνομα Κινσ’ς 
ΚΟΟΚΕΙ. Ο ΕΟΚ Ου5ῇ δήλωσε ότι ήδη έχουν 
ξεκινήσει την προσπόθεια για τη σχεδίαση 
µιας νέας σειράς αἀνεπ!υτε, ενώ ταυτόχρονα 
ολοκληρώνουν τα σχέδια εγός μουσικού-κωμι- 
κού αἀνοπίυτθ. Εππέλους, αυτά 
ήταν ευχάριστα νέα. Λέτε σε ένα- 


Δεν ξέρω πόσοι απὀ 
στ τν 

φηµα ααῄοη αάνθη- 
Πυτθ 9απηες ΓΗ]ε Βία Αἀνθηῖυτε 
1 και 2 (το τελευταίο κυκλοφόρη- 
σε στην Αμερική µε τον Πτλο 
Ἰμήηςθη/5 Οάγ556Υ). Αν δεν τα 
έχετε δει, πράγματι χάνετε, αφού 
ήταν πολύ αξιόλογα παιχνίδια. 
Όπως έγινε τελικά γνωστό, η εται- 
ρεία Νο ΟΙείνς, πρώην Αἀεῑϊηθ 
5οῄψατε, που δημιούργησε και 


Ρε Μασίος ΕΒΕ 


. 


ΚΕΞΗΚΑΕΕΤΙΟΝ των Νερυάα/Ώἱπαπιὶς Μυμήπιεάία 


κυκλοφόρησε τα ανωτέρώ παιχνίδια στην Ευ- 
ῥρώπη, σχεδιάζει ήδη ένα τρίτο παιχνίδι της 
εξαιρετικής αυτής σειράς. Ο προσωριός-δο- 
κιµαστικός τίτλος του εἶναι Τ19 5ιείϊαι ΕπΙΤΥ 
Οεποςίς. Το παιχνίδι, που είναι σχεδόν έτοιμο, 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στις αρχές του 
200]. [ια την ιστορία αναφέρω ότι η Αἀθίίπε 
5οβν/ατθ αγοράστηκε από την πανίσχυρη 
5θᾳα το 1907 και μετονομάστηκε σε Νο 
(166. Επρόκειτο για το πρώτο ευρωπαϊκό 

: στούντιο που ανήκε εξ ολοκλήρου στη 5εᾳᾳ. 
Ετσι, εἶναι φυσικό να δούμε το παιχνίδι να κυ- 

{ πρώτα για την κονσόλα Όπθαπιοα»! 

και αργότερα ίσως κι 
Λέτε να πάω να πάρω Και Καμία κονσόλα 
Ώνθαπισα»! τώρα; Λλπα λέω να περιμένω µερι- 
κά χρόνια ακόµη... 


Φα) 6) 


ἠσει και στα Ρς5. 


νι ο- -- σοι ο 
. ν "! 


Πόσοι ξέρετε τον Οτα- 

ᾖαπι Ὀονίπε; Χμ, τι 

ακούω - σχεδόν κανέ- 
νας; Ε, καλά όσοι είστε 25 χρονών 
και πάνω µείνστε ανεξεταστέοι, 
και την επόµενη φορά πρέπει να 
διαθάσετε τη στήλη αυτή µόνο µε 
τη Βοήθεια του κηδεμόνα σας. 
Πρόκειται για έναν από τα δύο 
ηγετικά στελέχη της περίφηµης 
ΤΠΙοΏγἰθ 5οῄναιο. Τι, δεν ξέρετε 
ποια εταιρεία είναι αυτή; Κλείστε 
το περιοδικό και πηγαίνετε να 
βρείτε και να διαθάσετε κανένα 
“Οικογενειακό Θησαυρό” [αλή- 
θεια, πότε έκλεισε αυτό το περιο- 
δικό;]. Ο Οπαβαπι Ὀρνίπε και η 
Τη]οῦγ/ε 9οῄατθ µας έδωσαν το πρώτο (0- 
ΕΟΜ ᾳαπιε όλων των εποχών - όλοι όσοι εἰ- 
χαν τότε (0-8ΟΜ είχαν και το παιχνίδι. Ο λό- 
γος φυσικά για το περίφημο 71 ΟὐΕ51, που 
ακόµη και σήµερα στέκεται χωρίς κανένα 
πρόθληµα απέναντι στον ανταγωνισμό. Πρό- 


κεπσι για ένα ιδιόμορφο ρυζζίε-ποποι αάνοη- 


Ίυπε 9απης, το οποίο, καλώς ή κακώς, εἶναι αυ- 
τό που δημιούργησε τη σχολή των λεγόμενων 
ρυζζε-αάνθπίυτθ Φαπίθ» [και όχι το Μγ5ι, 
όπως πολλοί υποστηρίζουν]. ἓν συνεχεία κυ- 
κλοφόρησε το Ἰ 1ῇι ΗΟὺΕ {η συνέχεια του 


7η Ουες!) και το ΟΙΑΝΟΕΣΤΙΝΥ - ένα εξαιρε- 


τικό σάνεη!υπε, που δυστυχώς δεν γνώρισε τη 


δημοσιότητα που του άξιζε. Φυσικά, όλα αυτά 


τα παιχνίδια έχουν παρουσιαστεί στο περιοδι- 


κό µας, το δε 7Η ΟὐΕ5Ι εἶναι το θασικό παι- 


χνίδι που έχει παρουσιαστεί σε ειδική έκδοση 


κα 
ηλ Οοδιῃ 


-- 


- ο νὰ 


του “Ρς Θαππες”, που κυκλοφορεί ως ανεξάρ- 
τητο περιοδικό µαζ µε το “Ρς Μασ!εγ”. Ίατε- 
λευταία χρόνια ο Οπαῄαπι Ὀενίπε δουλεύει 
ὡς βασικό στέλεχος στην ἰὰ 5οῄοιθ. Η εἴδη- 
ση, λοιπόν, είναι ότι πρόσφατα δήλωσε στο 
ΡἰαπείΏυσκε Οαπιδβίποει ότι η ΤήΙογ/ε 
υπάρχει ακόµη ὡς εταιρεία, διατηρεί τα πλήρη 
δικαιώµατα των παιχνιδιών της και όποιος δέ- 
λει µπορεί να παραγγείλει το 61ΑΝΡΕΣΤΙΝΥ 
απὀ το 5ἵεε της εταιρείας στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ΜΜΙθγΊε.οοπι. Συνέχισε λέγοντας ότι 
έχει δεχτεί πάρα πολλά ϱ-πιαῖϊς που του ζη- 
τούν να κυκλοφορήσει άλλο ένα Ουε»! ᾳαπιθ 
και ότι κάτι τέτοιο Ὁα γίνει οπωσδήποτε κά- 
ποια στιγµή, αλλά προς το παρόν εἶναι πολύ 
απασχολημένος µε τα καθήκοντά του στην ἰ4 
5οῄ ισα. 


Η εταιρεία {Κ Αναἰοπ, που έχει δηµι- 

ουργήσει το εξαιρετικό και πολυα- 

ναμενόμενο αἀνεπίυτθ 9ΓΗΙΖΜ, συ- 
νέχεια του επίσης πολύ καλού αάνεπίυτε Βθαι, 
έδωσε στη δημοσιότητα την είδηση ότι θρίσκε- 
ται στις τελικές συνομιλίες µε δύο διαφορετι- 
κές εταιρείες, µία για τη Βόρεια Αμερική και 
μία ἄλλη για τον υπόλοιπο κόσµο. ΟΙ σχετικές 
συμφωνίες έχουν ολοκληρωθεί και θεωρούνται 
οριστικές. Μένουν να πέσουν οι τελικές υπο-- 
γραφές για να επισηµοποιηθεί οριστικά η πα- 
γκόσµια κ ία του Πτλου. Όλα αυτά 


όμως σημαίνουν ότιη κυκλοφορία του μάλλο 


-μεταήθεται προς πς αρχές του 200], παρ νο 


που οι δημιουργοί υποστηρίζουν ότι Όα κάνουν 


τα αδύνατα δυνατά για να κυκλοφορήσει την 
περίοδο των Χριστουγέννων. 


-΄Ἠ εταιρεία Ὀιοίιαἱ Ίοπιος - 
ρησε το 5ΙΕΟΕ ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ «ΗΑΡ- 


ΤΕΚ2. ἔχω γράψει παλιότερα για το 


αυτό, που εἶναι ένα. ὁ ππε- 
ο ομμμιωα 


θηρίηθ. Ο χρήστης ξεκινά χειριζόμενος ένα (το 
να ος. τω ομάδα 


του µέχρι και τέσσε- 


δικό του) χαρακτήρα, αλλά στην πορεία µπορεί 


.-- 


Ρις χαρακτήρες ΝΡΕ, τους οποίους χειρίζεται 
Κανονικά. Πρόκειται για ένα παιχνίδι ΚΡΟ 
ονη]οαάαδἰθ, που ὃα κυκλοφορήσει σε διά- 
φορα επεισόδια. Το (Παρίει 1 (95ΜΒ, παρακα- 
λώ], που περιέχει και τη σγσίθπη Θηᾳἱπε του παι- 
χνιδιού, προσφέρεται ελεύθερα στο κοινό και 
όποιος θέλει µπορεί να το κατεθάσει απὀ το 
επίσημο σἵίθ του παιχνιδιού στη 

ΜΗρ/ /σίθοε-ο[-αναίοπ.οοπι/. Νομίζω ότι 
δεν Όα ήταν άσχηµη Ιδέα να το κατεβάσει το 
περιοδικό µας Και να το προσθέσει στο (ϐ) 
του, αφού δίνεται τελείως ελεύθερα. 


Ο Ηλίας Καφούρος, απὀ τη σύνταξη 
του περιοδικού, πριν από λίγο καιρό 

μού είχε στείλει ένα -πιαϊ! στο 
οποίο µου πρότεινε να δω ένα νέο ΡΟ, το 
ΒΙΑΡΕ ΟΕ ΒΑΚΚΝΕΡΣ Της Κεοἱ Αα 5ιυάϊος. 
[ια το παιχνίδι αυτό ελάχιστα πράγματα εἶχαν 
ΥίΝει γνωστά εκτός από το ὁτι είχε κάνει εντύ- 
πωση στὴν ΕΓΤ5 2000. Το παιχνίδι Όα κυκλο- 
φορήσει μάλλον από την (οἀρπιασίθις και, 
σύμφωνα µε τους δημιουργούς του, τα στοιχεία 
του που προκάλεσαν τη µεγαλύτερη εντύπωση 
είναι τα [ἱοιήπίπα, ρ]γσίες και οοπηρα. Το παι- 
χνίδι στηρίζεται σε µια νέα ροηαἱ θηᾳ[πε, η 
οποία επιτρέπει εντυπωσιακά στοιχεία, ὁπως {6- 
αἱ Ηἶππε [ἰο[ηίπα, νοἰυπιείης ἠα/ὶς και οἰναάοννς. 
Το παιχνίδι περιέχει πεαὶ Ιἴπιε ρἡγσίς και Πυἰά 
«γσίεπῃ, περίπου ]6 διαφορετικούς περιθάλλο- 
ντες χώρους περιοχές παγωμένες εκτάσεις, 
ερήμους, αραβικά παλάπια, ινδουιστικούς να- 
οὖς, ηφαίστεια, χαμένα νησιά, ορυχεία κ.ά]. Σε- 
κινώντας στο παιχνίδι Όα µπορείτε να διαλέξε- 
τε ανάµεσα σε τέσσερις διαφορετικούς χαρα- 
κτήρες [ΚπίοΒ!, Βαήραήαπ, Απιαζοη και Ώνιαη], 
η δε πρόοδος του χαρακτήρα σας ὃα εξαρτά- 
ται αποκλειστικά απὀ τη σωστή χρήση των ικα- 
γοτήτων σας. Θα υπάρχουν επίσης περίπου 
100 όπλα όλων των ειδών, 25 διαφορετικά εἷ- 
δη εχδρικών τεράτων και περισσότερα απὀ 
100 ρυζτίος και παγίδες, που συνδυάζουν 
στοιχεία απὀ οτιδήποτε µπορείς να φανταστείς. 
Μια σειρά στοιχείων όπως αντανακλάσεις νε- 


ρού, καπνός, λίμνες µε ὀξινο νερό, μαγικές αὖ- 
ρες κλπ. δημιουργούν µια εντυπωσια- 
κή ατμόσφαιρα. Θα υπάρχουν συνολικά περί- 
που 150 διαφορετικά Ευ]! Μοϊϊοη Υϊάεο (ΕΜΛΥ] 
απἰπιαϊεά 5εαυθηοε». Η κύρια δύναμη του παι- 
χνιδιού εἶναι οι περί τις Ἰ.700 (! διαφορεπκές 
πολεμικές κινήσεις που περιέχει, φυσικά για 
όλους τους χαρακτήρες, καθώς και οι διάφο- 
ρες τακτικές που πρέπει να αναπτύσσετε για να 
πολεμάτε τους ποικίλους εχθρούς σας. 

ας ιο ρξ του ἠλον ἁπρέεκα στι ὃσαρα 

Ὢν δυνάμεων του Φωτός καιτου Σκότους. Η 
αι το) οξ σπηι πσχή τν το περμοῦα' 
αθά νοτά, κατόρθωσε να νικήσει τις δυνά- 
μεις του Σκότους και να τς εξαφανίσει παντοπ:- 
νά, Τουλάχιστον, έτσι νόμιζαν τότε. Ο ήρωας, 
Βαριά πληγωµένος, Ὀάφτηκε µαζί µε το περίφη- 
μο σπαδί του στο Ἱεπιρίθ οἱ ἱαηηα. Πολλά χρό- 
νια αργότερα παράξενα γεγονότα αρχίζουν να 

ἵζονται στην περιοχή. Ίρομερά τέρα- 

τα εμφανίζονται απὀ το πουθενά και σκορπί- 
ζουν τον τρόμο και την καταστροφή. Ναι, οι δυ- 
νάµεις του Σκότους έχουν επιστρέψει, χωρίς 
κανείς να ξέρει πώς έγινε αυτό. Τη λύση ὃα τη 
θώσει ος νέος ἠροσς, που πρπα ὀψοςνα 


βρείτε στο επίσημο 5νθ του παιχνιδιού στη δι- 
εὔθυνση ών μα κ η ναάμη] 


Αν νομίζετε ότι µόνο οι αναγνώστες 
[αλ] του “Ρς Μα!ει” και του {ογυπῃ του 

ανταλλάσσουν απόψεις για το αν 
και ποια ακριθώς παηρήδια εἶναι (ΕβΟ5 ἡ όχι, 
κάνετε λάδος. Στο εξωτερικό, και κυρίως στα 
πενοτουρς, δεν 
αν και σεποιο ακριθώς είδος 
κουν τελικά τα Ώαδίο, αλλά αν το Ενειαυθ»! εἷ- 
ναι ΕΡΟ ή ὀχή Και το ίδιο συµθαίνει όχι µόνο 
για αυτό αλλά και για αρκετά παιχνίδια. Την πιο 
αιρετική αλλά αρκετά εμπεριστατωµένη άποψη 


εξέφρασε κάποιος µε το υ5θππαπηθ Ρῃγος!, ο 
οποίος δηµοσίευσε ένα θαϊοῄαἱ στο Ιηϊοπηεί 


Οαπιίηα σἳϊς ΕνειΏυες! «οππει [ΠΗρή//Μεα- 
οοππεΓοοπι/]. Σε αυτό υποστηρίζει ότι ούτε το 
ΕνθιΏυθς! εἶναι ένα ΕΡΟ Φα{Ππθ, αλλά στην 
πραγματικότητα είναι ένα [απία»γ νεισίοῃ του 
Ουακε με φυλαγμένους σε 5εινει 5ἱοτθα “ηµι- 
μόνιμους” χαρακτήρες! Επιπλέον, δεν σταματά 
εκεί, αλλά υποστηρίζει ότι οὗτε τα παιχνίδια Εἰ- 
πα Εαπία»γ 7 και Βαϊάυγ Οᾳαἱθ είναι επίσης 
πραγματικά ΕΡΟ5, για διαφορετικούς λόγους 
το καθένα. Αξίζει να δείτε ολόκληρο το κείµε- 
γο στη διεύθυνση ΠΗρι//ΜΜΜΙΘασοΓπθΓοοπι/ 
Ρἠποςἱ/Ἰπαθχ.οΠίπι, ασχέτως αν συμφωνείτε 
µαζί του ή όχι. Εδώ απλά να προσθέσω ότι 
υπάρχουν επίσης αρκετοί που υποστηρίζουν 
ότι πραγματικά ΚΡΟς εἶναι µόνο τα αάνθη- 
Ίυτας, γιατί εκεί ο παίκτης όντως υποδύεται 
έναν πραγµατικό ρόλο και τον αναπτύσσει 
σεναριακάἰ 
Πάντως η προσωπική γνώµη µου για όλα αυ- 

τά εἶναι ότι δεν υπάρχει περίπτωση να γίνει πι 
στή µεταφορά ενός επι παιχνιδιού 
ΕΡΟ στους υπολογιστές. Κάτι τέτοιο απὀ µόνο 
του εἶναι µία αφαίρεση. Από κει και πέρα, είτε 
ὃα δεχτεί κάποιος το νέο είδος που προκύπτει 
στο χώρο των υπολογιστών µε το όνοµα 
(8ΡΟς [και που όντως καταχρηστικά ονοµά- 
ζουμε ΕΡΟ9) είτε ὃα το καταδικάσει, μένοντας 
πιστός στο γράμμα των ιερών κεένων των επι- 
πραπέζιων ϱρος. Προσωπικά, ανήκω στην πρώ- 
τη τάση, θεωρώντας ότι πρόκεπαι για ένα νέο 
είδος παιχνιδιών, που προσπαθεί απλά να Προ- 
σοµοιώσει όσο πιο καλά γίνεται τα πραγματικά 
ΚΡΟς στους υπολογιστές. Αυτό και τίποτα ἆλ- 
λο. Το τονίζω αυτό, γιατί µου φαίνεται ότι ξε- 
χνάμε πως τελικά τα παιχνίδια εἶναι πάνω από 
όλα διασκέδαση, ψυχαγωγία. 


Σέρω ὅτι εἶναι δύσκολο, αλλά και τα παιχνίδια 
για τα οποία έχω συγκεντρώσει πλούσιο υλικό 
εἶναι επίσης πάρα πολλά. 
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Ενας πλήρης παγκόσμιος 
χάρτης σε δύο (Ρ-ΡΒΟΜΣς 


Ίου Ηλία Καφούρου 
ΚαΐουγοςΘεοπηρυρΓθς».6Γ 


ε προηγούμενο τεύχος (τ. 129) εἷ- 

χατε διαβάσει απὀ αυτήν εδώ τη 

στήλη την παρουσίαση της Εποαήία 

Επεγεἰορθάία Ώείυχε 200]. Αν 
έχετε κάποια εμπειρία επάνω στη συγκεκριμένη 
σειρά της Μἰετοοῇ, τότε Όα ξέρετε πως κάθε 
χρόνο θγαίνουν τρεις ανεξάρτητες Επεαγία, 
ἔτσι, λοιπόν, ήρθε η ώρα να µάθετε μερικά 
στοιχεία για την Εηεαηία ΙπΙειας/ίνθ γΜοηά Αήας 
200]. 

Όπως υποδηλώνει ο τίτλος της εφαρµογής 
(αλλά και ο υπότπλος], έχουµε να κάνουµε µε 
µία πλήρη γεωγραφική εφαρµογή, όπου µπο- 
ρείτε να Βρείτε οτιδήποτε αφορά σε αυτήν την 
πλευρά του κόσμου µας. Ο ῄτλος αποτελείται 
από δύο (Ρ-ΚΟΜ5, εκ των οποίων το πρώτο 
χρησιμεύει για την εγκατάσταση και το δεύτε- 
ρο κατά τη διάρκεια του “τρεξίματος΄ αυτής. Η 
δε εγκατάσταση [γίνεται σε σχετικά μικρό χρο- 
γικό διάστηµα) στη χειρότερη των περιπτώσεων 
φτάνει στο εκπληκτικό νούμερο των 23,2Μ8Β 
χώρου στο σκληρό σας δίσκο (ναι, σας μιλάω 
για [υ]! εγκατάσταση]. Σίγουρα, το γεγονός αυ- 
τό δεν είναι και άσχημο. Αφού λοιπόν τελειώ- 
σετε µε την εγκατάσταση, ας δούµε τι Όα συνα- 
ντήσετε. 


Η Γη µε τα µάτια της Ἑλλης, εεε της Επεαγία ήθελα να ποὶ 


ΕΕ ΕΟ;Γ νους: 


δα, 


Το ἱπίεήαος είναι, µπορώ να πω, το “κλασικό 
|οοκ” της ΕπεαΠα. Υπάρχει το κεντρικό μενού 
στη µέση περίπου της οθόνης, ενώ στο πάνω 
µέρος υπάρχει µία µπάρα µε πολλές επιλογές. 
Τέλος, στο δεξί µέρος της οθόνης υπάρχει ακό- 
µη µία µπάρα, στην οποία εμφάνίζονται τα απο- 
τελέσματα κάποιας αναζήτησης. Ας δούμε τι 
µας προσφέρει πρώτα το κεντρικό μενού και οἱ 
επιλογές του. 

ϱ Εἰπά: Εδώ δίνετε τη λέξη που θέλετε και 
το πρόγραµµα σας Βρίσκει οτιδήποτε σχετίζε- 
ται µε αυτήν - αν, φυσικά, εἶναι καταχωρισµένη 
στην ἀαἰαῦα»ε του. 

9 Ὀγπαπιίς Μαρ: Από εδώ έχετε την ευ- 
καιρία να δείτε τους χάρτες που σας ενδιαφέ- 
ρουν σε πολλά διαφορετικά [οητπαίς. Πιο συ- 
γκεκριµένα, οι χάρτες χωρίζονται στις παρακό- 
τώ κατηγορίες, οἱ οποίες είναι κοινές για κάθε 
χώρα: πολιτικοί, γεωφυσικοί, κλιµατολογικοί, µε 
Βάση τις τεκτονικές πλάκες, σε σχέση µε την 
ομιλούσα γλώσσα, τη δρησκεία, πληθυσµιακοί, 
ενώ υπάρχει ακόµη και χάρτης της Σελήνης - 
όχι της γνωστής τέως πρωταγωνίστριας (η 
οποία τώρα συμμετέχει σε άλλο... δίασο) της 
εξίσου γνωστής ἁθλιας τηλε-κλάψε-με-μάνα- 


κλάψε-με σειράς, αλλά του ευρέως γνωστού 
µας φεγγαριού. Ανάλογα µε την επιλογή σας, 
Βλέπετε τον παγκόσμιο χάρτη επάνω στον 
οποίο φαίνονται οἱ επιµέρους ζώνες. 

ϱ (ουπ!ίτγ 5Η: Εδώ Βλέπετε όλες τις χώ- 
ρες σε έναν κατάλογο. Όταν κάνετε κλικ στη 
χώρα της επιλογής σας, τότε εμφανίζονται γι΄ 
αυτήν πολλές σχετικές πληροφορίες, όπως τα 
χαρακτηριστικά των ανθρώπων που ζούνε εκεί, 
η οικονομία, η Ιστορία, η κουλτούρα, ο τρόπος 
ζωής και πολλά άλλα. Με δυο λόγια, εδώ µπο- 
ρείτε να µάθετε τα πιο Βασικά χαρακτηριστικά 
µίας χώρας. Επιλογή Ιδιαίτερα χρήσιμη, εάν 
σκοπεύετε να κάνετε κάποιο ταξίδι. 

ϱ Μυ]ήπιοάία Εθαΐυγος: Εδώ ὃο Βρείτε 
βίντεο και ήχους σχετικά µε τη χώρα της επιλο- 
γής σας. 

Όμως δεν εἶναι µόνο αυτά τα ππθηυς που πα- 
ρουσιάζουν ενδιαφέρον. Στην πάνω µπάρα 
υπάρχει μεταξύ άλλων η επιλογή Εθαΐυγθς, η 
οποία εἶναι άκρως εντυπωσιακή. ἔτσι, λοιπόν, 
εδώ Θα Βρείτε τις εξής επιλογές: 

9 6οεοφγαρ!γ Ουΐχ: Αν δεν το έχετε ήδη 
καταλάθει, εδώ Όα δοκιμάσετε τις γεωγραφ- 
κές γνώσεις σας. 

ϱ ἸΜογ]ἀ ζοπιραγθ: Μέσω αυτής της επι- 
λογής, µπορείτε να συγκρίνετε τα διαφορετικά 
άρθρα που υπάρχουν για κάποια χώρα και να 
εντοπίσετε ομοιότητες και διαφορές. 

ϱ 5/αΗσ[ίςς (θη/θγ: Εδώ µπορείτε να δεί- 
τε διάφορα στατιστικά που αφορούν σε κάποια 
χώρα, όπως το ποσοστό γεννήσεων, οι εξαγω- 
γές προϊόντων κ.λπ. 

ϱ Υογ]ά Τουγς: Κάνετε µία -εικονική, εννο- 
εἶται- γεωγραφική ή πολιτιστική βόλτα στον κό- 
σµο µας. 

ϱ Μαρ ΟαΙίουγ: Μόδετε να διαβάζετε τα 
διάφορα είδη χαρτών (Βλ. παραπάνω] που ὃα 
βρείτε και τι σηµαίνει κάθε σύμβολο. 

ϱ Υἱηυα| ΒἰΦΙ!ς: Φανταστείτε πως είστε 


Άποψη από το “αεροπλάνο”, µέσα απὀ την 
επιλογή Υϊηυαί ΗἰοΒ! του προγράµµατος. 


σε ένα αεροπλάνο που πετάει επάνω από διά- 
φορες χώρες. Κάνετε τη φαντασία σας πιο ζω- 
ηρή µε αυτήν την επιλογή, όπου µπορείτε να 
δείτε τις χώρες από ’ψηλά”, σαν να πετούσατε 
πραγματικά. 

ϱ 6εοογαρ!γ ἵπ Ὀορήι: Εδώ Όα βρείτε 
µία µεγάλη και ενδιαφέρουσα λίστα για γεωώ- 
γραφικά θέµατα και γεγονότα. 

Οι υπόλοιπες επιλογές της επάνω µπάρας εἴ- 
γαι µεν χρήσιμες, αλλά δεν χρήζουν ιδιαίτερης 
προσοχής, εκτός ίσως από την επιλογή Εχίγα 
Κοσθαγε[θγ στο σθε!ίοη Ἰοοἱς. Η εν λόγω επι- 
λογή σάς βοηθά στη συγγραφή άρθρων και 
εργασιών σχετικά µε κάποια χώρα, παρέχοντάς 
σας πολύτιμη Βοήθεια και σηµαντικά στοιχεία. 

Συνοπτικά, η Επεαηία |π[ειας/ίνε ἨΜοηά Αίας 
200] εἶναι µία υπερπλήρης εφαρµογή, που Όα 
ικανοποιήσει απόλυτα το χρήστη της. Παρέχει 
πολλές και σημαντικές πληροφορίες, ενώ οἱ 
δυνατότητές της εἶναι πάρα πολλές. Απλώς, 
στο παρόν άρθρο αναφέρονται κάπως συνο- 
πτικά, λόγω ελλείψεως χώρου. Το µόνο αρνητ- 
Κό στοιχείο που συνάντησα ήταν η “ενημέρω- 
σή” της όσον αφορά στον πληθυσμό κάποιων 
μεγάλων πόλεων. Για παράδειγµα, η ενηµέρωση 
για την Αθήνα αναφερόταν στο 1991, και οι 
κάτοικοί της ήταν “σύμφωνα µε το πρόγραµµα- 
κάτω απὀ 800.000 /Ι), για τη Ρώμη τα στοιχεία 
αφορούσαν στο 1997, ενώ θα μπορούσα να 
αναφέρω και πολλά ακόµη ανάλογα παραδείγ- 
µατα, Πάντως, σε γενικές γραµµές, πρόκειται 
για έναν πραγματικά αξιόλογο τίτλο, αν και η 
ύπαρξη του τελευταίου προβλήματος χαλάει 
λίγο την όλη εικόνα. Θα µου πείτε πὠς υπάρχει 
και το |πθγηθ! για τυχόν διορθώσεις, εἶμαι 
όµως σίγουρος πως δεν έχει όλος ο κόσμος τη 
δυνατότητα για κάτι τέτοιο. 


Εταιρεία: Λλἰεοσοβ 
Απαιτήσεις: Ροη/ΐυπι 133ΜΗ:7, 24ΜΒ 
ΚΑΛΑ, 9ΝΟΑ, ό4ΜΒ στο σκληρό. 


Διάθεση: Μἰεγοσοῇ Ηεί[ας, 
Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
τιµή: 1 1.900 δρχ. 


ΝΠΟΒΟΡΟΕΤ 
ΡΙΡΕΝΠΝΡΕΕ 
ΕΟΒΟΕ 
ΕΕΕΡΒΔΟΚ ὁ 
Ο άξιος συνεχιστής ενός 
επιτυχημένου χειριστηρίου 


Του Ηλία Καφούρου 
ΚσῄουγοςθΘεοπηρυργες».0Γ 


ο νέο µέλος που προστέθηκε στη 
µακροσκελή οικογένεια χειριστη- 
ρίων της Μἰετοσοβ διαθέτει ενσω- 
µατωµένη την περίφηµη τεχνολογία 
Εοτεθ Γθθαῦαεκ, η οποία προσδίδει όλλη διά- 
σταση στο χειρισμό των 4σπηθς [στο προηγού- 
µενο τεύχος είχστε διαθόσει για το ίδιας τεχνο- 
λογίας πολύ καλό τιμόνι της αυτής εταιρείας]. 
Επειδή, όµως, υπάρχουν κι άλλοι ᾳαπιθ;ς, πέ- 


ν 


ραν αυτών που αρέσκονται στα ταςῖπα ᾳσπηθς, 
έφτασε η ώρα για το οἰάθν/πάει Γοτοθ Γθθα- 
Ραεκ 2 ογ5/(οΚ. 

Το πρώτο που εντυπωσιάζει εδώ εἶναι το µέ- 
γεθός του, το οποίο, χωρίς να εἶναι τερόστιο, 
εἶναι λίγο ασυνήθιστο για [ογ»ήςΚ. Συνδέεται 
µε τον υπολογιστή σας µέσω θύρας υ5β και, 
φυσικά, δεν απαιτεί επανεκκίνησή του. Αυτό 
που πρέπει να προσέξετε είναι πως αρχικά πρέ- 
πει να εγκαταστήσετε το πρόγραµµα από το 
σχετικό (Ρ.ΚΟΜ που περιλαμθάνεται στη συ- 
σκευασία και εν συνεχεία να συνδέσετε τη συ- 
σκευή µε τον υπολογιστή σας. Όπως όλα τα 
προϊόντα που χρησιμοποιούν την τεχνολογία ΕΕ, 
απαιτεί την ανεξάρτητη τροφοδοσία του µε 


ρεύμα. Για το σκοπό αυτό έχει συμπεριληφθεί 
στη συσκευασία το σχετικό καλώδιο. 

Όπως και στην προηγούµενη συσκευή, έτσι 
και εδώ στην "καρδιά” της “χτυπά” ο γνωστός 
16-0ἱ: επεξεργαστής στα 25ΜΗ7, ο οποίος Κά- 
γει όλη τη δουλειά. Ας δούμε, όµως, και τα 
υπόλοιπα κατασκευαστικά -και όχι µόνο- χαρα- 
κτηριστικά του. 

Διαθέτει οκτώ πλήρως προγραμµατιζόµενα 
πλήκτρα, τα οποία µπορείτε να ορίσετε όπως 
εσείς Θέλετε. Στην κορυφή του μοχλού φέρει 
ένα Ηα! 5ν/ήϊεῃ οκτώ κατευθύνσεων και στη θά- 
ση του ένα ΙΤοβἰθ Ώυῇοη, Ίο ἨΗα! θνήΙοῃ µάς 
δίνει τη δυνατότητα να ασκούµε επιπλέον έλεγ- 
χο µε τον αντίχειρά µας και µόνο. Ανάλογα µε 
την κατεύθυνση στην οποία Θέλουμε να κινη- 
δούμε, πατάμε το Η.». προς την αντίστοιχη κα- 
τεύθυνση, Το Πητοηίθ Ὀυῆοη επιτρέπει στο χρή- 
στη να Κάνει µερικές απότοµες κινήσεις, όπως 
άλµοτα και ξαφνικές επιθέσεις. Και εδώ χρήζει 
προσοχής το γεγονός πως δεν υποστηρίζουν 
όλα τα υπάρχοντα Φαπιες την ύπαρξη του Ηα! 
5ΜΙΙΝ. Μην πανικοθάλλεστε όµως και µην ανη- 
συχείτε. Μέσω του συνοδευτι- 
κού 5οῄν/ατθ (υπάρχει και αυτό 
στο (Ρ-ΚΟΜ] µπορείτε να 
προγραµµαίίσετε μόνοι σας τις 
λειτουργίες που θέλετε να 
εκτελεί, και έτσι γα µη χάσετε 
έναν πολύτιμο σύντροφο. 

Εν κατακλείδι, το οἰάθνήπάςι 
Εογος ΕθθαῦαεΚ 2 είναι ένα πά- 
ρα πολύ δυνατό “εργαλείο”, το 
οποίο Όα φανεί χρήσιμο σε αρ- 
κετούς «απιθίς. Φυσικά, δεν 
προορίζεται για όλα τα είδη 
παιχνιδιών, αλλά κυρίως για τα 
Αε!ίοη και ΕΙΙΟΠ! οἱπιυ]αίοις. 
Ασφσλώς στα τελευταία (και ει- 
δικά σε όσα δίνουν ιδιαίτερη 
βαρύτητα στο Θέμα της εξοµοί- 
ὠσης) δεν εἶναι εφικτός ο από- 
λυτος έλεγχος µέσω του 
ἰογ5ήεΚ και µόνο, αλλά, όπως 
και να το κόνουµε, βοηθάει, Ίσως η τιµή του να 
αποτελέσει βέθαια τροχοπέδη στις σκέψεις για 
την απόκτησή του, αλλά, όπως επανειλημμένα 
έχω πει, όλες οἱ επιλογές και τα κρπήριά τους 
είνσι καθαρά και µόνο δική σας υπόθεση. 


Κατασκευαστής: Μἰογοςοβ 
Απαιτήσεις: Ροηῄυπι ΙόόΜηΖ, 16Μ8Β 
ΕΑΛΜ, 058 ροή 
Διάθεση: Μἰεγοσοβ Ηείϊας, 


Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: 9499100 
Τιµή: 96.500 δρχ. (προτεινόμενη 


λιανική) 


ΡΟ Μασιοτ ΕΕΕΕ8 


ΠΒΟΒΝΠΤΕ.: 
Ο ΠΠΗΒΝΗΤΗΣ 
ΤΩΝ ΡΟΝΠΟΤ 


Παιχνίδι 
και εκπαίδευση μαζι! 


Ίου Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5θεοπηρυρΓες».4Γ 


ο “ΙΙασαπίε: Ο πλανήτης των ρο- 

µπότ” µπορεί άνετα να χαρακτηρι- 

σθεί ως ένα απλό Φαπιθ που απευ- 

Βύγεται βέβαια στους μικρότερης 
ηλικίας χρήστες. Όμως, µέσα από την ενασχό- 
λησή µαζί του, ο χρήστης µπορεί να μάθει αρ- 
κετά πράγματα. Το ερώτημα θέβαια εἶναι; “Τι 
ακριθώς εἶναι το Ιἰαςαπ!θ, παιχνίδι ή εφαρµο- 
γή;”. Νομίζω πως την καλύτερη απάντηση µπο- 
ρεί να µας τη δώσει µόνο ο συγγραφέας του 
παιχνιδιού, ο κ. ΜἰπΗ Ρῄαη. Ο ίδιος λοιπόν δή- 
λωσε επί τούτου: “Με το Ιἰασαπίθ δέλησα να 
δημιουργήσω µία περιπέτεια στην οποία ο κα- 
ένας α ασχοληθεί µε πάθος, ενώ παράλλη- 
λα Όα γνωρίζει και τις επιστήµες. Ο Πτλος έχει 
σίγουρα επηρεασθεί από την επιστημονική φα- 
γτασία, τον κινηματογράφο αλλά και από τη 
διάθεσή µου για πειραματισμό. Ο παίκτης, συ- 
γαρµολογώντας πολύ απλά κάποιο ρομπότ µε 
τα κομμάτια που κερδίζει µέσα στο παιχνίδι, 
και χρησιμοποιώντας τα σωστά, προχωρά σιγά- 
σιγά µέσα στον κόσμο του Ιἰασαπίθ. Υπάρχουν 
πολλές λύσεις για τις διάφορες προκλήσεις, 
αλλά σε μερικές δίδεται έµφαση στη δράση, 
ενώ σε άλλες στη σκέψη και στη φαντασία. Η 
επιλογή είναι ελεύθερη’. 

Διαθάζοντας τα παραπάνω, µπορεί κάποιος 
γα καταλάβει στο περίπου τι είδους τίτλος εἰ- 
γαι το ΙΙαεσπ!θ. Το θέμα Βέβαια είναι να δούµε 
πώς καταφέρνει να συνδυάσει όλα αυτά τα 


ορ 


ΕΝ ΕΡ)Γς Μος: 


ΙΤΑΓΑΝΤΕ 


ο ΗΛΙΑΝΗΤΗΣ ΤΟΝ ΡΟΜΗ ΟΤ 


ζοκοµ 


στοιχεία και ποια είναι η τελική εικόνα που 
αποδίδει. Ας δούμε, λοιπόν, µερικά βασικά 
στοιχεία του παιχνιδιού. 

Με το τέλος της εγκατάστασης και το ξεκί- 
γηµα της εφαρµογής, έρχεται το εισαγωγικό βί- 
ντεο. Αν και είναι σχετικά καλής ποιότητας, παί- 
ζει σε μικρό μέγεθος οθόνης. Αφού τελείωσετε 
µε αυτό το Βίντεο µπορείτε να γνωρίσετε το 
βοηθό σας, ο οποίος Όα εµφανίζεται µε το κά- 
λεσμά σας, όποια στιγµή τον χρειαστείτε. εκι- 
γώντας το κυρίως παιχνίδι, µπαίνετε σε µία Πο- 
λύ απλή οθόνη, στην οποία σας δίδονται πλη- 
ῥροφορίες αλλά και οδηγίες για το πώς Όα φτιά- 
ξετε ένα ρομπότ. Α, ναι, δεν σας εἶπα πως ο 
Βασικός σκοπός σας κατά τη διάρκεια του Κυ- 
ρίως παιχνιδιού εἶναι η κατασκευή διάφορων 
ρομπότ µέσα από τα διάσπαρτα κοµµάτα που 
θα συναντότε στο διάθα σας. Οι συνδυασμοί 
εἶναι πολλοί, και καθένα από τα κατασκευαζό- 
µενα ρομπότ µπορεί να εκτελέσει µία και µόνο 
λεπουργία, αν και κάποιες φορές ὃα πρέπει να 
συνδυάσετε τις συμπεριφορές δύο ή και περισ- 
σότερων ρομπότ, προκειµένου να αντεπεξέλθε- 
τε στις ανάγκες κάποιας αποστολής. Αρα κά- 
που εδώ μπαίνει και το στοιχείο της στρατηγι- 
κής. Επιπλέον, Ὁα πρέπει να ξέρετε πως κάθε 


πίστα-αποστολή δεν διαθέτει έναν και µόνο, 
συγκεκριµένο, τρόπο λύσης, αλλά η ολοκλή- 
ῥωσή της µπορεί να επιτευχθεί µε ποικίλους 
τρόπους. Συχνά-πυκνά, κάνουν την εμφάνισή 
τους και κάποια επεξηγηµατικά Βίντεο, τα 
οποία όµως δεν µπορείτε να παρακάµψετε. 

Ακόμη, δηλαδή, και αν καταλάβετε από την 

αρχή ό,τι πρέπει να μάθετε, εἶστε υποχρεωµέ- 

νοι να το δείτε µέχρι τέλους. 

Επιστρέφουµε λοιπόν στα του πρώτου επιπέ- 
δου, όπου σας δίδονται αναλυτικές φωνητικές 
οδηγίες για το τι πρέπει να κάνετε. Με αυτόν 
τον τρόπο, μαθαίνετε εύκολα και γρήγορα πώς 
να συνδυάζετε τα σωστά κομμάτια προκειµέ- 
νου να δημιουργήσετε το σωστό ρομπότ για τη 
σωστή δουλειά. Θα πρέπει όµως να προσέξετε 
γα µη χτυπήσει κάποιο κινούμενο ρομπότ ένα 
προσωρινά απενεργοποιηµένο, γιατί το τελευ- 
ταία Όα καταστραφεί. Οχι ότι Όα έχετε ιδιαίτε- 
ρο πρόβληµα, αλλά άντε πάλι να κατασκευά- 
σετε ένα εξαρχής. Το καλό εἶναι πως όποιο 
κοµµάτι Βρείτε µπορείτε να το χρησιµοποιήσε- 
τε άπειρες φορές. Πριν να “κλείσουμε”, ας 
δούµε συνοπτικά τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
αυτού του τίτλου: 

ϱ Πρωτότυπο σενάριο. 

ϱ Πολύ καλά γραφικά, µε ωραίους χρωµατι- 
σμούς. 

9 Δέκα ξεχωριστά τρισδιάστατα φιλμάκια. 

ϱ Εξήντα μουσικά κομμάτια. 

9 Δυνατότητα κατασκευής εκατομμυρίων ρο- 
µπότ, µέσα από τους αναρίθµητους συνδυα- 
σμούς εξαρτημάτων που ὃα βρείτε. 

9 Τριάντα παιχνίδια δράσης και στρατηγικής. 

9 Επιστημονικές έννοιες, σε κατανοητή µορφή. 
[ενικά, το ΙΙαςαπίθ εἶναι ένας τίτλος που 

απευθύνεται στις μικρότερες ηλικίες, και µαζ 

του τα παιδιά Όα περάσουν αρκετές ώρες δια- 
σκέδασης και ψυχαγωγίας. Σε σχέση µε το κοι- 
νό που απευθύνεται, τα γραφικά είναι πολύ κα- 
λά και µε ὠραίους χρωματισμούς, ενώ το ἰπίθι- 
ίαεε εἶναι πολύ απλοϊκό (όλα γίνονται µε το 


εὐνπνάδα για να ταρµαείσαι το παιχνίδι και να ελενθερωθαί ο πλανήτης, Κι 
Το εἵτε του Πτλου στο Ιηγεγπο!. 


μ.ο 


ΞΑΝΑ ΡΧΙ{ΕΙ... 


ΒΕΦΙΟΕΝΤ ΕΝΙΙ 3 ΝΕΜΕΡΦΙ5 ΄ ΟΑΡΟΟΜΝ ΟΟ.,ΙΤ0Ο, 1999 ΑΙ! ΒἰΦΠί5 Βθσξεινεά. Ρωβ!ί5δηεά υπάει Ιἴςεπςε ΡΥ Εἰάος Ιπίεγας((νε ἱ Ιπτεα. 
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πιουςθ). Επιπλέον, η μετάφραση τῶν διαλόγων 
στα ελληνικά εἶναι ασφαλώς ένα ακόµη θετικό 
στοιχείο, καθώς οἱ ηλικίες που απευθύνεται 
δεν µπορεί να έχουν τόσο καλή γνώση της αγ- 
γλικής γλώσσας. Πάντως, καταφέρνει και συν- 
δυάζει αρµονικά παιχνίδι µε µάδηση, ενώ οι 
χρήστες του ὃα χρειαστεί αρκετές φορές να 
Βάλουν το μυαλό τους να δουλέψει. Σίγουρα, 
µία ενδιαφέρουσα πρόταση. 


Εταιρεία: Επιπχε/ἱεχίς Νυππθήαυε 
Απαιτήσεις: Ροηήυπι 133ΜΗ7Ζ, 32Μ8 
ΚΑΜ, ὃχ 6Ρ-ΚΟΜ, 9ΝΟΑ µε ανάλυση 

80Ο0χόΟΟ 
Διάθεση: Ιπείεαιῃ, Αγν. Στραπώτη 46, 
Καλλιθέα, τηλ. 9591810 
Τιμή: 14.1 50 δρχ. [πελική) 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΖΩΓΡΑΦΙΚΗ 


Η ιστορία της ελληνικής 


ζωγραφικής στο πέρασμα 
του χρόνου 


Ίου Ηλία Καφούρου 
Καΐουγο»Θεοπηρυρ/ε»».ΦΓ 


ετη ζωγραφική πώς τα πάτε; Οχι 
και τόσο καλά, φαντάζομαι. Ε, 
λοιπόν, είναι καιρός να θελτιώ- 
σετε κάπως τις σχέσεις σας µε 
το ευγενές αυτό... άθλημα! Οχι, δεν εννοώ να 
αρχίσετε να τρέχετε σε πινακοθήκες και εκθέ- 
σεις [όχι ότι και αυτό Όα ήταν κακό). Ίο µόνο 
που έχετε να Κάνετε εἶναι να γνωρίσετε το ου 


Το κεντρικό μενού του ἤτλου, όπου Βλέπουμε γενικές πληροφορίες 
καθώς και τις επιλογές. 


ο 40]χα Μαριει 


γκεκριµένο τίτλο, ο οποίος μάλιστα κυκλοφο- 
ρεί υπό την αιγίδα του Υπουργείου Εθνικής Παι- 
δείας και Θρησκευμάτων [τώρα το αν αυτό εἷ- 
ναι καλό ή κακό είναι µία άλλη, πονεµένη ιστο- 
ρία], στο πλαίσιο του πιλοτικού προγράµµατος 
“Ευρυδίκη” - ουδεμία σχέση έχει µε τη γνὠστή 
τραγουδίστρια. 

Ίο πρόγραµµα, όπως γίνεται κατανοητό και 
από τον τίτλο του, παρουσιάζει την πορεία της 
ελληνικής ζωγραφικής µέσα στη χρονική περίο- 
δο που αναφέρεται. [ια την ευκολότερη πλοή- 
γηση, χωρίζεται σε επτά επιµέρους τοµείς, οι 
οποίοι είναι οι κάτωθι: 

9 Η επτανησιακή σχολή 

9 Η µετεπαναστατική γενιά 
9 Η σχολή του Μονάχου 

9 Οἱ ανεξάρτητοι 

6 Οἱ ανανεωτές 

6 Η γενιά του ’30 

Κάνοντας κλικ επάνω σε καθεµία από τις 
ενότητες αυτές, εµφανίζεται ένα κείµενο που 
σας πληροφορεί για όλα τα γεγονότα που τη 
σημάδεψαν, ενώ ταυτόχρονα υπάρχουν και 
[ηκς που παραπέμπουν στα σημαντικότερα εξ 
αυτών. Αν τώρα, εγώ διαθάζετε το κείµενο, ξα- 
νακάνετε κλικ στην ἴδια ενότητα, τότε νέοι ορί- 
ζοντες ανοίγονται εμπρός σας σχετικά µε αυ- 
τή. Με το που ὃα γίνει αυτό, ξεκινάει να παίζει 
ένα Βίντεο το οποίο -και αυτό- σας πληροφο- 
ρεί για τα της περιόδου. Επιπλέον, ὃα Βρείτε 
και τρεις υποενότηῄες, τους Εκπροσώπους, το 
ἱστορικό πλαίσιο και τα Γεγονότα. Στην πρώτη 
ὃα Βρείτε και πάλι ένα πληροφοριακό κείµενο, 
µε [ίηκς σε συγκεκριμένες περιόδους της επο- 
χής αυτής. Στο Ιστορικό πλαίσιο ὃα Βρείτε ένα 
χρονολογικό διάγραµµα των γεγονότων στο 
χώρο της τέχνης που σημάδεψαν την εποχή 
και, τέλος, στα [εγονότα ὃα Βρείτε ένα πλήρες 
δελήο ειδήσεων (ουπς, μπερδεύτηκα, αυτό εἷ- 
γαι απὀ αλλού], εννοούσα όλα τα ιστορικά γε: 


γονότα της περιόδου, που ΔΕΝ σχετίζονται µε 
το θέμα της τέχνης. Επιπλέον, Όα βρείτε και 
στο κάτω µέρος της οθόνης αρκετές επιλογές, 
που Όα σας θοηθήσουν στην πλοήγησή σας. 
Πιο συγκεκριµένα, οι επιλογές αυτές είναι οἱ 
εξής: αρχική σελίδα (σας μεταφέρει αυτόματα 
σε αυτήγ], επόµενη σελίδα, προηγούµενη σελἰ- 
δα, προηγούµενη ενότητα, θοήθεια, γλωσσάρι 
[λεξικό εννοιών], ζωγράφοι, ήχος (ενεργοποιεί 
και απενεργοποιεί τον ήχο), εκτύπωση και έξο- 
δος. Τα πιο ενδιαφέροντα εἶναι ασφαλώς το 
“γλωσσάρι” και οι "ζωγράφοι". Στην τελευταία 
επιλογή υπάρχουν όλοι οι ζωγράφοι που σηµά- 
δεψαν κάθε εποχή [είναι διαχωρισµένοι µε αυ- 
τόν τον τρόπο], µε αναφορά στη ζωή τους, και 
µε κάποια έργα τους που µπορείτε να δείτε. 
Επίσης, άξια προσοχής είναι και η επιλογή έξο- 
δος! Ναι, δεν διαθάσατε λάδος, και αυτό, για- 
τ, όταν επιλέξετε να βγείτε απὀ το πρόγραµ- 
μα, εἶστε υποχρεωμένοι να δείτε όλους τους 
συντελεστές του µέχρι τέλους [δυστυχώς, η 
χρήση του Θ5ςαρθ δεν πιάνει εδώ]. Εν κατα- 
Κλείδι, ο παρών τίτλος Όα Βοηθήσει αρκετά 
όσους ασχοληθούν µαζί του να αποκτήσουν 
κάποιες στοιχειώδεις γνώσεις για την ελληνική 
ζωγραφική (φυσικά σε σχέση µε τη χρονική πε- 
ρίοδο στην οποία αναφέρεται]. Πρόκειται 
ασφαλώς για µία ενδιαφέρουσα και πρωτότυ- 
πη Κίνηση του υπουργείου Εθνικής Παιδείας. 
Μακάρι να ακολουθήσουν και άλλες ανάλο- 
γες κινήσεις και για άλλα Θέματα. 


Εταιρεία: Υπουργείο Εθνικής Παιδείας 
και Θρησκευμάτων σε συνεργασία µε 
την Ο/) ΝΘΙ 
Απαιτήσεις: - 

Διάθεση: Υπουργείο Εθνικής [Παιδείας 


και Θρησκευμάτων 


Απόσπασμα απὀ τα συνοδευτικά Βίντεο του Πτλου. Λίγο πιο µεγάλη 
εικόνα δεν μπορούσαν να βάλουν; 


μμ ρἱαῖσία ηΓ 


| ΟΠ. ΠΕ Πλαισις 
ΓΠΠΠΠΙΡΗΣΗ ΤΙΠΠΗ ΗΠΙ ΠΡΠΙΠΗΤΠΙΗ 


'......... 
ΠΑΡΗΠΙΕΠΙΗ μοντ | 


ΠΙΕΡΙΟΠΕΙΗΣΗ τον ΠΗΤΟΥ ΣηΣ 
σον 


ΦΙΤΙΗΞΤΕ ΤΕΙ ΠΙΗΒ ΣΗΣ ' 


ΥΠΩΗΠΠΠΣΤΗ 
Μ οσμα. ο ών 


µε Ἡ µύυα ΗΠΙΗ 
η παραυυεΒία στο υραφείο σης 


ΜΗΗΝΙ (ο ἅμιμν ) θ} ΒΕΣΛΛΟΝΙΚΗ- ΛΙΡΑ η ΠΡΛΚΛΕΙ 


[ΕΙΝ ΙΡΛΙΗΙ 


.«ΏΝΕΟ-ΕΟΝ 


ΡΗΙΥΕ, 


Το ΡΥΡ-ΚΟΜ ἀτὶνε δεν αποτελεί πια προνόμιο των λίγων. Αντίθετα, 
μάλιστα, το τελευταίο διάστηµα οἱ συσκευές του είδους 
αντιμετωπίζονται ὡς απαραίτητα περιφερειακά από το µεγαλύτερο 

µέρος του ειδικού Τύπου αλλά και τους περισσότερους χρήστες. 


ΗΕ); νους: 


Ρίοπεει Α0557 


Ραγδαία εξέλιξη της τεχνολογίας 

των ΌΥΡ-ΒΟΜ ἀῑὶνθς το τελευ- 

ταίο διάστηµα είχε ως πρώτο επα- 

κόλουδο την εδραίωσή τους στην 

παγκόσμια αγορά και στις προτµήσεις των ση: 
µερινών χρηστών. 

Άλλωστε, το σημερινό κόστος της αγοράς 

ενός ΒΥΡ-ΚΟΜ ἀήνε δεν έρει πολύ από 

το Κόστος αγοράς ενός πολύ καλού (Ρ-ΡΒΟΜ 

ἀήνθ, και τα οφέλη µιας τέτοιας αγοράς εἶναι 

πολλαπλάσια και Βραχυπρόθεσµα. Οἱ εφάμιλ- 

λες ταχύτητες ανάγνωσης των (Ρ-ΒΟΜΕ, η 

συμβατότητα µε τους σημερινούς αλλά 

και παλαιότερους Πτλους παιχνιδιών, η µεγαλύ- 

τερη σταθερότητα και ασφάλεια 

στην ανάγνωση και στη µε: 

ταφορά δεδοµένων 


[τεχνολογία (οηρίαπ! Απουἰαι Υθοεῖγ Αποο) 
αλλά και η αναπαραγωγή ταινιών ή εφαρμογών 
που εἶναι συµπιεσµένες µε τον αλγόριθμο 
ΜΡΕΟ72 εἶναι οι κύριοι λόγοι που το ΏΝΡΒΟΜ 
ὡς επένδυση ή αγορά υπερτερεί της αγοράς 
εγός απλού «0-ΕΟΜ ἀιίνθ. Τα αρχικά του 
ακρωνύµιου 0ΥΏ σημαίνουν ᾿Ριρίϊαι γιάεο 
Ὀιεκ” ἡ “Οιοίϊαί Υθιοα/ε ὈιεΚ”. Το νέο πρότυπο 
δημιουργήθηκε µε σκοπό να αντικαταστήσει τα 
ἰαφει Ὀίδί», ΥΗ» και γϊάθο «Ός αλλά και για 
να φέρει την επανάσταση στα µέσα αποθήκευ- 
σης. Ίον Σεπτέµθριο του 1995, λοιπόν, έγιναν 


Επιμέλεια: Γιώργος Ιωσηφίδης 
σείοσθεοπηρυργος».σΓ 


συμφωνίες μεταξύ των μεγαλύτερων εταιρειών 
του κόσμου για να καθοριστούν τα χαρακτηρι- 
στικά και οι Ιδιότητες του νέου αυτού προτύ- 
που. Οι διαφορές ενός ΏΥΡ-ΚΟΜ από ένα (0: 
ΚΟΜ δεν μπορούν εύκολα να εντοπιστούν µε 
γυμνό μάτι, αλλά είναι μεγάλες και ουσιαστΙ- 
κές, Η διαφορά είναι η χωρητικότη- 
τα αποθήκευσης δεδοµένων. Ενώ λοιπόν ένα 
απλό «0-ΒΟΜ µπορεί να αποθηκεύσει δεδοµέ- 
να της τάξης των 650ΜΒ, ένα κοινό ΡΥΡ-ΒΟΜ 

µπορεί να αποθηκεύσει µέχρι 8708 δεδοµέ- 
γων! Αυτό οφείλεται κυρίως σε τρεις λόγους: 
στο ότι τα δει έχουν αποθηκευτεί σε µια 
αρκετά πιο πυκνή διάταξη µεταξύ τους από το 
κέντρο προς το εξωτερικό του δίσκου (σπειρο- 
ειδής διάταξη] σε σχέση µε εκείνη των (Ώ- 
ΒΟΜΕ, στο ότι µπορούν να αποθηκευτούν δε- 
δοµένα σε παραπάνω από µία στρώσεις 
{[αγεις) αλλά και στο ότι μπορούν να αποθη- 
κευτούν δεδοµένα και στις δύο πλευρές των δί- 
σκων. Τα ΏΝΡ-ΒΟΜς χρησιμοποιούν επίσης δια- 
φορετικό “Π]θ-ογςίθπι” απὀ τα (0-ΒΟΜς, το 
ΡΕ αντί του (085. 


ΑΠΟΚΩΔΙΚΟΠΟΙΗΣΗ 

Η αποκωδικοποίηση του αλγόριὂµου ΜΡΕΟ- 
2 µε τον οποίο εἶναι συµπιεσµένα τα δεδοµένα 
στα ΏΥΡ-ΑΟΜς, µπορεί να πραγµατοποιηθεί µε 
δύο τρόπους: χρησιµοποιώντας είτε ον 
είτε 5οῄννατθ αποκὠδικοποιητές (ἀθεοάις). Οἱ 
κατάνιατο αποκωδικοποιητές είναι στην πλειο- 
υότητά τους κάρτες επέκτασης, που, κάνοντας 
χρήση του διαύλου ΡΟΙ, συνδέονται στον υΠο- 
λογιστή όπως µία οποιαδήποτε φυσιολογική 
κάρτα. Ία πλεονεκτήματα αποκωδικοποίησης 
του αλγόριθμου ΜΡΕΟ-2 από το εΠὶρ που ολο- 
κληρώνει οποιαδήποτε κάρτα ΜΡΕΟ-2 ἀ9- 
εοἆε; εἶναι ότι κάνει από µόνο του όλη τη 
σκληρή δουλειά χωρίς να δεσμεύει καθόλου 
επεξεργαστική ισχύ. ἔτσι͵ η απόλαυση των κνη- 


;. µατογραφικών ταινιών απὀ ένα χρήστη που δεν 
έχει τελευταίας τεχνολογίας 


µπορεί να γίνει απρόσκοπτα και αψεγόδιαστα, 
ακόµα και αν στο σύστημά του Βρίσκεται εγκα- 
τεστηµένος ένας ΡεηΠυπι στα 133ΜΗΖΙ Η ποιό- 
τητα απεικόνισης µε αυτό τον τρόπο αποκώδι- 
κοποίησης βρίσκεται σε αρκετά υψηλά επίπεδα 
και πλησιάζει την ποιότητα των επιτραπέζιων 
ΡΥΡ Ρίαγει», ειδικά όταν ο χρήστης επιθυμεί να 
παρακολουθήσει τις αγαπημένες του ταιΜες 
στην τηλεόραση, συνδέοντάς τη µε την κάρτα 
του µέσω καλωδίου 5Υἱάθο ή Γοπιροσί!θ. Η 
ποιότητα όµως μειώνεται όταν ο χρήστης επιθυ- 
μεί να παρακολουθήσει τις ταινίες του µέσω 
του ΠΠΟΠΙΙΟΓ του υπολογιστή του εξαιτίας του 
καλωδίου Ραθ»- “Ππουφῇ, που αναγκαστικά µε- 
σολαθεί μεταξύ της κάρτας γραφικών και της 

του υπολογιστή. Ίο κόστος ενός τέτοι- 


ἔ--ρ- κ τετ 


δ--- ά 


ου αποκὠδικοποιητή είναι αρκετά χαμηλότερο 
σε σχέση µε το παρελθόν και έτσι η απόκτηση 
µιας τέτοιας κάρτας δεν αποτελεί προνόμιο 
των λίγων, όπως συνέβαινε στο παρελδόν. Η 
απόλαυση ψηφισκού ήχου για όσους διαθέ- 
τουν τους κατό ενισχυτές και ηχεία εἷ- 
γαι επίσης δυνατή (όπως ακριθώς και µε τους 
επιτραπέζιους ΏΥΏ Ρἰαγεις, αφού οι σηµερι- 
γές κάρτες ΜΡΕΟ-2 ολοκληρώνουν τις ανα- 
γκαΐες υποδοχές και εξόδους. Η αποκωδικο- 
ποίηση µε 9οῄνατο ἀθοοάθις απέκτησε πολ- 
λούς πιστούς οπαδούς σε σύντομο χρονικό 
διάστηµα. Αποτελούν µια Ιδιαίτερα φθηνή λύ- 
ση {µε τα κατάλληλα εταςί», δεν στοιχίζει κα- 
όλου), που απευθύνεται σε κινηµατογραφό- 
φιλους χρήστες που δεν Θέλουν να επωµι- 
στούν το βάρος της αγοράς ενός κατά πολύ 
ακριθότερου Ηαιάναιθ ἀθοοάςι ή δεν τους 
περισσεύουν ΡΟ! οἱοίς στο πιαἰηδοαιά, και 
ταυτόχρονα διαθέτουν τον κατάλληλο επεξερ- 
γαστή στον υπολογιστή τους - αφού οι 
5οῄν/ατθ ἀθοοάθις απαιτούν αρκετά µεγάλη 
επεξεργαστική ισχύ για τις ανάγκες αποκωδι- 
κοποίησης του αλγόριθμου ΜΡΕΟ-2. ἔτσι͵ ένας 
Ρεπίῖυπι ΙΙ στα 350ΜΗΖ µπορεί ενδεχομένως 
γα µην εἶναι αρκετά δυνατός για κάποιους 
αποκωὠδικοποιητές του είδους. Σήµερα, Βέ- 
βαια, οι κώδικες των προγραμμάτων αυτών εἷ- 
γαι πολύ πιο καλογραμµένοι απ’ ότι στο πα- 
ρελθόν και έτσι οι νέες εκδόσεις των αποκὠ- 
δικοποιητών χρησιμοποιούν λιγότερη επεξερ- 
γαστική ισχύ. Φυσικά, εάν η κάρτα οθόνης 
έχει Μοϊίοη (οπιρεησαῄοη ή ΙὈΓ1, τότε το έρ- 
γο του επεξεργαστή γίνεται ευκολότερο, αφού 

η κάρτα γραφικών λειτουργεί επίσης ὡς απο; 
κωδικοποιητής (εν μέρει). Η ποιότητα αναπα- 
ραγωγής ταινιών εἶναι ελαφρώς χειρότερη απὀ 
εκείνη των Ηατάνιαιθ ἀθοοφθι», αλλά μερικοί 
5οῄν/ατθ ἀθοοάεις, όπως το (ἰπεπιασίθι 99 
και 2000 και το Ρονε ΏΥΏ 2.55, προσφέρουν 
εφάµιλλη ποιότητα εικόνας. Συγκεκριµένα στο 
πιοπίϊοι η ποιότητα είναι καλύτερη (δεν γίνεται 
χρήση καλωδίου Ραςς Τητουοῇ], αλλά στην τη- 
λεόραση [πρέπει η κάρτα γραφικών να διαθέ- 
τει έξοδο ΤΥ-Ου!) η ποιότητα διαφέρει Και υπο- 


λείπεται αρκετά απὀ εκείνη των Ηαιάναιθ 
αποκὠδικοποιητών. Η αναπαραγωγή ψηφιακού 
ήχου ήταν ένα εμπόδιο που έπρεπε να ξεπερα- 
στεί από τις εταιρείες ανάπτυξης αποκὠδικο- 
ποιητών µέσω λογισμικού, και στις νέες εκδό- 
σεις των περισσότερων προ- 
γραμμάτων προσφέρεται ακόµα 
και αυτή η δυνατότητα. Δυστυ- 
χώς, και µε τους δύο τρόπους 
αποκὠδικοποίησης ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να αλλάξει το 
ιθοίοη του ΏΝΡ Ρίαγει του µόνο 
πέντε φορές και έπειτα ο Ρίαγθι 
θα “κλειδώσει” στην τελευταία, εἷ- 
τε στο ΠαΓάν/ατθ µέρος του απο- 
κὠδικοποιητή [κάρτες ΜΡΕΟ-2) εἰ- 
τε στο πρόγραµµα, αν πρόκειται για 
5οῄνατθ ἀθεοάς. Φυσικά, υπάρχει 
το απαραίτητο οταςΚ ή υἨ]Ἡγ για κά- 
δε περίπτωση. Ίους σπουδαιότερους 
[αιάνατο αποκωδικοποιητές αποτε- 
λούν οι λύσεις της οἴσπια Ὀθείοης Κθαἰ Μαρῖς 
Ηο]γνοοά Ρἰυς και της (Γθα!ΐνο Όχτὸ. Οι 
σπουδαιότεροι Και Καλύτεροι 5οΗν/ατθ ἆθ- 
οοἆςης και Ρίαγεις εἶναι οἱ Ρον/θιΏΥΏ, (1πε- 
πια»!ει και ΥΜΙΠΟΥΡ. 


ΚΛΕΙΔΩΜΕΝΑ; 


Οἱ µεγάλες εταιρείες παραγωγής ταινιών και 
διακίνησης των κινηματογραφικών ταινιών, για 
να αποτρέψουν τα φαινόμενα πειρατείας αλλά 
και αντιγραφής των ΏΥΡ-ΚΟΜ5 που περιείχαν 
τις “ακριθές” ταινίες τους, αποφάσισαν να χω- 
ρίσουν τα δισκάκια σε έξι περιοχές. 

Ετσι, ένα κλειδωμένο ΏΝΡ-ΒΟΜ που προορί- 
ζεται για την αγορά της Ευρώπης είναι αδύνα- 
τον να αναπαραχθεί από έναν ΏΝΏ Ραγει στην 
Αμερική, αφού, εκτός από κάποια κρυμμένα 
στοιχεία που περιέχει στα δε 
του και είναι εύκολα αναγνω- 
ρίσιµα από τον Ρἰαγει ή το 
ΡΥΡ-ΡΟΜ ἀτίνε, επέβαλαν 
στους κατασκευαστές συ- 
σκευών αναπαραγωγής να τις 
κλειδώνουν στην περιοχή που 
προορίζονται γι’ αγορά. Υπο- 
χρεωμένοι από τη σχετική νοµο- 
δεσία, λοιπόν, όλοι οι κατασκευ- 
αστές αποφάσισαν να κλειδώ- 
σουν τις συσκευές τους. Πάντα 
όµως, για λόγους πιαηκεῄπο αλ- 
λά και ανταγωνισμού, αφήνουν 
ένα μικρό παραθυράκι ανοικτό. Τα 
μοντέλα των ΏΝΡ-ΒΟΜ ἀήνες που 
είναι κλειδωμένα ανήκουν στην κατηγορία 
ΚΡ-], ενώ εκείνα που δεν είναι ανήκουν στην 


κατηγορία ΡΡς-2. Στη σηµερινή αγορά, δυστυ- 
χώς, όλα τα ΏΝΡ-ΒΟΜ ἀήνος είναι ΄κλειδωμέ- 


γα” , αφού οι κατασκευαστές εἶναι αναγκασµέ- 


Άεοτ ΟΥΡ 1640 


Νες ΡΥ-5700Α 


ΠΡΙΝ ΙΙΡΝΗΙ 


5αππσυπᾳ 50608 


γοι να υπακούσουν στη νοµοθεσία. Φυσικά, 
αφήνουν να διαρρεύσει στην αγορά κάποιο 
ῄπηνατε που ἕ ύνει το ἀήνθ, µετατρέπο- 
Υτάς το απὀ ΕΡΓ-:] σε ΝΡ(-2, ή, πάλι, κάποιος 
χρήστης µε “ταχυδακτυλουργικές” γνώσεις ὃα 
προσφέρει τη λύση ώντας κάποιο υ] - 
νβμη παρακάµπτει ή εξουδετερώνει το πρό- 


Οι περιοχές στις οποίες είναι χωρισμένα τα 
ΒΥΡ-ΕΟΜΕ είναι οι εξής: 
1) ΗΠΑ και Καναδάς 
2) Ευρώπη, Ιαπωνία και Μέση Ανατολή 
3) Νοτιοανατολική Ασία και Απω Ανατολή 
4) Αυστραλία, Ειρηνικός, Κεντρική και Νότιος 
Αμερική 


5) Βόρεια και Κεντρική Ασία, Ινδία, Βόρεια 

και Κεντρική Αφρική 

6) Κίνα 

Υπάρχουν, βέβαια, ΏΡΝΡ-ΕΟΜΕ 
που παίζουν σε όλες τις περιοχές, 

µατογραφικές ταινίες αλλά διάφο- 

ρες, εφαρμογές, ντοκιμαντέρ και 

παιδικά”. 

Επειδή υπάρχουν και άλλοι τρό- 
ποι να αντιγράψει κάποιος ένα ΡΥΡ-ΚΟΜ, για 
παράδειγµα µέσω τῆς τηλεόρασης και µε απευ- 
δείας εγγραφή από νίάθο σε ΥΗ5 κασέτες, έχει 
προβλεφθεί η προστασία τους µε το Ματονῖ- 
εἱοη. Φυσικά, το ΏΥΏ Ορπίθ αλλά και ο Ζοπε 
»εἰεεῖοΓ διαθέτουν στις ρυθμίσεις τους τη δυ- 
νατότητα απενεργοποίησής του. 


ΜΟΝΤΕΛΑ 

Ία σημερινά μοντέλα έχουν φτάσει σε εξω- 
πραγματικές ταχύτητες, α ώντας και αυ- 
τά µε τη σειρά τους τον ξέφρενο ρυθμό εξέλι- 
ξης της τεχνολογίας στους υπολογιστές την πε: 


ΖΟΝΕ 5ΕΙΕΕΤΟΒ (ΒΕΛΙ ΜΛΑΕΙ6 ΗΟΙΙΥΝ0ΟΡ Ρι 05) 


Ζοηο 59θείοΓ εἶναι ένα. 


πρόγραµµα που µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί από 


περάσουν τις πέντε, τότε η κάρτα 
κλειδώνει στην τελευταία επιλογή 


ρίοδο που διανύουμε. Φτάσανε κι αυτά λοιπόν 
αισίως τα Ἰόχ στην ονομαστική ταχύτητα για 
ΒΥΡ-ΕΟΜ και τα 4Οχ για «Ρ-ΚΟΜΙ Βέβαια, 
επειδή βρίσκονται στην κορυφή της τεχνολο- 
γίας, κοσήζρυν ακριθότερα από εκείνα µε µι- 
κρότερη ονομαστική ταχύτητα. Για εκείνους λοι- 
πόν που δεν θέλουν να ξοδέψουν τόσα χρήµα- 
τα, υπάρχουν λύσεις που µπορεί να µην έχουν 
τις επιδόσεις κορυφής των ἀήνες µε την υψηλό- 
τερη ονομαστική ταχύτητα, αλλά κοστίζουν λι- 
γότερο και μπορούν να ικανοποιήσουν το χρή- 
στη που απλώς θέλει να παρακολουθεί τις ται- 
Ψέες του και να παίζει τα αγαπημένα του παιχνί- 
δια. Ας δούµε λοιπόν µερικά μοντέλα. 


ΡΙΟΝΕΕΑ Α0557 

Το μοντέλο της Ρίοπθε; έχει τη µεγαλύτερη 
ονομαστική ταχύτητα (1όχ] απὀ όλα τα ἀῑῑνες 
στην αγορά. Αποτελεί µια εξαιρετικής ποιότητας 
λύση και µπορεί να καλύψει τις ανάγκες όλων 
τῶν χρηστών, όποιες κι αν εἶναι αυτές, αφού, ὡς 
ΒΝΡ-ΑΟΜ ἀήνε, έχει ονομαστική ταχύτητα ]όχ 
και ὡς «Ρ-ΚΟΜ ἀπίνε 40Χ. Διαθέτει Όυβει 
512ΚΒ, ψηφιακή έξοδο 5ΡΡΙΕ για τη σύνδεση 
µε την κάρτα ήχου και όλες οι επιδόσεις του σε 
όλους σχεδόν τους τοµείς είναι εξαιρετικές. Η 
τιµή του είναι λίγο τσουχτερή, ειδικά στην έκδο- 
ση Κεὶαῖ (56000 δρχ:, αλλά µπορεί να βρεθεί 
και στην έκδοση βυἰΚ [μοντέλο 1055], µε κόστος 
μικρότερο κατά 9000 (47.000 δρχ... Η εξαιρε- 
τική ποιότητα κατασκευής του, πάντως, η µεγό- 
λη ονομαστική ταχύτητα, η πολύ καλή συσκευα- 
σία Και η ολοκλήρωση [δύο παιχνίδια σε µορφή 
ὈΥΏ, ολοκληρωμένη έκδοση του Εἶδα Μονίθ 
2000) και η µοναδική εμφάνισή του (αφού χρη- 
σιµοποιεί μηχανισμό εἱο]-η αντί για τον κλασικό 
Ιταγ µε το πορτάκι δικαιολογεί σε µεγάλο θαδ- 
µό το υψηλό κόστος, 


ΑΕΔ ΡΥΡ 1640 

Το μοντέλο της Αοθι ΏΝΡ 1640 χρησιμοποιεί 
ακριθώς τον ἴδιο μηχανισμό µε εκείνο του 
Α0557 της Ρίοηθει και η ονομαστική ταχύτητα 
ΡΝΡ-ΕΟΜ και (Ρ-ΚΟΜ είναι 1όχ και 4Ο0χ αντ- 
στοιχα. Οι επιδόσεις του εἶναι παρόμοιες µε 
αυτές του Α0557 και κορυφαίες. Η ποιότητα 
κατασκευής του βρίσκεται επίσης σε πολύ υψη: 
λά επίπεδα και είναι εφάµιλλη του µοντέλου 
της Ρίοπθε. Το μέγεθος της ενσωματωµένης 
µνήµης είναι 512Κ8. Η τιµή του είναι Ιδιαίτερα 
υψηλή στη µορφή Κεἰαΐ, αφού κοσηίζει 56.400 
δρχ. Σε αντίθεση µε το μοντέλο της Ρίοπθει, 
χρησιμοποιεί τον κλασικό μηχανισμό ΙΤαγ. Το 
μοντέλο της Αεθγ έχει ισορροπηµένες επιδό- 
σεις σχεδόν σε όλους τους τοµείς, µε εξαίρεση 
το χρόνο τυχαίας αναζήτησης δεδοµένων, που 
κυμαίνεται κοντά στα ]20πις (όπως µετρήσα- 
με], χρόνος αρκετά υψηλός για ἀήνε τέτοιας 
ονομαστικής ταχύτητας (το Ρίοπθει πετυχαίνει 
χρόνους της τάξης των 8όπις]. Στο δείκτη εξα- 
γὠγής μουσικού σήματος τα πετυχαίνει το ίδιο 


ΡΝΡ-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ 


καλά όπως και το μοντέλο της Ρίοπθθ;, αγγίζο- 
ντας ταχύτητες 18χ για εξωτερικά Ιταςί. 


Νες ΡΝ-5700Α 

Το μοντέλο της ΝΕ διαφέρει από τα δύο 
προηγούμενα μοντέλα της Ρίοπθογ και της Ας: 
ετ, αφού έχει ονομαστική ταχύτητα 12χ και 
40χ ως ΡΥΡ-ΕΟΜ και (Ρ-ΕΟΜ αντίστοιχα. Η 
ποιότητα κατασκευής του είναι εξαιρετική. 
Παρ’ όλο που η ονομαστική του ταχύτητα δεν 
εἶναι η κορυφαία της αγοράς, οι επιδόσεις του 
σε όλους τους τοµείς εἶναι σχεδόν εφάμιλλες 
των μοντέλων µε ονομαστική ταχύτητα 1]όχ. 
Αξιοσημείωτη εἶναι επίσης η ομοιογένεια που 
χαρακτηρίζει τις επιδόσεις του, αφού δεν υστε- 
ρεί σε κανένα τοµέα. [ια παράδειγµα, στην εξα- 
γωγή μουσικού σήματος πετυχαίνει ταχύτητες 
της τάξης των 2]Χ(], ενώ ο χρόνος για τυχαία 
[παπάοπι) αναζήτηση δεδοµένων αγγίζει τα 
8όπι». Το μοντέλο της ΝΕ ΡΥ-5700 κοσήζει 
44.000 δρχ. στη µορφή ΡυἰΚ και αποτελεί µια 
πολύ καλή αγορά για το µέσο αλλά και τον 
απαιτητικό χρήστη. Πρόκειται για µία εξαιρετι- 
κά ισορροπημένη συσκευή. 


ΦΑΜΣυΝΟ 50ό08 ἃ. 50612 

Η εταιρεία 5απιουπᾳ κάνει αισθητή την πα- 
ρουσία της στο χώρο µε δύο μοντέλα, το 
5Ρό08 και το 50ό]2, 8-απλής και ]2-απλής 
ονομαστικής ταχύτητας αντίστοιχα. Ία µοντέ- 
λα της ΦαΠιδυΠᾳ δεν αποτελούν κάτι το εξαι- 
ρετικό και έτσι χαρακτηρίζονται από μέτριες 
επιδόσεις αλλά από καλή σχετικά ποιότητα 
κατασκευής και έχουν κάνει αισθητή την πα- 
ρουσία τους στην ελληνική αγορά, αφού η τ- 
µή τους εἶναι αρκετά συμφέρουσα, ειδικά για 
το 9Ώό08. Το μοντέλο της μικρότερης ονοµα- 
στικής ταχύτητας κοστίζει 398.900 δρχ., ενώ 
το μεγαλύτερο μοντέλο κοστίζει 493.900 δρχ. 
Τα δύο μοντέλα 5Ώό08 και 90ό]2 ενσωµατώ- 
νουν 512ΚΒ Ρυβει και πετυχαίνουν ταχύτητες 
7Χ και 8χ στην εξαγωγή μουσικού σήματος 
και χρόνο τυχαίας αναζήτησης δεδοµένων 
Ί00πις και 102πις αντίστοιχα. Αποτελούν 
συµφέρουσες αγορές, ειδικά για το χρήστη 
που δεν απαιτεί κορυφαίες επιδόσεις από τη 
συσκευή του. 


ΟΥΒΕΛΡΒΙΝΕ ΡΜΟΘόΟ 

Το μοντέλο της Ογοεια(ϊνθ έχει ονομαστική 
ταχύτητα Όχ και 42Χ αντίστοιχα ως ΡΥΡ-ΒΟΜ 
και ΟΡ-ΚΟΜ ἀῑνθ. Οι επιδόσεις του είναι πα- 
ρόµοιες µε αυτές του ἀήνε 50608 της 5απι- 
5υπᾳ, αλλά η ποιότητα κατασκευής του εἶναι 
ελαφρώς χειρότερη. Ίο Ὀυβει που ενσωµατώ- 
γει εἶναι 5]2ΚΒ, αλλά αυτό δεν φαίνεται να το 
Βοηδάει στις επιδόσεις του. Η τιµή του στις 
37.500 δρχ., παρ’ όλα αυτά, είναι σχετικά χα- 
µηλή και το καθιστά συμφέρουσα αγορά για το 
χρήστη που δεν έχει Ιδιαίτερες απαιτήσεις απ 
µια συσκευή τέτοιου είδους. 


ΠΑΚΕΤΑ ΡΥΡ-ΚΟΜ 
8. ΜΡΕΟ-2 ΡΕΓΟΡΙΕΑ 

Στο παρελθόν, και προτού εξαπλωθεί το κύ- 
μα των 5οῄνατθ ἀθεοάθις, τα ΒΥΡ-ΚΟΜ 
ἀήνθς συνοδεύονταν Και από την απαραίτητη 
κάρτα αποκωδικοποίησης του αλγόριθμου 
ΜΡΕΟ-2. Σήµερα τα περισσότερα ἀήνες δεν 
συνοδεύονται από τέτοια κάρτα, αλλά διατίθε- 
νται ξεχωριστά. Στην ελληνική αγορά υπάρχουν 


ελάχιστες υλοποιήσεις τέτοιας µορφής, µε ση: 
µαντικότερη όλων το Ρ(-ΡΥΏ Επεοτθ της πασί- 


γνωστης (γθα[ϊνθ. Το πακέτο Ρς ΥΓ Επεοτε 
αποτελείται απὀ ένα ΡΝΡ-ΒΟΜ ἀήῑνε 
12χ ονομαστικής ταχύτητας και την 
κάρτα Ὀχιᾶ της (τθα[ϊνθ. Ο µη- 
χανισµός του ἀήνθ εἶναι κα- 
τασκευασµένος από την 
Ραπαςοπίς στο μοντέλο 
1240Ε ἡ από τη 9απισυπο στο πιο 
σύγχρονο μοντέλο 1242 Ε. Η κάρτα απο- 
κωδικοποίησης χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
της οίᾳπια Ὀθείαης, κατασκευάστριας εταιρεί- 
ας της Κθαἰ Μαοὶς Ηοϊγνουά Ρἰυ, της κορυ- 
φαίας κάρτας αποκὠδικοποίησης στο χώρο. Η 
υλοποίηση της (Γθα!ΐνθ δεν διαφέρει παρά 
ελάχιστα από την αντίστοιχη της δΐᾳπια Ὀε- 
εἶσης, κυρίως στο ότι για την κατασκευή της 
λα) χρησιμοποιούνται φθηνότερα υλικά, 
όπως µνήµες των 72ΜΙΗΣ αντί των 1ΟΟΜΗΖ Της 
Ηοίγνουα Ρυ». Οἱ διαφορές στην πράξη όµως 
είναι ελάχιστες και η ποιότητα απεικόνισης πα- 
ρόµοια και εξίσου υψηλή. 


(γεαῄνε ΕΝζΟΡΕ 


ΡΝΡΏ αΕΝΙΕ (ΛΙΝ. ΙΝΜΑΤΗΙΧ.6ΟΜ) 
ο εκπληκτικό αυτό προ- 


κάνει γθςθΗίπᾳ στον ἨΜΙπάοννς 98 
γθρίοη 5θΗΐπα/εουπ!ου, εάν το πρό- 
γραµµά αποκωδικοποίησης τον 
χρησιμοποιεί, μεταβάλλοντας το 
ΥΠ. [ηὶ ή προσθέτοντας κάποιο 


όσες φορές το επιθυμεί. Το 
ΡΝΡ Οοπίο δεν λειτουργεί µε όσα 


ΡΝΡ-ΒΟΜ ἀτίνος είναι κλειδωμένα 
µέσω του {γπινατθ και καλό 8α 
ήταν να χρησιµοποιείται µόνο όταν 
ο χρήστης είναι σίγουρος ότι το 
ἀτίνθ του είναι “ξεκλείδωτο”. Για 
να μάθετε αν το ἀτίνθ σας είναι 
κλειδωμένο”, µπορείτε να κατεθά- 
σετε το Ὀγίνο,ἰπίο, ένα μικρό προ- 
γραµµατάκι 5ΚΒ από τη διεύθυνση 


ννννννΙπηια!γἰχ.εοπι. Το ΡΝΡ Θεπίο, 


Το πακέτο αποτελεί εξαιρετική αγορά για 
εκείνους που χρειάζονται µια κάρτα α 
κοποίησης στο σύστημά τους, αφού η αγορά 
του πακέτου µε 74.900 δρχ. στοιχίζει λιγότερο 

από την αγορά ενός ἀήνθ και µιας κάρτας 
αποκωδικοποίησης ξεχωριστά. 


ΠΟΛΥΜΟΡΦΙΚΟΤΗΤΑ 
8. ΦΟΡΗΤΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


ϱνο/ςΡ-ΚΝ «9Μ8Ο5 

Οι απαπήσεις των χρηστών αλλά και 
η διάθεση των κατασκευαστών να συν- 

διάφορα επιµέρους χαρακτηρι- 

στικά σε ένα Βολικό πακέτο έφερε στο σπίτι 
και στον υπολογιστή του απλού χρήστη τον κι- 
νηµατογράφο. ἔτσι, µε την ἴδια συσκευή ο χρή- 
στης µπορεί να παρακολουθήσει ή κίᾳ ο 
φικές ταινίες στον υπολογιστή του ἡ στην 
όραση, αλλά ταυτόχρονα έχει τη ο αΜήμα 
γα παίξει τα αγαπημένα του παιχνίδια, να 
ακούσει μουσική ή να εκτελέσει διάφορες 
εφαρμογές. Σήµερα του δίνεται και η δυνατό- 
τητα της αποθήκευσης δεδοµένων σε (Ἠ- 
ΚΟΜ µε αντγραφή αλλά και επανεγγραφή, 
αφού έκαναν την εμφάνισή τους στην 
αγορά πριν από μερικούς µήνες οι 
πρώτες συσκευές ΡΝΡ/6ΟΡ-Ε/ΚΝΜ, 
Τα νέα αυτά “πολυμηχανήματα΄ 
αποτελούν εξαιρετικές λύσεις για 
εκείνους που δεν έχουν ελεύθερα 
φατνία στον υπολογιστή τους, για 
εκείνους που δέλουν να χρησιµο- 
ποιούν οπωσδήποτε (Ρ-ΚΟΜ για 
τις αντγραφές τους αλλά τους εἶναι απα- 
ραίτητο και ένα ΡΝΏ-ΔΟΜ ἀήνθ, και για εκεί- 
γους που χρειάζονται ένα µηχάνηµα που µπο- 
ρεί να έχει το δεύτερο λόγο πίσω απὀ το κυ- 
ρίως αντιγραφικό και το κυρίως ΡΥΡ-ΚΟΜ 
ἀήνθ, αλλά η χρήση του µπορεί να αποδειχδεί 
σωτήρια σε περίπτωση Βλάθης ενός από τα 
κύρια ἀῑΐνες. Ο ουσιαστικότερος λόγος της 


ὑπαρξής τους όμως εἶναι το περιορισμένο κό- 
στος τους, αφού ο χρήστης µπορεί να Προµη- 
δευτεί ένα ἀήῑνθ που έχει τη δυνατότητα νακα- 
λύψει όλες τις σύγχρονες ανάγκες του µελιγό- 
τερα χρήματα απὀ εκείνα που Όα ξόδευε για 
την απόκτηση ενός ΏΥΡ-ΒΟΜ, ενός («Ρ-Α/ΝΥΝ, 
αλλά και γιαή όχι- ενός (0-ΔΟΜ ἀήνε ξε- 
χωριστά. Οι προτάσεις στην ελληνική 
αγορά είναι λίγες αλλά ιδιαίτερα 
ποιοτικές Και προέρχονται από 
τη Εἰςοῇ [δυστυχώς δεν είχαμε 
την ευκαιρία να δοκιµάσουµε το 
ἀήνε], την Τοσβίδα και τη 5απι- 
5υπφ. Στο προσεχές µέλλον 8α 
έχουµε την ευκαιρία να παρουσιά- 
σουµε περισσότερα μοντέλα και 
προτάσεις από διάφορους κατασκευα- 
στές, αφού όλα δείχνουν πως πρόκειται για µια 
Ιδιαίτερα αναπτυσσόμενη κατηγορία ἀήνθς. 


5απισυπᾳ 50612 


Τοςμίρα 50-8 1002 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 


ΤΟΣΗΙΒΑ 50-Α1002 ΡΥΡ/ΟΡ-Ν 
Η πρόταση της Ἰοδβίθα µε το 50-81002 


αποτελεί µία εξαιρετική λύση για το σημερινό 


χρήστη που τον η συγκεκριμένη κα: 
τηγορία ἀήνες, αφού η ποιότητα κατασκευής 
του βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα και οι επιδό- 
σεις του [δεν συγκρίνονται µε τα ξεχωριστά 
ΡΥΡ-ΕΟΜ και (Ρ-Ε/ΕΥ ἀήνες βέβαια) εἶναι 
Ιδισίτερα αξιοπρεπείς σε όλους τους τοµείς. Ίο 
50-Κ1002 έχει ονομαστική ταχύτητα 
ΑΧ/4χ/24χ για ΌΥΡ/ΑΝΗ/ΟΡ-ΔΟΜ αντίστοιχα, 
ενσωματώνει Ρυῇς 512ΚΒ και κοστίζει 99000 
δρχ. σε µορφή Κθιαϊ. 


ΦΑΜΣυΝΟ ΕΝ «ΟΜΒΟ 5Μ 304 
ϱΥ/ ΟΡ 

Το ανήστοιχο μοντέλο της 5απιουπα έχει ἴδια 
ονομαστική ταχύτητα 4χ/4Χ/24χ και αποτελεί 
μια Ιδιαίτερα ανταγωνιστική πρόταση στην κα: 
τηγορία. Ενσωματώνει 512ΚΒ Ῥυῇει και οι επι- 
δόσεις του είναι αρκετά ικανοποιητικές. Η ποιό- 
τητα κατασκευής του είναι η υψηλότερη που 
έχουµε συναντήσει σε ἀήνθ της 5απισυπᾳ και η 
τιµή του είναι 88.000 δρχ σε µορφή Βυἰκ. 


ΦΟΡΗΤΑ ΡΥΏς 
Οι δύο προτάσεις της Είθθεοπι Ἰθεηποίο- 
ἷες διακρίνονται για την ευελιξία τους, την 


άριστη εργονομία και ποιότητα, την κοµψότη- 
τα αλλά και τις καλές επιδόσεις που τις χαρα- 


κτηρίζουν. 


ΕΑΕΕΟΟΜ ΤΑΑΝΕΗΙΕΝ ΡΥΡ όχ24χ 

Το φορητό Ἰτανθίἰθτ της Ετθθεοπι εἶναι ένα 
από τα μικρότερα ΒΥΡΒΟΜ ἀήνες στον κόσµο. 
Οἱ διαστάσεις του εἶναι 17,3χ1,Οχ]3,όεπι και 
το θάρος του 450ᾳ{. Διαθέτει εσωτερική επα- 
ναφορτζόµενη μπαταρία, που του παρέχει αυ- 
τονομία έξι ωρών, και έτσι µπορεί να µεταφερ- 
δεί οπουδήποτε χωρίς την ανάγκη εξωτερικής 
σε ΟΠΟΙ- 


ρους τρόπους, όπως µέσω της θύρας 058 
κλασικής παράλληλης θύρας ΡΟΜΕΙΑ, ολλὰ 


και µέσω ΕπεγΜίτε 1394. Το Ττανείϊει είναι συµ- 
Βατό µε όλους τους τύπους «Ρ-ΔΟΜ και ΡΥΡ- 


Ζήσετην 


Ιετάξτε µε ένα από 


τε αποστολή πάνω απὀ τον. 


ς 
ς 
ο 
Ὄδ 


περιβάλλοντος όσο και του πιλοτηρίου. Τα φαὶ 


πρόκληση ακόµα πιο δύσκολη. Με βελ 
ιραγματικών σε 


νιώσετε τη µοναδική εμπειρία πραγµ. 


πες/ σοππρα({52 


πε ππητ αι 


ια εφτά αχηημα αεροσκάφη. 


άσης, ζώντας και τις παραµικ{ 


Ἱκά! 


Ειρηνικό, 


ρές 


'τασµαγορή 


ρεαλιστικές καιρικές συνθήκες ανεβάζουν την ένταση της 


ου 5 


επτοµέρε!! 


Ὀ γραφικά και Τεχ 


Παγκοσμίου Πολέμου 


άχης και κάνουν 


ἵνηἹη νοηµοσυ 


γη 


ων. 
Την 
ρα 


σας ουγπήλονισουγ. 


:Ζοπο. 


[ΠΡΙΝ ΙΕΛΙΕΗΕ 


ΚΟΜ. Δυστυχώς, εἶναι κλειδωμένο [ΑΡ(-2) και, 
όπως σε όλα τα ΓΝΡ-ΚΟΜ ἀήνες της αγοράς, ο 
χρήστης µπορεί να αλλάξει την περιοχή (τορίοη) 
µέχρι πέντε φορές και µετά το ἀήνε Όα κλειδώ- 
σει στην τελευταία. Η ποιότητα κατασκευής του 
ἀήνε είναι εξαιρετική και διακρίνεται για την 
κοµψότητά του. Φυσικά, οι επιδόσεις του 
δεν μπορούν να συγκριθούν µε τα 
εσωτερικά ΡΝΡ-ΡΒΟΜ ἀήνθς, αλλά 
τα πλεονεκτήματα που διαθέτει 
αντισταθµίζουν τη διαφορά. Πρό- 
κειται για ένα ἀηῑνε ιδανικό για 
όσους μετακινούνται συχνά, αφού 
χρησιμοποιούν παραπάνὠ από 
έναν υπολογιστή για τη δουλειά 
τους ή μοιράζονται δεδοµένα µε 
συνεργάτες τους, και για τους χρήστες που δια- 
δέτουν Ιαρίορ. Το µικρό φορητό ἀῑῑνθ της 
Ειθθεοπι κοσήζει 106000 δρχ. 


(ΟΝΟ-ΚΟΝ) 

Το Ροήαῦἰθ ΡΝΡ-ΑΟΜ αποτελεί µια διαφορε- 
τική προσέγγιση της ἔτθθςοπη στα φορητά ΌΝΡ- 
ΚΟΜ ἀήνθς. Ακολουθεί το κλασικό πρότυπο 
τῶν φορητών συσκευών του είδους 

[χωρίς επαναφορτιζόµενη µπα- 
ταρία], αλλά έχει τη δυνατότη- 
τα να συνδεθεί σε οποιονδήπο- 
τε υπολογιστή µέσω της παράλ- 
ληλης θύρας, µέσω 58, ΡΟΜΕΙΑ, 
αλλά και µέσω ΕἰθγΜίτο 1394. Η 
ονομαστική του ταχύτητα είναι ] 2χ/4Οχ 
ὡς ΡΥΡ-ΕΟΜ και (Ρ-ΚΟΜ αντίστοιχα. 
Αποτελεί ιδανική λύση για το χρήστη που 
δουλεύει σε περισσότερους από έναν υΠΟλογι- 
στές ή χρειάζεται να μοιραστεί τα δεδοµένα 
και τις εργασίες του µε τους συνεργάτες του 
στο χώρο εργασίας του. Οι επιδόσεις του ἀήνθ 
εἶναι αρκετά καλές και µπορεί να ικανοποιήσει 
το χρήστη που δεν έχει ακραίες απαπήσεις από 
µια τέτοια συσκευή. Η ποιότητα κατασκευής εἶ- 
γαι άριστη και κοστίζει ό].000 δρχ. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 

Το ΒΥΡ-ΚΟΜ αποτελεί σίγουρα ένα απαραί- 
τητο περιφερειακό για τους 
χρήστες που θέλουν να παρα- 
κολουθήσουν κινηµατογραφι- 
κές ταινίες στο πιοπίϊοι του 
υπολογιστή τους ή στην τηλεό- 
ραση του σαλονιού τους αν δια- 
Θέτουν την απαραίτητη Κάρτα απο- 
κωδικοποίησης ΜΡΕΟ-2 που προσφέρει 
έξοδο Τγ-ουἱ και µε ένα καλώδιο µπορεί να 
συνδεδεί µε τις απαραίτητες εισόδους ς-νίάθο 
και εοπηρος!!θ της τηλεόρασης συνδυάζοντάς 
την µε ένα πολύ καλό «οῄνατο ΌΝΏ ρἰαγει-ἀθ- 
«ος. Ειδικά οι δύο τελευταίες προτάσεις 
αποδεικνύονται Ιδιαίερα συµφέρουσες για 


τους κινηµατογραφόφιλους χρήστες, αφού δεν 


ἔιδεεοπι ΤΑΑΥΕΙΙ ΕΝ 


ἔίοεχοπι Ρογ{αβ]α 


κοστίζουν µε τίποτα όσο ένας επιτραπέζιος 
ΏΥΏ Ρίαγει και προσφέρουν σχεδόν παρόμοια 
ποιότητα απεικόνισης και χαρακτηριστικά. Φυ- 
σικά, για να απολαύσει κάποιος το μαγικό κό- 
σμο του ήχου «5, το µόνο που χρειάζεται είναι 
να προμηθευτεί τα απαραίτητα ηχεία και ψη- 
φιακό ενισχυτή που ακολουθούν το συγκεκρι- 
µένο πρότυπο, αφού όλες οι κάρτες αποκωδι- 
κοποίησης αλλά και οἱ περισσότεροι 5οῄν/ατθ 
ΡΝΡ ἀθεοάθις μπορούν να προσφέρουν αυτή 
τη δυνατότητα (απαραίτητη προὔπόθεση για 
ήχο ας µέσω λογισμικού εἶναι η κάρτα ήχου 
που προσφέρει έξοδο 9ΡΡΙΕ, όπως η οικογέ- 
γεια των καρτών της (τθα[ίνο 9Βἱἱνεί). Όπως 
αναφέραμε, οι κατασκευαστές των ΌΥΡ-ΡΟΜ 
ἀήνες, των καρτών ΜΡΕΟ-2 αλλά και οι εται- 
ρείες ανάπτυξης λογισμικού που αποκώὠδικο- 
ποιούν τον αλγόριθμο ΜΡΕΟ-2 και λειτουρ- 
γούν ταυτόχρονα ὡς ΏΝ0Ώ Ρίαγεις εἶναι υπο- 
χρεωμένοι να υπακούσουν στη σχετική νοµο- 
δεσία (περί πνευματικών δικαιωμάτων, πειρα- 
τείας κ.λπ.) και “κλειδώνουν” τα προϊόντα τους 
µε τέτοιον τρόπο ώστε να αναγνωρίζουν δι- 
σκάκια µόνο µίας περιοχής. Στο Ιπίειπεί υπάρ- 
χουν, πάντως, αρκετές διευθύνσεις που µπο- 
ρούν να σας Βοηθήσουν να παρακάµψετε τέ- 
τοιου είδους “περιοριστικά” προβλήµατα, 
όπως οι: ΝΜΜ.7ΗΙζοΠ8. «οπι, νΜΝΙππια!ΓἱΧ. 
«οπῃ. Φυσικά, το ΏΥΡ-ΚΟΜ δεν αποτελεί απα- 
ραίτητη αγορά για τους χρήστες που δεν δέ- 
λουν και δεν χρειάζεται να παρακολουθήσουν 
κινηματογραφικές ταινίες στο Ρζ τους, αλλά 
σίγουρα αποτελεί µία καλή επένδυση, αφού οι 
πτλοι παιχνιδιών που κυκλοφορούν σε µορφή 
ΒΥΡ-ΚΟΜ ολοένα αυξάνονται, όπως και οἱ 
διάφορες εφαρμογές για κάθε Ο5. Φυσικά, τα 
παιχνίδια και οἱ εφαρμογές που βρίσκονται αυ- 
τή τη στιγµή σε µορφή ΡΥΡ-ΕΟΜ αποτελούν τη 
μειονότητα στην παγκόσμια αγορά [ειδικά στη 
χώρα µας], αλλά η περίοδος που Όα κυριαρχή- 
σουν είναι περισσότερο κοντά από όσο φαντα- 
ζόμαστε. ἔτσι, ο σημερινός χρήστης µπορεί να 
επενδύσει στην αγορά ενός ΡΝΡ-ΚΟΜ ἀήνε, 
αφού ένα καλό μοντέλο του είδους προσφέρει 
παρόμοιες επιδόσεις µε τα ακριθότερα και Τα- 
χύτερα μοντέλα των ΟΡ-ΚΟΜ ἀήνες, προσφέ- 
ροντας όµως µεγαλύτερη ασφάλεια στη µετα- 
φορά δεδοµένων Και στην ανάγνωση. Η πλή- 
ρης συµθατότητα µε τις σημερινές και παλαιό- 
τερες εφαρμογές που βρίσκονται σε µορφή 
(Ρ-ΚΟΜ αποτελεί, φυσικά, ακόµα ένα θετικό 
χαρακτηριστικό των σημερινών ΡΥΝΡ-ΚΟΜ 
ἀήῑνες. Συμπερασματικά, υπάρχουν προτάσεις 
που μπορούν να ικανοποιήσουν τις ανάγκες 
κάθε χρήστη χωρίς να ξοδέψει πολλά χρήµα- 
τα. Το ΏΥΡ-ΚΟΜ ἀήνθ, εάν ήδη δεν αποτελεί 
απαραίτητο περιφερειακό για τους σημερινούς 
υπολογιστές, σε μερικούς µήνες Όα αποτελεί 
ένα απὀ τα σπουδαιότερα για τη σωστή λει- 


τουργία του. 


ο. κά 


Κεντάεν 


στα 88,9 ΕΜ 


Φίλοι µου, 

η πειρατεία συνεχίζει να σας 
απασχολεί, όπως φαίνεται απὀ τις 
επιστολές που συνεχώς στέλνετε στη 
στήλη για το συγκεκριµένο θέµα. 
Φιλοξενούμε και σήµερα κάτι 
σχετικό, όπως ὃα διαπιστώσετε 
ευθύς αµέσως. 

Ακόμα ὃα ασχοληθούμε 

µε το γνωστό δόγµα 
Ιηβογπια[ίοη νναη!ς {ο ϱ9 {γθς” 
και Τις... παρενέργειές του! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογθεοπιρυργοςς.αγ 


πμ κὈς νους: 


ήπως, τελικά, το µόνο που µας σώζει 
από την πειρατεία είναι... η ΣΔΟΕ; Ας 
δούµε τ µας γράφει σχετικά ο φίλος 
της στήλης στην επιστολή που ακολουθεί. 


΄Άγαπητό ζ ΛήανίεΓ, 

Αφορμή γισ να γρόψω αυτό το μην εἶναι 
το θέµα της πειροτείας. Λε τη 
ὁπ δα τοηροσεγήσο ἆπος κανένος ἄλλος δαν 
τόλμησε να το πράξει ως τώρα. Καταρχήν δέλω 
γα δηλώσω ότι ασχολούμαι µε εοπιρυ!θΓ 
σαπιθς πολλά χρόνια και είμαι περήφανος που 
λέω ότι έχω στη συλλογή µου περί τα ]40 αυ- 
δεντικά (αάνεπ/υγε», βΡΟ», «Ιτα]εσίες, σε[ίοη). 
Όσον αφορά τώρα στους ανεγκέφαλους Ἰ/η- 
/Εππυ!ε, ΟΙΚΟΦΟ και την υπόλοιπη παρέα, έχω 
να δηλώσω το εξής: Παιδιά, είστε η λέρα της 
κοινωνίας των Φαππε:» και α πρέπει να αποµο- 
νωθείτε και να εξοντωθείτε όπως ακριθώς και ο 
ιός από τον οργανισμό. Κι αν είστε τόσο μάγκες 
όπως δηλώνετε και δεν φοθάστε για Τα αντΙ- 
γραφα που έχετε, δώστε µου µια διεύθυνσή 
σας και εγώ ὃα φροντίσω να κάνω µια καταγγε- 
λία στη ΣΔΟΕ. 

Όλα τα επιχειρήματά σας καταρρέουν σαν 
χάρτνοι πύργοι: 

Ία αυθεντικά κοστίζουν περίπου ] ].000 για- 
τί Βρισκόμαστε σε µια χώρα που δεν έχει τόσο 
σνεπτυγµένη οικονομία έτσι ώστε να συγκατα- 
λέγεται στις Ισχυρές. ἔτσι, η ξένη σγορά δεν 
µας έχει και σε πολλή εκήµηση. Αυτό εἶναι στο 
χέρι µας να το διορθώσουμε και ήδη έχουν γ΄ 


νει τεράστια άλµστα για την επίτευξη αυτού του 
στόχου. Λίγοι ὃα ξέρουν ότι τα εοππρυ!θΓ 


9σπηες στις αρχές της δεκαετίας του /΄00 κόστι- 
ζαν τουλάχιστον 18.000. 

Το άλλο γελοίο επιχείρημα, δηλαδή το ότι οἱ 
εταιρείες δεν ζημιώνονται, καταρρέει αναφέρο- 
ντας ονόματα όπως Φἱεπα, ΟΠσίη δς ἰοοΚίπο 
ας» και την κατάληξή τους. Ποιος ὃα σε πί- 
στευε τη δεκαετία του ΄90 αν του έλεγες όπ η 
δίθπτα, η Βασίλισσα των οπαρβἰς αἀνεπίυτε», ὃα 
έφτανε στο σηµείο να κυκλοφορήσει ένα αε[ίοη] 
Αν έχει κοιτάξει κανείς από εσάς ποτέ 
πιαπυα! παιχνιδιού, που δεν το νομίζω, 
8α διαπίστωνε πως πίσω από κάθε παιχνί- 
δι κρύβονται τουλάχιστον 100 άτοµα. 
Άρα η εταιρεία για να κάνει απόσθεση των χρη- 
µότων που δαπάνησε για την κατασκευή του 


εκάστοτε παιχνιδιού απαπεί µεγάλες πωλήσεις. 


Το τρίτο επιχείρημα των πειρατών εἶναι η ἀπο- 
ψη ότι οἱ εταιρείες κερδίζουν από την πειρατεία 
τῶν ἴδιων τους των παιχνιδιών (άκουσον, άκου- 
σον|) γι’ αυτό και δεν καταθάλλουν προσπάθει- 
ες να την καταπολεµήσουν. Μέγα λόδος. [ια να 
κατασκευαστεί ένα κλείδωμα ὡς προστασία για 
να µην ᾽πειραχτεί το (0) από εππήδειους σαν κι 
εσός χρειάζονται τεράστια χρηματικά ποσά για 
την έρευνα και την ανάπτυξη του ρπο[θε! αυτού. 
Και, πιστέψτε µε, τα απαιτούμενα χρήματα εἶναι 
πολλά. Συνεπώς οἱ εταιρείες είναι δεµένες χειρο- 
πόδαρα, αφού γνωρίζουν ότι όχι µόνο κάθε προ- 
σπάθειά τους ὃα εξουδετερωθδεί, αλλά και ότι 
θα Βρεδεί εταεί, που ὃα δημοσιευτεί στο Διαδί- 
κτυο ύστερα απὀ λίγες µέρες από τους ΄εντιμό- 
τατους΄ Ρε/α Ιθ5ἱθης των εκάστοτε παιχνιδιών. 
Όποιος θέλει να θεωρείται πραγµστ!- 
κός Φ«απιοΓ και όχι έρµαιο των περιστάσε- 
ὧν και λυπάται πραγματικά για το λου- 
κέτο που βάζουν συχνά πυκνά οἱ διάφο- 
ρες εταιρείες που µας χάρισαν αλησμό- 
νητα παιχνίδια ας αρχίσει γα δραστηριο- 
ποιείται και να ! καθεπ' παρά- 


γοµο. 
Α Μαηπαθο 5ελαῄεπ[αθοεΓ 


ΥΙ. 1: Οχι, δεν αγοράζω το περιοδικό από τα 
πρώτα είκοσι τεύχη, όπως γράφουν οἱ περισσό- 
τεροι. 

Υ{. 2: Οχι, δεν εἶµαι παλιός ΡΙΧΕΙ-άς, όπως 

ν οι περισσότ 

ΥΓ. 3: Ο Βειθοκ ἀεία Ευεπίε είναι ο ἴδιος συ- 
ντάκτης που ήταν στο δε”; 

ΥΙ. 4: Αν δεν δημοσιευτεί, περιμένω απάντηση 
µέσα από το περιοδικό’ 


[ια τη ΣΔΟΕ, εδώ που τα λέμε, δεν έχεις και 
άδικο, όντως ὃα έπρεπε να είχε δραστηριοποιη: 
δεί περισσότερο στο θέμα της πειρατείας στην 
πληροφορική. Σημειώνουμε πάντως πως οι τιµές 
των παιχνιδιών στην Ελλάδα εἶναι πάνω-κάτω οἱ 
ἴδιες (συχνά και χαμηλότερες) από τις ανήστοι- 
χες στη Βρετανία ή τις ΗΠΑ, συνεπώς σε καμία 
περίπτωση δεν υπεισέρχεται ο παράγοντας της 
“μη ανεπτυγµένης οικονοµίας” που αναφέρεις. 
Το όπ δεν είµαστε καμιά µεγάλη αγορά σε σχέ- 
ση µε άλλες χώρες-κολοσσούς επιδρά αλλού 
και όχι στις τιµές των προϊόντων πληροφορικής. 
Τέλος ο Ὀδηεκ αεία [υεπίε εἶναι ο ἴδιος συντά- 
κτης µε αυτόν που αναφέρεις. 


Ας περάσουμε τώρα στον Κώστα και την εγ- 
επιστολή του: 


΄Άγαπητό περιοδικό, 

Πήρα το θάρρος να σου γρόψω για δεύτερη 
φορά µέσα σε έναν χρόνο καταρχήν για να σε 
συγχαρώ που κρατάς το κεφάλι ψηλά, μαζ[ µε το 
σδελφό περιοδικό «οπηρυίθι γκα Όλους΄, απένσ- 
γῃ στα άλλα-, άξισ- έντυπα του χώρου. 

Το Θέμα που ὃα ήθελα να ὃίζω αυτή π] φορά 
δεν εἶνσι η πειροτείσ αλλό το ελεύθερο λογισµ- 
κό, Κάποιοι τον τελευταίο καιρό [Θλ. Μἰοοσοβ, 


ΜΡΑΑ, ΝΙΑΑ] έχουν εππεδεί κστά [ἰπυχ (αλήθεια, 
 πκλαύλας ΒΥΤ οορἰθ» και 
Ναρ»ίθ; σνήστοιχα Ο κσθένος θέβοισ µε το δ- 
κό του τρόπο δημιουργεί αρνητική δισφήµιση 
(αφίσες µε κομμουνιστές, ανακοινώσεις Βαίπιθγ 
για κομμουνιστικό λεπουργικό κλπ.]. Δεν ὃα υπει- 
σέλθω σε αυτά, αφού νομίζω πως εἶναι σνώφελο. 
Θα πω όµως [Και κάποτε ὃα µε δυμηδείε) Το 
γνωμικό µε το οποίο ξεκίνησε η η επανόσταση τῶν 
ών; ΄Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 

ΕΙΝΑΙ ΕΛΕΥΘΕΡΗ. Δεν δέλουµε την πλη- 
ῥοφορία κλεισµένη µέσα σε στρατιωτικά 
κῄρια ή σε γραφεία κρατικών φορέων. 
την να δίνεται στον 

απλό χρήστη καθαρή και αναλλοίωτη, 
χωρίς ψέματα και µισόλογα΄. Τα λόγια αυτά 
ουν µε μανιφέστο. Πράγματι, λυπάμαι που 

το λέω, αλλά έτσι όπως έχουν εξελιχθεί σήµερα 
τα ηράγµστα, µόνο ο απλός χρήστης δεν ωφελεί- 
ται, Η πληροφορική απὀ επανάσταση και επιστή- 
µη έχει µετατραπεί σε ένα Ί παζάρή, στο 
οποίο πρωταγωνιστούν φιλόδοξοι επιχειρηµσίίες 
που δεν Βέλουν Πίποτα άλλο από τα λεφτά του 
κοσµόκη. Δώσε για Ἰγπαονις, δώσε για ΙΠΙΕΠΠΕΙ, 
δώσε για Οῄ1οβ, δώσε για το ραἰ; 0 1673 του 
τάδε προγράµµατος φόρων, δώσε το Ίνα, δώσε τ΄ 
άλλο, στο τέλος δεν µας μένει τίποτα στην τσέπη. 
Αυτά ήθελα να πὠ όσον αφορά στην πληροφορι- 


κή ὡς επιστήµη. Η άλλη όψη της όμως -και εννοώ 
τα παιχνίδια και τς παι που κά- 


μα σσστη 
ρη μοίρα. Θα πουν κάποιοι πως διάκειµαι υπέρ 
τῶν πειρατών. Εγώ ὃα τους απαντήσω πως δεν εἷ- 
μαι µε το µέρος κανενός αλλά µε το µέρος της 
πληροφορίας, γΙ΄ αυτό μεν δεωρώ σωστό να δίνω 
Ι0:]6 ή ακόµα και 20 χιλιάδες για ένα παιχνίδι 
για Ρ( ή ΡΟΧ ή Ώγθαπκα»! ή Νό4, αλλά το παιχνί- 
δι αυτό να έχει και σωστό ππαπυαἰ [χωρίς λέξεις 
όπως ΄αυτοπυροθολητής΄, που είδα σε κάποιο 
από δαύτα και µου ΄φύγαν τα µατάκιο[͵ από µε- 
ταφραστές που ξέρουν δέκα πράγματα για το 


παιχνίδι και το έχουν παίξει οἱ ίδιοι, Εκτός από το 
ππαπυαί πρέπει να περιλομθόνονται πληροφορίες 
για τα τοπικά γραφεία τῆς σγπηροσωπίας, σε πε; 
ρίπτωση που το (9 εἶναι χαλασμένο. Με ὃρη- 
σκευτική ευλάθεια στο περιοδικό, 

Κώστας Λπουκουθάλοας 


Καταρχήν, ειδήσεις σχετικές µε το [ἴπυχ καλύ- 
πτουµε, όταν υπάρχουν, από την ειδησεογραφία 
του περιοδικού. Απλώς πιστεύουμε πως µε το να 
έχουµε µια µόνιµη στήλη αποκλειστικά για το [ἴη- 
υχ συµθάλλουµε στην γκετοποίηση και την αποµό- 
γωσή του απὀ τα εν γένει δρώμενα του χώρου της 
πληροφορικής, κάτι που σίγουρα δεν εἶναι αυτό 
που επιθυμούμε. Αντίθετα, θέλουμε να Το προ- 


θάλλουµε Ισότμα µε τα εμπορικά , που 
κυριαρχούν αυτή τῃ σπγµή στην αγορά, και ακρι- 
θώς γί αυτό επιλέξαμε να το βγάλουμε από τους 
τέσσερις τοίχους µιας “οδικής” στήλης, 

Όσον αφορά στο θέμα της ελεύθερης 
διακίνησης των πληροφοριών, μας Βρί- 
σκεις σύµφωνους, φτάνει οι 
αυτές να µην έχουν τη µορφή εμπορικού 
προϊόντος, Ἰότε ο προϊοντικός χαρακτήρας 
υπερισχύει του πληροφοριακού (επειδή, αν κά- 
ποιος δεν επενδύσει χρήματα, η πληροφορία 
έτσι κι αλλιώς δεν Όα μεταδοθεί ποτέ αλλά α 
μείνει εσσεί στο μυαλό των αρχικών κατόχων της, 
συνεπώς εἶναι πρώτα εμπορικό και µετά πνευµα- 
πκό δημιούργημα, αφού το ζητούμενο εἶναι η µε: 
τάδοση στους πολλούς και όχι η πληροφορία ως 
καθεαυτή οντότητα) και αναμφίθολα υπεισέρχο- 
νται οι αδυσώπητοι νόμοι της αγοράς. [ια παρά- 
δειγµα, εγώ εφευρίσκω τον τρόπο για να πραγ- 
µατοποιηθεί τηλεμεταφορά της ύλης. Η πληρο- 
φορία “πώς γίνεται η τηλεµεταφορά της ύλης” 
µπορεί να Θέλει να εἶναι ελεύθερη, εάν όµως δεν 
το δέλω εγώ, ὃα μείνει για πάντα στο μυαλό µου. 
Αν λοιπόν αποφασίσω να την πουλήσω για να 
ϐγάλω λεφτά, η πληροφορία Όα απελευθερωθεί 
και ὃα γίνει κτήµα τῶν πολλών, ενώ εγώ Όα κερ- 
δίσω από τη µετάδοσή της. Εάν κάποιος, τώρα, 
μου πει; “Φίλε, ξέχνα αυτά που ξέρεις - ὃα δώ- 
σεις την πληροφορία δωρεάν στον κοσµάκη ή 
δεν ὃα τη δώσεις καθόλου”, έχω κάθε δικαίωµα 
να την κρατήσω για την πάρτη µου καὶ να µην τῃ 
µόθει κανένας ποτέ. Η εναλλακτική λύ 
δή αυτή της κλοπής τῆς πληροφορίας παρά τη 
θέλησή µου, εἶναι παράνομη. Αν δεν ήταν, ὃα 
έπρεπε να αναζητήσω άλλους τρόπους για να 
ζήσω, οπότε η ανθρωπότητα ὃα έθγαινε ζημιω- 
µένη, αφού το μυαλό µου Όα έπαυε να προσανα- 
τολίζεται προς νέες ανακαλύψεις, οἱ οποίες έτσι 
κι αλλιώς δεν Όα µου απέδιδαν ποτέ τίποτα, Και 
θα αφοσιωνόταν στην εξεύρεση µέσων επιθίω- 
σης που Όα ήταν κοινωνικά αποδεκτά. ῶ 


ΡΟ Μαριει 


Τέσσερα χρόνια σχεδιασμού, 
εννέα µήνες υλοποίπσης. 
Κυρίες και κύριοι, π έρευνα 
του Ὀσ] Ἁ τια το Ἱπίετπεί. 


ρόσφατα, το 01Α δημοσιοποίησε 
µία έρευνα ετών σχετικἁ µε το 
πίθπιεί στις ΗΠΙΑ, µε ῄτλο "Τίνα 
ἹΑ Ιπίεπιεί :ουτνθγίπο νο Ὀϊοίϊαί 
Εωυπε”, τα ἑσµατα της οποίας εἶναι 
άκρως ενδιαφέροντα. Σύ 11. 


ὃ λομέα ὁουναλλόθ[σς ως ΗΠΑ 


τουλάχιστον], ενώ πάλι άλλα έ ἴ 
ἴδια... Επιπλέον, «ορ δαν 
πολύ ενδιαφέροντα νούμερα. [ια παράδειγµα: 
-Στο πρώτο τρίμηνο του 2000) περισσότεροι 
από 5 εκατομμύρια Αμερικανοί συνδέθηκαν µε 
το Ιη]ειηεί, Αυτό σηµαίνει 95.000 νέοι χρήστες 
κάθε μέρα ἡ 2289 νέοι χρήστες την ώρα ή 38 
γέοι χρήστες το λεπτό] 
ο Κάδε 24 ώρες το περιεχόµενο του ἨΝοηήὰ 
Υιάς ΥΝΘῦ αυξάνει κατά 3,2 εκατομμύρια 
σελίδες και κατά 715.000 εικόνες. Κάδε 24 
ς! 


ώρες 
οἷο Ἴ99β τα ταχυδροµεία των ΗΠΑ 


Ῥισεκατομμύρια 
9 Το Ιη]εγηθί εἶναι η τεχνολογία µε τη 
µεγαλύτερη ταχύτητα εξάπλωσης στην ιστορία 
των ΗΠΑ: Ο ηλεκτρισμός χρειάστηκε 46 
χρόνια από την ανακάλυψή του για γα φτάσει 
στο 20/6 των αμερικανικών σηπιών, το 


τηλέφωνο χρειάστηκε 38 χρόνια για το ἴδιο 
ποσοστό και η τηλεόραση Ἰ7 χρόνια. Το 
Ιπίεπηθί χρειάστηκε μόλις 7. 


ΕΕΣ); νους: 


Ας περάσουμε, όµως, στα αποτελέσµατα της 
έρευνας αυτής καθ΄ εαυτής. Είνα σηµαντικό 
στο σηµείο αυτό να διευκρινίσουµε ότι η 
έρευνα πραγματοποιήθηκε σε ένα τυχαίο 
δείγµα του πληθυσμού, άσχετα µε την 
κοινώνικο-οικονοµική κατάσταση των πολπών ἡ 
το αν εἶχαν πρόσθαση στο Ιπίεπε!. Σύµφωνα 
λοσιόν ματ ΙΑ λωπτωὶ Λοροή, τοόό ος 
των Αμερικανών έχει πρόσβαση στο Ιπ]εππεί 
απὀ το σπίτι, τη ήτο Ηπιο 
των χρηστών εἶναι µακράν 
Ὃ  ωἠΒΙ οκ κάν δς 
Οι περισσότεροι χρήστες έχουν συνδεθεί στο 
Ιπίθπιεί ένα µε δύο χρόνια πριν (39,478), ενώ οι 
πιο έμπειροι χρήστες (οι συνδεδεμένοι, 
για περισσότερα απὀ τέσσερα χρόνια] εἶναι και 
οιληότεροι [15/83]. 
Σημαντικό ρόλο φαίνεται να παίζει και Το 
μορφωτικό επίπεδο (σε ηλικίες άνω των 18) στη 
συνολική χρήση του Ιπίθπηε!. ἔτσι, το 86,335 
των ερωτηθέντων που είχαν ανώτατη μόρφωση 
εἶχαν πρόσβαση στο |πίθπιεί, ενώ το ποσοστό 
πέφτει στο 7 16 για όσους πήγαν σε ανώτατη 
σχολή χωρίς να την τελειώσουν και στο 53,1. 
για όσους τελείωσαν το λύκειο. 
µ" “μεγάλη ἐκπληξη΄ έρχεται στον τοµέα του 
ο κο ο 
οι γυναίκες έχουν πάρει το “πάνω χέρ’] 
Αυτά, Βέβαια, στην Αμερική, και µη διανοηθεί 
κανείς να µου πει ότι κάτι ανήστοιχο συµθαΐνει 
και στη χώρα µας. ἔτσι, στην τρυφερή ηλικιακή 
οµόδα των 12:15 ετών το ποσοστό των 
κορπσιών που χρησιμοποιούν το Ιπίεπιε! 
ανέρχεται στο 9] 76 [γουάου], ενώτο 
αντίστοιχο ποσοστό για τα είναι μόλις 
7731. Βέβαια, τα δεδοµένα αλλάζουν γιαπις 
ηλικίες από Ἰό έως 45, όπου ο αρσενικός 
πληθυσμός παίρνει την εκδἰκησή του 
φτάνοντας ακόµα και το 94/7, στην ηλικιακή 
ο ἐὴομοδι να ημρλοιν 
κιακή ομάδα των 46 έως 53 χρόνων, τα 
νο νεφο με καν πες παίρνουν για 
μία φορά το 
Εκεί στην Αμερική, λοιπόν, συµθαίνουν κι άλλα 
αξιοδαύμαστα: Το Ιη]θπια! δεν µονοπωλεῖται 
από τη νέα γενιά, όπως σε µία ἄλλη χώρα που 
έχω υπόψη. Η του |πίεπιε! αυξάνει 
µε την ηλικία από τα 12 µέχρι και τα 
45, πο... 
περισσότερες ώρες στο Ιπίθππεί από 


Κατάρ (ἡ ρα τν ος 


ενοΡΗΚΜΘΡΨΕΝΡΜΑΜΑ 
αφορά σης ώρες που δαπανούν οἱ χρήστες του 


όπι οι ερω ΐ 
στο Ιπίθπηε!. Εμ, θέθαια, όταν κυκλοφορούν 


τέτοια οη-Ίπ παιχνίδια για το Ρζ, ποιος 
νοιάζεται για τς σαπουνόπερες; 
Να, µία τέτοια έρευνα α ήθελα να διαβάσω 
ο κονκο Όχι όπ δεν έχουν 
γίνει έρευνες, αυτές που έχω 
αλ κκνσλώμφι ἠρμώσος καθώς 
σε πολλά σηµεία αντιφάσκουν ή χρησιμοποιούν 
διαφορετικές “Βάσεις σύγκρισης”, καταπώς τς 
Βολεύει (φαντάζομαι, ενώ έχω δει και έρευνες 
σης οποίες τα ποσοστά αδροιζόµενα ούτε 
κατά διάνοια δεν φτάνουν το 1003 (σε 
περιπτώσεις φυσικά, που ὃα έπρεπε, για 
"χοντρό παράδειγµα για να 
καταλάθετε-, άντρες 327, γυναίκες 1236, το 


δηλαδή, υπόλοιπο τι εἶναι). 


Αναμένουμε, πάντως, αυτή την εποχή παρόμοια 
έρευνα απὀ γνωστή κή εταιρεία 
δημοσκοπήσεων. Ιδωμµεν... 


Ἀπότην έκθεσπτης ΝΠοτοςοβ 
σχετικά µε το πόσο πιο ασφαλή 
είναιτα ἨΠπάοννς συγκριτικά 
µε το Ιάπαχ έχει περάσει πολύς 
καιρός. Πολύς καιρός ώστε να 


ξεχαστεί π όλη κόντρα... 


εν είναι η πρώτη φορά που η 
Μϊςτοσοβ τρυπώνει στους 
“ανππάλους” της. Θα Βυμάστε, 
την απλόχερη Βοήθεια που είχε δώσει 

οβῖ! ό ο το Οἴπίοη φυσικά] στις δύσκολες 
σηγµές της ανταγωνίστριας εταιρείας (ως προς 
το ο μκορες σύστημα] Αρρἰε. Όταν, λοιπόν, 

"ανταγωνίση ρια” βρέθηκε σε 
δύσκολη θέση, ο ΒΙ! βρήκε ευκαιρία και έθαλε 
πάλι το χέρι στην τσέπη. 
Ο)λόγος για την Γοπε], την εταιρεία που 
διαθέτει εκτός από το (οτεΙΏβΑΝΜΙ και το 
(οτεἱ Γἴπυχ, η οποία κόσησε στη Μἰαοςοῇ 135 
εκατομμύρια δολάρια. Ἰόσο είχε αξιολογηθεί 
το 256 των µετοχών της... Βγάζοντός τη, 
λοιπόν, από την πολύ δύσκολη οικονομικά 
θέση, η Μἰ«τοςοβ δήλωσε ότι η συμφωνία µε 
την (οπεἰ αναφερόταν στην ανάπτυξη 
λογισμικού για την υποστήριξη του «ΝΘ!, της 
γέας στρατηγικής της εταιρείας που στοχεύει 
στη δηµιουργία ενός νέου περιθάλλοντος 
λογισμικού, το οποίο Όα διανέμεται και ὃς 
λεπουργεί µέσω του ΥΝΘΡ. [Τότε, μάλιστα, εἶχαν 
ακουστεί κι άλλα σενάρια, που ήθελαν τη 
Μἰαοσο/! να πιέζει την Γοτεἰ να σταματήσει την 


οποία αναφέρεται ότι η Μἰαοσοβ σκοπεύει να 


συνεργαστεί μαζ της για να δημιουργηθούν 


υπηρεσίες και υποδομή για το .ΝΘ! κάτω απὀ 
ὕπυχ, ενισχύοντας έτσι πολλές ενδείξεις που 


ες που 
ανέφεραν ότι, Ὃ ο ολους 
συνεργασία της Μἰαοσοβ µετην Αρρἰθ, η 
συμφωνία περιλάµθανε και τη “φιλική 
διευθέτηση” διαφορών και αγωγών που 
εκκρεμούσαν σχετικά µε τα πνευματικά 
δικαιώµατα. 


“σαρκοφάγο” 


του Ιπίθτποί 
Και όµως, ο Μεγάλος 
Ἀδελφός παρακολουθεί Ἀ, 
βρε, Ορτουελ, πόσα ήξερες... 


όσες φορές έχουµε διαθόσει για τς 
ις που έχει ξεσηκώσει µία 
ΠΙΘΑΝΗ ενεργοποίηση του 
(αππίνοτε (”σαρκοφάγου”], ενός 
προγράµµατος που χρηματοδοτεί η κυθέρνηση 
των ΗΠΑ, ώστε να παρακολουθεί τα ϱ-πιαϊ]ς 
των χρηστών για λόγους “εθνικής ασφάλειας”; 
[Πι καραμέλα κι αυτή..) 
ο κ κκ 
"αργά αλλά στοδερά- η δημοσιοποίηση 
εγγράφων σχετικών µε το πρόγραµµα 
υποκλοπής τῆς ηλεκτρονικής αλληλογραφίας 
που προσπαθεί να επιθάλει η αμερικανική 
κυθέρνηση στους |505, αποκαλύπτεται ότι το 
(απήνοτθ αποτελεί απλώς την κορυφή του 
ο σας 
ξεχασιάρηδες, ότι το ΕΒΙ ΑΝΑΓΚΑΣΤΗΚΕ να 
δεχθεί τη δημοσιοποίηση των σχετικών 
στοιχείων έπειτα από δικαστική εντολή. Όχι, 


δηλαδή, ὁπ προσφέρδηκε µόνο του- 

Σύμφωνα µε τς πληροφορίες που βλέπουν το 

φως της δηµοσιότητας, αποδεικνύεται ὁ ότιτο 

(αππίνοιε εἶναι µέρος εγός ευρύτερου 

συστήµατος που ονομάζεται Ὀπαςοη]λίατο ουΐε χαμένο 

Ὃ πλ κα 
του παρακολουθούντος όλη τη 


- διαδρομίκα ης σἍλλδες ενός Ν00 ὠο ου 


έχει επισκεφτεί ο χρήστης. 
Επιπλέον, το (αππΐνοτθ δεν εἶναι το πρώτο 


πρόγραµµα παρακ που 


αμερικανικής κυβέρνησης. Υπάρχουν άλλα δύο 
ανήστοιχα προγράµµατα, ήδη απὀ το 1996, το 
ένα από τα οποία παραμένει ακόµα και σήµερα 
απόρρητο. Το άλλο ονομαζόταν Οπιπίνοτε και 


εἶχε σχεδιαστεί για να τρέχει σε πλατφόρμα 
φο]αής της 5ἱ)Ν. Το πρόγραµµα αυτό 
λεπούργησε "χωρίς βέβαια να το µάδει 
κανένας- απὀ τον Οκτώβριο του 1997 έως τον 
Ιούνιοτου 1999, οπότε και η δυσκολία 
συντήρησης ανάγκασε τς αμερικανικές αρχές 
να το αποσύρουν. 

Στο πνεύμα των καιρών, λοιπόν, επελέγη η 
πλατφόρμα των Ψ/πάονς ΝΤ, κα ηάδοση 12 


τον 


Ηιστορία, όμως, δεν τελειώνει εκεί. Φαίνεται 
ορια πκωμνος. 

υπέ περισσότερα στοιχεία 

ήθελε το ΕΒΙ(/.. Ετσι, αμα Ἴρον 
ξεκίνησε το ριοῖθε! που εμείς νοµίζαµε ότι είναι 


η πρώτη “έκδοση” του προγράµµατος, αυτό 
που σήμερα. 

Χαὶ Και ύστερα μιλάμε για προστασία των 
προσωπικών πληροφοριών. Ε, ρε, ξύλο που πάει 


Αυτά, λυτά, θέβαια, δεν συµθαίνουν µόνον στην... 
Αμερικανία! Περνώντας τον Ατλαντικό, ὃα 


µπορεί να εἶναι µία χώρα που α 
εντολές... έλος πάντων). Ολόῃοςγοτο 


μυ 
ον να οραλ εις. 
κιν νο λα ωρα. 
σε οποιοδήποτε µέρος µέρος του κόσμου. Ίο 
σύστηµα δημιουργήθηκε από πς ΗΠΑίνατες 
πόλἠ κατ) Βρεταῄα,σιώ στον ἑλεηότου 
συμμετέχουν άλλες τρεις αγγλόφωνες χώρες, 
ο Καναδάς, η Αυστραλία και η Ν. Ζηλανδία. 
Σύµφωνα, λοιπόν, µε ειδική εππροπή που 
συγκρότησε η γαλλική Βουλή και η οποία 
μελέτησε το δέμα για επτά µήνες, το Εεἰκίοη 
απειλή κατά των ατομικών 
ελευθεριών και του απορρήτου των 
οικονοµικών συναλλαγών. Η γαλλική εππροπή 
κατέληξε στο συμπέρασμα ότι, παρά τις περί 
του αντιθέτου διαθεθαιώσεις, το Εελθἰοη 
συγκεντρώνει σηµαντικό αριθµό Βιομηχανικών 
και οικονοµικών και εἶναι 
Ιδιαίτερα ευάλωτο σε κατάχρηση. 
Η χρήση του συστήµατος στη Βιομηχανική 
κατασκοπία, όπως και η δυνατότητα χρήσης 
του για να αποκτήσει µία χώρα πολιπικά 
πλεονεκτήματα έναντι των άλλων, 
επισημαίνεται µε Ιδιαπερη ένταση, καθώς στο 
στόχαστρο των [άλλων Βουλευτών Βρέθηκε η 
Μ. Βρετανία, η οποία είναι η µόνη χώρατης 
ο ο μα 


Θιμόαμε οδό ὁπ τον Μόρνο ὡς 


ε ότι αυτό 


κατασκοπία-, αν και 


Ζει στο Τορόντο και εργάζεται ὡς συγγραφέας και παραγωγός στο «Β6 

Καάϊο. Είναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήμιο του Τορόντο. Τια 
τη συγγραφή των έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Οι εκδόσεις 
Απιρίς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν μεγάλης 
επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


ὢ σαγ (αντίε] Καγ γεννήθηκε και μεγάλωσε στον Καναδά. Εδώ και χρόνια 
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ΝΕΟ-ΠΟΥΠΒΗΤΕΣ, 


Οι εξεγερµένοι της νέας εποχής 


Για να γίνετε 
των Ρζς 


Η “βίαιη” είσοδος της νέας την αυγή της Βιοµηχανικής επα- 

. γάστασης [τέλη του 18ου αιώνα] 

τεχνολογίας στην καθημερινή δεν είναι όλα ρόδινα στην πο- 

« . ς ρεία προς τη δηµιουργία των 

ζωή και οι αλλαγές που αυτή πρώτων Βιομηχανιών: Η υποκατάσταση των 

- . ανθρώπων από τις μηχανές, ο καταµερισµός 

επιφερε! στην κοινωνια της εργασίας και ο αυτοματισμός των επιτε- 

, . . λούμενων εργασιών οδηγεί στην αυξανόμενη 

αποτελούν μ.ν. ζητήματα -- δυσαρέσκεια των εργατών έναντι των µηχα- 

. 0σοτο“ κό ών.Ο βιοµηχανικός εργάτης χάνει την επαφή 

- αι. ψηφια του µε το αντικείµενο της εργασίας του, αφού 

άσμα” θαθαΐνει ίζοντας «εκεί που παλαιότερα κατασκεύαζε κάτι (ένα 

ὰ ᾿χορίζ ολοκληρωμένο αντικείµενο], µε την είσοδο 

τους ανθρώπους σε τεχνολογικά της µηχανής πρέπει να φτιάχνει µόνο ένα µι- 
: . κρό και απομονωμένο κομμάτι του τελικού  γελαφικό τρόπο του, ο μεγάλος κινηµατογρα- 
“συμθατούς” και “ασύμθβατους”, προϊόντος. Η εργασία του γίνεται έτσι µηχανι φιστής δείχνει όλη την προθληµατική της νέας 
» . . κή, αυτοματοποιημένη και χωρίς κανένα νόηπα Βιοµηχανικής τάξης πραγμάτων που φέρνει 
τόσο τα κοινωνικά προβλήµατα για τον ἶδιο. Ο Ἰσάρλι Ἰσάπλιν σε ένα απότα τον άνθρωπο αντιμέτωπο µε τη φρίκη του ερ- 
β , .  αριστουργήµατά του, έχει δείξει (ήδη απὀ τη γοστασίου και της µηχανής. 

θα πληδαίνουν. Και τότε µπορεί δεκαετία του 1930) την αποξένωση αυτή του Στις αρχές του Ἰθου αιώνα, λοιπόν, στην 
οι “µη συµβατοί” να πά ρουν τα εργάτη από την εργασία του. Στους “Μοντέρ- Αγγλία, το πρώτο Βιομηχανικό κράτος του κό- 
νους Καιρούς” δείχνει τον γνωστό σε όλους σμµου, εµφανίζεται ένα κοινωνικό κίνηµα που 
σφυριά και να καταστρέψουν τα µας Σαρλό να έχει πιάσει δουλειά σε ένα ερ- προέβαλε την αντιπαράθεση ανθρώπου και µη- 
γοστάσιο. Η µόνη εργασία που πρέπει να επι Χαγής, φτάνοντας στις ακραίες πρακτικές της 
εοπιρυ!εις που τους απειλούν µε «τελεί ο Σαρλό εἶναι να βιδώνει ασταμάτητα καταστροφής των μηχανών. Το κίνηµα αυτό 


δύο βίδες σε κάποιο µέρος της αλυσίδας πα- 
ραγωγής. Με το γνωστό σαρκαστικό και τρα- 


ονομάστηκε [λόγω ενός μυθικού ηγέτη) λουδδι- 
σµός. Γάνω απὀ δύο αιώνες µετά, µία νέα επα- 
γάσταση φαίνεται ότι κάνει την εμφάνισή της 
και απειλεί µε τα ἴδια αποτελέσµατα: η επανά- 
σταση της πληροφορίας. Το |πίθπηεί, οἱ τηλεπι- 
κοινωνίες, η ἱπιειας[ν ΤΗ, τα κινητά τηλέφωνα, 
τα οοπηρυ/θι», όλα δείχνουν ότι η ψηφιακή επο- 
χή µας θέτει στο κέντρο της ένα άλλο είδος 
μηχανών, το οποίο ξεφεύγει πλέον από τα στε- 
γά όρια του εργοστασίου. Δεν έχουν όλοι πρόὀ- 
σθαση στο Ιπίθγπθ!, στους υπολογιστές, στις 
πληροφορίες γενικά, δεν έχουν όλοι τα µέσα 
όχι µόνο να βρεθούν εντός της νέας τεχνολο- 
γίας, αλλά και να μάθουν τι εἶναι και πώς λει- 
τουργεί η νέα αυτή τεχνολογία. Μήπως Όα πρέ- 
πει να περιμένουμε µία γέα επανάσταση ενά- 
ντα στους υπολογιστές, µήπως Όα πρέπει να 
περιμένουμε τους “νεο-λουδδήτες”; 


ΟΝΕΡ ΙΡ 
ΔΕΝ ΜΕΝΕΙ ΠΙΑ ΕΔΩ 

Ο πρώτος τοµέας της Βιομηχανίας που µετα- 
Βλήδηκε άρδην µετά την εισαγωγή τῶν µηχα- 
γών ήταν η υφαντουργία. Ανάμεσα στο 1810 
και στο 1820 και µε αφετηρία το Μάντσεστερ 
[μία από τις μεγαλύτερες Βιομηχανικές πόλεις 


της Ευρώπης) εξαπλώθηκε ανάµεσα στους ερ- 
γάτες της υφαντουργίας ένα επαναστατικό κί- 
'ημα που εἶχε ὡς κεντρική του δράση την απὀ- 
πειρα καταστροφής των γέων μηχανών που 
απειλούσαν µε εξαφάνιση όλες τις κατηγορίες 
εργατών της υφαντουργίας (οι οποίοι ήταν πολ- 
λοί: πλέκτες, υφαντές, κλώστες, κόπτες, κου- 
ρείς κά]. Όι εργάτες πήραν τα σφυριά Και επι- 
τέθηκαν µαζικά στα μεγάλα εργοστάσια τόσο 
του Μάντσεστερ όσο και άλλων πόλεων της Μ. 
Βρετανίας, φέρνοντας τον πανικό στους Βιοµη- 
χάνους και στους “φιλήσυχους πολίτες”. Στις 


1] Φεβρουαρίου 1812 οι "Τῖπιος” αναφέρουν 
την “εκδήλωση ανοιχτού πολέμου στην 


Αγγλία”, ενώ οι στρατιωτικοί διαπιστώνουν ότι 
η χώρα βρίσκεται στα χέρια των παρανόμων. Η 
εξέγερση ενάντια στη µηχανή ήταν πλέον γεν 
κευµένο γεγονός. 

Η εξέγερση αυτή πήρε το ὀνομά της απὀ τον 
Νθά |υάα, έναν νεαρό που, αντί να εκτελέσει 
την προγραμματισμένη (και ασήμαντη) εργασία 
του, αποφάσισε να πάρει µία Βαριοπούλα και 
γα αρχίσει να καταστρέφει τις μηχανές τους 
αργαλειούς) που υπήρχαν γύρω του. Ο νεαρός 
κύριος {υάὰ μετατράπηκε γρήγορα σε θρύλο 
και απὀ στόµα σε στόµα έφτασε να γίνει μύ- 
ὃος. Από ένα σηµείο και µετά οι εξεγερµένοι 
άρχισαν να πιστεύουν και να διακηρύττουν ότι 
ακολουθούσαν κάποιον “στρατηγό Λουντ’, ο 
οποίος θεβαίως δεν υπήρχε. Σε όλη τη χρονική 
περίοδο μεταξύ 1810 και 1830 περίπου (η 
πρακτική των επιθέσεων εναντίον των μηχανών 
ήταν πολύ παλαιότερη, βέβαια], η υφαντουργι- 
κή Βιομηχανία γνώρισε µία Βαθιά κρίση, µε 
τους εργάτες να καταστρέφουν όσο περισσό- 
τερους μηχανικούς αργαλειούς μπορούσαν. 
Όμως, το κίνηµα εξαπλώθηκε γρήγορα και σε 
άλλες Βιομηχανίες που τότε έκαναν τα πρώτα 
Βήματά τους. Οι ΄Λουδδήτες”, όπως έµειναν 
στην ιστορία, συντάραξαν την κοινωνία της Μ. 
Βρετανίας και αμφισθήτησαν ξεκάθαρα την 
έννοια της προόδου. Οι Λουδδήτες απέρρι- 


Τιιάάισες 
θᾳ.Τ. 


1πς 


ψαν ευθέως τη σκέψη ότι πρόοδος σηµαίνει 
εκµηχάνιση, όχι µόνο διότι έθλεπαν την επιθίω- 
σή τους να απειλείται, αλλά και επειδή η ουσία 
της εργασίας τους µεταβαλλόταν προς το χει- 


ρότερο. 
Η Βιομηχανία δεν γνώριζε ” οκτάωρο΄ και 


διακοπές. Οἱ εργάτες έμεναν στις µη- 
χανές για πάνω από δεκαέξι ώρες, εκτελώντας 
μία σχιζοφρενικά εργασία, µέσα σε 
συνθήκες απομόνωσης και επανάληψης (όπως 
και ο Σαρλό, βίδωναν µία βίδα συνεχώς, χωρίς 
γα έχουν καμία σχέση µε το τελικό προϊόν, χὼ- 
ρίς να αντλούν καμία ευχαρίστηση από την ἴδια 
τους την εργασία]. Η παιδική εργασία δεν ήταν 
καθόλου απαγορευμένη, αλλά συχνά αποτε- 
λούσε και την καλύτερη λύση για τη μείωση του 
κόστους παραγωγής. Η βιομηχανία ἦταν έτοιµη 
γα κατασπαράξει ανθρώπους και φυσικό περι- 
Βάλλον, χωρίς να δώσει ῄποτε άλλο απὀ σκου- 
πίδια και απόθλητα. 

Αν όλα αυτά µας φαίνονται εξωφρενικά, εἷ- 
ναι γιαή είμαστε πολύ µακριά τους. Όμως, κά- 
ποτε, την εποχή του “λουδδισμού”, όλα αυτά 
άρχιζαν να γίνονται ορατά. Οι εργάτες κατα- 
λάβαιναν ὁτι οι μηχανές δεν ὃα τους διευκόλυ- 
ναν τη ζωή [όπως { ίσως α έπρεπε], αλλά ὃα 
τους τη στερούσαν. Και τότε, προτού ακόµη 
γεννηθεί ο συνδικαλισμός, οι εργάτες επιτέθη- 
καν µε αγριότητα σης μηχανές και απείλησαν 
τον ἴδιο τον κοινωνικό και οικονομικό ιστό της 
Αγγλίας εκείνης της εποχής. Οι Λουδδήτες έγ- 
ναν ήρωες για τς λαϊκές µάζες και ας 
γιατους α αστούς. 

Αν και το κίνηµα των Λουδδητών πορήκψοσε 
και σταμάτησε τη δράση του, εξαιτίας ιστορι- 


κών και οικονοµικών λόγων, εντούτοις µας δίνει. 


µία εικόνα απὀ το παρελθόν που Όα μπορού- 
σαµε να δούµε και σήµερα. Η εξέγερση ενα- 
γτίον της μηχανής µπορεί να µην εἶναι πλέον 
εξέγερση ενανήον του α , αλλά µπορεί 
να γίνει εξέγερση εναντίον των υπολογιστών 


καιτης 


ΝΕΟ-ΛΟΥΔΔΗΤΕΣ: 
ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ; 

Η αμφισθήτηση της έννοιας της προόδου 
από τους Λουδδήτες α { πολύ σηµαντκό 
στοιχείο της παγκόσμιας ιστορίας, ενώ η γενι- 
κότερη στάση τους έναντι τῶν μηχανών μάς 
Βάζει σε σκέψεις όσον αφορά στο µέλλον των 
δικών µας, εξελιγµένων και “έξυπνων” µηχα- 
γών. Όμως αυτό που Όα μπορούσε να ονοµα- 
στεί “γεο-λουδδισμός” έχει πολλά πρόσωπα 
και κινείται σε αντιφατικές περιοχές. 

Υπάρχει µία τάση στο Διαδίκτυο, η οποία 
αποτελείται απὀ ανθρώπους που αυτοαποκα- 
λούνται ΄Νεο-Λουδδήτες” και η οποία στρέφει 
την προσοχή τῆς στην εργασία εκτός του συ- 
στήµατος. Αυτή η τάση διακηρύσσει όπ η Βιο- 
μηχανική εργασία έχει πλέον χρεοκοπήσει λό- 
γω των αλλαγών στην τεχνολογία. Δεν εἶναι 
ανάγκη πια να υπάρχουν οἱ μεγάλες εταιρείες 
και οι µεγάλες Βιομηχανίες, αφού κάθε άνθρω- 
πος, µε ένα ϱοπιρυ]ε; και µε την ανάλογη δηµι- 
ουργικότητα, µπορεί να εἶναι πρωτοπόρος και 
καινοτόμος. Αυτοί οι Νεο-Λουδδήτες δεν φο- 
Βούνται την τεχνολογία, αλλά τείνουν να την 
αποδεχτούν και να τη χρησιμοποιήσουν. Όπως 
αναφέρουν στο σχετικό μανιφέστο τους; 

"Βλέπουμε τον προσωπικό υπολογιστή ὡς 
µεγάλη χειραφέτηση. Μέσα σε κάθε οοπιρυΐθς 
βρίσκεται η δυνατότητα να εκπληρωθεί ένα 
όνειρο. Δεν χρειάζεται πλέον να δουλεύουμε 
για να πλουτίζουν κάποιοι άλλοι, αφού µπο- 
ρούµε να δουλεύουμε για τους εαυτούς µας. 
Όπως οι Λουδδήτες ύφαιναν τα ρούχα στις κα: 
λύθες τους, έτσι κι εμείς παρουσιάζουμε μονα- 
δικές δημιουργίες σε µία κοινότητα µορφωμέ- 
γων από το σπίτι 

Αυτή η τάση των Νεο λουδδηιών σίγουρα 
δεν απαντάει σε σηµαντικά ερωτήματα και 

που δέτει η ἴδια η εργασία (γεν; 
κώς], αλλά και η ἴδια η νέα τεχνολογία που 
εκείνοι Βαυμάζουν. [ια παράδειγµα, πώς λύνε- 
ται το ζήτημα της άνισης πρόσθασης στα τε- 


.. 5 Όν νου (ος νο 


χνολογικά επιτεύγματα, από οικονομική [πόσοι 
άραγε µπορούν να αγοράσουν «οπηρυ!θις, και 
μάλιστα τελευταίας τεχνολογίας;) και από γνώ- 
στική [ξέρουν όλοι να χρησιμοποιούν τους υπο- 
λογιστές; [νωρίζουν όλοι αγγλικά; πλευρά; 
Πώς λύνεται το ζήτημα της εξατοµίκευσης και 
της απομόνωσης που Πθεται αν ο καδένας κά- 
Θεται στο σπιτάκι του και δημιουργεί για τον 
εαυτό του και για το ατομικό του κέρδος; 

Από την άλλη πλευρά, Όα μπορούσαμε να 
σκεφτούμε τους Νεο-Λουδδήτες ακριθώς 
όπως και τους προγόνους τους, ως ανθρώπους 
δηλαδή που στρέφονται συνειδητά εναντίον 
των μηχανών - στην προκειμένη περίπτώ- 
ση εναντίον των υπολογιστών, των τηλε- 
οράσεων και των τηλεφώνων. Σκεφτείτε, 
για παράδειγµα, ανθρώπους που είναι 
αποκλεισµένοι από τις τηλεπικοινωνίες 


και το Ιπίθγπθί για τους λόγους που µό- 
λις προανέφερα [αδυναμία απόκτησης 
υπολογιστή ή κινητού, Κπον-πον/, πρό- 
σθασης στη νέα τεχνολογία κ.λπ). Σκε- 
φτείτε τον κόσµο µας όπως ὃα είναι σε 
λίγα χρόνια, όταν ακόµη και η πιο απλή 
πράξη, ακόµη Και η πιο απλή υπηρεσία, 
θα απαιτεί τη χρήση του Ιπ]εγηθ! και τῶν 
υπολογιστών. Και τώρα φανταστείτε πό- 
σος κόσμος ὃα είναι εκτός, Ὁα είναι 
αποκλεισµένος από αυτή τη διαδικασία. 
Αν κάποτε αυτοί οι άνθρωποι αισθανθούν ότι 
απειλούνται απὀ αυτόν τον αποκλεισμό τους, 
ίσως στραφούν και εναντίον της τεχνολογίας 
στην πράξη (εππιθέµενοι εγανῄίον των τεχνολο- 
γικών επιτευγμάτων). ἰσως, λέω... 


ΠΡΟΟΔΟΣ: ΜΠΡΟΣΤΑ Ἡ ΠΙΣΩ; 

Η έννοια της ευθύγραµµης κίνησης της κοι- 
γωνίας προς τα εµπρός, η πρόοδος προς ολο- 
ένα “καλύτερες συνθήκες ζωής” και "καλύτε- 
ρα” κοινωνικά και οικονομικά επιτεύγματα, τα 
οποία οδηγούν προς έναν επίγειο παράδεισο 
αφδονίας και ευκολίας, αποτελεί σύγχρονο 
ἐυφυολόγηµα. Η έννοια της προόδου γεννήθη- 
κε µε τον Διαφωτισμό [τέλη 17ου αιώνα - αρ- 
χές 18ου στην Ευρώπη], ο οποίος έσπασε την 
Κλασική αντίληψη περί ιστορίας που διέκρινε 
την ανθρώπινη ιστορία για χιλιάδες χρόνια. Ο 
αρχαίος άνθρωπος γνωρίζει µόνο κυκλικά την 
ιστορία, ως την αιώνια επαναλαμθανόµενη αλ- 
ληλουχία των εποχών της ανάπτυξης και της 
παρακμής, της γέννησης και της φθοράς. Η 
ιστορία δεν υπάρχει έξω από αυτή την κυκλική 
κίνηση που Βλέπει τις ίδιες εποχές να επανα- 
λαμθάνονται, να έρχονται και να επανέρχονται 
(άνοιξη - καλοκαίρι - φθινόπωρο - χειμώνας, ο 
μύθος της Περσεφόνης κ.λπ). Αντίθετα, ο Δια- 
φωτισμός έθεσε στο κέντρο της ανθρώπινης 
κοσµοθεωρίας την αντίληψη ότι η ιστορία κι- 
γείται ευθύγραμμα, και μάλιστα κινείται προς 
τα εµπρός, προς όλο και καλύτερα δηµιουργή- 
ματα. 


ΕΕ ΗΤ)Ες Μοειε: 


Αν σκεφτούμε, όµως, τι πραγματικά έχει δη- 
μιουργήσει ο άνθρωπος από τη Βιομηχανική 
επανάσταση και µετά, ίσως ύμε ότι 
η πρόοδος είναι κάτι πολύ σχετικό. Αν η διαρ- 
κής καταστροφή του πλανήτη, η αφαίµαξή του 
από κάθε φυσικό πόρο και ο γενικότερος Βια- 
σµός του θεωρούνται πρόοδος, ότι συµθάλ- 
λουν στο καλό της ανθρωπότητας, τότε μάλ- 
λον είμαι από ἆάλλο.. ανέκδοτο. Με αυτό δεν 
υποστηρίζω κάποια ανεδαφική πρόσκληση για 
“επιστροφή στη φύση΄ και άλλα σχετικά. Προ- 
σπαθώ µόνο να θέσω κάποια ερωτήµατα γύρω 
από τη φύση της ανθρώπινης επιστήµης και τε- 


χνολογίας, γύρω από τα προϊόντα τους και 
από την “πρόοδο” που υποστηρίζουν ότι προ- 
άγουν. 

[υργώντας στο θέμα µας, η πρόοδος που 
συντελείται στη νέα τεχνολογία και στις τηλεπι- 
κοινωνίες σίγουρα αποτελεί µία εξέλιξη αναπό- 
φευκτη και µη αναστρέψιµη και σίγουρα εµπε- 
ριέχει πολλά Θετικά αποτελέσµατα για τον όν- 


ὃρωπο και τον πολπισµό του. Όμως, η πρόσθα- 
ση σε αυτήν την τεχνολογία και στις επικοινώ- 
ες δεν εἶναι καθόλου πανανθρώπινη και κα- 
δόλου ισότιµη. Και οι αποκλεισµένοι είναι πολ- 
λοί και ὃα συνεχίσουν να αυξάνονται µε του 
καιρό. Σε άρθρο του που δημοσιεύεται και στο 
Δίκτυο [ΠΗρ:// ΜΜ νοςβί.εἷς.σέυ.σα/ ΄οπι/ 
ἰυθό/άτθσὰ ΠΙπη), ο Μἰο]ναεἱ Κοθεής, καθηγη- 
τής στο Πανεπιστήµιο του Ουθἱρή, στον Κανα- 
δά, γράφει χαρακτηρισπκά: 

΄Πιασμένοι στα δίχτυα της νέας δρησκείας 
της τεχνολογίας, πολλοί εἶναι αυτοί που ανα- 
ρωπιούνται τι Όα τους συµθεί αν δεν ακολου- 
ήσουν τον Θεό της επιστήµης και Του 
Υιό του, την τεχνολογία. Οι κήρυκες αυ- 
τής της δρησκείας μάς λένε ότι πρέπει 
κάποιος να ακολουθεί κατά πόδας την 
τεχνολογία και Το µέλλον της, διαφορε- 
τικά ὃα μείνει πίσω, άνεργος και αµόρ- 
φωτος, ένα Βάρος στην κοινωνία”. 

Το απόσπασμα περιγράφει µε τον κα- 
λύτερο τρόπο το "ψηφιακό χάσμα’, για 
το οποίο εἶχαμε μιλήσει σε προηγούμενο 
άρθρο. Όσοι βρίσκονται στην άλλη 
όχθη του χάσµατος, όσοι δεν έχουν τα 
µέσα να περάσουν τις γέφυρες προς την 
πλευρά της τεχνολογικής γνώσης και της 
κατοχής των κατάλληλων τεχνολογικών 
συσκευών, ίσως κάποια στιγµή αισθαν- 
δούν υπαρξιακά απειλούμενοι. Ίσως δηλαδή 
καταλάβουν ότι ο κόσμος µας αρχίζει να µετα- 
τρέπεται σε “ψηφιακό”, όπου τα Ὀγίες και η 
κατοχή τους παίζουν σημαντικότερο ρόλο από 
οπδήποτε άλλο. Και τότε ίσως οι αποκλεισµέ- 
γοι πάρουν τα σφυριά και αρχίσουν να κατα- 
στρέφουν τερματικά, Ρς5 και πιαἰπίταπηθ»... . 
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ά και ενδιαφέροντα έχει η στήλη αυτή κυρίως από το 
ο του διαστήματος, αλλά και ολίγη από Νόμπελ και... 
λια. 0 ένας διαστηµικός σταθµός παίρνει ζωή για πρώτη 
Ιορά, ενώ ο άλλος δεν έχει και πολλούς µήνες ζωής. 0 
Ἀθο]ηί έφτασε στον Κρόνο, οι επιστήμονες αναβίωσαν αρχαίο 
ακτήριο και οι Βραζιλιάνοι προχωρούν σε γενοκτονία 
ουβαλιών. Τι γίνεται στον κόσµο... 


Νόμπελ για τους “πατέρες” 
της πληροφορικής 


τις 10 Οκτωβρίου 2000 η κοινωνία 

της πληροφορικής είχε την 

τιμητική της: Η Ακαδημία των 
Επιστημών της Σουηδίας απένειμε το 
βραβείο Νοῦεἰ Φυσικής σε έναν Ρώσο 
και δύο Αμερικανούς επιστήµονες, οι 
οποίοι θεωρούνται θεμελιωτές της 
τεχνολογίας της πληροφορικής και 


Τ βραβείο Νοῦοἱ 
συνοδεύεται από ένα διόλου 
ευκαταφρόνητο χρηματικό 
ποσὀ, που αγγίζει το Ἰ εκατ. 
δολάρια. 
-----.-------------- ὉοὉὑυυὴ 
πρωτοπόροι στην ανάπτυξη τεχνολογιών 


για υπολογιστές, 00 ρἰαγθις και κινητά 
τηλέφωνα. 


2000 Ργισο Αηβουηςσηνοσῖν 
- ὴ φως οί 


ου) 


ί 5. ο... . 
Ν Εχρφήφηοῦ Όνφ πιόφὶς οἱ ὤνο Νοὺοἱ 
4 ὁ νου! 


Το Ρήσε Απαγόονν 
Τωκ νἰωδὶ ἔσωης οί 


Ο Ρώσος Ζποιες Αἴίθτον του 
Ινστιτούτου Φυσικής και Τεχνολογίας 
Α.Ε. ΙοΠε που εδρεύει στην Αγία 
Πετρούπολη και ο Ηειρθή ΚΙΟΘΠΙΘΙ του 
Πανεπιστηµίου της Καλιφόρνια που 
εδρεύει στη 9απία Β4ΙΏ8Γ{α θα 
μοιραστούν το µισό βραβείο Νοῦεί, 
επειδή ανέπτυξαν ηµιαγωγούς που 
έχουν πρακτική χρήση σε συσκευές, 
όπως κινητά τηλέφωνα και ΏαΓοοάθ 
ΓθᾶάΙς. Το υπόλοιπο “μισό” ΝοῦθΙ 
απονέμεται στον 94οΚ ΚΙΟΥ της Τοχας 
Ιηςἰπιπιεπὶς ως ανταμοιβή (έστω και 
καθυστερημένα) για την εφεύρεση του 
ολοκληρωμένου κυκλώματος ή αλλιώς 
οοπιρυ[ε οΠἱρ. Υπενθυμίζουµε ότι το 
Βραβείο Νοῦεἱ συνοδεύεται από ένα 
διόλου ευκαταφρόνητο χρηματικό ποσό, 
που αγγίζει το 1 εκατ. δολάρια (περίπου 
400 εκατ. δραχμές). 


Αναζητώντας τον 
Ἴαγς Ρο]ατ | αηάθι 


Υ παρακολουθείτε, έστω και περιστασιακά, τα 

δρώμενα στον τοµέα της κατάκτησης του 

διαστήµατος, αναμφισβήτητα θα θυμάστε την 
“τραγική” απώλεια του Μας ΡοΙα: | απάο;, του σκάφους 
της ΝΑΞΑ που είχε στόχο την προσεδάφιση στο Νότιο 
Πόλο του πλανήτη Αρη, λίγες µόνο στιγμές πριν από τη 
διαδικασία προσεδάφισής του. Μετά την αποτυχία αυτή η 
ΝΑΡΑ προσπαθεί να μάθει τι απέγινε το σκάφος, το οποίο 

-λογικά- θα πρέπει να 


ΝΑΞΑ προσπαθείνα βρίσκεται επάνω στην 


επιφάνεια του πλανήτη. 
μάθει τι απέγινε το που ο 
σκάφος, το οποίο βασίστηκε στις 
-λογικά- θα πρέπει να φωτογραφίες υψηλής 
ανάλυσης που έστειλε 


βρίσκεται επάνω στην ένα άλλο σκάφος, ο 


Μα:5 Εἰοῦαί 511Π/ΘΥΟΓ 
(Μ45), το οποίο 
βρίσκεται σε τροχιά 
γύρω από τον Αρη. Δυστυχώς, µέχρι σήµερα οι 
προσπάθειες δεν έχουν στεφθεί µε επιτυχία, καθώς η 
κάµερα του Μά5 δεν µπορεί να “δει” αντικείµενα στο 
μέγεθος του Μας Ροἱα: | απἀςτ. Ωστόσο, οι συνολικά 
30.000 σχετικές φωτογραφίες (οι οποίες, μάλιστα, είναι 
τρισδιάστατες) έχουν δηµοσιοποιηθεί στο Ιπίεππεί, στο σἷϊθ 
του ΜαΙἴπ 9ρ808 9οἴθπος ογσίεπις (ΠΠΡ:/ΛΝΝΑΝ. 
πηςος.οοπῄ/πιοο ϱαἴίεη///πάεχ.ΠἰπηΙ). Αν µη τι άλλο, λοιπόν, 
µπορείτε να τις θαυμάσετε - και µην ξεχάσετε τα 90 
γυαλιά σας! 


επιφάνεια του πλανήτη. 


ο ο οὉΌὉϱρμ-α 


Διεθνής Διαστημικός Σταθµός 

(πἰεπιαϊϊοπαί 9ρᾶ08 οἰα[ἴοῃ - [59) 

πρόκειται να δεχθεί (ή έχει ήδη 
δεχθεί, καλώς εχόντων των πραγμάτων, 
ανάλογα µε το πότε διαβάζετε αυτό το 
άρθρο) το πρώτο πλήρωμα στην ιστορία 
του, το οποίο θα αποτελείται από τους: 
ΕχρεάΠίοη 0Π6 οοπηπιαπάε: ΒήΙ 9Πθρῄειά, 
50γιΖ Οοπηπιαπάε: Υμή ἰάΖθηΚο και ΗΙΦΠί 
ΕΠᾳίπθε: 96/ᾳ6ἱ ΚήΚαίον. 

0 σταθµός είναι πλέον σε θέση να 


Τ' πλήρωμα θα μεταφερθεί 
στον 195 µε τη βοήθεια ενός 
πυραύλου Φογυξ, ο οποίος θα 
εκτοξευθεί από το Κοσμοδρόµιο 
του Καζακστάν στις 3] 
Οκτωβρίου. 


------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰοΓ(ῶοοππρµργθςς.ςΓ 


“κατοικηθεί” µετά τις εργασίες της 
αποστολής 9Τ9-82 η οποία μόλις 
επέστρεψε στο Κεηπεάγ 6ρᾶ08 0εΠίε. 

Το πλήρωμα θα μεταφερθεί στον 55 µε 
τη βοήθεια ενός πυραύλου 5ογιΖ, 0 
οποίος θα εκτοξευθεί από το Κοσμοδρόµιο 
του Καζακστάν στις 31 Οκτωβρίου, στις 
11:00 το πρωί ώρα Ελλάδος, ενώ η 
σύνδεση µε τον |55 αναμένεται να γίνει 
στις 2 Νοεμβρίου. Το πλήρωμα θα 
παραμείγει στο σταθμό για περίπου 
τέσσερις µήνες. 

Η ΝΑΦΑ σκοπεύει να καλύψει ζωντανά 
πολλά τµήµατα της όλης αποστολής 
(εκτόξευση, σύνδεση µε τον [55 κ.λπ.) 
µέσω της υπηρεσίας της “ΝΑΡΑ Τν”, την 
οποία βέβαια δεν έχουµε την τύχη να 
έχουµε στην Ελλάδα. Ευελπιστούµε, όµως, 
ότι οι τηλεοπτικοί σταθμοί µας δεν θα 
περάσουν το θέµα “στο ντούκου”. 


Τα βουβάλια 


βλάπτουν 


υτό µπορεί να φαίνεται αστείο, αλλά ρωτήστε 
καιτους Βραζιλιάνους, οι οποίοι σκοπεύουν 
να θανατώσουν περί τα 15.000 βουβάλια... Η 
σχετική ανακοίνωση έγινε στις 17 Οκτωβρίου από 
την κυβέρνηση της Βραζιλίας, κάτι το οποίο εγγυάται 
του λόγου το αληθές. Σύµφωνα µε την ανακοίνωση, 
τα βουβάλια καταστρέφουν την οικολογική ισορροπία 


.. βουβάλια είχαν ξεφύγει από µία 
φάρμα 30 χρόνια πριν και κατάφεραν 
όχι µόνον να επιβιώσουν, αλλά και να 
πολλαπλασιαστούν ανεξέλεγκτα. 


της περιοχής ΟεΙΤαάο (φανταστείτε µία περιοχή 
παρόμοια σε έκταση µε τη Δυτική Ευρώπη) εδώ και 
δεκαετίες, καθώς έχουν απομακρύνει την τοπική 
πανίδα (τζάγκουαρ, ελάφια κ.λπ.). 

Αναρωτιέστε αν τα βουβάλια ανήκουν στην τοπική 
πανίδα; Η απάντηση είναι “όχι”. Τα βουβάλια αυτά 
είχαν ξεφύγει από µία φάρμα 30 χρόνια πριν και 
κατάφεραν όχι µόνο να επιβιώσουν, αλλά και να 
πολλαπλασιαστούν ανεξέλεγκτα, µε αποτέλεσµα η 
κατάσταση σήµερα να έχει φτάσει στο απροχώρητο 
για τους Βραζιλιάνους. 

Η κυβέρνηση της Βραζιλίας είχε προσπαθήσει στο 
παρελθόν να απομακρύνει µε άλλες μεθόδους τα 
βουβάλια από συγκεκριμένη περιοχή του 08Παάο0, 
αλλά χωρίς αποτέλεσµα. 


ϱ µέλλον του διαστημικού 

σταθµού ΜίΓ εµφανίζεται 

μάλλον ζοφερό, µετά από 
ανακοίνωση του Ιίγα ΚΙεῦαπον εκ 
µέρους της ρωσικής κυβέρνησης 
λίγες ηµέρες πριν (23/10/2000) 
ότι σχεδιάζεται η κατάρριψη του 
διαστημικού σταθµού στον 
Ειρηνικό Ωκεανό τους πρώτους 
µήνες του 2001. 0 ΚΙεῦαπον 
ξεκαθάρισε ότι η απόφαση αυτή 
είναι τελειωτική και ότι οι 
αξιωματούχοι πλέον ασχολούνται 
µετις λεπτομέρειες της όλης 
διαδικασίας καταστροφής. Ο ίδιος 
είχε δηλώσει στο παρελθόν ότιο 
ΜίΓθα μπορούσε να σωθεί αν 


βρίσκονταν τα απαιτούμενα κεφάλαια 


από ιδιωτικές εταιρείες. 


Στο πνεύμα αυτό, η ΜΙΠοοΙ»., µια 


εταιρεία επενδυτών που εδρεύει 
στην Ολλανδία, είχε υπογράψει 
συμφωνία για χρηματοδότηση του 
διαστημικού σταθµού, ωστόσο δεν 
κατάφερε να συγκεντρώσει στον 


απαιτούμενο χρόνο τα χρήματα που 
χρειάζονταν για τον ανεφοδιασμό 
του σταθµού µε καύσιμα, 
προὔὐπόθεση απαραίτητη για να 
μείνει ο σταθµός σε ασφαλή τροχιά 
γύρω από τη Γη. 

Από την άλλη µεριά, οι σχεδιαστές 
του σταθµού (όσο και η ΝΑΞΑ) 
πιέζουν τη ρωσική κυβέρνηση για 

απόρριψη του σταθµού, καθώς 


Η Ἱπρώτη᾽ 
του [ ἄξσίῃηί 


τις αρχές του Οκτωβρίου 
το διαστημικό σκάφος 
σαςσ[πί, που βρίσκεται σε 


ζαςςἰηὶ έχει 
στείλει αρκετές 


Μι έχει μείνει στο διάστηµα 
Ἰ4 χρόνια, σχεδόν τρεις φορές 
περισσότερο από ό,τι υπολόγιζαν 


οι δημιουργοί του. 


ΕΣ); νοςς: 


στο µεταξύ έχει παρουσιάσει 
πολλά προβλήµατα. Ας µην 
ξεχνάµε ότι ο ΜΙΓ έχει μείνει 
στο διάστηµα 14 χρόνια, 
σχεδόν τρεις φορές 
περισσότερο από ό,τι 


υπολόγιζαν οι δημιουργοί του. 


πορεία προς τον Κρόνο, έστειλε 
την πρώτη φωτογραφία του Δία, 
του μεγαλύτερου πλανήτη του 
ηλιακού µας συστήµατος. 
Εκτοτε, ο ζα5ς[πί έχει στείλει 
αρκετές φωτογραφίες του Δία, η 
ευκρίνεια των οποίων άφησε 
ικανοποιηµένους τους 
υπευθύνους της ΝΑΦΑ (αλλά και 


φωτογραφίες του Δία, 
η ευκρίνεια των 
οποίων άφησε 
ικανοποιηµένους τους 
υπευθύνους της ΝΑΞΑ. 


εµάς!), λαμβάνοντας υπόψη το γεγονός ότι το σκάφος 
βρίσκεται ακόµα σε τεράστια απόσταση από τον πλανήτη. Πιο 
συγκεκριµένα, η πρώτη φωτογραφία τραβήχτηκε όταν ο 0α55ἱπί 
βρισκόταν σε απόσταση 84 εκατομμυρίων χιλιομέτρων από τον 
Δία και, παρά την απόσταση, µπορεί καγείς να διακρίνει µε 
ευκολία τα νέφη, τις καταιγίδες Και τις ισηµερινές ζώνες που 
χαρακτηρίζουν τον γιγάντιο αέριο πλανήτη. 

0 6αβς[πί πρόκειται να φτάσει στη "γειτονιά” του Κρόνου το 


2004, οπότε θα 
απελευθερώσει σε έναν 
από τους δορυφόρους 
του, τον Τιτάνα, το 
διαστημικό όχηµα 
Ηυγφεῃς (προφέρεται 
Χόιχενς), το οποίο 
αναμένεται να μεταφέρει 
από το περιβάλλον του 
Τιτάνα ακόµα και ήχο! 
Αναμείνατε, λοιπόν, στο 
ακουστικό σας! 


υστυχώς, δεν 

εννοούμε την 

αναθέρµανση 
σχέσεων, όπως μεταφορικά 
χρησιµοποιείται στη γλώσσα 
μας η φράση "το σπάσιμο 
του πάγου”, αλλά ένα 
πραγµατικό γεγονός, το 
οποίο λαμβάνει χώρα σε 
έναν από τους 
μεγαλύτερους παγετώνες 
της Ευρώπης στη Νότια 
Ισλανδία. 

Σύμφωνα µε τα 
αποτελέσµατα πρόσφατων 
μετρήσεων, ο παγετώνας 
αυτός έχει αρχίσει να “σπάει” σε 
μικρότερα κομμάτια εξαιτίας των 
αυξημένων θερμοκρασιών. Ωστόσο, 
οι επιστήµονες πιστεύουν ότι το 


/ δηµιουργία του 
τεράστιου παγετώνα έγινε 
κατά τη διάρκεια της "Μικρής 
Εποχής των Πάγων”. 


γεγογός αυτό ίσως να µην οφείλεται 
στο "φαινόμενο του θερμοκηπίου” και 
ότιο παγετώνας ίσως να επανέλθει 
στο µέλλον. Η πεποίθησή τους 
πηγάζει από το γεγονός ότι ο 
συγκεκριμένος παγετώνας των 8.100 
τετραγωνικών χιλιομέτρων 
παρακολουθείται επισταµένως από 


ερευνητικές οµάδες από το 1903. 
Εκτοτε οι μετρήσεις έδειξαν ότιο 
παγετώνας συρρικνώνεται αργά, 
αλλά σταθερά, σε όλη τη διάρκεια 
του 20ού αιώνα. 

Σύμφωνα µε τον ΏΓ Πανίά Εναῃς 
του Πανεπιστηµίου της Γλασκόβης, 
"η δηµιουργία αυτού του τεράστιου 
παγετώνα έγινε κατά τη διάρκεια της 
'Μικρής Εποχής των Πάγων᾽ (11116 
Ιοθ Αθ), η οποία διήρκεσε περίπου 
200 χρόνια και έφτασε στο ζενίθ της 
στην Ισλανδία το 1890, Περί τα 300 
χρόνια πριν η περιοχή που 
καταλαμβάνει τώρα ο παγετώνας 
ήταν έδαφος πρόσφορο για 
καλλιέργεια. Η Μικρή Εποχή των 
Πάγων έχει πια τελειώσει και έτσι 0 
παγετώνας αρχίζει να 
αποσυντίθετα!”. 


Το αρχαιότερο 
πλάσμα 


ην πάει το μυαλό σας σε κάποιο τερατόµορφο 
θηλαστικό µε εφτά πόδια και δώδεκα κεραίες... Το 
αρχαιότερο ΖΩΝΤΑΝΟ πλάσμα στον κόσµο, το οποίο 
κατάφεραν να “αναβιώσουν” Αμερικανοί επιστήµονες, είναι ένα 
βακτήριο ηλικίας 250 εκατομμυρίων ετών, το οποίο βρέθηκε σε 
κατάσταση “νάρκης” (55ρεπάεά απἰπιαϊίοη -- κατάσταση 
αναστολής των ζωτικών λειτουργιών) προφυλαγμένο µέσα σε 
έναν αρχαίο κρύσταλλο αλατιού προερχόμενο από µία υπόγεια 
σπηλιά κοντά στο σαή5ῦαά του ΝεΥΝ Μεχίσο. Το βακτήριο αυτό 


αι µόνο το γεγονός ότι οι επιστήμονες 
ατάφεραν να αναβιώσουν ένα βακτήριο που 
επί εκατομμύρια έτη βρισκόταν σε κατάσταση 
“γάρκης” είναι εκπληκτικό. 


υπολογίζεται ότι έζησε εκατομμύρια χρόνια πριν από την 
εμφάνιση των δεινοσαύρων στη Γη. 

Και µόνο το γεγονός ότι οι επιστήμονες κατάφεραν να 
αναβιώσουν ένα βακτήριο που επί εκατομμύρια έτη βρισκόταν σε 
κατάσταση “νάρκης” είναι εκπληκτικό. Η ίδια ομάδα έχει 
ξεκινήσει ήδη να πειραματίζεται µε δείγματα ηλικίας 500 και 800 
εκατομμυρίων ετών, σε µία προσπάθεια να αναβιώσει ένα ακόµα 
αρχαιότερο πλάσμα. Διότι, όπως χαρακτηριστικά αναφέρειο 
Βιςςεἱ νΓθοἰαπἀ, µικροβιολόγος στο Λ/θ5ί 0Πεςίθι ὑπίνιςίγ, "αν 
κάτι µπορεί να επιβιώσει επί 250 εκατομμύρια χρόνια, τότε ποια 
η διαφορά στο να επιβιώσει ακόµα 250 εκατ. χρόνια ή και 
περισσότερο..." 


ΠΡΙ ου! 


Οι ΝΕΟΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


της 


Η µάχη της ΑΜΟ µε την Ιη]9ἱ 
καλά κρατεί. Η απόσυρση των 
1 196ΗΣ ΡεπΗυπι ΙΗ, η 
καθυστέρηση της κυκλοφορίας 
του ΡεηΗυπι 4 και η 
αναμενόμενη κυκλοφορία του 
1,2 ΑΛΗ]οη δίνουν ένα σεβαστό 
και δίκαιο προθάδισµα στην 
ΑΜΟ. Η µάχη γίνεται ακόµα 
σκληρότερη µε τη στρατηγική 
µείωσης των τιµών που 


ακολουδέί η ανήπαλός της Ιηῇε[. 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
Οεἰοςθεοπηρυργεςς αγ 


ΕΣ); µου: 


ἃ 


Π]ὸ ο ΛΙ 


ταν έγιναν γνωστά τα σχέδια της 
ΑΜΌ για την εξέλιξη και την κυ- 
κλοφορία του επεξεργαστή 
Αῄηίοη, κανένας (ούτε καν η Ιπίεί] 
δεν μπορούσε να φανταστεί την 
εμπορική επιτυχία του και τις ανακατατάξεις 
που Όα προκαλούσε στο χώρο στον οποίο πα- 


ραδοσιακά κρατούσε τα σκήπτρα η µεγάλη |η- 
ΙΘἱ. Οι συμφωνίες, όµως, µε τις Ὀἱοϊϊαί και Αἱρίνα 
για τη χρησιμοποίηση των τεχνολογιών τους 


από την ΑΜ0), αλλά και 
η συμφωνία µε τη Υία για 
άµεση υποστήριξη των 
επεξεργαστών της µε την 
κατασκευή ολοκληρωμέ- 
γων ε[ήρσθίς από την τελευ- 
ταία, δεν άφησαν περιθώ- 
ρια δυσπιστίας περί των 
προθέσεων της ΑΜΏ ούτε 
στον ειδικό Τύπο ούτε στους 
χρήστες. Η μοναδική εταιρεία 
που κρατούσε αποστάσεις και 
µε πρωτοφανή σνοµπισµό αρ- 
γούταν τις εξελίξεις αλλά και 
την ύπαρξη του νέου αυτού επε- 
ξεργαστή (ακόµα και όταν ο 
Αἰοη έκανε την εμφάνισή του σε 
διάφορα εἴϊος) ήταν η Ιηίεί! Φυσι- 
κά, η πραγματικότητα ήταν διαφο- 


ρετική από αυτή που φανταζόταν η [η]ε], και το 
καμάρι της ΑΜΙ) κατασκευάστηκε, εξελίχθηκε 
αλλά και κυκλοφόρησε σε αρκετά µεγάλες πο- 
σότητες σε όλο τον κόσμο. Ο πρώτος επεξερ- 
γαστής 7ης γενιάς ήταν πια γεγονός. Η σύ- 
Υκρουσή του µε τον Ρεπήυπι |! (Καϊπιαϊ) της [η- 
Ι9ἱ ἦταν σφοδρή, αλλά µετά από σκληρή µάχη ο 
ΑΙοη επικράτησε σε όλους τους τοµείς, συ- 
µπεριλαμθανοµένων των επιδόσεων και κυρίως 
του κόστους. Το γεγονός αυτό δορύθησε την 
πεί, µε αποτέλεσµα να εξελίξει τον Ρεηβῖυπι |ἠ 
για να μπορέσει να επανακτήσει το “στέμμα” 
του ταχύτερου επεξεργαστή. Μολονότι τα κα- 
τάφερε, αφού κατασκεύασε έναν νέο πυρήνα 
[ζορρεππίπε], µετέθη σε τεχνολογία 0,18 πιῖ- 
«οη και ενσωμάτωσε την «αε]θ στον πυρήνα 
του επεξεργαστή (οη-ἀἴ], τις εντυπώσεις είχε 
κερδίσει ήδη ο επεξεργαστής της ΑΜΌ). Φυσι- 
κά, η ΑΜΡ δεν κάδισε µε σταυρωµένα τα χέ- 
ρια. Ανήίθετα, εξέλιξε και εκείνη τον δικό της 


επεξεργαστή, µε αποτέλεσµα τη γέννηση του 
Αἰίοη [πυρήνας Τηυπαειδἰτά], ενώ κατασκεύα- 
σε και Τον αντικαταστάτη των απαρχαιωµένων 
Κό-2 και ΚόγΊΙΙ, τον Ώυτοῃ. Ία πιαϊηΌοατάς πού 
µπορούν να φιλοξενήσουν τους επεξεργαστές 
της ΑΜΌ βασίζονται σε «Πρεθίς κατασκευα- 
σµένα απὀ τη γΥἱα, το ΚΧ-]33 και το πιο σύγ- 
χρονο ΚΙ:]33. Η ΑΜΟΏ δεν ήθελε να επωµιστεί 
το Βάρος κατασκευής των «Πὶρσείς υποστήριξης 
για τους επεξεργαστές της και έτσι την ευθύνη 
αυτή ανέλαθε η Ὑία. Ίο πρώτο και μοναδικό µέ- 
χρι στιγµής «Πρ5ε! που κατασκεύασε η ΑΜΌ 
ήταν το ΑΜΌ 750) [Ιποποαίε). Αυτό υποστήριζε 
τον πρώτο ΑἰΠίοη και, από ό,τι αποδεικνύεται 
στις περισσότερες περιπτώσεις, εἶναι συμβατό 
µε τους νέους επεξεργαστές της. Το ΚΧ-]33 της 
για, που ακολού χρονικά το ΑΜΟ Ιποηφαῖς, 
δεν είναι πλήρως συμβατό µε τους νέους επε- 
ξεργαστές Τηυπαειδίτά και Ώυτοη, και διαφέρει 
από κατασκευαστή σε κατασκευαστή. Αντίθετα, 
το ΚΤ:133 εἶναι πλήρες συµθατό µε όλους τους 
γέους επεξεργαστές της ΑΜΟΌ. Τα νέα πιαίη- 
Ῥοστᾶς αποδεικνύονται εξαιρετικά σταθερά, τα- 
χύτατα και ευέλικτα (π.χ. ορισμένες υλοποιήσεις 
που εππρέπουν την αλλαγή του πιυ]ήρίϊθι του 
Ἐπεξεργαστή). Προσφέρουν όλες τς σύγχρονες 
ρυθμίσεις και ολοκληρώνουν όλα τα σύγχρονα 
χαρακτηριστικά, όπως ο [ΙπαΑΤΑ όό και 100 
οοπἱτοῖϊθι για την επικοινωνία µε τα νέα πρότυπα 
των σκληρών δίσκων, το /υπιρεήεςς πιοάς για 
τις περισσότερες ρυθμίσεις και τους ελέγχους 
Βερμοκρασιών, και το ΑΟΡ 4χ (ΑΟΡ 4χ Ριο σε 
μερικές υλοποιήσεις) νι [α»! “Νήϊες. 


Ο νέος ΑΙίοη µε τον πυρήνα Τηυπαθιθἰτἁ 
που έχουµε στα χέρια µας εἶναι Β6ΟΜΗ7. Χρη- 
σιµοποιεί το ἰδιο Όυς που χρησιμοποιούσε ο 
κλασικός για 5ἱοἱ-Α ΑΙβίοη, δηλαδή εκείνο των 
200ΜΗ:, πλην όµως οι ομοιότητες σταματούν 
εδώ. Ο νέος Τηυπαθιοίτα είναι κατασκευασµέ- 
νος µε τεχνολογία 0,18 πιίετοη αντί των 0,25 
ππίετοη του προκατόχου του, µε αποτέλεσµα λι- 
γόπερη κατανάλωση ρεύματος και μικρότερη 
παραγωγή δερµότητας και άρα Βελτίωση των 
επιδόσεων και ευκολότερη προσέγγιση υψηλό- 


τερων ταχυτήτων. Εχει εν- 
σωματωµένη «αεἠθ στον 
πυρήνα (οη-ςἱθ], χρησιμοποιεί 
«ορρε: Ιπίεγεοπηθε!ς (αἱυπι- 
πηπίυπι στις χαμηλότερες εκδό- 
σεις) και Βρίσκεται σε µορφή για 
5οεΚεἰ-Α [οι µορφής 5.Ε.Ε.Ο. για 
πιαϊηὈοατάς µε 9ἱοἱ-Α προορίζονται µό- 
γο για τους κατασκευαστές ολοκληρωμένων 
συστηµάτων). Η 1] (λανθάνουσα πρώτου επιπέ- 
κκ σσ] έχει µέγεδος 128ΚΒ και η ἱ2 (λαν- 
Θάνουσα δευτέρου επιπέδου) μέγεθος 256ΚΒ, 
εἶναι όµως ὀ4δ] σε ανήθεση µε του Ρεηβῖυπη ΙΙΙ 
που εἶναι 2565ἱΙ. Η τάση λειπουργίας των νέων 
Τιυπαρηθίτά είναι μόλις Ἰ.όΌΥ σε ανήθεση µε 
τον απλό Αῄίοη που χρειαζόταν 2 για τη σω- 
στή λεπουργία του. 


Ο Ώυτοη κατασκευάστηκε µε σκοπό να αντα- 
γωνιστεί τον (εἰειοη και δεν διαφέρει πολύ 


από το “αδελφό” του Τηυπαρηδίτα. 


ΑΜΟ ΡΟυΚΟΝ 


Νέα προϊόντα που ιἐλΐόλο 


Οἱ διαφορές του εντοπίζονται 
κυρίως στο μέγεθος της εσωτερι- 
κής οας/θ. ἔτσι η | ] είναι 128ΚΒ, όπως και 
του Τηυπαάειίτα, αλλά η |2 μόλις ό4ΚΒ. Οι επι- 
δόσεις του παρ’ όλα αυτά είναι εκρηκτικές και 
επικρατεί του (εἰετοπ της Ιηὶθὶ σχεδόν µε “κα- 
τεβασμένα χέρια”. Ο Ώυτοπ που έχουµε στα χέ- 
ρια µας εἶναι ΖΟΟΜΗΣ σε µορφή για πιαϊη- 
Ώοατᾶς που διαθέτουν 5οεΚε/-Α, αφού ο Ώυτοη 
σε ανήθεση µε τον Τηυπαθηδίτά δεν ὃα κατα- 
σκευάζεται σεµορφή 5 ΕΕ“. 


Η ΑΜΟ), µετά την κυκλοφορία των νέων επε- 
ξεργαστών σε ποσότητες αρκετές να καλύψουν 
Το µεγαλύτερο µέρος της παγκόσμιας αγοράς 
ἴτο νέο εργοστάσιό της στη Δρέσδη της [ερμα- 
Μας ένα τεράσπο µέρος από την παρα- 
γωγή) και τα Ιδιαίτερα κολακευτικά σχόλια που 
απέσπασε απὀ τον ειδικό Τύπο τόσο για την 
ποιότητα και τς επιδόσεις των νέων επεξεργα- 
στὠν της όσο και για την ᾗ από τους κα- 
τασκευαστές ολοκληρωμένων συστηµάτων 
(Οεἰαναγ, (οπιραα κ.ά] χρησιμοποίησης των 
επεξεργαστών της (η πίεὶ δεν μπορούσε να κα- 

ύψει τις ανάγκες της αγοράς και να Τροφοδο- 
τήσει τους κατασκευαστές µε αρκετές ποσότη- 
τες επεξεργαστών υψηλών συχνοτήτων που 
ονταν για τα Ηιρ(νΕπὰ συστήματα), ἀρ- 

Χισε να αποκτά ένα στη 
µάχη που ξέσπασε ανάµεσα σε εκείνη και την 
Ιη]εί. Ειδικά µετά την απόσυρση των επεξεργα- 
στών της Ιη]εὶ στα Ἰ,130Ηζ εξαπίας αναξιοπι- 


Ρς Μασιοι (ΕΗ8 


σήας στις υψηλές δερµοκρασίες, όλα δείχνουν 
ότι η έκβαση της μάχης κλίνει προς τη µεριά 
της ΑΜ) αφού παραμένει η μοναδική εταιρεία 
που παρέχει στην αγορά επεξεργαστές συχνο- 
πήτων κοντά στο 10Η: σε αρκετές ποσότητες 
(ο ΑΙπίοη διατίθεται σε συχνότητες 1000, 
1.100 και 1.200ΜΗ7]. Όλα, όµως, δείχνουν ότι 
ο πόλεμος δεν έχει κριθεί ακόµα, αφού η Ιπίεὶ 
ετοιμάζει πυρετωδώς τον γέο ΡεπΗυπι 4 [το 
Ρτοίθς! πήρε παράταση για μερικούς μήνες, για 

που έχουν να κάνουν µε το αήροε! υπο- 
στήριξης Τείαπια) στα Ἰ,40Η7! Ο πυρήνας του 
Ἠιυπαθιδίτά, όµως, είναι αρκετά πιο σύγχρονος 
τεχνολογικά από εκείνον του Ρεπήυπι ή και έτσι 
η ΑΜΟ δεν ὃα χρειαστεί να αλλάξει πολλά 
προκειµένου να φτάσει υψηλές συχνότητες πα- 
ρόµοιες µε εκείνες του αντικαταστάτη τού Ρεη- 
ἥυπι ΙΙ και να ανταποκριθεί στις προκλήσεις 
της Ιπὶθἱ. Ετσι, μόλις ανακοίνωσε την κυκλοφο- 
ρία του Αλίοη στα ],20Η:Σ και του Ώυτοη στα 


Ραρίες! 
ΑΜΌ ΑΙπίοπ 85ΟΜΗΖ 1189 
ΑΜΟΌ Ώυτοη ΖΟΟΜΗΖ 1018 
Ιπὶθὶ (δἰθτοη 700Α 936 


ΒΟΟΜΗ7Ι Τα θήµατα που ακολουθεί η ΑΜΟ για 
την εκθρόνιση της |πίεἰ δεν στηρίζονται µόνο 
στη δηµιουργία εντυπώσεων αλλά και στην τ- 
µολογιακή πολιτική της, Ετσι, η σταδιακή µείω- 
ση των τιµών των επεξεργαστών της εκθέτει την 
ΙπΙΘἱ (ο Ώυτοη των ΖΟΟΜΗΣ κοστίζει περίπου 
32 90ΟΌδρχ. τη στγµή που ο άµεσος ανήπαλός 
της, ο (Θἰθτοη Ζ00Α, κοσήζει 6] .50ΟΌδρχ., ενώ 
ο Τπυπἀθιθίτἁ των ΒΟΟΜΗΣ κοστίζει 
74.500δρχ. σε σχέση µε τον αντίστοιχης συ- 
χνότητας Ρθπ/ίυπι Πἱ που κοστίζει 
109 Ο0Οδρχ:), που όµως δείχνει να κρατά γε- 
ρά στην κούρσα των πωλήσεων, κυρίως λόγω 
του ονόματος του Ρεπῄυπι που πεισματικά αρ- 
γείται να αποσύρει. 

ΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 


Οἱ μετρήσεις έγιναν σε έναν υπολογιστή ο 
οποίος αποτελούνταν απὀ το πιαϊηροατά της 


ΑΒΙΤ ΚΖΙ (ολοκληρώνει το τελευταίο δημιούρ- 


Ρας! Νοιπια] 

1028 984 
δόό 849 
822 796 


Ὁ. πµές δείχνουν τα ΓΡ» στις ἄεῄουή 5οΗίπᾳ του Ώυακε {ή/ Απεπα. 


«κάν «άνω, οἷδ 


ΜΗΣ ΑΗήοη Όυτοῃ ΡεπΗυπι ΙΙ! ζεἴθτοη 
ό00 55000 28.500 36.500 
6039 42000 
ό50 30.500 
667 50000 
700 50900 32900 84.500 61.500 
7339 86.500 
750 106000 
800 74.500 109000 
850 154000 
900 122900 
ΚΚ] 228000 
Οι ημές εἶναι σε δραχμές και εἶναι ενδεικτικές. 
ΟΡ Μαήςς ΕΡύ Μαήςς 
ΑΜΟΡ Αῄήοη 85ΟΜΗΖ 778 4640 
ΑΜΟΌ Όυτοη ΖΟΟΜΗζ 593 3840 
47 3710 


γηµα της Υἱα], το οἠίρσεί ΚΤ:193, 128ΜΒ µνή- 
µης Ρς-]133 κατασκευασµένης απὀ τη 
Ηγυπαάαί, την κάρτα γραφικών (πθαῄνο Απηϊμι- 
ἰαἰογ ΡΚΟ (Ο6[οτορ ΓΌΒ), σκληρό δίσκο ΙΒΜ 
ΡΤΙΑ-371010 7.200ηρπι και την κάρτα ήχου 
9βἠναί. 

Για την αξιολόγηση των νέων επεξεργαστών 
της ΑΜΌ αλλά και του (Μἰθτοῃ χρησιµοποιή- 
σαμε τα Ὀεπε[πιαήκς της Ζή-Ρανίς και συγκε- 
κριµένα το ἨΜΙηβοηεΗ 909 και το Ωυσκο ΙΙΙ Αθ- 
πα στη Γα»ίθς!, Γα5ὶ και Νοππαἱ ρύθμιση, ώστε 
γα µην έχει µεγάλη συµµετοχή στα αποτελέ- 
σµατα η κάρτα γραφικών. Χρησιμοποιήσαμε 
τους ἀήνθις της Ὑϊα που υπήρχαν στη συσκευ- 
ασία του πιαϊηροατά για το ΚΙ-]33 και τους 
Ὀοιοπαίοι 2 (6,18] για την κάρτα γραφικών. Το 
σύστηµα του (εἰετοῃ είχε ὡς Βάση το πιαίη- 
Ροστά της Αδύ5 Οὐ5ἱ2, που ολοκληρώνει το 
γέο εΠὶροεί της Ιπίεἰ ἰ815Ε, ενώ τα υπόλοιπα 
υποσυστήµατα ήταν ακριθώς αυτά που χρησι- 
µοποιήσαµε στις μετρήσεις µας για τους επε; 
ξεργαστές της ΑΜΟΌ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Φυσικά, όπως µπορείτε να καταλάβετε και 


από τους πίνακες, ο Ώυτοη δεν µπορεί να συ- 
γαγωνιστεί τον Τηυπαθηδίτἁ, αλλά οι επιδόσεις 
του είναι Ιδιαίτερα αξιοπρεπείς, αποτελεί δε 
µία εξαίσια αγορά αν σκεφτεί κάποιος την !δι- 
αίτερα χαμηλή τιµή του. Σχεδόν κατατρόπωσε 
τον (εἰετοπ της |πίεὶ που κοσήζει σχεδόν τα 
διπλάσια χρήματα στην ἴδια συχνότητα, Δικαιο- 
λογίες, φυσικά, πάντα υπάρχουν για τους ηπη- 

μένους. Στην προκειµένη περίπτωση, η ΙΠ]εἰ Όα 
μπορούσε να θελτιώσει τον (Θίετοη σε κάποι- 
ους τοµείς, όπως στο Βυ5 επικοινωνίας του που 
θα μπορούσε να είναι 100ΜΗ7. 

Προφανώς ήθελε να τραθήξει µία έντονη 
διαχωριστική γραµµή ανάµεσα στους Ρεπῄυπι 
ΙΙ και (εἰθιοῃ. Αλλο, όµως, το τι ὃα μπορούσε 
να γίνει και άλλο το τι υπάρχει σήµερα στην 
αγορά και είναι στη διάθεση του καθενός. Οἱ 
λόγοι που ο Ώυτοῃ επικράτησε στη µεταξύ τους 
αναμέτρηση [τουλάχιστον στα εργαστήρια του 
περιοδικού µας) μάλλον αντιπροσωπεύουν τη 
διαφορά µεταξύ των υπαρχουσών τεχνολογιών 
και δείχνουν ότι ο πυρήνας του (Θἰθιοη (αλλά 
και του Ρεπ[ίυπῃ ΙΗ, αφού κι εκείνος αντµετωπί- 
ζει σχεδόν τις ίδιες δυσκολίες στην αναµέτρη- 
σή του µε τον ΑἰΠ]οπ] έχει φτάσει στο υψηλότε- 
ρο επίπεδο της εξέλιξής τους. Όλα δείχνουν 
ότι η σχεδόν µονοπωλιακή παντοκρατορία της 
Ιπ]εἰ φτάνει στο τέλος της. Η µάχη, άλλωστε, 
που έχει ξεσπόσει ανάµεσα σης δύο μεγάλες 
κατασκευάστριες εταιρείες μόλις τώρα άρχισε. 
Φυσικά, αυτή η µάχη µόνο θετικά µπορεί να 
επηρεάσει το σημερινό χρήστη µε τη σταδιακή 
-αλλά σηµαντική- µείωση των τιµών των επε- 
ξεργαστών και την εκπληκτική τεχνολογική εξέ- 
λιξήτους. 


Λάσσυ, Χάιντι, Νόντι, 
Μαύρη Καλλονή, 
Πίπη Φακιδομύτη, 

ο! Ατρόμητο! 

και άλλοι πολλο(. 


Οι αγαπημένοι ήρωες 
μικρών... και μεγάλων. 
Καθημερινά στην ΕΤ Ί. 


Πρωί και απόγευμα 
µια νότα κεφιού 
και ξεγνοιασιάς! 


Μιύρη Καλλονή 


Πίπη ΦΙκιδομύτη 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/ΓγοΣθεοπιρυργεςς.ᾳΓ 


Π.. ὕητυμωμενη Εἠβάδα 


0 “σκοτεινός” κόσμος του ελληνικού ἀοπιᾶίη 


ο ελληνικό κοινό γνώρισε µεν το 
[πθτηεί σχεδόν ταυτόχρονα µε τις 
υπόλοιπες χώρες του δυτικού κό- 
ἡ σµου, όµως τόσο η ουσιαστική 


ἡ 


επαφή του µε αυτό όσο Και η επαγ- 

γελµατική ενασχόληση σε ευρύτε- 
ρο επίπεδο έχουν αρχίσει να αναπτύσσονται 
μόλις τα τελευταία τρία-τέσσερα χρόνια, Αυ- 
τό έχει ως αποτέλεσµα η συμπεριφορά να εἴ- 
ναι κάπως “παιδική”. Εξηγούμαι, Ενώ δεν συ- 
γκαταλεγόµαστε ανάµεσα στις ευρωπαϊκές 
χώρες µε το μεγαλύτερο ποσοστό χρηστών σε 
αντιστοιχία µε το συνολικό πληθυσμὀ, η µέση 
ενασχόληση των 10 ωρών την εβδομάδα ανά 
χρήστη µάς καθιστά τους πιο µανιώδεις χρή- 
στες του |ηίθΓπΘΙ στην Ευρώπη. Τυπική συµπε- 
ριφορά παιδιού, που πιάνει κάτι καινούριο 
στα χέρια του και αφιερώνεται σε αυτό µε µα- 
γία, Παρόμοια εικόνα µάς δόθηκε από τη γε- 
γικότερη επισκόπηση που κάναµε στο ελληνι- 
κό ἀοπιαίη, εξαιτίας της έρευνας για το θέµα, 
όπου εγώ ανακαλύψαμε ότι ο αριθµός των δι- 
ευθύνσεων είναι πολύ μεγαλύτερος απὀ όσο 
περιμέναμε, στις περισσότερες σελίδες επι- 
κρατεί προχειρότητα, ενώ πολλές από αυτές 


ο. ὀ8]κα Μας!ει 


εἶναι εντελώς εγκαταλελειµμένες από τους 
δημιουργούς τους. Αυτό υποδηλώνει τον εν- 
Βουσιασμό µε τον οποίο έχει αγκαλιάσει το 
κοινό της χώρας µας αυτόν το νέο ψηφιακό 
Κόσμο, αλλά και το γεγονός ότι ακόµη έχει 
πολλά Βήματα να κάνει για να αποκτήσει µία 
πιο ολοκληρωμένη και επαγγελματική επαφή 
µε τον ΥΝΘΟ. Δεν λείπουν, βέβαια, τα φωτεινά 
παραδείγματα, σἷ[θ» των οποίων το παρουσια- 
στικό, την πληρότητα και την ευχρηστία Όα ζή- 
λευαν πολλά από τα μεγάλα και “ιστορικά” 
εἴίθς του εξωτερικού. Όμως ακόµη και εκείνα 
που ανήκουν στις κρατικές υπηρεσίες και ὃε- 
ωρητικά Όα έπρεπε να αποτελούν υπόδειγµα 
λειτουργικότητας και αισθητικής, πολλές φο- 
ρές είναι αδιάφορα, ελλιπή και δύσχρηστα. 
[ια να µη µιλάµε όµως στον “αέρα”, ας πα- 
ραθέσουµε µερικά ενδιαφέροντα στατιστικά 
στοιχεία που έχουν ληφθεί απὀ τις διάφορες 
υπηρεσίες και αφορούν σε μετρήσεις έως και 
τα µέσα του 2000. Σε µία έρευνα που έκανε η 
ΟΙ6Π6Ι, στο πρώτο εξάµηνο του 2000 οι χρή- 
στες του Διαδικτύου στην Ελλάδα είχαν ξεπε- 
ράσει σε αριθµό τις 500.000, όταν το 1999 
έκλεισε µε 950.000 χρήστες και το 1998 µε 


190.000. Μιλάμε δηλαδή για µία αύξηση της 
τάξης του 50076 (1) µέσα σε δύο χρόνια, υπο- 
λογίζοντας εκείνους που είτε εἶναι συνδροµη- 
τές είτε έχουν πρόσβαση από δωρεάν |5ῥ5 ή 
µέσω λογαριασμών τρίτων. Μάλιστα για το τέ- 
λος του 2000 προθλέπονται 700.000 χρή- 
στες, ενώ αντίστοιχα για το 200] ο αριθµός 
αγγίζει το 1.500.000! Πρόκειται για ένα ση- 
µείο στο οποίο η Ελλάδα παρουσιάζει τα υψη- 
λότερα ποσοστά σε σχέση µε τις υπόλοιπες 
ευρωπαϊκές χώρες. Όταν αναμένεται αύξηση 
των χρηστών του Ιπίθγπθί της τάξης του 1 1076 
στη χώρα µας, ο ευρωπαϊκός Μ.Ο. δεν ξεπερ- 
γάει το 7076. Προς απόδειξη των στατιστικών 
αυτών στοιχείων, έρχονται τα δεδοµένα της 
ΙΌ6, η οποία ανεβάζει τον αριθµό των Ελλή- 
νων µε πρόσβαση στο |ΠΙεΓΠΘΙ [κάθε είδους 
πρόσθαση] σε άνω του 1.000.000 για το 
2000! 

Όσο για τη συμμετοχή των επαγγελματιών 
Και χομπιστών στο ελληνικό Ιπειπθ!, τα γού- 
μερα είναι εξίσου αισιόδοξα. Ενώ µέχρι τα µέ- 
σα του 1999 τα δηλωμένα ἀοπιαίης μόλις 
που άγγιζαν τις ] 1.000, µέσα σε ένα χρόνο 
ξεπέρασαν τις 20000, αριθµός που αντιστοι- 


εἰ σε άνω των 100.000 μοναδικές ΙΡ διευ- 
3 
Ενδιαφέρον, όµως, παρουσιάζουν και τα 
στοιχεία της κατανοµής τῶν Ελλήνων χρηστών 
ὡς προς την ηλικία, το φύλο και το εισόδηµα. 
Τα στοιχεία της ΟΙθ6πΠ6Ι αναφέρουν ότι 3676 
των χρηστών είναι ηλικίας μικρότερης των 30 
ετών, το 2976 30 έως 30 ετών, το 2476 απὀ 
40 έως 40 και το υπόλοιπο ] 12 πάνω από 
5Ό. Αντίστοιχα, ὡς προς το φύλο, 7076 των 
γρηστών εἶναι άνδρες και 3076 γυναίκες. Τέ- 
λος, ως προς το εισόδηµα, το 4076 έχει µηνΙ- 
αἷες αποδοχές έως 300.000 δρΥ., το 3476 
από 901.000 έως 500.000, το 1936 από 
501.000 έως 1.000.00Ο και ένα 776 έχει ει- 
σόδηµα άνω του 1.000.000 δρχ. Βλέπουμε 
ότι το Ιπίθιπθ! στην Ελλάδα κυρίως χρησιµο- 
ποιείται απὀ άνδρες νεαρής ηλικίας, τῶν οποί- 
ὧν η μόνιμη κατοικία βρίσκεται εντός αστικών 
κέντρων (7070 σύµφωνα µε την ἴδια έρευνα], 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

Όλος αυτός ο κόσμος που μπαίνει καθηµερι- 
νά στον ΥΛΛΛΛΝ, είτε για τη δουλειά του είτε για 
διασκέδαση, εισέρχεται σε έναν κόσµο δυναµι- 
κά µεταθαλλόμενο του οποίου όλα τα σηµεία 
εἶναι συνδεδεμένα μεταξύ τους µέσω είτε σύ- 
γτοµων είτε δαιδαλωδών διαδρομών. Το [η]ει- 
πθῖ διαθέτει όλα τα µέσα που επιτρέπουν σε 
αυτούς τους χρήστες να επικοινωνούν µεταξύ 
τους, να ανταλλάσσουν απόψεις και στοιχεία, 
ακόµη και να μιλούν οη-ἱίπθ αν διαθέτουν 
επαρκώς γρήγορες συνδέσεις (το ζήτημα της 
ταχύτητας αποτελεί τραγική κατάσταση για την 
Ελλάδα και χρειάζεται µία σειρά αφιερωµάτων 
για να αναλυθεί. 

Κάποια σἶ]θς του ελληνικού ἀοπιαΐπ είναι 
αφιερωμένα στο να φέρνουν κοντά µέσω του 
πἰθγηθ! τους Ελληνες χρήστες, απὀ όποιο ση- 
µείο της υφηλίου κι αν βρίσκονται. 

Στη διεύθυνση ΠΗρ://ποπιεραφες.ραΙῄπα- 
εγοι/οιθεΚίοτυπις/ Όα Βρείτε χρήσιμες πληρο- 
φορίες και [ίηκς µε τις τοποθεσίες όπου επικοἰ- 
νωνούν και συζητούν οι Ελληνες χρήστες του 
Ιπίθιηθ!. 


ΕΟΚΑ 

Τα οη-]ἱπθ [οτα (πληθυντικός της λατινικής 
λέξης ἔοτυπῃ Ξ τόπος δηµόσιας συζήτησης], και 
όχι ἴοτυπις όπως συνηθίζεται λανθασμένα να 
λέγονται, αποτελούν σελίδες στο Ιηίεπεὶ µέσα 
στις οποίες διατυπώνονται προθληµατισµοί και 
ανταλλάσσονται πληροφορίες και σχόλια µε- 
ταξύ των συμμετεχόντων για διάφορα θέματα. 
Ελάχιστα είναι τα ανεξάρτητα [οτα του ελληνι- 
κού ἀοπιαίη, καθώς οι συζητήσεις αποτελούν 
συνήθως τµήµατα γενικότερων σἶίθ». Οι περισ- 
σότερες πύλες, όλα σχεδόν τα σίϊθ5 των οη”]ίπθ 
περιοδικών αλλά και πολλές σελίδες αφιερω: 
µένες σε ένα συγκεκριµένο θέμα, όπως η µου- 
σική, Οἱ υπολογιστές και τα παιχνίδια, διαθέ- 
τουν ενσωματώµένα {οτα,͵ όπου επικοινωνούν οἱ 


Το οἶίο του “Ρς 
Ματ!ίογ” διαθέτει 
ἔογυπη, αλλά και εἶναί 
ΓΟΟΠΙ για τους 
αναγνώστες του και 
τους επισκέπτες του. 
Επισκεφθείτε τα, 
έχουν πολύ 
ενδιαφέρον και 
αρκετή πλάκα 
πολλές φορές 


(κννρεπιασ!ογ.ᾳγ). 


ὠντολλάσσοιν οπόιε νοι- 
ανταΛλλασσουν αποψεις. «νου 


επισκέπτες και 
ρα, όσοι έχετε πρόσ 
µπει να δείτε τι σ 


Μασίθι” (νρεπια!ει.α!/ῄοτυ 


υ περιοδικού συζ 


γνώστες 
λογιστών αλλά και γενικότερου ενί 
σε υψηλούς πολλές φορές τόνους. Από 


ἔργα τοι ελλη- 


ελάχιστες ανεξάρτητες σελίδες 
νικού ἀοπιαΐπ ξεχωρίσαμε µερικές, που πιθα 


γώς να Βρείτε ενδιαφέρουσες 


Απιίσα Εογυπη 
(νννννν,γπιραπ.στ/απιίσα/΄βογυπι) 
Το απόλυτο {οτυπι για τους Ελληνες Απιίαα 


υ5θ/5, οἱ οποίοι εξακολουδᾶ 

όπως δείχνει η έντονη συµµετοχή στο συγκε- 
{ 7 ὰ - 2] 

κριµένο σἱ!θ. Συζητήσεις και προθ 


σχετικα µε οτιόήποτε αφορα σ 


σµο της Απιίαα, σε ένα εντε 
λον µίας σελίδας, χωρίς χωρισ 
µε δυνατότητα άµεσης συµµετοχής στι 
ση, καθώς δεν υπάρχει 5υοεήρῄοη 
ενδιαφέρον {οτυπι µε δυνατότητα αν 
πολλών χρήσιμων πληροφοριών µε 


συμμετεχοντῶὼν 


ΑΝ-Εοτυπι: Ενα ιδιαίτερα καλοφτιαγµένο 
ἔοτυπῃ, µε συζητήσεις για Βίντεο, ΡΥΌ, Ηἰ-Εἱ 
και γενικά οικιακές συσκευές υψηλής 
τεχνολογίας. 


-- 


’ 
1/1 


Το είς αι 


Καλωσορίσατε στο ΕοτωπιἸουΡς Μακίοή 


Τι 
Τη 


ΑΝ-Ε 


Εογυπ 


(νννννν.αν/ογυηι.ΟΓ) 


/ο/Ογ8εΚΕογυπι) 


Στο ϱ-Ἔοτυπῃ µπορείτε να εισαγάγετε τις ερωτήσεις σας προς τις 


διασημότητες που φιλοξενεί συχνά-πυκνά. 


τους μηνύματα µέσω -ππα, τα οποία “δηµο- 
σιεύονται" κάτω από την κατηγορία του θέμα- 
τος προς συζήτηση. Μειονέκτηµα αποτελεί η 
όχι και τόσο συχνή συµµετοχή, παρά το ενδια- 
φέρον των Θεμάτων. 


Ε-Ρεβα!ο (νννννν.εϱ-ἀερα!ο.σγ) 

Άλλη µία διεύθυνση που δεν αποτελεί {ο- 
Γυπῃ κλασικής µορφής. Εδώ φιλοξενούνται κα- 
τά καιρούς διάφορες διασημότητες της χώ- 
ρας, όπως ηθοποιοί, τραγουδιστές, αθλητές 
και πολιτικοί, Και οἱ συμμετέχοντες μπορούν 
να τους υποβάλλουν ερωτήσεις µέσω του σἱ, 
στις οποίες καλούνται να απαντήσουν. Εδώ 
ὃα Βρείτε τις απαντήσεις όλων των προσωπι- 
κοτήτων που συμμετείχαν έως σήµερα, καθώς 
και διάφορα ααἴ[ορ και συνεντεύξεις. Η προ- 
σπάθεια εἶναι σαφώς επαγγελματική Και προ- 
έρχεται απὀ Έλληνες καθηγητές πανεπιστηµί- 
ου και δημοσιογράφους, 


ἰβς - «ΗΑΤΕΟΟΜΣ 

Το πρόθληµα µε τα ἴοτα εἶναι η έλλειψη 
αµεσότητας στην επικοινωνία των συµµετε- 
χόντων. Η διαδικασία τού να γράψεις ένα 
ολοκληρωμένο μήνυμα και µετά να περιµέ- 
γεις τις απαντήσεις των υπολοίπων, αλλά και 
η ειδικευµένη κατά βάση Θεματολογία των 
ἔοια αποτελούν τα δύο στοιχεία που µειώ- 
γουν αυτήν την αμεσότητα. Η λύση δίνεται 
στα λεγόμενα εἶνα! Γοοπ!5, όπου οἱ συµµετέ- 
χοντες επικοινωνούν σε τθα| Ιπιθ συζητώ- 
γτας, όπως ακριθώς αν βρίσκονταν γύρω 
από ένα τραπέζ!. Η εκπληκτική δυνατότητα 
που δίνεται µέσω του Ιπίθιπθ! αυτές οι “ζω- 
νταγές” συζητήσεις να λαµθάνουν χώρα µε: 
ταξύ ανθρώπων που Βρίσκονται καθισµένοι 
στην πολυθρόνα του σπιτιού τους, όσο µα- 
κριά κι αν Βρίσκονται μεταξύ τους, αποτελεί 

” 


ΗΕ ;Γ Μουο: 


ένα από τα σημαντικότερα χαρακτηριστικά 
του, που το Κάνουν ένα μοναδικό µέσο επι- 
κοινωνίας. 

Η διαδικασία οη-ίπθ επικοινωνίας σε πραγ- 
µατικὀ χρόνο δεν εἶναι απλό πράγμα. Διαδέ- 
τει Κανόνες και περιορισμούς, καθώς απαιτεί 
το απαραίτητο λογισμικό για να λειτουργήσει. 
Όλα τούτα συµπεριλαμβάνονται σε αυτό που 
ονομάζουμε ΙΕς (Ιπίειπε! Κεἰαγ (/α!), το 
οποίο αποτελεί το µέσο επικοινωνίας µεταξύ 
ανθρώπων που βρίσκονται σε κάθε γωνιά του 
πλανήτη. Το ΙΒΟ αποτελείται από διάφορα ξε- 
χὠριστά δίκτυα, αφιερωμένα αποκλειστικά σε 
αυτού του είδους την υπηρεσία, µε τα οποία 
συνδέονται οἱ χρήστες και αναλαμβάνουν τη 
μεταξύ τους επικοινωνία. Οι πιο σημαντικοί 
ΙΒ «θπνθι» είναι τα ΕίπΘΙ (µε άνω των 25.000 
χρήστες ταυτόχρονα συνδεδεμένους], ὑπάει- 


πε! και ΏΑἰπε!. Ο χρήστης πρέπει να τρέξει το 


Συνοµιλήστε (στην κυριολεξία) µε τους υπόλοιπους επισκέπτες του 
γοἱεθζμα!. 


επονομαζόμενο “ε[ἰθπ!” πρόγραµµα, για να 
συνδεθεί µε τον 56νθΓ και από εκεί και πέρα 
γα μπορέσει να συζητήσει οη/ΐπθ µε ανθρώ- 
πους από όλο τον πλανήτη. Τέτοια προγράµ- 
µατα διατίθενται δωρεάν για ἀονηίοσά σε 
αμέτρητα ἱϊθ». Η γλώσσα επικοινωνίας µέσω 
του ΙΒς, διαθέτει το δικό της ξεχωριστό Ιντερ- 
γετικό λεξιλόγιο, που περιλαμθάνει από εντο- 
λές και σύμβολα µέχρι τις γνωστές Α5(ΙΙ φα- 
τσούλες [1] :{, «Ο, «Ρ κ.λπ.] και συντµήσεις του 
τύπου ΒΕΒ /Ξ-Β9 Είση! Βαεκ), ΙΟἱ. [Ξἰαυσβίπα 
Ου! Ιουά], ΙΜΗΟ (Ξἰπ ΜΥ Ηυπιβίθ Ορἰπίοπ] 
κ.ά. που χρησιμοποιούνται ευρέως απὀ τους 
χρήστες του. 

Όπως και µε τα /οτα, έτσι και τα ε[ιαί {ΟΟΠΊ5 
αποτελούν συνήθως τμήματα σἷίθς που είναι 
αφιερώμένα σε συγκεκριµένο αντικείµενο. 
Ακολουθούν µερικά αξιόλογα ελληνικά «ἰναί- 
ΓΟΟΠΊ5, 


καίοωοὶο 
σα, Αωσίταβα οπά οἵ οοωγςο Όνα 
Ἠαρργ Οἰνοιτίωφ! 


Μπορέίτε να σκεφτείτε καλύτερο όνοµα από “Καφενείο” για ένα «ἰναίτοοπι; 


Ἡ Ότοοςο Ὑοΐεθί]α! (ννν/,αγθθεονοίςθ 
εἶνα!.εοπι): Συζητήσεις οη//ίπθ χωρίς τη 
χρήση πληκτρολογίου. Όσοι διαθέτουν το 
απαραίτητο υλικό [μικρόφωνο και µεγάφω- 
γα/ακουστικά) μπορούν να μιλήσουν µε 
τους υπόλοιπους επισκέπτες σε πραγµατικό 

ο. 

Καφενείο (ν/νν.ᾳΓθθΚΙον/Π.ΠΘ!): 
Ίσως ο καταλληλότερος Πτλος για ελληνικό 
«αίτοοπι, Συζητήστε µε Ελληνες που ζουν 
όχι µόνο στη χώρα µας, αλλά και στις ΗΠΑ, 
τον Καναδά, την Αυστραλία και το Ηνωμέ- 
γο Βασίλειο. 

5Η Πλατέα (νννν/,απφοήγθ.εοπι/αΡ3/ 
Πρἰαήία/): Αλλο ένα έξυπνο όνοµα για εἶνα- 
ΊοοΠῃ. Από το 5ἱ[θ αυτό -εκτός από το να 
συμμετέχετε σε οη/ἱπθ συζήτηση: µπορείτε 
ακόµη να κατεβάσετε µουσικά αρχεία ΜΡ3. 


Επίσης µπορείτε να ρίξετε µία µατιά στα «ᾖα- 
ποοπις που ακολουθούν; Εἰαάα.πθ! (νλη.εἰία- 
4α.πθί/νε]να!/!πάθχοιηΙπι), Ηείίας (Ιαίτοοπι 
(Μννν,]αἰἰ.1ο/θ/ἰα»], ΤθεβΙίπΚ «μα! 5ραςθ 
[ενα] Ιθελ]ίηΚ.αι], Νηρέας (ννν,πῄγθας.εοπη), 
ΗΟΙ (μα! 56ηνε; (ομα!,ποἰιαι) και Ηε[[ατιΝΑΕ 
(μνετοδδνήπάς.ηΘ!/- [ιἰίαδναι/]. 


ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

Οι χρήστες του Ιπἰθπηε!, εκτός από το να επι- 
κοινωνούν μεταξύ τους και να “κατεβάζουν΄ τις 
χρήσιμες στο επάγγελμα, τις σπουδές, το χόμπι 
τους πληροφορίες, έχουν τη δυνατότητα µέσω 
του Διαδικτύου να αποκτήσουν πρόσβαση σε 
πολλά και χρήσιμα εργαλεία και υπηρεσίες και - 
το κυριότερο: ΔΩΡΕΑΝ. Το ελληνικό ἀοπιαίπ 
διαθέτει έναν µεγάλο αριθµό από σἰΐθς που 
προσφέρουν... τζάµπα πράγμα. Παντός είδους 
Νντεργετικές υπηρεσίες εντελώς δωρεάν, πολ- 
λές από αυτές µε Ιδιαίτερα ανταγων- 
στικές δυνατότητες σε σχέση µε τις ανήστοιχες 


ἠοίίας.ποί 


τν ν  ΕΜΕΕ ασια γουῦ ἠνοίίας ποῖ 
-- 


ο ὁ--ᾱ---ᾱ 
ὑὑυὑρωο 


ως οι 
ανα Ἱνο κάν ντερ νε 
κ λα. Ἱνρκ-α νο να ενκέ νο γα «φον κά θὔλωνη : ο ος εν ες 


Ίσως το καλύτερο {τθεπιαϊ! του ελληνικού ἀοπιαίη. Με όΜΒ ελεύθερο 
χώρο για τα μηνύματά σας το Ηθίίας ΝΕ! ξεχωρίζει. 


ο”... 
ο 


µισθωµένες. Από εργαλεία, διάφορα αρχεία και 
υπηρεσίες 6-πιαί[, µέχρι δωρεάν ΥΝΘΡ ρασθς, 
αλλά και ἴτθε Ιπίειπεί (μέχρι σπγµής µόνο η Χ- 
ΊπθπΊ προσφέρει τέτοιου είδους υπηρεσία], όλα 
είναι εδώ για να καλύψουν τις ανάγκες των 5υΓ- 
[εις. Ο “χρυσός οδηγός” των ελληνικών (αλλά 


και πολλών ξένων) δωρεάν δικτυακών υπηρε- 
σιών Βρίσκεται στη διεύθυνση ννήτθθσίυῄ,α:. 
Προτού ξεκινήσετε να αναζητάτε οτιδήποτε 
προσφέρεται δωρεάν στον Ελληνα χρήστη, επι- 
σκεφδείτε οπωσδήποτε το εν λόγω σἶ(θ. 


ΥΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 

Κάδε χρήστης του ΙπίθΓπε! κρύβει έναν 
Υή6ῦ πιασ!εΓ µέσα του. Το ελληνικό ἀοπιαίη 
προσφέρει διάφορες λύσεις σε εκείνους που 
δέλουν να φτιάξουν τη δική τους δικτυσκή σε- 
λίδα, είτε για επαγγελματικούς σκοπούς είτε 
από χόμπι. Αν, μάλιστα, δεν διαθέτετε το Κα: 
τάλληλο χρήμα γ/ αυτόν το σκοπό, αν και όλοι 
οἱ |5Ρ5 προσφέρουν χώρο για δηµιουργία προ- 
σωπικών σελίδων, υπάρχουν κάποια σἶίθ» που 
σας προσφέρουν δωρεάν τον απαραίτητο χώ- 
ρο, µε "ανήτιμο΄ την ύπαρξη στις σελίδες σας 
ανεξάρτητων διαφημιστικών Ώαηποι». 


παν 


Ραλιπάεγ. 


κ ο 
δω» δω ις 
επ γνωστός στοως 


Ραμηπάθι Πποπιθραφος: Ι0ΜΒ ελεύδε- 
ρος χώρος για τις δικές σας δικτυακές σελίδες 
από τον ΡαΙμῄπαεγ. Ία εργαλεία που προσφέ- 

| γι’ αυτό το σκοπό περιλαμβάνουν; Όη- 
πε θαΐΐοι, Εἰ υρἰοαα, Ὀϊγθείοίίθς και 5θαο] 
Ιοοἱ. ᾖοπιθραφθςρα///Ιπάςι,σΓ 

Χ-Ίτοπιθ: Την Χ-Ίτεπιθ τη γγωρίζουµε όλοι 
ως τον πρώτο και μοναδικό παροχέα δωρεάν 
υπηρεσιών |ηίθιπε! ον Ελλάδα, Κάδε εγγε- 
γραμμένος χρήστης δικαιούται 2ΜΒ χώρο στην 
Χήτθπιθ για τη δική του ηλεκτρονική σελίδα, ο 
οποίος δυστυχώς εξαντλείται πολύ εύκολα. 
υ5ε/5.Χ΄ΙΓΕΠΙΕ.ΦΓ 

ΟνορΜί!: Η Οτθρβ προσφέρει εντελώς δω- 
ρεάν 15Μ8Β χώρο για τη δική σας ΥΝΘΟ ραρθ, 
ενώ µε µία επιβάρυνση της τάξης των 60.000 
δρχ. το χρόνο το μέγεθος αυξάνεται στα 
65ΜΒ. Επιπλέον προσφέρονται χρήσιμα εργα: 
λεία σχεδίασης δικτυακής σελίδας. 
νηννισγερβ[ιεοπι/δεγνεγαί]α.Βήπη 

ΝΟ! Κα[οηιχίς: Λία ερασπεχνική σελίδα 
φιλοξενίας δικού σας 5/ϊθ. Στέλνετε µέσω θ-ππαί! 
το περιεχόµενο της σελίδας σας Και η εταιρεία 
αναλαμθάνει να δημιουργήσει την προσωπική 
σας διεύθυνση υπό τη µορφή: ΠΗρ://ποΚκα[οη- 
μὶςοπιθραφθ.οοπι/΄υ5εγπαπηθ/. 

ΕαΞΥΊΟΠΙΘ: Δωρεάν χώρος για δηµιουργία 
σελίδων για επαγγελµαήες και εμπόρους, όπου 
µπορείτε να διαφηµίσετε τα προϊόντα σας και 
τς υπηρεσίες σας. Ειδικευµένη η αποστολή του 
Εα5γῃοπηθ, προσφέρει δηµιουργία δωρεάν σε: 
λίδων µε συγκεκριµένο όµως πρότυπο εµφάνι- 
σης. νννθα»γᾖοπηθ.ΠεΙ 

Δωρεάν: Το όνοµα Τα λέει όλα απὀ µόνο 
του. Δυστυχώς, τεχνικές δυσκολίες στη σύν- 
δεση κατά τη διάρκεια της έρευνας δεν µας 
επέτρεψαν να µάθουµε περισσότερα περί του 
τι προσφέρει η διεύθυνση αυτή στον ΝΘΡ 
πιαδίθη, ννν/ν/πονκ[οβΣίοΓπι.οοπη/αογθαπ/΄ 
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10Μ8Β χώρος για τις δικές σας δικτυακές σελίδες από τον 


ΡΟ Ματιοι (ΕΕ. 


Εντυπωσιακό και εὐχρηστο το περιθάλλον του Μαἰδοχ. 


ΕΜΑΙΙ5 

Το δωρεάν ε-πιαῖ] είναι µία υπηρεσία που συ- 
ναντάµε πολύ συχνά στο Ιπθγπεί, την οποία 
προσφέρουν σχεδόν όλα τα σἷϊες µε περιεχόµε- 
νο σχετικό µε το ΜΘΟ Ώενεἰορπηεπ!, Στην Ελλά- 
δα γνωρίζουμε όλοι τα πιο διάσηµα [τες πιαῖ[ς 
του εξωτερικού, όπως τα Ηοἰπιαίι, Μαἰιείῃ, 
Εγθεπιαϊ,, που προσφέρονται κατά βάση από τα 
µεγάλα ροηαἰς και όλες τις μηχανές αναζήτη- 
σης. Μία παρόμοια κατάσταση επικρατεί Και 
στο ελληνικό ἀοππαῖη, όπου οι Βασικές πύλες 
προσφέρουν δωρεάν πιαί], όπως άλλωστε και 
διάφορες ελληνικές µηχανές αναζήτησης. 
Ωστόσο, υπάρχουν πολυάριθμες διευθύνσεις 
στο ελληνικό [πίεπηεί των οποίων το περιεχόµε- 
νο εἶναι αποκλειστικά αυτό, δηλαδή να προσφέ- 
ρουν δωρεάν χώρο και διεύθυνση πιαῖ! στους 
επισκέπτες τὀυς. Ενδεικτικά µερικά τέτοια σἷ[ες 
εἶναι τα ακόλουθα: 


ΙΙ 


ο τ.μ 
«οσο 
κος κανε. Γ | 


Ρκεκνονά. 


διαθέσιµα... 


8 Ηε[ίας.πε!; Ενα καλό στην εμφάνιση και τη 
λειτουργία πια, που προσφέρει υπερεπαρκή 
χώρο για τα μηνύματά σας (6ΜΒ). 
πισίλε[ία».πε! 

Ε Μαἰ.ατ: Αρκετά λειτουργικό πιαί͵, µε επαρ: 
Κή χώρο 4ΜΒ για τα μηνύματά σας. 
ννπιαίισΓ 

8 Νε! Εογεε: Η Νε! Ρο πρωτοτυπεί δίνο- 
ντάς σας τη δυνατότητα να επιλέξετε την κα- 
τάληξη της διεύθυνσης του πιαῖ! σας µεταξύ 
των τύπων: Εγίρ.ατ, Θγονοἱυ[ίοη.α:, ΘΥ/ο- 
πῃαη.α{, Θεοπιρυϊεις.ᾳ:, Θ5ἱποίες.ατ, Θ5Πἱρ- 
ρίπο.α:, Θπεῄοιςθ.ᾳ: και Θααυ]ί.ατ. Πέραν 
όµως αυτής της πρωτοτυπίας... ουδέν. 
νν/νηΘΗοΓςΘ.Ο:Γ 

Β [γε ε-πιαί]: Όπως λέει και το ὀνομά του, 
δωρεάν ε-πιαί[, χωρίς τίποτε περισσότερο 
από τα βασικά, νηισππια[,ρ.εοπι 

8 Μαἰ[νοχ: Το εύχρηστο και καλοσχεδιασµέ- 


νο ος ο ο λος 
κκ τωα α «ριλροκοι 


- 


Εγθος!υΗ., Ανακαλύψτε όλες τις τζάμπα υπηρεσίες του ελληνικού και 


ξένου ἁοπιαίη. 


πο; κ... 


ΚὈ εσεΥ ἵο οκ ο) Αὐ νου Ἡ Φν ος οφ Ἰο Ἠθοιό 8ριώ οπου 


πω. ον ουν, 


Βέθη μρ ον αρκά φοὲ Ἀ48 οἱ 8ρθς Κον γοις νθης. 
Ῥλυν ΦιΑουφερονκθνι Ἄλθενκ) Ἰοοὰὰ Φειό ον 


ΜΑ» Δον Μοπθος 516031 


ὍνσννΦ 9 Όνος βµοωκα, ο 


Μπορεί να ζήλεψε τη δόξα του Μαἰἱε!γ του ἶγεος, αλλά µε 3Μ8Β µόνο 


γο ἰπίθήαςθ, αλλά και η δυνατότητα αυἱο Γ6- 
Ρἱγ κάνουν το Μαἰἱδοχ.α: να ξεχωρίζει, 
νννιπιαΙθοχ.σΓ 

8 Μαἰ]είῃγ: Τη δόξα του δωρεάν Ἑ-πιαῖ µε το 
όνομα Μαϊκίῃγ της ἰγοος 5ΘατεῇΏ θηοίπε ζή- 
λεψαν οι Ελληνες δημιουργοί. Μόνο όµως 
στο όνοµα μοιάζει µε το αντίστοιχο 6-πιαί;, 
καθώς οὖτε τα 3Μ8Β του προσφερόµενου 
χώρου ούτε το φτωχό ἱπίεήαςθ του προσφέ- 
ρουν Τίποτε Ιδιαίτερο. ννπιαΙσίμαι 

8 Μαἰ]φα!ο: Αλλο ένα δωρεάν ϱ-πιαί] του 
συρμού, µε µόνο ενδιαφέρον το συµπαδητΙ- 
κό... χρωματισμό του. ννπιαίθα!θ.ο: 


ΕΡ 

Το ΕΤΡ (Ηἱε Τταηςίοι Ριοἱοτοἰ), δηλαδή το 
ντερνετικό πρωτόκολλο μεταφοράς αρχεί- 
ὢν, δεν είναι τίποτε άλλο παρά δικτυακός 
τόπος όπου εἶναι αποθηκευμένα αρχεία, µε 


Αυτήν την εικόνα έχει ένα ΕΤΡ. 


Μήπως σας θυμίζει ήποτε; 


᾿ { 
ΕΞΑΝΤΛΗΣΤΕ ΤΑ ΟΡΙΑ ΣΑΣ’ 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


μή [ΛΙ ο... 


ΙΕ ΛΑΚΑΣ 


3 νι α{ 
ρ 
ο 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-92368672, φαξ. 01-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15. 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3501487, φαξ 01-3841085 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ: 01-38410985 
Νεὺ φίί6; ννν απυδίς.ας, 6-πιαϊ!: απυδίς(ῶοοπηρυρτεςς.: 


Εηῆάδα 

τρόπο ανάλογο µε εκείνον οποιουδήποτε 
αποθηκευτικού µέσου, όπως ο σκληρός δί- 
σκος, η δισκέτα ή το (Ρ-ΚΟΜ. Και εδώ 
υπάρχουν αἰτθείοτίες και 5υ0-αἰιθε]ογίθς. Η 
διαφορά µε τις περιοχές ἀον/πίοαά πολλών 
εἶ[θς εἶναι ότι στα ΕΤΡ δεν υπάρχει κάποιο {η- 
ΙΘήαεθ αναζήτησης ούτε δίνονται πληροφο- 
ρίες για τα προγράµµατα που περιλαμθάνο- 
νται στους καταλόγους. Πρέπει να γνωρίζετε 
τι θέλετε να κατεβάσετε και πού ὃα το Βρεί- 
τε. ΕΤΡ σίΐθς διαθέτουν οι διευθύνσεις κάποι- 
ὧν οργανισμών, κυρίως εκπαιδευτικών, κα- 
Βώς και πολλοί |5Ρ5, όπου αποθηκεύονται 
όλα τα απαραίτητα στους συνδρομητές /Γθθ- 
ψατθ προγράµµατα. Τέτοια ΕΤΡ εἶίθς, ελεύθε- 
ρα σε όλους τους χρήστες του ΙηΙθιπ!, δια- 
θέτει το Εθνικό Μετσόθιο Πολυτεχνείο 
[Ηρ.πίυα.αε), το Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο 
Θεσσαλονίκης (Ηρ.αυ!λ.φι) και το Δημοκρί- 
τειο Πανεπιστήμιο Θράκης [Ηρ.ἀυ/η.α:). 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

Ε ΓΓΘΕΟΥΊΕ (ν/νννν!γθεΡΥ!9.ΦΥ): Το απόλυ- 
το δις δωρεάν υπηρεσιών και εργαλείων, 
από [τθε-πιαί! έως δεκάδες προγράµµατα 
εντελώς δωρεάν. Λειτουργικό και ενηµερω- 
µένο, Όα φανεί χρήσιμο σε κάθε χρήστη του 
[πίθππο!. 

Β ΑΡΝ.ΦΓ (ν/νν,αρη.ο{/γθεἀτίνθ.πΙπι]: 
5ΟΜΒ αποδθηκευτικός χώρος στη διάθεσή 
σας δωρεάν, για να μετατρέψετε το Ιπίθγηθ! 
σε προσωπικό εναλλακτικό µέσο αποθήκευ- 
σης αρχείων. 

Ε Ογεεκ6αταφο (5υή1ο/ᾳ(θεΚκφαγαφε): 
[λαφυρός τίτλος ενός σἷίθ µε περιεχόµενο 
που αφορά στη δηµιουργία και αναβάθμιση 
των προσωπικών σελίδων σας. Εργαλεία, 
στατιστικά στοιχεία και διάφορα χρήσιμα 
Ιίηκς αποτελούν µερικά από τα περιεχόμενα 
αυτής της διεύθυνσης. 

5 ΘΗρ.ᾳγ (νννννΗἡρ.Φγ): Δεκάδες δωρεάν 


εργαλεία για τη δηµιουργία προσωπικών σε- 
λίδων, αλλά και πολλά [ἴηκς µε διευθύνσεις 
που παρέχουν δωρεάν υπηρεσίες, όπως ΜΝΘΌ 
[οδ/ηᾳ και 6-πιαῖ 5οηνίςθ. 

Ἡ Ιστοσελιδοπληροφοριοδότης (ννν/ν, 
Μα],ἱεθ5ΙΟΓΠΙ,ΕΟΠΙ/5ίος/): Αυτό το όνο- 
µα/σιδηρόδροµος ανήκει σε ένα θαυμάσιο 
5ἱθ, που λειτουργεί ως µηχανή αναζήτησης 

άν εργαλείων και υπηρεσιών στο Ιπθι- 
πεί, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Στη σειρά αφιερωµάτων του “Ρς Μαρίθι” 
στο ελληνικό Ιπίθιπθ! κάναµε µία προσπά- 
θεια προσέγγισης της ελληνικής πραγµατικό- 
τητας, απευθυνόµενοι κυρίως στους νέους 
χρήστες αλλά και σε εκείνους που ασχολού- 
γται εδώ και κάποιο καιρό µε το Ιπίθιηθ! και 
θα ήθελαν να διευρύνουν τους ορίζοντές 
τους σε ό,τι αφορά αυτή την ενασχόλησή 
τους. 


Κλείνοντας, μπορούμε να θγάλουµε µερι- 
Κά πρώτα συμπεράσματα σχετικά µε το τι 
συμβαίνει στη χώρα µας, αλλά και το τι µέλ- 
λει γενέσθαι, [ενικά δεν παρατηρήσαµε κά- 
ποια διαφοροποίηση στην εικόνα του ελληνι- 
κού ἀοπιαΐη σε σχέση µε τη διεθνή πραγµα- 
τικότητα. Ό,τι προβλήµατα µαστίζουν τον 
ΥΝΝΝΝΝ, τα ίδια ακριθώς απαντώνται και σε 
αυτό το ελάχιστο τµήµα του, που λέγεται ελ- 
ληνικό ἀοπιαίη. Το χάος τῶν ἀπειρων πληρο- 
φοριών που είναι διεσπαρµένες στο τερά- 
στιο µέγεδος του Διαδικτύου και ο µηδεν- 
κός έλεγχος αυτών, οι κακοσχεδιασµένες, 
ελλιπείς και συχνά παραπλανητικές σελίδες 
µε ύποπτο περιεχόµενο και η παντελής έλλει- 
Ψη δοµής που συναντάµε σε όλο το µήκος 
και το πλάτος του Παγκόσμιου Ιστού είναι 
παρόντα και στο ελληνικό κομμάτι του. Προ- 
σθέτοντας το γεγονός ότι η επαφή των Ελλή- 
γων µε το Ιπίειπε! εἶναι εγθουσιώδης μεν, 
αλλά σε αρκετά ερασιτεχνικό στάδιο για την 
ώρα, συμπεραίνουμε ότι το ελληνικό ἆο- 
ππαίη, πέραν τῶν σημαντικών Βηµάτων προς 
τα εμπρός που πρέπει να γίνουν σε παγκό- 
σµιο επίπεδο, έχει να κάνει τα δικά του επι- 
πλέον Βήματα µέχρι να φτάσει πολλά ξένα 
ἀοπιαίη». Παρ΄ όλα αυτά, τα δείγµατα είναι 
Βετικά και όσο περνάει ο καιρός η κατάστα- 
ση Βελτιώνεται µε ραγδαίους ρυθμούς. Για 
ακόµη µία φορά ευχόμαστε να δοθεί 
περισσότερη προσοχή από την πολιτεία, η 
οποία πρέπει να δείξει το δρόµο στον τρόπο 
χρήσης του Ιπίειπε!, κυρίως στους γέους 
που πρόκειται να ασχοληθούν σοβαρά µαζί 
του στο µέλλον, γιατί το Διαδίκτυο αποτελεί 
ένα σημαντικότατο εργαλείο προόδου για 
την ανθρωπότητα, Το οποίο στα χρόνια που 
έρχονται ὃα αναβαθμιστεί σε απαραίτητο 


αγαδό. 
: 


Είσαι στο ἨΥνΥ.Γγεεῦγίε, στ 
το αίέε των ελεύθερων ψηφιολόξεων 


ΙΙ ΗΗ 
ΜΗ Ἡ 


Ἀλιότερη ενηµέρωση /2/1Ο2ΟΡΟ. 
Διαφημισταίοο στο αρ Ανω Βεεύγιε . το 18ε πον σἍλάγονν χιλιδῥος Ἕλληνες φηνοκάπκες κάθο μήν . επικοινωνήστε μα μας τώρα! 


τν ου ον απ ση ποκώδο 
“καλούδια” που Όα Βρείτε εκεί εντελώς δωρεάν. 


πῶς νου; 


ὁ χρόνια στην κορυφή] 


ο Ἡ . ο σα 
Παπ εες τπ-2α 


Των ’ 


Δημήτρη “Β9ά ΟΥ ὈΌθαά” Ιωαννίδη 
ἠπιοαππΘθεοπιρυργθςς.ΩΓ 


Γιώργου Ιωσηφίδη 
αεἰοσθεοπιρυργθς».ᾳΓ 


Ο1 αριθµοί λένε πάντα την αλήθεια; 


Υπάρχει µία άποψη που εκφράζεται κυρίως από τεχνολόγους και 
διασώτες των Βετικών επιστημών, η οποία υποστηρίζει πως οἱ αριθμοί 
λένε πάντα την αλήθεια. Στον ανήποδα υπάρχουν ακόµα πολλοί 
ῥοµαντικοί που υποστηρίζουν πως οἱ αριθμοί μόνοι τους δεν σημαίνουν 
Ἠποτα και επικεντρώνονται στην αξία που περικλείει ο άνθρωπος ως 
οντότητα, Στον τοµέα της πληροφορικής ὃα περίµενε κάποιος να 
επικρατεί σαφώς η πρώτη άποψη. Εἰναι όµως έτσι; Για να δούµε τι θα 


δούμε... 


α ΡεηςΗπιαγκίπο υἡ]ήΐες εἶναι προ- 
γράμματα που έχουν άµεση αλλη- 
λεπίδραση µε το Παιάναιθ ενός 
Ρ και μπορούν να δώσουν πληρο- 
φορίες για τα επιµέρους στοιχεία 
του, αλλά και να βαδµολογήσουν 
τις επιδόσεις του. Κάθε πρόγραµ- 
μα χρησιμοποιεί ειδικούς αλγόριθμους και τε- 
χνικές, έτσι ώστε να καθίσταται αυτόνομο και 
ανεξάρτητο από τα υπόλοιπα του χώρου. Αυτό 
µε απλά λόγια σηµαίνει πως, για να µπορέσου- 
µε να συγκρίνουμε τις επιδόσεις δύο συστηµά- 
των, Όα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε το ἴδιο 
πρόγραµµα για Ὀεπεῄπιαής». Πολύς λόγος έχει 
γίνει επίσης για την αντικειµενικότητα τῶν µε- 
τρήσεων. Ώς κορυφαία Ὀεπεμπιαικίπα υἡ]ήΐθς 
εδώ και χρόνια δεωρούνται αυτά της εταιρείας 
Ζϊῇ Ώανίς. Τα συγκεκριµένα προγράµµατα απο: 
τελούν το “δεξί χέρι” πολλών επαγγελματιών 
του χώρου, όπως εἶναι οἱ τεχνικοί, αλλά χρησι- 
μοποιούνται ὡς επί το πλείστον και για τις µε- 
τρήσεις Πατάν/αιθ εξαρτημάτων στα εργαστή- 
ρια των περιοδικών πληροφορικής. Παρ’ όλα 
αυτά, εµείς στη συνέχεια αναλύουµε τις δυνα- 
τότητες επτά Βοηεῄπιαικίπα υἨ]ἱ]ς5, εκ των 
οποίων τα έξι δεν εἶναι κατασκευής Ζ!ή Ώανίς. 
Πρόκειται γενικά για αξιόλογα εργαλεία, που, 
όπως Όα έχετε τη δυνατότητα να διαπιστώσετε 
και μόνοι σας, εἶναι επίσης πολύ εύκολα στη 
χρήση και απευθύνονται σε όλους, ακόµα και 
στους µη ειδικούς. Κατά γενική ομολογία, οἱ 
συγκρίσεις μεταξύ δύο συστηµάτων που πραγ- 
µατοποιούνται µε τη χρήση του ἴδιου Ὀεηε[- 
πιαήκ υἨ]ῇγ είναι αξιόπιστες. Εχοντας την ανω: 
τέρω φράση στο μυαλό µας, ας επιχειρήσουµε 
γα προσεγγίσουμε τα προγράµµατα. 


ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 

Μερικές από τις εφαρμογές ανταποκρίνο- 
νται Καλύτερα σε παλαιότερα συστήµατα, ενώ 
άλλες διαθέτουν πιο σύγχρονες τεχνικές και 
θα αποδώσουν πιο καλά σε υπολογιστές 
(εἰθιοη Και άνω. Οι περισσότερες υποστηρί- 
ζουν Ὀεπεῄπιαήκς για όλα τα επιµέρους τµήµα- 
τα του Ρς, Παρ’ όλα αυτά, υπάρχουν τρεις 


εξαιρέσεις εφαρμογών που ειδικεύονται σε πιο 
συγκεκριμένες μετρήσεις. Σκεφτήκαµε να εγ- 
σωματώσουμε Και τα προγράµµατα αυτά στη 
λίστα, καθώς πρόκειται για αξιόλογες και δοκι- 
µασμένες λύσεις του χώρου που εξετάζουμε. 
Δοκιμάστε µερικά από αυτά για να δείτε ποιο 
ακριθώς ταιριάζει καλύτερα στο Ρζ σας. 


ΜηΤυπε 98 


ΠΗρ://νηνννν υζονν».ΟΓ 

Το ἨΜίηΊυπε 08 είναι ένα απλούστατο πρό- 
γραµµα Βεπεῄπιαηκς που εξετάζει επτά σηµεία 
του υπολογιστή σας. Συγκεκριµένα, τεστάρει 
γενικότερα το σύστημα, τη (ΡΙ, την κάρτα 
γραφικών σας, τη µνήµη και το δίσκο. Επιπλέον, 
βαδμολογεί τις επιδόσεις του συστήµατος σε 
ΌρεπΟι και Πτθε!. Όλα γίνονται αυτόματα, 
απλώς µε το πάτηµα του πλήκτρου 00. Το ΥΜη- 
Ίυπθ σάς δίνει τη δυνατότητα να επαναλάθετε 
τη διαδικασία αρκετές φορές, για πιο αξιόπι- 


ζω 
Νηνοον/ὃ Μαραεη Του από Τωηφ-ωρ Κα 


Ὁ Λη Ίν9 Ίεν πρ σε ο ην Ώο Ὀωποη. Γι 


ο ό ρ/οοφέΜΩς όσο 
πνοή 


φορ. οἱ η «1Η Της ὀφ ορ ἡ πο σωηό 


ο ῇγου 8ο ωροδό γοις ΓΨΝΤΗ Ίο Τη μφὺ ὈΥ 
Το ΙΑ Το 


σνώσό οη  Μηόσων ὀφμόορ (ο ο) 


στα αποτελέσµατα. Μετά το πέρας των Ρθηεή- 
ππαής», δημιουργείται στο Ὀβεκίορ ένα Μπι] αρ- 
χείο που περιέχει έναν κατάλογο µε τα αποτε- 
λέσµατα των |85ἱ5. [ενικά, πρόκειται για ένα εὐ- 
χρηστο και γρήγορο Ρεηεήπιαικ υἨ]ήγ. Να ση- 
µειώσουμε εδώ πως κυκλοφορεί και µία έκδο- 
ση του ἨΜΙηΊυπθ µε τον κωδικό 2.0, που προο- 
ρίζεται για παλαιότερα συστήµατα υΠΟΛΟΥΙ- 
στών που “τρέχουν” υπό τα ἡΜίπαονις 3.1]. 


Ηαια[ηίο Ρτο 
ΗΗρ://ννν/ννιυργο.Πθ! 

Πρόκειται για ένα πολύ εντυπωσιακό πρό- 
γραμµα, που είναι όµως δοκιμαστική έκδοση 
14 ηµερών. Όπως δηλώνει και το ὀνομά του, Το 


πιο αρο πι πεσᾳ 


Ηαια]πίο εἶναι, εκτός απὀ ένα έκτακτο Βεπεῇ- 
πποηκίπο υΠ]Ἡγ, και ένα εργαλείο που δίνει πλη- 
ῥροφορίες για τη σύνθεση του Ρζ, Οι λεπτοµέ- 
ρειες που παρέχονται από το πρόγραµµα στο 
συγκεκριµένο τοµέα εἶναι εντυπωσιακές, Το κε- 
ντρικό π]θήσςς του Ηαια[πίο Ρτο χωρίζεται σε 
εννέα καρτέλες, από τις οποίες μπορούμε να 
πάρουμε πληροφορίες για ξεχώριστά τµήµατα 
του συστήματός µας. Κάθε καρτέλα περιλαµθά- 
γει επιπλέον επιλογές για Ὀεπε[πιαικς, που εἶναι 
σχετικές µε το περιεχόμενό της. Οι καρτέλες δί- 
γουν πληροφορίες και µετρήσεις ακόµα και για 
εκτυπωτές και κάρτες δικτύου. [εγικότερα, το 
πρόγραµµα προδιαθέτει το χρήστη θετικά, χά- 
ρη στο καλαίσθητο και λειτουργικό ἱπιεήαςθ 
του. Μία από τις Καλύτερες επιλογές σας όσον 
αφορά στα προγράµµατα που παρουσιάζουμε. 


Ρεγίογπιαπεο Τε5! 
ΒΗΡ://ννν/ννιραδσπιαγΚ,εοπι/ 

Η πρώτη εικόνα που δίνει το ΡΘήοπαποθ 
Τθ5ἱ στο χρήστη δεν είναι και η καλύτερη δυνα- 
τή. Αυτό συµθαίνει γιατί το κεντρικό ἰπθήαςθ 


νε (ο φών 0 


σοι ασ 
ο 
μας 
ὀφρφης ου. 5 999 12109 
Όλους ῥόθυν Ἡ 099 2208 
νν (οφ: 0ος 


Ρς Μαοϊοι 6ΖΗΗ8 


Η ΓΝΩΜΗ 


ος σγέθεσαν το παρόν άρθρο, σκέφτηκα πως ὃα ήταν κα 
λό να ζητήσω από το συνάδελφο και υπεύθυνο του πµήµστος 
Ηστάνατθ του “αδελφού” περιοδικού ΄Ὄοπηρυ!ει ια Όλους” Γώργο 
Ιωσηφίδη να µας πει τη γνώµη του για τα θεπεβπιογΚίπα υἡ]ήήθς και 
τη χρησιμότητά τους. Ο Γώργος χρησιμοποιεί πολύ συχνά τέτοιου εἰ- 
δους υἨ]ή{θ» για να συγκρίνει μηχανήματα ή επιµέρους βαιαναιε 
εξαρτήματα. Για γα αποσπάσω τις γραμμές που ακολουθούν από τον 
Γιώργο, χρειάστηκαν οκτώ τηλεφωνήματα στο σταδερό του, επτό ϐ- 
πιαΐς, οκτώ μηνύματα στο ΚινηΤό του, Ἱρία σήματα καπνού, τέσσερα 
ταχυδρομικά περιστέρια, δύο επισκέψεις στο σπίτ του, ]:000 δρχ. 
και η Προσωπική µου επιβεβαίωση πως α µπει το όνομά του πρώτα 
από το δικό µου στο άρθρο. Τελικά, κατάφερα να τον πείσω. [ια να 
δούμε, λοιπόν, τι µας είπε ο Γιώργος: 


σιμοποιούνται για να προβλέπουν την απόδοση ενός άγνωστου συ- 
στήµατος ή υποσυστήµατος υπολογιστή, σε σχέση µε κάποιο πρότυ- 
πο σύστηµα του οποίου γνωρίζουμε τις επιδόσεις. Ετσι, μπορούν να 
χρησιμοποιούνται και ὡς διαγνωστικά εργαλεία, Συνήθως όµως τα 
Ῥεηεῄπιαήκ» χρησιμοποιούνται για την αξιολόγηση της απόδοσης 


ενός συστήµατος ή περιφερειακού και αποτελούν σηµαντικό παράγο- 


γτα για την εγδεχόµενη αγορά τους από το χρήστη. Στις περισσότε- 
ρες των περιπτώσεων τα Ρεηῄπιαής» µετράνε τις επιδόσεις ενός συ- 
στήµατος στα γραφικά, στους πολύπλοκους μαθηματικούς υΠΟλΟΥΙ- 


σμούς κά. Κάθε που µπορεί να εγδιαφέρει το χρήστη 
πρέπει να μετρηθεί και να αξιολογηθεί. Τα ογπ]λεής Ὀεηεῄπιαικς εἷ- 
γαι τα πιο Και από τα Καλύτερα στον Κόσμο, τα οποία 


χρησιμοποιεί Και το περιοδικό µας, τα προγράµµατα της Ζ!Η Ώανίς. 
Είναι Ιδιαίτερα εύκολα στη χρήση τους και αρκετά ΄πολυπρόσωπσ’, 
ώστε να μπορούν να αξιολογήσουν και το παραμικρό υποσύστηµα 
του υπολογιστή πέρα από τη γενική απόδοσή του. Τα προγράµµατα 
της Ζ!ῄ Ώανίς αποτελούν ίσως τα πιο αξιόλογα και αξιόπιστα Όεηε- 
πιαήκ5 αυτή τη στιγµή και χρησιμοποιούνται από Τα περισσότερα πε- 


ΕΝΟ Σ 


ια Ἡ νο 


ριοδικά και Ιατάν/ατθ οἴίθς στον κόσµο. Φυσικά, υπάρχουν και άλλα 
Ῥεηεῄπιαικ5 που χρησιμοποιούμε στο περιοδικό ανάλογα µε την πε- 
ρίσταση. ἔτσι͵ χρησιμοποιούμε συγκεκριµένα Ρεπεηπιαήκ» για συγκε- 
κριµένα υποσυστήματα που Βέλουμε να αξιολογήσουµε ή να συγκρί- 
γουµε µε κάποια άλλα, [ια παράδειγµα, για την αξιολόγηση της από- 
δοσης ενός 60-ΚΟΜ ἀήνε, χρησιμοποιούμε το (0 Ἠηβεπεη 09 της 
Ζ'ῇ Βανίς, το (0 5ρεεα 09 κά. [ια τις κάρτες γραφικών επίσης αλλά 
και για τους επεξεργαστές χρησιμοποιούμε, φυσικά, το 30 ΨΙπΌεπεΙ 
09 και (οπίθη! 0γβα[ΐοη, το 30 Μαηκ 2000 [0ἱτθο! 30), αλλά και 
διάφορα δημοφιλή παιχνίδια που λειτουργούν ὡς Ὀθηεηπιαήκ», όπως 
το ΏυσΚε ΙΙ (παλιότερα το ΩυσΚε ΙΙ), για να αξιολογήσουµε την απὀ- 
δοση της κάρτας ή του υπολογιστή γενικά στο ΌρθηΟι ΑΡΙ, το 
Εχρεπααδε για το Ὀίτθς! 30) ΑΡΙ και παλαιότερα το ΙΝΕΕΑἰ για το 
ΟΙἱ4ε ΑΡΙ της 3ἱχ. Φυσικά, κάποια από τα θηκῄπιαήκς εκμεταλλεύ- 
ονται πλήρως τα χαρακτηριστικά συγκεκριμένων επεξεργαστών ή 
καρτών γραφικών ή άλλων υποσυστηµάτων και αυτό δυσαρεστεί κά- 
ποιους, µεταξύ αυτών και εµάς. Για παράδειγµα, το 30) Μαηκ 2000 
χρησιμοποιούσε (Και ακόµα χρησιμοποιεῖ µία ρουτίνα που εκµεταλ- 
λευόταν το Ἱταπείουπη δι [ἱ6μ/πίπο των καρτών της ηγΙΡΙΑ [τότε δεν εἰ- 
χε Βγει η Καάθοη της ΑΤΠ, µε αποτέλεσµα να παίζει µεγάλο ρόλο στο 
τελικό αποτέλεσµα υπέρ τους. Οι προγραμματιστές και δημιουργοί 
του 30) Μακ 2000 θέλησαν να προσθέσουν αυτή τη ρουτίνα ακόµα 
και αν ο υπόλοιπος ανταγωνισμός δεν χρησιμοποιούσε το Τ8:ἱ. στις 
υλοποιήσεις του, Φυσικά, είχαν προβλέψει µια επιλογή στο πρόγραμ- 
μα για απενεργοποίηση του Τδ8:, αλλά τι να το κάνεις; Κανείς, όσο και 
αν ψάξαµε στο Ιη]θηηε!, δεν έτρεχε το Ὀθηκηπιαηκ µε απενεργοποιη- 
µένο το Τ6ἱἱ. Φυσικά, δεν πιστεύουμε ότι οι δημιουργοί του 30 Μαικ 
2000 έκρυθαν κάποιο δόλο σε αυτή την ενέργειά τους, ἴσως Το µόνο 
που ήθελαν ἦταν να κρατήσουν το πρόγραμμά τους στην κορυφήτης 
ίας και µέσα στην επικαιρότητα για µεγάλο χρονικό διάστη- 
μα. Ωστόσο πώς να αξιολογήσεις σωστά τις κάρτες γραφικών µε αυτό 
το Ὀθηε/πησήκ, όταν οἱ μοναδικές που χρησιμοποιούν Τ6:. εἶναι οἱ 
κάρτες της ηΝΙΡΙΑ; Υπάρχουν, λοιπόν, και παραπονεµένοι σε αυτή τη 
διαδικασία του Ὀθπεμπιαήίηᾳ. Στο περιοδικό, παρ’ όλα αυτά, προ- 
σπαθούμε να είµαστε όσο το δυνατόν πιο αντικειµενικοί, µε κύριο και 
πρωταρχικό σκοπό τη σωστή πληροφόρηση του αναγνώστη’ 


-- -ὓ- . οι ὐί----- -------- ἕως πηρε σας τε ΕΤ 


της εφαρµογής αποτελείται απὀ ένα λευκό πα- 
ράδυρο, µε τα κλασικά νῄπάον5 ρυ]ἱ ἁον/ῃ 
πιθηυ5 στην Κορυφή του, Αργότερα διαπιστώ- 
γουµε πως το λευκό µέρος του παραθύρου γε- 
µίζει από τις γραφικές παραστάσεις και τα δια- 
γράμματα των Ρθπεῄπιαηκ». Τα διαγράμματα εἷ- 
γαι πολύ όμορφα, διαθέτουν ποικιλία χρωµά- 
των Και προσθέτουν πάρα πολύ στην όλη αι- 
σθητική του προγράµµατος. Τα διαθέσιµα 

Πηεηπιαήκς είναι αρκετά και περιλαµθάνουν 
πολλά ΙΘ5ἱ5 για κάθε τµήµα του υπολογιστή. 
Μία καινοτομία του Ρεήοπηαποθ Ίθ5ἱ είναι το 
γεγονός πως διαθέτει Ὀασθίιης». Πρόκειται για 
τύπους Και μοντέλα υπολογιστών που προσφέ- 
Ρρονται ὡς µέτρο σύγκρισης και εξαγωγής συ- 
µπερασμάτων όσον αφορά στο δικό σας υΠο- 
λογιστή. Η συγκεκριμένη λίστα εἶναι πλήρως 
ενημερωμένη και περιλαµβάνει µερικά από τα 
τελευταία µοντέλα της αγοράς, όπως είναι ο 
Βεπήυπη ΙΙΙ στα 900 ΜΗ:7. Η καινοτομία έγκειται 


ΕΟΓ νους; 


στο γεγονός πως έχουµε τη δυνατότητα να 
“κατεβάσουμε΄ καινούριες υράαἰεὰ λίστες µε 
καινούρια μοντέλα από το ο[[είαί σἷ{θ της εται- 
ρείας. Αν διαθέτετε υπολογιστή σχετικά και- 
γούριας τεχνολογίας, µην παραλείψετε να δεί- 
τε οπωσδήποτε το πρόγραµµα. 


ΙΙ Βοπε ΜΚ ΙΙΙ 5.Μ.Ρ. 
ΠΗρ://ννννν/περγο,ζοπι 

Αν απογοητευτήκατε από το λευκό παράδυ- 
ρο του Ρεήοππαπεθ Ἰβ5ἱ, εδώ τα πράγματα εἷ- 
ὦ (μήεηι Ἡ ΜΚ 1! υΜΡΟ 7 10 


δα, Ἱ. πο Ἔπατττ ”. 
τοι πο μα 


ἐν. 1ος Ώριοης | ἐ-. - 


σοτρωθτας 


γα σΌσσια 

Εάν αιακσαχιων ΡΚΘΤΟΙ ατα 
Ἐωπαακς ΦΚ σισχν 
ἙἘλθσαςάτιῳ Ἑθδάτις 
Μσατιοςυ Ἑνκοιαφαρις 


γαι ακόµα χειρότερα. Στο ἰδιο στιλ το κεντρικό 
παράθυρο Και αυτού του προγράµµατος, µε το 
λευκό να δεσπόζει στο µεγαλύτερο µέρος του 
και τα κλασικά ρυ! «ον/η πιθηυς στην κορυφή. 
Το (1! Βεηεῇ ειδικεύεται στη μέτρηση των επι- 
δόσεων της {ΡΙ), για το Ὀθηεβπιαικίπα της 
οποίας χρησιμοποιεί επτά διαφορετικά Ιε5ἱ5. Η 
δεύτερη χρήση του έχει να κάνει µε το Ὀθηκή- 
πιαηκίπᾳ των δίσκων του συστήµατος. Το πρό- 
γραμµα δεν χρησιμοποιεί καθόλου γραφικά, 
ενώ τα αποτελέσματα των μετρήσεων 


ο 1 τὸ 


α4ο 
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9σ458δ 
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50540 


αναγράφονται στην οθόνη σας µε απλό κείµε- 
γο, Υπάρχει επιπλέον η επιλογή ΄εοπιρα!ε΄, 
που συγκρίνει τις αποδόσεις δύο µηχανηµά- 
Των, τα οποία όµως πρέπει να έχουν µετρηδεί 
από το ίδιο το πρόγραµµα και οι μετρήσεις να 
έχουν αποθηκευτεί στο ειδικό {οηπια! αρχείων 
που αυτό χρησιμοποιεί. Αν ενδιαφέρεσθε για 
την ακριθή απόδοση του επεξεργαστή, το 
πρόγραµµα σας προτείνεται ανεπιφύλακτα. Σε 
αντίθετη περίπτωση, προτιμήστε κάτι πιο εὐ- 
χρηστο και µε µεγαλύτερο πλήθος επιλογών, 


ΦΙ5ΟΗ 5απάγα 2000 5ιαπάατά 
ΒΗΡρ://ν/νννν͵ εἱσοββνναγθ.εοιυ/απάγα 
ΒΗρ://ν/ννν, εἰςο[βννατγο.άθπιοη.εο.υἱς/ 
φαπάγα 

Το 5απάϊα είναι μάλλον η καλύτερη από τις 
εφαρμογές που είδαμε, Είναι ένα απὀ τα πιο 
γνωστά προγράµµατα στο χώρο, κάτι που δεν 
συμβαίνει καθόλου τυχαία. Λειτουργεί είτε 
ὡς 9γσίεπι Ιηῄογπηα[ίοη υἨ[!γ είτε, φυσικά, ως 
Βοπεηπιαηκίπο υἨ]Πγ. Το 5απάτα κάνει χρήση 
των πιοαυθς, που εἶναι ξεχωριστά μεταξύ 
τους Ι85/5, για διαφορετικά τμήματα Του υΠΟ- 
λογιστή, Είναι αναμφισβήτητα το πιο πλήρες 
στο συγκεκριµένο τοµέα, καθώς περιλαµθά- 
γει μετρήσεις για τα πάντα Και, όταν λέμε "τα 
πάντα”, το εννοούμε. Δυστυχώς, µερικά από 
αυτά τα πιοάυ]θς δεν εἶναι διαθέσιµα στην 
έκδοση »Ιαπάαιά που προσφέρεται δωρεάν. 
[ια την απόκτησή τους Όα χρειαστεί να ανα- 
Βαδμίσετε την παρούσα έκδοση στην ΡΓοίθ»- 
εἱοπα| Ὑθιείοη του Φαπαία, έναντι φυσικά 
χρηματικού ανττίµου. Δίνεται ακόμα η δυνα- 
τότητα να “κατεβάσετε” καινούρια πιοάυ]ες 
από το |πΙθΓῃθ!, αν και τα υπάρχοντα της 
5Ιαπάαιά νθγσίοη εἶναι υπεραρκετά για να 
σχηµατίσετε µια πλήρη άποψη για τον υπολο- 
γιστή σας και τις δυνατότητές του. Περιλαμ- 
Βάνονται ακόμα λίστες µε μοντέλα υΠΟλΟΥ:: 
στών για σύγκριση, οι οποίες εἶναι άκρως 
ενημερωμένες µε όλα τα τελευταία μοντέλα, 
Συναντάτε εδώ ακόµα και τον ΑΙπίοπ της 
ΑΜΟΌ στο 10Η7. Τα αποτελέσµατα των µε- 
τρήσεων παρουσιάζονται µε πολύχρωμες 


µπάρες, και πάντα σε σύγκριση με άλλα μο- 
ντέλα Ρ6, Αν πρέπει να δείτε µόνο ένα από 
τα προγράµµατα που προτείνουμε, φροντίστε 
αυτό να εἶναι το οαπάτα! 


ΝοιΊοη 9γ5ίοπι Ιη/ογπια[ίοη 
ΒΗρ://νννννν,ΗννθαΚ{/θ5.,ςοΠΙ/ΒΘΠΕΗ 
πιαγκ/ 

Το πασίγνωστο 9γ5ΙΕΠΙ Ιη[ογπια/οη, που πε- 
ριέχεται στα Νοήοη [Η]ΐθς, µπορείτε να Το 
προμηθευτείτε Και ὡς εἰαπάαἰοπθ εφαρµογή. 
Πρόκειται κυρίως για ένα πρόγραµµα που δί- 
γει Πληροφορίες για τον υπολογιστή σας και 
τα επιµέρους τμήματά του, ενώ διαθέτει και 
µερικές Ὀθηεμπιαγκίπα Ιδιότητες. Συγκεκριµέ- 
να, παρέχει τη δυνατότητα μέτρησης των γενι- 
Κότερων επιδόσεων του συστήµατος, αλλά 
Και των σκληρών δίσκων ειδικότερα. Οι καρ- 
τέλες που συμπεριλαμθάνει το πρόγραµµα εί- 
γαι πολύ περισσότερες, αλλά περιέχουν µόνο 
πληροφορίες και όχι Ὀθηεῄπιαικς, Ία αποτε- 
λέσματα των δύο ειδών μετρήσεων (5γ5/επῃ 


ονθτα[! και ατα αἰςκ) παρουσιάζονται µε την 
µορφή τρισδιάστατων ραβδογραμµάτων. 
Ὑπάρχει ακόµα µία υποτυπώδης σύγκριση με 
άλλα μοντέλα υπολογιστών, αλλά δεν μπορεί 
γα θεωρηθεί αξιόπιστη, καθώς τα προσφερό- 
µενα προς σύγκριση συστήµατα είναι πολύ 
παλιά, Σίγουρα, η συγκεκριμένη έκδοση του 
Νοιοη 9γ5/θπῃ Ιηίοιπια/ίοη χρειάζεται ανα- 
βάδµιση, αφού δεν ανταποκρίνεται σε Καμιά 
περίπτωση στο µεγάλο όνοµα της 9γπιαπίθς 
που φέρει. 


Αυάἰο ἨΝηΒεηεΗ 99 
ΡΗρ://ννννννικάβορ.«οΠη 

Θα πρωτοτυπήσουµε κλείνοντας τον κατά- 
λογο των Ὀθηεμπιαικίπα υἡ[ή]θς µε µία εφαρ- 
µογή που ειδικεύεται στο αυαἰο Ώθηςῄπιαικ- 
ἱπᾳ του συστήματός µας. Θεωρούμε πως το 
πρόγραµµα είναι πολύ αξιόλογο, καθώς προ- 
έρχεται απὀ µία εταιρεία µε παράδοση στο 
χώρο (ΖίΗ Ώανίς), Αυτός είναι και ο λόγος για 
Τον οποίο ρισκάρουµε την παρουσία του σε 
αυτό το άρδρο, µε την ελπίδα να µη θεωρηθεί 
ὡς παρείσακτο από µέρους σας λόγω του εἰ- 


δικού αντικείµενου µε το οποίο καταπιάνεται. 
Επίσης, µην παραλείψετε να δείτε τη σελίδα 
του προγράµµατος, καθώς εκεί µπορείτε να 
Βρείτε επιπλέον πολλά ενδιαφέροντα προ- 
γράμματα. Το Αυαίο ἨΜπβεπε] περιλαµβάνει 
πολλά ορ/οης, τα οποία όµως αφορούν σε 


συγκεκριμένες μετρήσεις για τον ήχο. Διαθέ- 
τει οδηγό σωστής τοποθέτησης των ηχείων 
στο χώρο µε Βάση την ακουστική απόδοσή 
τους, υποστηρίζει όλες τς καινούριες Τεχνο- 
λογίες, ακόµα και συστήµατα µε πάνω από 
δύο ηχεία, πραγματοποιεί μετρήσεις σε πλειά- 
δα συχνοτήτων και ακουστικών φασµάτων και 
πολλά άλλα. Γενικότερα, εντυπωσιαστήκαµε 
πάρα πολύ από τη χρήση του. Είναι σίγουρα 
κάτι το διαφορετικό, που αξίζει να δείτε, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελικά, οι αριθμοί λένε πάντα την αλήθεια; 
Να µε συγχωρήσουν οἱ ροµαντικοί αναγνώ- 
στες του περιοδικού, αλλά στην περίπτωσή 
µας αυτό ισχύει. Οἱ υπολογιστές είναι µηχανή- 
µατα που έχουν δημιουργηθεί µε θάση µαδη- 
µατικούς κανόνες, η λειτουργία τους θασίζε- 
ται στο δυαδικό σύστηµα αρίθµησης, οπότε 
το παραπάνω συμπέρασμα ήταν ανα- 
µενόμενο, Επαναλαμβάνουµε πως, για να εἶναι 
αξιόπιστες οἱ συγκρίσεις µεταξύ υπολογιστών, 
πρέπει να πραγματοποιηθούν όλες µε το ίδιο 
πρόγραµµα. Δεν έχει σημασία ποιο εἶναι αυτό, 
αρκεί να είναι το ίδιο. Τώρα θα ξέρετε ποιος, 
επιτέλους, έχει το καλύτερο µηχάνηµα στην 
παρέα. Απλώς “τρέξτε” το αγαπημένο σας 
Ῥοπεῄπιακ υἨ]Πγ σε όλα τα “διαγωνιζόμενα” 
μηχανήματα Και θγάλετε τα συμπεράσματά 
σας. Αν τα εξαγόµενα αποτελέσµατα δεν σας 
ικανοποιήσουν, ίσως να εἶναι καιρός για εκεί- 
γη την αναθάθµιση που συνεχώς αναθάλλετε, 
Τώρα έχετε, επιτέλους, χειροπιαστές αποδεί- 
ξεις για να το πράξετε... 
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]αΐους 


---ς Ἱπιάμενοι και... τζέντῇει 


ότε ο άνθρωπος τα κατάφερε 

και έθεσε τις θάσεις για να 

φτάσουμε ως εδώ; Η πρώτη 

επιτυχημένη απόπειρα πτήσης 

έγινε στις 2] Νοεμθρίου 1783, 

όταν ο Ζαν Φρανσουά Πιλάτρ 

ντε Ροζιέ και ο µαρκήσιος ντ’ 

Αρλάντ πέταξαν µε ένα αερόστατο των αδελ- 

φών Μοντγκολφιέρ. Έκτοτε, έγιναν κι άλλες 

πτήσεις µε αερόστατα, αλλά και δοκιµές µε 

σκάφη µε μηχανική ώθηση, όπως αυτή του 

Κλεμέντ Αντέρ το 1890, το σκάφος του οποί- 

ου όµως δεν είχε δυνατότητες ελέγχου. Το 

1900 ο Φέρντιναντ Ζέπελιν δημιούργησε το 

άκαμπτο πηδαλιούχο αερόστατο, το οποίο πή- 

ρε το όνομά του Και χρησιμοποιήθηκε ευρέως 

κατά τον Α΄ Παγκόσμιο Πόλεμο αλλά και αρ- 
γότερα ὡς επιβατηγό. 

Η 17η Δεκεμθρίου, όµως, είναι εκείνη η µέ- 

ρα η οποία α σηµατοδοτήσει τη γέννηση του 

σύγχρονου αεροπλάνου. Τούτο διότι οι αδελ- 


Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίᾳ] 4Θεοπιρυργοςς.ς{ 


Από τα αρχαία χρόνια, ο 
άνθρωπος ατένιζε µε θαυμασμό 
Το απέραντο του ουρανού. Επειδή 
τότε ήταν το µόνο στοιχείο το 
οποίο δεν είχε δαµάσει, έπλαθε 
διάφορους μύθους σχετικά µε 
αυτό. Οἱ προσπάθειες του 
ανθρώπου για την κατάκτηση των 
αιθέρων ξεκινούν και αυτές από 
τα αρχαία χρόνια, µε 
χαρακτηριστικότερο παράδειγµα 
το μύδο/;) του Δαίδαλου και του 
Ικαρου, για να φτάσουμε στη 
σηµερινή εποχή, όπου όχι µόνο 
έφτασε ως τα σύννεφα, αλλά τα 
ξεπέρασε, βγαίνοντας στο αχανές 
διάστηµα. 


φοί Ράιτ εκτελούν την πρώτη επανδρωμένη 
πτήση συσκευής Βαρύτερης του αέρα με µηχο- 
νική προώθηση. Ο κόσμος δεν έψεινε ασυγκί- 
γητος από αυτήν την εξέλιξη και άρχισε να τε- 
λειοποιεί αυτή τη συσκευή. Φτάσαμε στον Α΄ 
Παγκόσμιο Πόλεμο και το αεροπλάνο εξελί- 
Χθηκε σε πολύ Βασικό εργαλείο για την έκθα- 
ση του πολέμου αυτού. Οἱ τεχνολογίες στα αε- 
ροσκάφη χρόνο µε το χρόνο εξελίσσονταν, 
φτάνοντας στον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, όπου 
αποδείχθηκε πως ο έχων τον έλεγχο των αιθέ- 
ρων, εἶναι αυτός που έχει περισσότερες πιθα- 
γότητες να κερδίσει τον πόλεμο. Φυσικά, το 
αεροπλάνο δεν εξελίχθηκε µόνο ὡς στρατιωτ- 
Κό µέσο, αλλά και ως εμπορικό και πλέον οἱ 
μετακινήσεις έγιναν πολύ πιο γρήγορες. 

Και µόνο η ιδέα να βρεδεί κάποιος εκεί 
όπου µόνο τα πουλιά μπορούσαν να πετάξουν, 
σίγουρα σαγηνεύει πολλούς ανθρώπους, µετα- 
ξύ των οποίων και ο γράφων. Αν και επαγγελ- 
µατικά δεν µπόρεσα να ασχοληθώ ποτέ µε την 


ώρα να πατακτήσετε 


αεροπορία, κατάφερα, µέσα από τα περιοδικά 
του ειδικού Τύπου, να παρακολουθώ τις εξελἰ- 
ξεις σχετικά µε αυτήν. Η πληροφορική, όµως, 
έδωσε σε µένα, όπως και σε όσους δέλουν να 
ασχοληθούν µε το αντικείµενο, τη δυνατότητα 
γα πετάξω νἱηυα[[γ και να γίνω, έστω µέσω των 
ηλεκτρονικών σηµάτων, πιλότος, είτε σε µαχη- 
τικά είτε σε επιθατηγἁ αεροσκάφη. Φυσικά, 
κάτι τέτοιο επιτυγχάνεται µέσω των αεροπορι- 
κών προσοµοιωτών ή εξοµοιωτών, αν προτιµά- 
τε, - αγγλιστί ΠΙΦΠΙ εἰπιυ]αίοι». Τι είναι όµως, τε- 
λικά, αυτή η κατηγορία παιχνιδιών; 


ΤΙ ΕΣΤΙ ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜύΙΑΤΟΝΕ; 

Ενα ΠΙΦΗ! 5ἶπι δεν είναι τίποτα άλλο από ένα 
πρόγραµµα ή, αν θέλετε, ένα παιχνίδι, το 
οποίο προσομοιώνει στην οθόνη του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µας µία πραγματική πτήση ή τουλάχιστον 
προσπαθεί να την αποτυπώσει όσο πιο πιστά 
γίνεται. Κάποιοι Τίτλοι έχουν επιτύχει υψηλά 
ποσοστά προσομοίωσης και συνήθως αυτοί εἰ- 
ναι Και Οἱ πιο δύσκολοι ὡς προς το χειρισμό 
τους. Κάποιοι άλλοι δεν πετυχαίνουν καλή 
προσομοίωση και, τελικά, φαντάζουν περισσό- 
τερο ὡς ας!ίοη 9απηθ». 

Γιατί έχει σημασία ένα ΠΙΟ! οἶπι να χαρα- 
κτηρίζεται από υψηλό ρεαλισμό; Διότι, πολύ 
απλά, όταν ένα ΠΙΟΝΙ οἶπι δεν μεταφέρει τις 


πραγματικές συνθήκες µίας πτήσης ή μίας µά: 
χης, τότε δεν εἶναι ΠΙΟΝΙ οἰπι. Όταν κάποιος, 


παίζοντας ένα παιχνίδι, Βρίσκεται µέσα σε ένα 
Κόκπιτ και το µόνο που Κάνει είναι να πυροβο- 
λεί, χωρίς να έχει να σκεφτεί αν ὃα του τελειώ- 
σουν τα πυρομαχικά, χωρίς να προσέχει την 
ταχύτητά του, µε µόνη έγνοια απλώς να ρίχνει, 
τότε αυτό μάλλον αεῄίοη θεωρείται παρά σἱπι, 
Ενα λεπτομερές ΠΙΦΙ! σἶπι χαρακτηρίζεται 
από αυτή καθ΄ εαυτή τη λεπτομέρεια των ορ- 
γάνων. Όταν ο χρήστης έχει να ρυθμίσει συ- 
χνότητες επικοινωνίας, ρυθμίσεις ραντάρ, το 
αν ὃα ανιχνεύει σε µεγάλη ακτίνα ή αν ὃα κά- 
γει σάρωση µόνο για στόχους εδάφους ή αν 
θα ενεργοποιεί το |α56: για συγκεκριµένο 
αριθµό όπλων και άλλα πολλά, σίγουρα το σἶπι 
αυτό πλησιάζει πιο πολύ στην πραγματικότητα. 
Αλλά δεν εἶναι µόνο αυτό το σηµείο από το 
οποίο Όα χαρακτηριστεί λεπτομερές και ρεαλι- 
στικὀ. Τα πτητικά χαρακτηριστικά του εκάστο- 
τε αεροσκάφους και η διάδρασή του µε τους 
γόµους της φυσικής εἶναι ένα άλλο πολύ βασι- 
κό στοιχείο σε ένα ΠΙΟ! «ἶπι, µε άλλες λέξεις 


αυτό που λέμε μοντέλο πτήσης. Ο χειρισμός 
εἶναι επίσης ένας παράγοντας που καθορίζει 
το ποσοστό ρεαλισμού και προσομοίωσης 
ενός τέτοιου τίτλου. Σίγουρα, τίτλοι µε πολύ- 
πλοκο χειρισμό είναι πιο ρεαλιστικοί, από την 
άλλη όµως υπάρχουν πτλοι µε λιγότερο πολύ- 
πλοκο χειρισμό, οι οποίοι διατηρούν υψηλό 
ποσοστό προσομοίωσης, όπως το (ήπισοη 
9Κίθ5, το οποίο έχει ανεπτυγμένα άλλα χαρα- 
κτηριστικά, όπως το μοντέλο πτήσης του. 

Εκεί όπου επίσης πρέπει να δίνεται θάρος 
για ένα ολοκληρωμένο ΠΙΟΠ! εἶπι είναι ο σχε- 
διασµός τῶν αποστολών. σης σύγχρονες αε- 
Ροπορικές μάχες απαπείται µία ολόκληρη δισ- 
δικασία µέχρι την εκπλήρωση μίας αποστολής, 
από τη χάραξη των Μαγροίηίς και την Τροχο- 
δρόµηση µέχρι και τη στόχευση. Συνήδως οι 
µάχες δεν διαρκούν παραπάνω από λίγα λε- 
πτά και περισσότερη ώρα χρειάζεται η µετά- 
ϐαση στο δέατρο επιχειρήσεων Και η αποµά- 
Κρυνση από αυτό, 

Οἱ δύο τίτλοι οι οποίοι αποτελούν τα απόλυ- 
τα παραδείγματα αεροπορικών προσοµοιωτών 
δεν είναι άλλοι από το Γαἰοοη 4.0 και τη σειρά 
Μἰοτοδοβ ΒΙΟΙ! οἰπιυ]αίοι. Το µεν πρώτο θέλει 
πολλή εξάσκηση για να καταφέρει ο χρήστης 
γα το χειριστεί - µόνο για να κάνει θοµθαρδι- 
σµό, απαιτείται µια σειρά διαδικασιών. Η λε- 
πτοµέρεια στο χειρισμό σε όλους σχεδόν τους 
τοµείς [χειρισμός όπλων, μοντέλο πτήσης, επι- 


Ρο Μαειει ΕΠΕ 


ο ππιυ]αϊοι5 


Το κόκπιτ του Ε-15 5/Τίκο Εαοίο | εν έτει 1984. 


κοινωνίες, ηλεκτρονικά κ.λπ.) είναι πολύ υψη: 
λή, ενώ κάτι ανάλογο ισχύει και για το ΒΙΟΙ 
5ἱπιυ]αίοι. Μόνο που σε αυτήν την περίπτώση 
έχουµε να κάνουμε µε επιβατηγά και όχι µε 
πολεμικά μοντέλα. Τα αεροσκάφη αυτά και ο 
τρόπος µε τον οποίο καλείσθε να τα 
χειριστείτε είναι πιστά αντίγραφα τῶν 
πραγματικών. Μιλάμε για απόλυτη προ: 
σοµοίώση. Δεν είναι τυχαίο, μάλιστα, 
ότι το ναυτικό των ΗΠΑ, αλλά και διά- 
φορες σχολές πιλότων στη χώρα αυτή 
χρησιμοποιούν το ΒΙΦΠ! »ἰπιυ]αίοι ὡς 
εργαλείο εξάσκησης. Μάλιστα, για το 
σκοπό αυτό έχει κυκλοφορήσει και ΡΙο 
έκδοση, που απευθύνεται σε πιλότους. 

Το μειονέκτημα σε ένα ΠΙΟΗΙ οἶπι µε 
εξαιρετικά υψηλό ποσοστό προσοµοί- 
ὠσης είναι ότι απωθεί χρήστες που δεν 
έχουν τόσο έντονη αγάπη για τα αερο- 
πλάνα και προτιμούν παιχνίδια που ὃα 
τους προσφέρουν πιο άµεση δράση. 
Φυσικά, υπάρχουν οἶπι που συνδυάζουν ρεα- 
λισμό και δράση, όπως τα ΥΝΝΜΙΙ Εαν» της 
)απθ’», Εἰ6Ιεις Απλοἰοαγ, Αραεῄε Ἠανος, 
(ήπισοη θΚίθ5 και το ΒΙΟΙ (οπιθα! οἰπιυ]αίοι 
της Μἰςτοδοβ. Βέβαια, κάπου μειώνεται το πο- 
σοστό προσομοίωσης όταν αυξάνεται η δρά- 
ση, αλλά, όπως και να το κάνουμε, δεν είμαστε 
πιλότοι αλλά απλοί Φαπιθ!», οπότε οι περισσό- 
τεροι από εµάς επιθυμούμε το κάτι παραπάνω 
της δράσης σε ένα ΠΙΦΡ! οἶπι. Να έχετε υπόψη 
σας ότι συνήθως οἱ Πτλοι που έχουν ως θέμα 
αεροπλάνα των Α΄ και Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 
µου έχουν συνήθως λιγότερο πολύπλοκο χειρι- 
σµό και πολύ περισσότερη δράση, καθότι τα 
αεροσκάφη αυτά δεν εἶχαν τόσο ανεπτυγμένα 
ηλεκτρονικά συστήµατα όσο τα σύγχρονα. 

Δεν Όα πρέπει όµως να παραβλέψουμε και 
τα λεγόμενα 5ραςθ «οπηθα! ἰπιυ]α[ίοης, τα 
οποία, όπως µαρτυρά και η κατηγορία τους, 
έχουν να κάνουν µε διαστημόπλοια και µάχες 
στο διάστηµα. Φυσικά, εδώ δεν μπορούμε να 
μιλάμε για ρεαλισμό, µια και δεν έχει φθάσει η 
ανδρωπότητα στο σηµείο να ταξιδεύει στους 
γαλαξίες του διαστήματος. Από την άλλη, 
όµως, δεν παύει να υπάρχει προσπάθεια προ: 
σοµοίωσης µίας πτητικής Κατάστασης, µέσα 
σε ένα ΚόκπιἹ, µε µία ακολουθία διαδικασιών 


πμασρ;. κ... 


ανάλογη µε αυτήν στα ΠΙΟ! οἶπι και γενικότε- 
ρα «απιραίᾳης Και αποστολές στη φιλοσοφία 
των μαχητικών αεροσκαφών. ΓΙ΄ αυτό τα εν λό- 
γω παιχνίδια χαρακτηρίζονται ως ἰπιυ]αίοι». 

Μέσα από αυτές τις σελίδες Όα αποπειρα- 
δούµε να σας δείξουµε το δρόµο για ένα ευχά- 
ριστο Φαπιίπᾳ στα ΠΙΦΠ «ἰπῃ», οὕτως ώστε να αι- 
σθάνεστε πιο άνετα όταν έχετε µπροστά σας 
ένα τεράστιο εγχειρίδιο (πολλές φορές σε µέγε- 
δος.. τόμου] και ένα παιχνίδι το οποίο να απαιτεί 
τα περισσότερα πλήκτρα του πληκτρολογίου. 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ... 
ΝΑΥΤΙΛΛΟΜΕΝΟΥΣ 

Εχετε αγοράσει το πρώτο ΠΙΦΠΙ σἶπι σας Και 
σπεύδετε περιχαρείς να το φορτώσετε στον 
υπολογιστή σας. Εγκαθιστάτε το παιχνίδι, το 


Το Εαἰεοῃ 3.0 Ο6οἱά µε... θελτιωµένα γραφικά το 1993. 


ρυθµίζετε και ξεκινάτε. Βάζετε γρήγορα γρή- 
γορα µία αποστολή και ξαφνικά σάς εµφανίζε- 
ται ένα κόκπιτ πάνω σε έναν αεροδιάδροµο 
και διάφορες φωνές να σας μιλάνε και να µην 
καταλαθαίνετε τι σας λένε, Ωραία, είστε µέσα 
σε ένα αεροπλάνο. Και τώρα, τι γίνεται, πώς 


παίρνει µπρος; Ως γνήσιοι Έλληνες, ούτε που 
µπήκατε στον κόπο να δείτε τι γράφει Το συνο- 
δευτικό εγχειρίδιο πιαπυα!), κάτι τελικά που 
αποφασίζετε να Κάνετε, όταν ξαφνικά Βλέπετε 
ένα ιδιαιτέρως ογκώδες εγχειρίδιο, γεμάτο 
σχεδιαγράµµατα ελιγμών, εικόνες απὀ ραντάρ, 
Ηυῦ”ς, περιγραφές όπλων, οδηγίες για το πώς 
γα τα χρησιµοποιείτε, καθώς και ένα διάγραµ- 
μα του πληκτρολογίου µε το βασικό χειρισμό 
του παιχνιδιού. Και µόνο που Βλέπετε τον 
αριθµό των πλήκτρων σάς πιάνει ζαλάδα και 
πελαγώνετε αµέσως. Τέλος, το (0 καταλήγει 
στο κουτί του, αρχίζοντας να πιάνει αράχνες, 
µία ενέργεια που υποδηλώνει από µέρους σας 
πανικό, 

Μα γιατί, καλοί µου άνθρωποι, πανικοθάλ- 
λεστε; Ένα παιχνίδι εἶναι και αυτό, όπως όλα 
τα ἀλλα, ούτε πρόκειται πραγματικά να 
σκοτωθείτε µε αυτό ούτε να ζαλιστείτε. 
Είπαμε, «ἰπιυ]αίοι είναι, όχι κανονικό 
αεροπλάνο! 

Ακούω πολλούς ανθρώπους να λένε 
πως δεν πλησιάζουν τα ΠΙΦΠΙ εἶπις γιατί 
έχουν πολλά πλήκτρα και δεν έχουν 
Ιδιαίτερα µεγάλη δράση ή ότι δεν τους 
αρέσουν τα αεροπλάνα. Όσον αφορά 
στο δεύτερο, η επιστήµη σηκώνει τα χέ- 
ρια ψηλά. Δεν μπορούμε να σας ανα- 
γκάσουµε µε το ζόρι να σας αρέσουν 
τα αεροπλάνα. Είναι γεγονός, πάντως, 
πως, για να ασχοληθείτε µε τέτοιου εἷ- 
δους παιχνίδια, πρέπει να σας συναρ- 
πάζει η πτήση, ο ουρανός και αυτό που 
λέγεται αεροπλάνο. Όμως, δεν δικαιολογείστε 
όταν λέτε ότι υπάρχουν πολλά πλήκτρα και ότι 
δεν έχει πολλή δράση. Δράση υπάρχει, Και μά- 
λιστα αρκετή, αρκεί να ακολουθήσετε ορισµέ- 
γα Βασικά Βήματα. Καταρχήν, Και µόνο το ότι 
παίρνετε το ρόλο ενός πιλότου, και δη µαχηΤ!- 


Το Ε-22 της ΡΙ0 σίγουρα αποτέλεσε άξιο διάδοχο του ΕΕ-2000. 


Κού αεροσκάφους, εἶναι απὀ µόνο του Ιδιαιτέ- 
ρως συναρπαστικό, 

Προτού ξεκινήσετε κάποια αποστολή ή 
«απιραίφῃ, καλό Όα είναι να ανοίξετε Το εγχει- 
ρίδιο και συνάµα να επιλέξετε απὀ το μενού 
επιλογών του παιχνιδιού “Τναἰπίπα”. Όλα τα 
ΗΙΦΠΙ οἶπις έχουν αυτή την επιλογή ἡ κάποια 
παρόμοια. Στο εγχειρίδιο ανατρέξτε στο ση- 
µείο που αναφέρεται στο χειρισμό και στα 
πλήκτρα που πρέπει να χρησιμοποιήσετε. ἓν 
συνεχεία, προχωρήστε στα Βήματα της εκπαί- 
δευσης. Στα περισσότερα ΠΙΟΠΙ οἶπι η εκπαί- 
δευση έχει να κάνει µε την απογείωση-προ- 
σγείωση, πλοήγηση και χρήση των όπλων αέ- 
ρος-αέρος και αέρος-εδάφους, Συνήθως κατά 
τη διάρκεια του Ἰπαἰπίπα το πρόγραµµα σας 
λέει ποια Βήματα πρέπει να ακολουθήσετε και 
ποια πλήκτρα να χρησιμοποιήσετε. Όμως αυτά 
δεν αναφέρονται πάντα µε µεγάλη λεπτοµέ- 
ρεια, συνεπώς α χρειαστεί να ανατρέξετε 
στο εγχειρίδιο για περισσότερες πληροφορίες. 

Εφόσον ολοκληρώσετε τον κύκλο του Ἱταίη- 
ἴπᾳ, καλό Όα ήταν να κάνετε ένα [τες ΠΙΟ, για 
να εξοικειωθείτε περισσότερο µε το μοντέλο 
πτήσης του παιχνιδιού, αλλά και µε τα βασικά 
πλήκτρα του χειρισμού, δηλαδή τα πλήκτρα 
του ΙητοΠίθ, τον αυτόματο πιλότο, τα «αππθία 
γίθν/ς κ.λπ. 


ΚΟΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ 


ΕΙΗΙΟΗΤ 5ΙΜύΙΑΤΟΗΣ 


Τα ΠΙΦΠΙ οἶπις εἶναι αρκετά διαφορετικά µε- 
ταξύ τους. Κάθε τέτοιος τίτλος που πέρασε 
από το σκληρό µου δίσκο ήταν εντελώς δια- 
φορετικός, όσον αφορά τόσο στο μοντέλο 
πτήσης Και στο ποσοστό προσομοίωσης όσο 
και στο σχεδιασμό αποστολών και στο Φαπ1θ- 
Ρἰαγ. Υπήρχε όµως ένας τοµέας όπου τα πε- 
ρισσότερα ΠΙΟΛΙ σἶπις έχουν κάποια κοινά, και 
αυτός δεν είναι άλλος από το χειρισμό. Βέ- 
βαια, εἶναι λανθασμένη η εντύπωση που έχει 
δημιουργηθεί ότι για το χειρισμό απαιτούνται 
πολλά πλήκτρα αυτά, αλλά τούτο μάλλον λίγη 
σημασία έχει. 

Η αυξομείωση του Ιηγυ»! [ταχύτητα] γίνεται 
συνήθως από τα πλήκτρα “-’ και '-' ἡ απὀ το 
Ἰ έως το 0 στη διάταξη κάτω από τα [υης!ίοῃ 
Κθγ». Μια και ο λόγος για τα [υπε[ίοη Κθγς 


Το 1997 το Εἰφίήους Απῄνοίοςγ ήταν ένα από 
τα καλύτερα ΠἰΦ) εἶπις. 


Ιπιι]αϊους 


Το τελευταίο µέρος της σειράς ΗἰΦὴ! 5ἰπιυ]αΐου έφτασε αισίως στην έκδοση 2000. 


[Ε1, Ε2, Ε9 κ.λπ.], αυτά συνήθως χρησιµοποι- 
ούνται ὡς κάµερες. Ίο Ε] απεικονίζει σχεδόν 
πάντα το κόκπιτ Και τα υπόλοιπα εξωτερικές 
απόψεις. Αγ, ενώ απογειωθείτε, δεν θέλετε να 
έχετε τα σκέλη [ρόδες] του αεροσκάφους κα- 
τεβασμένα, μάλλον το πλήκτρο “Ο” εἶναι 
εκείνο που ὃα αναλάθει αυτή τη δουλειά, 


ιατί έχει σημασία ένα 
ΠἱσΗί οἶπι να χαρα- 
κτπρίζεται από υιψτι- 
λό ρεαλισμό; Διότι, πολύ 
απλά, όταν ένα 8ἱσ]ιί θἶτα 
δεν µεταφέρειτις πραγµα- 
τικές συνθήκες µίας πτή- 
σης ή µίας µάχαις, τότε δεν 
είναι 8ἱσ]νί φἶτα. 


όποτε το πατάτε. Το ΄Α΄ μάλλον είναι εκείνο 
το οποίο Όα χρειαστείτε για να ενεργοποιήσε- 
τε τον αυτόματο πιλότο. Με το πλήκτρο “Ε" 
σε πολλά ἴπη» ενεργοποιείτε το ΕΜ, που δεν 
εἶναι τίποτα άλλο από την ενεργοποίηση του 
[αάατ για ηλεκτρονικό πόλεμο. Τα λεγόμενα 
Βελάκια χρησιμοποιούνται για την πλοήγηση 
αυτή καθαυτή, το το]ἱ µε άλλες λέξεις, εγώ συ- 
γήθως τα πλήκτρα ΄«',"Σ΄ χρησιμοποιούνται 
για το τυάςθη, δηλαδή για το πηδάλιο που κι- 
γεί το πτερύγιο στο κάθετο σταθερό φτερό 
του αεροσκάφους και του επιτρέπει να πραγ- 


µατοποιεί στροφή, χωρίς να περιστραφεί, το 
λεγόμενο γαν δηλαδή. 

Στα περισσότερα Πἰο[! οἷπις το 6ραςθ Όαι 
χρησιµοποιείται για τον πυροβολισμό από το 
πυροβόλο, ενώ για τη χρήση τῶν πυραύλων 
πατάμε το “ΕπίθΓ”. Για την εναλλαγή των 
όπλων, το “ΎΝ” εἶναι το πλήκτρο στο οποίο Όα 
πρέπει να ανατρέξετε. Το “Ε΄ παραπέμπει στο 
Γαατ, ενώ το “Τ” στην επιλογή στόχου. Ία πλή- 
κτρα του Κθγραά συνήθως έχουν να κάνουν 
µε τις εσωτερικές κάµερες του κόκπιτ. Ίο “Ε” 
συνηθίζεται να χρησιµοποιείται για τα ῄαρς, 
ενώ το “Β΄ για τα αερόφρενα. 

Να τονίσω ότι τα ανωτέρω πλήκτρα εἶναι πι- 
Θανόν να τα συναντήσετε σε κάποιο ΠΙΟΝΙ σἱπι, 
τουλάχιστον αν όχι όλα, κάποια από αυτά, αλ- 
λά να είστε βέβαιοι ότι υπάρχουν και εντελώς 
διαφορετικά |αγου! πληκτρολογίου, αλλά αυτά 
τα έχουµε συναντήσει σε ελάχιστους Πτλους. 
Επίσης, να τονιστεί ότι υπάρχουν κάποια βασι- 
κά πλήκτρα για να σηκώσετε το αεροπλάνο 
στον αέρα και όχι όλα όσα Όα μπορούσατε να 
χρησιμοποιήσετε, 

Μην ξεχνάμε πως υπάρχει πάντα και ένα εγ- 
χειρίδιο, το οποίο βρίσκεται εκεί, έτοιµο να 
προσφέρει τις υπηρεσίες του. Βέβαια, τα πιαη- 
υαὶς των ΠΙο[! οἰππυ]αίοις έχουν, όπως προανα- 
φέραμε, το κακό “ελάττωμα” να εἶναι κάπως 
ογκώδη και έχω ακούσει πολλούς να γκρινιά- 
ζουν γι΄ αυτό... “Πού να κάθομαι τώρα να δια- 
βάζω 300. σελίδες για πράγματα που δεν κα- 
ταλαθαίνω.., µε αποτέλεσµα ο τίτλος να κα: 
ταλήγει άδοξα πίσω στο ράφι του καταστήµα- 
τος πριν καλά καλά να φτάσει στο ταμείο. Δια- 
βάστε, λοιπόν, τους κανόνες που ακολουθούν 


Ρς Μασιετ ΕΒΕ 


-. Εησὶι 


ο Ιπηι]αίους 


Ἠυπήςτηφ- ε{ο 
». 


υής πα 15 
ὰ. Ἠωπίςαπα 


Τα εἶπις του Β΄’ Παγκοσμίου Πολέμου εἶναι ελαφρώς πιο απλά στο χειρισμό τους. 


προτού αποφασίσετε να Κάνετε την παραπάνω 
διαδρομή: 

:.Δεν είναι απαραίτητο να “ξεκοκκαλίσετε” 
το πιαπυα[. Όπως ανέφερα στην προηγούµενη 
ενότητα, Το πρώτο πράγμα που πρέπει να Κοι- 
τάξετε εἶναι ποια πλήκτρα Όα σας χρειαστούν 
και τι κάνει το καθένα. Εν συνεχεία, και πάντα 
σε συνδυασμό µε το Ἱταϊπίπο ή το Γτθρ ΒΙοΠ! - 
που ενδεχομένως να Βρείτε στο μενού ΕΠΙλο- 
γών του παιχνιδιού-, βρείτε το κεφάλαιο το 
οποίο μιλάει για τη χρήση του ραντάρ. Το τε- 
λευταίο αποτελεί πολύ σηµαντικό παράγοντα 
για την έκθαση των αποστολών σας. Συνήθως, 
η ενότητα αυτή χωρίζεται σε δύο µέρη στα 


Στο Εαἰεοη 4.0 έχει αποδοδεί πιο πιστά από ό,τι σε κάθε άλλον Πτλο το 
κόκπιτ του Γ-]ός. 


ο Β4]χο Μαςιει 


πιαπυα[ς: στο “Αῑγ (οπιρα!΄ ή “Αϊ 1ο Αἰτ΄ και 
στην ΄Ότουπα (οπιραΙ!”. Εκεί γίνεται µία ανά- 
λυση µε όλες τις δυνατότητες του ραντάρ - 
αναλόγως πάντα και µε το αεροπλάνο που 
χρησιµοποιείτε, καθώς και µε τα πλήκτρα που 
θα πρέπει να πατάτε για γα λάβουν χώρα οἱ 
επιθυμητές ενέργειες. Ία πιαπυαίς, Ιδίως αν ο 
“πρωταγωνιστής” του παιχνιδιού εἶναι µόνο 
ένα αεροπλάνο, διαθέτουν πλήρη τεχνικά χα- 
ρακτηριστικά και Καμιά φορά την ιστορία του 
αεροσκάφους, καθώς και τα οπλικά συστήµα- 
τά του. Αυτά υπάρχουν περισσότερο για εγκυ- 
κλοπαιδικές γνώσεις και για να έχετε υπόψη 
σας τις ικανότητες τῶν συστηµάτων αυτών. 


Αρκετά πιαπυα[ς σάς δίνουν και οδηγίες για το 
πώς να απογειώσετε /προσγειώσετε το αερο- 
πλάνο, ειδικότερα αν κάνετε εξόδους από αε- 
ῥροπλανοφόρο. Συστήνεται ανεπιφύλακτα να 
δείτε ένα τέτοιο κεφάλαιο, αν υπάρχει. Οἱ 
απογειώσεις εἶναι Ιδιαίερα απλές, καθώς, µό- 
λις αναπτυχθεί µία ταχύτητα 120 κόµθων και 
έχετε τα ῄαρς κατεβασµένα, τότε απαλά απα- 
λά απογειώνετε το αεροπλάνο. Στην προσγείω- 
ση, αρκετή ώρα πριν, Όα πρέπει να ευθυγραµ- 
µιστείτε µε τον αεροδιάδροµο. Εχετε τα σκέλη 
κατεβασμένα Και τα αερόφρενα εγεργοποιη- 
μένα. Λίγο πριν απὀ το ΙουςΠάονη “δηλαδή το 
ακούμπισμα τῶν σκελών στο έδαφος- φροντί- 
στε να έχετε µία ταχύτητα περί τους 1] 50 κόμ- 
βους και, αν χρειάζεται, ενεργοποιημένα τα 
αερόφρενα. 

Καλό Θα ήταν, τέλος, να ρίχνετε µια µατιά 
στις αεροπορικές τακτικές, να κάνετε ελιγμούς 
δηλαδή, για να µπορείτε να υπερέχετε έναντι 
του εχθρού και να πραγµατοποιείτε καλύτε- 
ρους θομβαρδισμούς. 


ΚΥΡΙΟΤΕΡΟΙ ΕΚΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΤΟΥ ΕΙΔΟΥΣ 

Από την εποχή που οἱ υπολογιστές άρχισαν 
δειλά δειλά να μπαίνουν στα σπίτια, εµφανί- 
στηκαν και τα ΠΙσῇ! σἰπιυ]αίοις. Με υποτυπώδη 
γραφικά, κάποιες γραµµές που υποδήλωναν το 
κόκπιτ, τρίγωνα που εἶχαν το ρόλο των θουνών 
και µία χρωματιστή γραµµή, που ήταν το έδα- 
φος, κέρδισαν γρήγορα τις καρδιές αρκετών 
χρηστών. Ενας από τους υπολογιστές που ήταν 
υπεύθυνος γι΄ αυτό ήταν ο 5ρθε/τυπη. 

Η σειρά που άφησε εποχή και εξακολουθεί 
γα χαράζει ένδοξη πορεία δεν εἶναι άλλη από 
τα Βἰα[ι! δἱπιυ]αΐογς της Μἰειοσοβ. Τον Νο- 
έµβριο του 1982 έκανε την εμφάνισή της στα 
καταστήματα της Αμερικής και µετά από λίγο 


Το τελευταίο Ουη5Ηἱρ της Μἰεγορτοςο διακρίνεται για τα εξαίρετα 
γραφικά του. 


Στα ΠΙΟ]! εἶπις µε παλιά αεροσκάφη οι µάχες εἶναι πιο.., θερμές. 


καιρό έφτασε Και στη χώρα µας. Επειτα από 
δεκαοχτώ χρόνια, η γνωστή εταιρεία κυκλοφό- 
ρησε πέρσι την έκδοση 2000, η οποία φυσικά 
Καμία σχέση δεν έχει µε τον... “παππού” της 
του 1982. Η Μἰοτοςοβ εξακολουθεί να κυκλο- 
φορεί αξιόλογους τίτλους, όπως το (οπιθα! 
Φἰπιυ]αίου -που προσφάτως κυκλοφόρησε το 
δεύτερο µέρος του στην Αμερική: και το 
(ήήπιδοη 5ΚΚίο5. 

Μία άλλη εταιρεία η οποία έχει παράδοση 
στο χώρο είναι η Μἰειορτοςθ, µε χαρακτηριστι- 
Κότερο εκπρόσωπο τη σειρά Εαἰεοη, της οποί- 
ας την ανάπτυξη έκανε η ὀρθείτυπι Ηοίοῦγίε 
και η Μἰετορίοςθ τη διανοµή. Το πρώτο [αἰοοη 
κυκλοφόρησε το 1984, ενώ το δεύτερο ακο- 
λούθησε το 1987, µε µία επῄαπεεὰ έκδοση 
το 10868. Εν έτει 1980 η εταιρεία έβγαλε στην 
αγορά το Εαἰεοῃ 3.0, το οποίο αποτέλεσε 
"πιυς!” για την εποχή του χάρη στη µεγάλη λε- 
πτοµέρειά του Και το ψηλό ποσοστό προσο- 
µοίωσης. Ίο 1993 κυκλοφόρησε την έκδοση 
(οἱἁ, που εκμεταλλευόταν τα πολλά χρώματα 
της ΥΟΑ και τις δυνατότητες του ισχυρού τότε 
286. Πέντε χρόνια αργότερα, και ύστερα από 
πολλές αναθολές, έβγαλε το Εαἱοοη 4.0, το 
λεπτοµερέστατο αυτό μαχητικό ΠΙΟΝΙ οἶπι, µε 
εξαιρετικά γραφικά αλλά και µε πολλά Ρυᾳ». 

Από την ἴδια εταιρεία είχαμε τη δηµιουργία 
επίσης του Ε-15 5ΙΤίκο Εασίθ͵ που το 1984 
Και µε σχεδιαστή τον οἱὰ Μείθτ, παρακαλώ, 
κυκλοφόρησε για τον Αἰατί και τον (οπι- 
πιποάοιθ (-64 και αργότερα για τα ΡΟ5, τον 
Αἰαή 5] και την Απιίαα. Δεν θα ξεχάσω τη συ- 
γκίνησή µου όταν ο συγκεκριμένος τίτλος ήταν 
το πρώτο παιχνίδι που έπαιξα ποτέ σε δικό µου 
υπολογιστή, εν έτει 1987, σε έναν Απηζιαὰ 
6128. Το 1980 ακολούθησε η δεύτερη έκδο- 
ση, η οποία ήταν επιτυχημένη, και το 1992 το 
τρίτο Και τελευταίο µέρος της επιτυχημένης 


σειράς. Αλλες σημαντικές επιτυχίες της εται- 
ρείας εἶναι η σειρά ΘυηςΒ!ρ, το Ε-] 17 
ΝΙΦήναννίς του 1991 κλπ. 

Ένα από τα σηµαντικά Βήματα στο χώρο 
ήταν της Ε.Α., µε το πρωτοποριακό για Την εΠο- 
χή του Ε-18 Ιη!µεγεθρ!οΓ, που όταν το έπαιξα 
για πρώτη φορά στην Απιίαᾳ, τα είχα δει όλα. 

Φυσικά, δεν μπορούμε να παραβλέψουμε 
την απ’. η οποία τα τελευταία έξι χρόνια έχει 
εισβάλει για τα καλά στο χώρο της Ππληροφορι- 
κής, µια και εδώ και πολλά χρόνια δηµιουργού- 
σε στρατιωτικά εγχειρίδια για τις ένοπλες δυ- 
γάµεις των ΗΠΑ και όχι µόνο. Η εταιρεία έχει 
να επιδείξει µία σειρά από πολύ επιτυχημένους 
ππλους, όπως το υ5ΝΕ, ΑΤΕ, Εἰφίθις Αη- 
Ηιοίοαγ, Ε-15, ΙΑΕ, ΥΝΝΙΙ Εἰφ[ιθυς κοι το 
πιο πρόσφατο Ε/Α-18 5ἱπιυ]αίου. 

Η ἰοοΚίπα Οας» »]υαῖος έχει να επιδείξει και 
αυτή µε τη σειρά της τη σειρά Βία! Ὀπ[ϊπι- 
ἴῑθά, ενώ και άλλες εταιρείες έχουν δηµιουργή- 
σει γνωστούς και µη εξαιρετέους τίτλους, όπως 
η 55ἱ µε το υβνναβο (οπιπιαπάον, η Ρἱ0 
µε τα ΕΡ-2000 και ΡΙ0 Ε-22, η Νοναἰοσίς µε 
τη σειρά Ε-22 Ιἱοηηίπα, ενώ, φυσικά, ένας 
από τους κυριότερους εκπροσώπους στα 
5ραοθ (οπιραί οἰπιυ]αίοις εἶναι η πασίγνώστη 
σειρά ΝΝίπα ζοπιπιαπάοι της Οήρίη. Σ'γου- 
ρα, παραλείπω να αναφέρω και άλλους σηµα- 
ντικούς τλους, αλλά δυστυχώς δεν έχω στη 
διάθεσή µου περισσότερο χώρο. 


ΧΡΗΣΙΜΑ... ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Το να παίξετε µε ένα ΠΙΟΙΙ σἰπι δεν είναι και 
τόσο δύσκολο όσο φαίνεται, και μάλιστα η κα- 
τάσταση γίνεται ακόµα πιο εύκολη αν χρησιµο- 
ποιήσετε κάποιο [ογ»]ίσΚ. Δεν εἶναι απαραίτητο 
γα έχετε εγκατεστημένο ένα ολόκληρο πιλοτή- 
ριο, αλλά σίγουρα ένα |ογσ[ίεΚ µε έξι πλήκτρα 
θα ήταν ιδιαιτέρως βολικό. 


ση 


ο σπα, 


Το ἱΕ-18 ζαττίοι 5κοι Βίου της Ιπὴογας!ίνο Μαφίς εἶναι το µόνο 
ΒΙΦ)Ν εἶπι µε «απιραΐφη που αφορά στη χώρα µας. 


Κατ’ εµέ, ένα απὀ τα καλύτερα είναι τα ΜΙ- 
εΓο5οΗ Ργθεἱσίοη και Μἰεγο5οΗ Εογςθ 
Εοθάδαεἰς, που και ικανοποιητικό αριθµό κου- 
µπιών έχουν, αλλά, το σημαντικότερο, έναν µι- 
κρό διακόπτη ο οποίος χρησιμεύει ως Ιηοήίθ. 

Η Τηπυκίπιασίε: (νν/Πηγυςιπιασίθγ,οοπ) έχει 
µε τη σειρά της να επιδείξει µία γκάµα από εν- 
διαφέροντα |ογςίίεκς µε καλύτερο το Τορ 
Θυπ ΑΗθιβυγηθγ, το οποίο, εκτός απὀ τα 
οκτώ προγραμματιζόµενα κουμπιά, συνοδεύε- 
ται και από ένα µεγάλο εργονοµικό Ιητοή|θ. 

Ένα από τα “καµάρια” της Ιοφί!θε[ 
(Μνν]οφί[θε[.οοπᾳ) είναι το ΝΜΙπαπιαη Εογεθ 
30, µε οκτώ προγραμματιζόµενα πλήκτρα και 
φυσικά τη ρύθμιση {οιοθ {θδάδαεκ για έντονες 
συγκινήσεις, 

Ενας άλλος σηµαντικός κατασκευαστής εἶ- 
ναι η (Η (ννηΜεηριοάυς!5,εοπῃ], µε µία επίσης 
ικανοποιητική γκάµα προϊόντων, που αποτελεί- 
ται από χειριστήρια για επιβατηγά αεροσκάφη, 
ἰογς[ϊςκς για τα μαχητικά, ακόµη Και πετόλια 
για το Γυάςς:. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το να ασχοληθεί κάποιος για πρώτη φορά 
µε ένα Πἰα! σἰπι δεν είναι τόσο τρομακτικό 
όσο ίσως φαντάζει. Απλώς, λόγω της Ιδιοµορ- 
φίας τους να προσομοιώνουν ὡς έναν θαθµό 
στην οθόνη του υπολογιστή µας τις πτήσεις µε 
αεροπλάνα, χρειάζονται αρχικώς µία µικρή 
προεργασία. Κοιτάζουµε απλώς τα πλήκτρα 
που χρειαζόμαστε και ρίχνουμε µια ματιά σε 
ορισμένα Βασικά σηµεία όπως εκείνα που 
αναφέρθηκαν ανωτέρω. Από εκεί και ύστερα 
θα σας συναρπάσει η Ιδέα του ρόλου του πι- 
λότου, έστω και νιηυαΙἱγ, και α νιώσετε την 
αδρεναλίνη να ανεβαίνει αλλά και τη µαγεία 


τού να πιλοτάρετε ένα αεροσκάφος στη μα, 


Ρς Μαρίθι 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλό- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα 8α φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα Τορ 


Έαπιθς της χρο- 
νιάς. 


ΙΟ 


σος 
[Λος 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του Ηα[! οἱ Εαπιθ. 


Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
στις βαθμολογίες των 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται! στους 


πίνακες των 6απιο Βενίοννς, 
Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
ὲ. τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μαρ!ιει” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


κάτω από το γενικό τίτλο 


"Επιδόσεις". 


ΓΡ Μαρίθι 


ο”... 


ι-- 


- ’ 
κ. ο απ πα πω πο πο. 
πα. 


αυ ουν ον π ενο ο.... 


. ὧΝΝΝ κ... 


έδωσα δα καταστήματα 
«0-]Λεαία, Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 
Όδερος Μυ[ήπιοφία. Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΊΕΙΝ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια 
που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζ 


µε τη Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ἍΒΑΘΝ.᾿ 
Ἡ ΑΕΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣΝ ΙΙ: | 
ΤΗΕ 6ΟΝΩυΕΒΟΒ5 128 9500 
Ἡ ΑΙΙ 9ΤΑΒ ΤΕΝΝΙ5 2000 129 8270 
Α5ΤΕΒΙΧ ἃ ΟΒΕΙ ΙΧ νς 6ΑΕΞΛΒ 129 6050 
6ΛΗΜΛΑΕΡΡΟΝ ΤΡΒ 2000 129 -δἱ0ο | 
5 ΓΒΙΜ5ΟΝ 9ΚΙΕ5 190 87ο 
ουε 0 08 129 -ΤΤὸο 
ΡΛΗΚ ΒΕΙΕΝ 2 128 -.880ο 
ΡΕυ5 ΕΧ 128 ' 9500 
ΕΛΒΤΗ 2150 128 8400 
ΕΟΗΕΙ ΟΝ (ΡΒΕΝΙΕΝ/ 190 ! . 1 
5; Ε1 ΝΟΒΙ η ΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 129 506 Ἰ 
5) ΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ὁ 128 8006 
ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ Ε.Λ.Κ.Κ.Ξ 190 9270 
ΗΕΒΟΕΟ ΟΕ ΜΙ6ΗΤ ἃ ΜΛΑΙ( 9: [ | 
ΤΗΕ ΔΗΑΡΟΝ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 129 893 
Ι6ΕΝΝΙΝΕ ΡΛΑΙ Ε 128 9470 ᾗ 
Ἡῃ ΙΝΕΕΡΤΑΤΙΟΝ 190 841 
Ο0Υ55ΕΥ 190 941 
5 ΡΟΝΡΕΙ: ΤΗΕ Ι ΕΘΕΝΗ 0Ε νΕ»υνιυ» 129 9270 


ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ ΡΙΒΑΤΕ’5 Ι5ΙΑΝΡ 2 130 9076 | 
Ἡ ΒΟΕὺΕ 3ΡΕΛΒ: υΒΒΑΝ ΟΡΕΒΑΤΟΗ5 Ἅή128 δν 


5ΤΕΕΙ ΒΕΛΣΤ5 

5ΗΡΕΒ 1 ΚΛΒΤΙΝΕ 
5ΥΡΝΕΥ 2000 129 
ΤΑΕΗΥΟΝ: ΤΗΕ ΕΒΙΝΕΕ 
ΤΗΛΕΕΙ6 ΕΙΑΝΤ 128 


ν-ΒΛΙΙΥ 2 130 9076 
ΨΛΟΚΥ ΒΛΟΕΗ5 90 του | 
Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
| ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ὀἡροζαὶ µία και ο τυμρα να σκόπιμο να 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ προσαρµόσουμµε αντίστοιχα τον τρόπο παρουσίασής τους. 


Ετσι πάνω από κάθε τίτλο αναγράφονται οι κατηγορίες 
παιχνιδιών (Αςήοη, Αἀνθηίυθ, ΕΡ6, ἱπιυ]α[ίοη και 5/ταθογ). Από αυτές Όα 


τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΡΟ Μαςιετ( ΗΝ 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ΑΟΤΙΟΝ " Βρᾶ. 
ἱ εταξ 


πως ο . κ. ϱ-κ.-- κ 


αναφέρω αυτό καθώς ήδη έχει κυκλο' 
επιτραπέζια παιχνίδια-, δείχνει µε τον Κο 
ξέρει να εισακούει δημιουργικά τις ὁ 

τόσο από τους ειδικούς όσο και από το 
Το Βα]άυγ’» 6αιε 2 ενσωματώνει στο 
του σχεδόν όλα όσα ὃα αποζητούσε 
σύγχρονο 6κρο -ίσως µε κάποια μι 


κριτικές τής έχουν γ 


εἶναι το άµεσο µέλλον στο χώρο των πα 
του Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


παρουσιάσει το πρώτο Βαἰάυγς Οαἱθ. 
Ηταν ένα παιχνίδι που είχε ταράξει για τα 


ρέπει να οµολογήσω 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ : - 
ότι ΕΚ των υστέρων συ- 


ΜΕΣΟ νειδητοποίησα πως καλά τα δεδοµένα του χώρου και ψηφί- 
ΑλΩΊερο ήταν λάθος µου που στηκε απότους περισσότερους ειδικούς 
δεν ζήτησα ειδικἀτοίθ- ὡς το καλύτερο ΚΡΟ Της χρονιάς, ενώ από 


ΑΝΩΙΑΙΟ 


αρκετούς είχε θεωρηθεί και το καλύτερο 
παιχνίδι της χρονιάς. Εγώ τότε, περίπου 22 
µήνες πριν, έγραφα: “Πρόκειται για την 
αδιαφιλονίκητα καλύτερη µεταφορά κό- 
σµου-παιχνιδιού της Τ9β και των Α0δ0 σε 
υπολογιστή. Είναι ένα παιχνίδι που γράφει 
ιστορία. Τίποτα πια δεν µπορεί να μείνει 


νίθν του Βαἰἀυγς 
-- Οᾳαἱθ 2 να γίνει οκτα- 
| σέλιδο. Δεν είχα εξαρ- 
χής την αἴσθηση πόσα 
πολλά 8α είχα να γράψω 
γα το παιχνίδι και ότι τελι- 
}. κά χρειαζόταν ένα φροκίαὶ 


Γθνῖθνν, Τέλος πάντων..ότι στάσιμο 6το χώρο αυτό µετά την κυκλοφο: 
έγινε έγινε. ρία του ς(ᾳαἰε”. 
Στο τεύχος 103 του πε- Νομίζω όἩ το διάστηµα που κύλησε δι- 


Καΐωσε απόλυτα την ανωτέρω εκτίµησή 
µου. Τα σύγχρονα (ΛΡΟ5 απόκτησαν 


ένα αρ παι 
ὡς μέτρο μα όλες τς 
τελευτοίες 


Και κάτι γα όσους --- 
τούν µε τα τέσσερα (0, επειδή 
το πρώτο της σειράς περιείχε 

πέντε: Αυτό διαθέτει µόνο 
τέσσερα, αν και είναι σχεδόν 
1.8 φορές µεγαλύτερο απὀ το 
πρώτο. Πώς γίνεται αυτό; 
Απλώς οι υπεύθυνοι επεξερ- 


ριοδικού πα 
νι 


«ΗΔΡΟΥΝ5 ΘΕ ΔΠΤΠ. 


Επιτέλους ένα (ΚΡΟ που, αν και βασίζεται στη δεύτερη έκδοση των κανόνων των ΑΏ80Ώ -το 
τη τρίτη έκδοση των σχετικών κανόνων στα 


τερο τρόπο τι ' µπορεί να νο μη «παιρόα που 


έννοια, το Β62 χαράζει νέους δρόµους τα αν πώς πρ ο 


ΒΙΟΝΙΑΠΕ/ΝΤΕΠΡΙ ΑΥ 
(ΠΗρ:/ΑΝνννν ἱπΙθιρἰαγ.οοπΙ/] 


Ροη/ίωπη ΙΙ στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΡΑΜ, 
ο. Νιπάοννς 95/98, ὈγθοΙΧ 7.0, 4χ Οὓ- 
-) ΒΟΜ ήν, 4ΜΒ 5ΝΟΑ κάρτα γραφι- 
κών µε Ὀἰτθς!Χ οθΠ{ήθαά ἀήΐνθις, 16-Οἵ! 
Ἠιπάοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 
τθς!Χ οθΠ/ήθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο 
και 10036 Μίοτοςοῄ συµμθατόὸ ππουςθ, 
750ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο 
Το πακέτο περιλαμθάνει 4 Οὓς 


γάστηκαν έναν κώδικα που δίνει πολύ µε- 
γαλύτερη συμπίεση. 

Τέλος, πριν περάσουμε στην αναλυτική 
παρουσίαση του παιχνιδιού, Θέλω να επι- 
σηµάνω τα εξής: Όπου αναφέρεται “Το 
θο/ΐεη Εθα[πις’ Ὁα το µεταφράζω: “του 
κόσμου των Εοτροί!εη Κθαίηῃς’. Και όπου 
αναφέρεται: ΄11θ 2Πα θα[ήοπ΄ς τυ]θ» οἱ 
ΑΡΚΏ [Αάναποθά Ώυπᾳθοης ὅς Ώαφοη»)” 
ὃα το µεταφράζω: “η δεύτερη έκδοση των 
κανόνων των ΑΌδΌ (Αάναπεθα Ώυποθοης 
δι Ώπαφοη»)”. Δηλαδή όπου στις πρωτότυ- 
πες αναφορές χρησιµοποιείται πληθυντι- 
κός Και εγώ στη μετάφρασή µου Όα χρησι- 
µοποιώ πληθυντικό. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η περίοδος που αποκαλείται Τίπιε οἱ 
Ττουθες είναι µία κατακλυσµιαία περίο- 
δος στον ευρύτερο κόσµο των Γοιρο/ίθη 
Κδαἰπι», καθώς ακριθώς τότε οι θεοί πή- 
ραν ανθρώπινη µορφή. Όλα ξεκίνησαν 
όταν οι θεοί Βαπο και Μγγκυ| έκλεψαν τις 
περίφημες ΤαδΙεΙς οἱ [αὶο απὀ τον ισχυρό- 
τερο θεό και ρυθµιστή των Εθαἰπῃ», τον 
Αο. Αμέσως αυτός έδιωξε όλους τους ἆλ- 
λους θεούς στις πιο απόµακρες διαστό- 
σεις (ΟυΙαι Ρἰαπες). Ακριθώς τότε οι θεοί 


ὁ 2» κ κ------7--ος- σα, ία 
εν. 


ο ---Ὁ-μµπ͵ϐὪ---ᾱ-- ενα 


εΡΑΚΑΔΟΤςσΕΡ 6ΜΕΕΑΤΙΟΝ 


Ἡ  ΝΟΦΚΑΡΗΥ 


πλ Μα. '.. Ὁ ΕΙΛΑΓΟΝΗΑ ι 4 
“σαι .- ᾱ 


8 Μα ΤΕ ο, δυο 


αναγκάστηκαν να πάρουν τη µορφή Όνη- 
τών οµοιωμάτων (Αναἰαι»), µέχρι που οι 

Ταβ]οῖς οἱ Γαΐο επιστράφηκαν στον Λο και 
.. 


"αντικειμενικά πια η περίοδος Τπιο οἱ Ίτου- 
μμ πήρε τέλος. 


Κατά τη διάρκεια της κατακλυσµιαίας 
.οι Αναΐαις των ὃε- 

ών Μγείτα και Μγηκυ] καταστράφη- 
καν, ο θεός Βαπθ επίσης καταστράφηκε 
πολεμώντας τον Ίοιτῃ και ένας κοινός 
Βνητός, ένας απλός άνθρωπος, ο Ογής, 
κατόρθωσε σε µια επική µά- 
χη για τον έλεγχο των δυνάµε- 
ὢν του Βαπο να σκοτώσει το Θεό του 
φόνου, τον τρομερό Βῄαα], παίρνο- 
ντας αµέσως µετά τη δέση του! 

Στο Βαἰάυγ5 Οᾳ16, κατά τη διάρ- 
κεια του έτους 1968 ΡΑ (δώδεκα 
χρόνια µετά την περίοδο Τίπιο οἱ 


Στο Βαἰάυι5 Θᾳαἱο ΙΙ: ἱναάον» οἱ Αππη, 
αμέσως μετά, δηλαδή τον επόμενο χρόνο 
{1369 ΡΝΙ, καλείσαι να ανηµετωπίσεις µια 
νέα και ακόµη πιο απειλή: έναν 
νέο “κακό”, που η να χρησιµο- 
ποιήσει έναν πρώην σύντροφό σου για να 
επιφέρει την ολοκληρωτικήΚαϊ 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στην ευρύτερη 
περιοχή του ΑΠΠη, που βρίσκεται νότια 
από την περιοχή 5νοιά (οασ! του Βοἰάυι 
6ᾳαἱθ. Ἐεκινάς φυλακισμένος κάπου στην 
πόλη ΑΙηΚαίία, που είναι η πρωτεύουσα 
του Αππη. Η σύντροφός σου ΠΊοθη εµφα- 
γίζεται ξαφνικά και σε ερώνει, ενώ 


αδυνατείς να δυμηθείς ε 
από τα βασανιστήριά σου. Μαζ! µε τους 
παλιούς συντρόφους σου ἠαλθίτα και Μίη- 


-α.---- 


χαρακτήρες, (ἰογίς και Ραἰααϊπ, που διαµόρφωσα ! 
για να παίξω τον Πτλο και να εξετάσω τις διαφορές. ά 


δε {µε το αγαπημένο του ζωάκι βοο, ένα 
Ῥα!ο ΙναπηρΙιὴ), που είναι φυλακισμένοι 
στον ἴδιο χώρο µε σένα και πρέπει να 
τους ελευθερώσεις, ξεκινάτε για να Βρεί- 
τε ποιος εἶναι υπεύθυνος για τη φυλάκιση 


ας ΑΝ 
κκ ρον. 


7 Ν᾿ 
- 


ει 


}. τερη έκδοση των κανόνων των ΑΌδΡ 


και τα θασανιστήριἁ σας. 

Πρώτα απ΄ όλα, πρέπει φυσικά να δρα- 
πετεύσεις απὀ τις φυλακές αυτές. Δραπε- 
τεύοντας, Όα αποκτήσεις µια ευρύτερη -αν 
και όχι τόσο ολοκληρωμένη: εικόνα για το 
πι συµθαίνει πράγµαπ σε σένα, τους συ- 
ντρόφους σου και την περιοχή γενικότερα, 

Η χρήση της μαγείας στην περιοχή απα- 
γορεύεται απὀ τους (ον/]θά ἡΜίζαιά, 
εκτός και αν πάρεις ειδική άδεια από αυ: 
τούς, Για να γίνει κάτι τέτοιο πρέπει να 
βρεδείς σε µια ιδιαίτερη τοποθεσία, όπου 
µόνο οι 5αον; Τηίθνος μπορούν να σε 
οδηγήσουν. Αυτοί, µε τη σειρά τους, βρί- 


-/. χαρακτήρες αυτοί εἶναι οι ΜοηΚ, βαι- 


μὶ « 
Ἱ  ΟΟΚΑΡΗΥ 
ΣΤΑΑΤΟΝΕΝ 


στκή συντεχνία (Ου(]ά), στην οποία ὃα σου 
ζητήσουν να διεισδύσεις. Πριν προλάθεις 
όμως να κάνεις κάτι σηµαντικό, η ανταγω- 
νιστική αυτή συντεχνία Όα σε πλησιάσει 
για να υποστηρίξεις τους δικούς της σκο- 
πούς, Φυσικά, εσύ ὃα πρέπει να επιλέξεις 
ανάµεσα στις δύο, παίρνοντας συγκεκρι- 
µένες αποφάσεις, οἱ οποίες καδορίζουν τη 
μετέπειτα πορεία του παιχνιδιού. 
Δυστυχώς, δεν μπορώ "αλλά και δεν 

Θέλω: να γράψω περισσότερα, αφού έτσι 

ὃα αποκαλύψω τη Βασική πλοκή του παι- 
χνιδιού, που, πιστέψτε µε, παρουσιάζει 
πολύ µεγάλο ενδιαφέρον. 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
8. Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΟΥΣ 
Το Βαἰάυγς Οαἱε 2 παρουσιάζει 

σημαντικές καινοτομίες στη δηµι- 

ουργία των χαρακτήρων. Εχουν 

προστεθεί τρεις νέες εἰναταςίθι 
«ἶα»»θ» (τάξεις), οι οποίες αντιπρο- 
σωπεύουν την προσαρμογή στη δεύ- 


| 
| 
| 
| 


των κλάσεων της τρίτης έκδοσης! Οι 


Ῥαήαη και 5ογεσΓοι. Οι Ὀπυϊάς έχουν γί- 
νει πολύ πιο ισχυροί και έχουν πρόσβαση 
σε περισσότερα ρήίθ5! ορο[!. Όλα τα 
"ομοιώμαια” των χαρακτήρων έχουν γίναι 
από την αρχή, ενώ αυτή Τη φορά ο ΜοηΚ 
διαθέτει το δικό του ομοίωμα. Οι Βαήρα:- 
ἴαη Και ΦΟΙΓΘΙΘΙ χρησιμοποιούν υπάρχο- 
ντα μοντέλα, ενώ ο Βαια εξακολουδεί να 
χρησιμοποιεί το μοντέλο του Κοθυθ. | 

Μία νέα φυλή (πας), οἱ Ηα[[-Ότς, έχει 
προστεθεί στις ήδη υπάρχουσες, στην 
οποία µπορείς να γίνεις µόνο Βαιραιίαῃ. 
Επιπλέον, σε κάθε κλάση έχει προστεθεί 
από ένα (ἶας» (Ιατας!οι ΚίΙ, το οποίο . 
προσθέτει τρεις εξειδικευμένους χαρα- 
κτήρες ανά µία κανονική κλάση. Ετσι, Οἱ 
Ραἰσαίη μπορούν να διαλέξουν ανάµεσα 
στον κλασικό Ρα]ααίπ αλλά και στους 
(ανα[ΐει, Ιηαυϊείίοι και Όηάσαά Ηυπίαι, οἱ 


Εκ ώσ τπτ -- 


ΟΙ ΝΟΝ-ΡΙΑΥΕΚ 


όν τε γωσκς απ αυ σνα 


ο ος 


------ ---------- -- 


εΡδρδετομ. 


δε Ρήθεἰς ανάµεσα στον κλασικό (θής 
αλλά και τους δροςἰα!!γ Ρήθς! οἱ Ταἱο», 
δρεςία!ῃ Ρήος! οἱ Ηείπι και ορεεία!ηγ 
Ρήθ! οἱ ἱαἰαπάσι. 

Το ριοβείθπεγ ογ5!επι έχει σχεδιαστεί 
ξανά, έτσι κάθε εἶδος όπλων αυτή τη φο: 


ΩΣΝΕΣΑΤΙΟΝ Ἅ 


ο - 


«ΗΑΕΑΕΤΕΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ρά να πρέπει να µαδθευτεί ξεχωριστά. Η 
χρήση των όπλων επίσης έχει αλλάξει. Νέ- 


ες ικανότητες έχουν προστεθεί, ενώ αλλα- 


γές έχουν γίνει στις ήδη υπάρχουσες (πχ., 
το 9ἰθα]ήι έχει χωριστεί σε Ηίά6 ἴη 5ἱαά- 
Ον/ς και Μονθ οἱἱθπγ]. 

Λόγω των πολλών αλλαγών που έχουν 
γίνει, οι Μύρο που γίνονται Ιπιροη! 
από τα βο]άυι’ Οαἱο και Ἰαίες οἱ {ο 
5ννοιά (οα»! πρέπει να επανασχεδιάσουν 
τα ρ{οῇἙςἴθηΟΥ 5ἱοἱς και, φυσικά, μπορούν 
να διαλέξουν και ένα ΚίΙ, αν το επιθυμούν. 

Το ανώτατο όριο που μπορούν να φτά- 


ουν τα εχρειίεηςε ροίπίς αυτή τη φορά 
| 2.950.000. κ. ότι Οἱ χα- 
ακτήρες μπορούν να φτάσουν µέχρι το 
επίπεδο (Ὀιυίάς) και το 239 επίπεδο 
και Βαιάς) ανάλογα µε την κλάση 
τους, Εχρθήθηςε ροἱπίς παίρνει κάθε χα- 
ρακτήρας ξεχωριστά κάνοντας τα ειδικά 
φΚίΙΙ5 της κλάσης του (π.Χ., ο κλέφτης το 
ΡΙεΚ ΡοεΚα!). Τα θχρεήεηςε ροίπὶς από τα 


αυθ»!ς δίνονται εξ ολοκλήρου σε κάθε µέ- 


ΑΙΙΟΝΜΕΝΤ ) 
ανν{υὶ 6οοὰ 


λος της ομάδας, ενώ, τέλος, τα θχρεή- 
6ηςε ροῖπίς απὀ τις µάχες μοιράζονται 
ισοµερώς μεταξύ των µελών της ομάδας. 

Πολύ µεγάλη προσοχή έχει δοθεί στην 
Ιδιαίτερη προσωπικότητα κάδε χαρακτήρα. 
ἔτσι, αυτή τη φορά οι συζητήσεις µεταξύ 
τους, τα παράπονά τους, τα συναισθήματα 
του καδενός, το γεγονός ότι µερικοί εξ αυ- 
τών μπορούν να ερωτευτούν [1 αλλά και οι 
προσωπικές αντπάθειές τους είναι τόσο 
έντονα, ώστε νομίζεις ότι βρίσκεσαι σε 
ένα ζωντανό, πραγµατικό κόσµο. Προσω- 
πικά, το συγκεκριµένο στοιχείο του παιχνι- 
διού εἶναι που µε εντυπωσίασε περισσότε- 
ρο από οποιοδήποτε άλλο. 

Στο παιχνίδι δηµιουργείς µόνο έναν͵ το 
Βασικό, χαρακτήρα, που, αν πεθάνει, τερ- 
µατίζεται και το παιχνίδι. Οι υπόλοιποι χα- 
ρακτήρες είναι ΝΡζς5 που προσθέτεις 
στην οµάδα σου. Η πρώτη ἑνστασή µου 
στο παιχνίδι έχει σχέση µε το γεγονός ότι 
οι περισσότεροι από αυτούς είναι ἀυαι 
εἶαξ» και ανεβαίνουν επίπεδα πολύ δύ- 


η . τε κάθε διάδρομο ή ποσα Βάλτε τον κλέφτη της ομάδας σας . ὐµὐ--- 
τος 9 Φ πρώτα να ψάχνει για παγίδες και µετά, φυσικά, να τις απενεργοποιεί, ε ΕΕΡΠΠΕΙΕΣ 


σκολα. Θα προτιμούσα να είχα τη δυνατό- 


τητα να φπάχνω όλη την ομάδα µου όπως 
τη θέλω. Αυτό µπορεί να γίνει ξεκινώντας 
Μυ]ήρίαγαι, όπου µπορείς να 
εις όλους τους χαρακτήρες- 
της οµάδας και µετά να τους µετα- 
φέρεις στο κανονικό παιχνίδι, κάτι τέτοιο 

όµως το βρίσκω σαν "πλάγια Τρικλοπο: 
δώ”, και δεν το Θεωρώ σωστό, γ΄ αυτό και 
δεν το χρησιμοποίησα, 

Στα πορτρέτα των χαρακτήρων που δη: 
µιουργεί ο παίκτης έγκειται η δεύτερη ἑν- 
στασή µου στο παιχνίδι. Είναι µεν όλα 
τους όντως χάρμα οφθαλμών, αλλά ταυ- 
τόχρονα όλα εἶναι παρμένα από 
τους χαρακτήρες ΝΡΟ5 που µετέ- 
πειτα μ- γα προσθέτεις τμ 
ομόδα ο πολύ κόσηζε να 
ων μια σε ρλ σρα προς 


λογιστικά συστήµατα υπάρχουν 

και μεγαλύτερες αναλύσεις, αλλά 

δεν προτείνονται ως απόλυτα 

Τα γραφικά του είναι 20) ἰοπηθίής νώ 
Οτουπά µε χαρακτήρες 30 και επίσης 30 
Ι0]ήπς εφέ. Υπάρχει υ ζῃ και για 
τς κάρτες γραφικών 30 ᾱ, που 
όμως έχει επίδραση µόνος 

µεία των γραφικών. Οι υψ 3 

λύσεις δείχνουν μεν εξαιρετικά τα γραφι 

κά, αλλά η τρίτη ἐνσιασή μου στο μμ 
έγκειται στο γεγονός ότι ὀσασδδες 
ανάλυση τόσο τα γράμματα διαθάζο 


πιο δύσκολα και οἱ χαρα 
πιο μικροί, γεγονός που κα 
και αυτή την ανάλυση Β0Όχό( 
δύσχρηστη. Γενικά, μν- 
και Οἱ χρωµατισµοί τους 


περιοχής, κάνοντας κλικ στο κόκκινο πλή- 


σότερο από εξαιρετικά και Όα ικανοποιή- 
σουν και τον πιο απαπηπκό χρήστη. Σηµει- 
ώστε εδώ ότι ο χρήστης µπορεί να κάνει 
πάρα πολλές αλλαγές στην Εμφάνιση και 
τη λεπουργία του παιχνιδιού µέσα απὀ το 
αρχείο ΒΟ(.οπ/ίᾳ, που Βρίσκεται στο φά- 
κελο του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι σχεδόν τέ- 


λειος, ἩΗ μουσική Βσεκφιουπά είναι εξαιρε: 


τική, ενώ τα ηχητικά και όχι µόνο εφέ δηµι- 
ουργούν µια μοναδική εμπειρία. Οι φωνές 
των χαρακτήρων εἶναι πάρα πολύ καλές 

και αυτή τη φορά έχουν προσεχθεί (διαίτε- 
ρα οἱ ομιλίες ἀείαυ]ι που µπορείς να χρη- 


σιµοποιήσεις, Ίο βΟ2 χρησιμοποιεί Τρισ΄ 
διάστατο ήχο, που σε αρκετά σηµεία είναι 
εντυπωσιακός {π.χ., η αντήχηση σε κλει- 
στούς χώρους). 

Το Βασικό ἱπ]θήαςς του παιχνιδιού δεν 
έχει υποστεί σημαντικές αλλαγές εκτός 
από το γεγονός ότι µπορείς να αποκρύ- 
Ψεις την αριστερή ήτη δεξιά πλευράτης 

όνης (τα δύο κάθετα πλαϊνά ραπεἰς] πα- 
τώντας το πλήκτρο που βρίσκεται στο επά- 
γω µέρος τους, καθώς και να τις εμφανί 
σεις ξανά πατώντας το πλήκτρο που τώρα 
πια βρίσκεται στο κάτω αριστερό ή δεξι 
άκρο της οθόνης. Μια άλλη σηµαντική 
αλλαγή είναι ότι, ενώ Βλέπεις το χάρτη της 


κτρο στο άνω αριστερό µέρος της οθόνης 
του χάρτη ὃα ος όλες 
Ἱς σημαντικές Τοποθεσίες της περιοχής 
όπως πς έχει εισαγάγει η εταιρεία. Κάνο- 
ντος, τώρα, δεξί κλικ σε οποιοδήποτε ση: 
μείο της οδόνης, μπορείς να προσδέσεις 
στο συγκεκριµένο σηµείο τις δικές σου ση: 
μειώσεις. Ηταν καιρός να µπει αυτήη δυ- 
νατότητα για Αυἱολνοίες στο χάρτη: 

Η τέταρτη κατά σειρά ἐνστασή μου στο 
παιχνίδι αφορά στο γεγονός ότι αυτή τη 
φορά, όταν έχεις ορίσει στην ομάδα σου 
να κινείται και εσύ µεταθείς στο χάρτη για 
γα την παρακολουθήσεις, αυτή σταματά! 
Δεν μπορώ να καταλάβω γιατί ἆλ- 
λαξαν αυτή την τόσο χρήσιμη λει- 
τ Ἡ 
Το ημερολόγιό σου ([ουπια]) 
έχει επίσης αλλάξει. Αυτή τη φορά 
χωρίζεται σε ενεργά αυεΣ!5, ολο- 

ς αποστολές, στα ση: 
µαντικά γεγονότα που καταγρά- 
φονται στο ημερολόγιό σου και 
στις σημειώσεις που µπορείς να 
κρατάς εσύ ο ίδιος. Όλα αυτά τα- 
ξινομούνται κατά ηµεροµηνία (το 
πιο λειτουργικό) και κατά όνοµα. 
[ενικά, αυτή η δυνατότητα εἶναι 
Ιδιαίτερα λειτουργική. 

Τα υπόλοιπα σε γενικές γραµ- 
μές παραμένουν όπως στον πρώτο τίτλο 
µε μερικές µικροβελπώσεις, ηπιο σηµα: 
γτική από τις οποίες είναι όπ έχει προστε- 
δεί ένα σύστηµα Αυἱοδανθ//οσα. 


ΤΟ ΜΑΝυΑΙ ἃ Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΗΣ 2ης ΕΚΔΟΣΗΣ ΤΩΝ 
ΚΑΝΟΝΩΝ ΤΩΝ ΑΡΔΡ 

Το πιαπυαἰ του παιχνιδιού είναι το καλύ- 
τερο του είδους του που έχω δει ως προς 
το περιεχόμενό του αυτό καδ' εαυτό. Η 
μετάφρασή του στα ελληνικά είναι επίσης 
καλή, αν εξαιρέσει κανείς τα συνηθισμένα 
προβλήµατα (πλήκτρο 6ρασθβα! Ξ μπάρα 
κενού κ.λπ)). Περιέχει τα ΠΑΝΤΑ σχετικἀ 
µε το παιχνίδι. Πρέπει να το διαβάσετε πο- 
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| 
| 
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μεν. 


ος 


κλικ στο πλήκτρο στην άνω αριστερή νωνία, ας 
Φφανίζετε τις “εξόδους” που υπάρχουν καθώς και τις ακριθείς 


τοποθεσίες στις οποίες αντιστοιχούν. Ο χάρτης του δίυπι». 


λύ καλά, πριν ξεκινήσετε. Θα εκπλαγείτε 
µε τον πλούτο των στοιχείων που περιέχει. 


Το εξαιρετικό αυτό πκαπυσί έχει µόνο ένα 


μειονέκτημα: είναι γραμμένο µε πολύ µι- 
κρούς χαρακτήρες και κουράζει στα µόπα. 
Δυστυχώς, έτσι εἶναι και η αγγλική έκδοση. 


Εδώ είναι η πέµπτη κατά σειρά ἐνστασή µου 


στο παιχνίδι. Χάθηκε λίγο χαρή παραπάνω, 
ώστε να µη βγάζουμε τα µατάκια μας; 


Ως το πιο σηµαντικό µέρος του ππαπυα] 


Θεωρώ εκείνο που εξηγεί τις αλλα ἐς πο 
αναγκάστηκαν να κάνουν οἱ υπεύὃ 

στους κανόνες της δεύτερης έκδοο 
ώστε να τους προσαρµόσουν στο πα 
Είναι τρομερά κατατοπιστικό. Ειδικά οι α 
λαγές που έχουν γίνει στο χρόνο των γύ- 
ρων. Διαβάζοντάς το κάποιος ὃα καταλό 
θει γιατί εἶχα δίκιο όταν έγραφα στο 


Ιερνήπα Ὠαίς ότι ο χρόνος του «αν!ίπα του 


κληρικού στο παιχνίδι είναι μεγάλος σε 
σχέση µε το συνολικό χρόνο κάθε γύρου. 


Εξακολουθώ να Θεωρώ ότι πρέπει να µειω- 


δεί σηµαντικά για να γίνει ακόµη πιο λει- 


τουργικός στις µάχες τθοί πιο. Το παράξε- 
νο στο παιχνίδι εἶναι ότι, ενώ το Ηθα[πο 
(ανήηᾳ του κληρικού έχει θελπωθεί περί- 
που κατά δύο δευτερόλεπτα σε σχέση µε 
το |ζθψίηὰ Ὠαἱς, αυτό του Ραἰαάϊη έχει 
μάλλον χειροπερέψει, καδώς τώρα πια έχει 
ἆ πιο αργό, αφού στο Ιοθψίπα 


ὁ οά ή Το Βαἰάυγ Οαἱθ περι- 
είχε περίπου 60 μοναδικά τέρατα. Το Βαἰ- 
ἀυγ5 Οαἰε 2 περιέχει σχεδόν 1 30. [ενικά, 
έχουν θελτιωθεί τόσο η γραφική απόδοσή 


τους όσο -και αυτό εἶναι το κυριότερο: το 


Αἴτους. Αυτήτη φορά λεπουργούν περισ- 
σότερο ως οµάδες και μπορούν να χρησι- 


᾿μοποιούν μαγικά ανηικείµενα, ειδικά 5τοῖς 


και ροῄοη», ἔτσι͵ αν τα σκοτώσετε αμέσως, 
ὃα Βρείτε περισσότερα τέτοια ανπκείµενα 
απὀ ὁ/π αν καθυστερήσετε να τα σκοτώσε- 
τε, Αυτό από µόνο του δείχνει ότι στη συ- 
γκεκρ)ένη μόγ! τα εν λόγω τέρατα έκονον 
χρήση των εν λόγω : 
γών που έχουν σημειωθεί είναι ότι αυτή τη 
φορά, αν βρίσκεστε σε μάχη, δεν µπορεί- 
τε να Το σκάσετε αλλάζοντας επίπεδο (αν 
αυτό, φυσικά, εἶναι δυνατό], γιαή πολύ 
απλώς αυτοί που πολεµάτε σας ακολου- 
δούν και στο νέο επίπεδο. Επιτέλους, και- 
ρός ήταν να σταματήσει αυτή η ανόητη 
δυνατότητα που υπάρχει στα περισσότε- 
ρα παιχνίδια του είδους 

Σημειώστε εδώ ότι όλοι οι χαρακτήρες 
του παιχνιδιού κινούνται κατά μιάμιση φο- 
ρά ταχύτερα από ότι στο πρώτο της σει- 
ράς. Αυτό έχει γενικά Θετική επίδραση 


παν τε τω, θπμωση'''. κ. Α ο, ----α ---------- ον ν ” 
ῥπιωων--- 


Γή 


εκτός ίσως απὀ στις µάχες αυτές καθ΄ εαυ- 
τές. Αλλά και εδώ Βρέθηκε η χρυσή τοµή. 
Οι μάχες έχουν γίνει πιο ΙυΠη-ρασθὰ 

απὀ κάθε άλλη φορά, Μάλιστα, µέσα απὀ 
την ειδική επιλογή Αυ!ο-Ῥαυ5θ, που έχει 
προστεθεί, µπορείτε να ρυθµίζετε τα δε- 
δοµένα έτσι ὥστε οι µάχες να σταματούν 
όταν συµθαίνουν τα εξής: Επά οἱ Κουπὰ 
[τη θεωρώ την πιο σηµαντική επιλογή που 
πρέπει να ρυθμίσει ο παίκτης], (]ναταςίει 
Ηϊ, «μαιαείει Ὀεα!ῃ, ἸΜααροῃ 


ὑπυσαδίο (και αυτή αξίζει), δροἱ του προσδίδει υψηλή αξία ως προς 
(51, Οἱνατας]οι Ιπ/υτοὰ, (αιαεῖει την οπανόληψη του παιξίματος, γε 
Αἰαεκαὰ, 6ἰναταςίοι’ς Ίαιᾳαί Ὀο- γονός που θεωρώ πολύ σηµαντικό, 
«/Τογος, ΕπΠηΥ »ἱαβίοα και Ίταρ Εχει υψηλότατο βαθμό εθισμού 
Γουπά. καὶ, πάνω απὀ όλα, προσφέρει 

Το στοιχείο που έχει αυξηθεί ση- πραγματική ψυχαγωγία. Ίο να πα: 
µαντκά σης περισσότερες µόχες ῥρακολουθείτε τα συνολικά δρώµε- 
είναι το στρατηγικό τακτικό περιε- να στην οὈόνη εἶναι τρομερή 
χόμενό τους. Λίγες εἶναι οι μάχες εμπειρία. 
που ὃα κερδίσετε πρόσωπο µε Το Βαἰἀυγ’» Οαἱο 2 ὃα ήταν το 
πρόσωπο, Οι περισσότερες απαι- ΑΠΟΛΥΤΟ «ΕΡΟ βασισμένο 
τούν ειδικό χειρισμό, ειδικά οροῖΐ, στους κανόνες των ΑΏδ:Ώ, αν είχε 
ειδικό στήσιμο της ομάδας σας. Παΐρνοντας τον Ὑο[ήπιο ως πέµπτο µέλος στην ομάδα σας, προλάθει να ενσωματώσει την τρί- 

τη έκδοση των κανόνων στο ΠΙ: 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - πρώτου] και συνολικά περισσότερους απὀ  χνίδιτου. Εστω και έτσι, όµως, παραμένει 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 1.800 ΝΡΟ5, δηλαδή περίπου 600 περισ- το ΑΠΟΛΥΊΟ κύκνειο άσμα στη δεύτερη 

Η απμόσφαιρα του παιχνιδιού εἶναι σότερους απὀ ὁ)ι εἶχαν απὀ κοινού ταβαἰ- έκδοση των σχετικών κανόνων, ο αδιαφι- 
εξαιρετική και εἶναι αυτή κυρίως που δίνει «υγ Οαἰο καιτο Ἰαίο» οἱ Ιἴνο ὀοιὰ (σαν. λονίκητος βασιλιάς του είδους, Αγοράστε 
στο παιχνίδι το στοιχείο του εθισμού, Από Τα χαρακτηριστικά ΙηΙοἱήφθηεο, ΥΝΙ- το και Παίξτε το οπωσδήποτε, νο] 
τη σηγµή που Όα το ξεκινήσετε, δύσκολα «οπι και (Ιναήσπια επιδρούν τόσο στις συ: 
Θα το αφήσετε, πολύ δύσκολα. ζήσεις όσο και στην εξέλιξη της υπόδε- 

Το παιχνίδι Βασίζεται σε ένα πολύκα- σης αυτής καθ’ αυτής. Θα χρειαστείτε γραφικα 
λοδουλεμένο κεντρικό σενάριο, Ἰο οποίο οπωσδήποτε ένα χαρακτήρα µε εἰκαήσηια 


περιέχει δεκάδες υποαποστολές, ενώ εἰ- 


ναι χωρισμένο σε επτά-οκτώ κεφάλαια 
(οναρίειν]. ο ώς Βοϊάυι” Οαἱο ο 
παίκτης μπορούσε να ολο; "την 
κυρίως δει 0 ώρες παιχνιδι; 
οὐ, ενώ, αν ἠδ ἕνου όλες 
τις υποαποστολές,, ο ον περίπου 
150 ώρες παιχνιδιού, Εδι η κυρίως υπό: 


θεση εξακολουθεί να εἶναι 50-60 ώρες 
παιχνιδιού, αλλά τώρα, αν Βελήσετε να 
ολοκληρώσετε όλες τς δυνατές υποαπο- 
στολές, ὃα χρειαστείτε 200-300 ώρες 
παιχνιδιού! Αν οἱ συγκεκριμένοι οριθµοί 
αληδεύουν, τότε το παιχνίδι εἶναι τερά- 
στιο και διεκδικεί µαζί µε το ΜΙΟΙΗ δ. 
Μαοίς ὁ τον Πτλο του μεγαλύτερου ΡΟ 
σε διάρκεια δράσης. υ 

Η δράση του πρώτου 
μονόδρομος, ενώ στο οων.. 
πρέπει να παλέψετε σκληρά για να µαζέ- 
Ψετε ένα συγκεκριµένο χρηματικό ποσό 
[20000 χρυσά, αλλά στην πραγματικότητα 
15000 είναι αρκετά]. Στο τρίτο κεφάλαιο 
το παιχνίδι ανοίγεται περισσότερο και πρέ- 


πει να Κάνετε συγκεκριμένες σης 
κατευθύνσεις που ὃα ακ Οπτ 
λος περιέχει µερικές πολύ δύσκολες μάχες, 
που απαιτούν ὧν πολύ κ ὁ σδσμό. 


η 
σνι- ος. 


κι σι ος Ενα." 


Στο Βαἰάυγς Οαἱς 2 υπάρχουν πάρα πολ- 
λά ρυζζ]θ5 που πρέπει να λύσετε, τα οποία 
καλύπτουν σχεδόν ολόκληρο το δυνατό 
φάσμα: αυθεντικά Ρυσίίος, ο λ. 
φοι βασισμένοι σε ανηκείµενα, γρίφοι θασι- 
σμένοι σε παγίδες, λογικοί γρίφοι, μηχονκοί 
γρίφοι, μαθηματικοί γρίφοι, γρίφοι 
νοι στους κανόνες των ΑΏ6) κά, 

Το παιχνίδι περιέχει 2.900 γραµµές δισ- 
λόγου [διπλάσιος αριθµός απὀ εκείνον του 


18, αλλά σημειώστε ότι προς το τέλος του 
πρώτου κεφαλαίου, αν Ὀυμόμαι καλά, ὃα 
βρείτε ένα ειδικό δαχτυλίδι, που δίνει αυ- 
τό το αήήσπια σε όποιον Το φορέσει. 
Σημειώστε, τέλος, ότι το παιχνίδι διαθέ- 
τει ένα εξαιρετικό Τυ]οιίαὶ ὀθαυθπος, που 
ὃα βοηθήσει και τον αρχάριο χρήστη να 
εξοικειωθεί µε τη χρήση του παιχνιδιού, 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Στο ππυ]Ηρ]αγθι μπορούν να παίξουν 
από δύο έως έξι παίκτες, Ο ένας Όα δηµι- 
ουργήσει το βασικό χαρακτήρα και ὃα 
τον χειρίζεται, ενώ οι άλλοι Όα αναλά- 
βουν τους υπόλοιπους πέντε βασικούς χα- 
ρακτήρες ΝΡΟΣ που ὃα συμπληρώνουν 
την ομάδα, 

Το παιχνίδι υποστηρίζει σύνδεση µέσω 
τῆς σειριακής θύρας, µέσω πποἆοπῃ και 
µέσω των πρωτοκόλλων ΙΡΧ και ΤΟΡ/Ρ. 
ενώ, τέλος, υποστηρίζει και ειδική σύνδε- 
ση µετους 5οινοι της ΜΡΙΑΥΕΚ. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά ενδιαφέρον 
στο ππυ]ήρἰαγοι πιοάς και απαιτεί καλή 
ομαδική δουλειά απὀ όλους τους χρή- 
στες. Πιστεύω όµως ότι αν δεν αποφασί- 
σει η ΙηΙθηρἰαγ να φτιάξει κάτι ανάλογο 
η ΒοΜΙΘΝοΙ της Βῇ Β/Ζζαια, η πλευρά 


ης 


ε, σος μις 


νους 


κ 


ππυἱΗρίαγι των παιχνιδιών της ὃα πηγαί- 
γει μάλλον αδικοχαµένη. 


ΣΥΝΟΨΙΖΣΟΝΤΑΣ 

Το Βαἰἀυις Οαἱα 2 προσφέρει δράση 
πολύ µεγάλη σε διάρκεια και σηµαντική ως 
προς το περιεχόµενο. Διαθέτει ένα ιδιαίτε- 
ρα καλοδουλεµένο και εξαιρετικἀ δοµηµέ- 
νο σενάριο, ενώ παρέχει ένα πιαπυαἱ εξαι- 
ῥετικό σχεδόν απὀ κάθε πλευρά. 
Η πολυπλοκότητα του Ππλου 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ναι, µετο Βαἰάυν'» Οα!ο 2 το 
8ΡΟ φσππᾳ κατακτά νέους 
ς. 


σε αλλ ΚΕ με κε ο ο ο πιτιο --- 


Ροή 
ΡΙΜΙΟ 


Το Κί55: Ρ6γεῃο ({γευς είναι ένας [ἱεθησθά πίτλος! Την άποψή µου για αυτού του είδους τους 


πτλους την ξέρετε, καθώς την εἶχα διατυπώσει στο γενίθνν του ΕΙ Εογεθ (τεύχος 130). Τέλος 
πάντων, αν δεν τη γνωρίζετε, µπορώ να σας διαθεβαιώσω ότι δεν είναι καθόλου καλή! Το Κίςο: 
Ρογε]ο Εἶγευς θα καταλήξει σε άλλη µία παταγώδη αποτυχία, όπως τα υπόλοιπα του είδους του, 


Ὁ ο ------ιωοωοο 
ς00 / ΤΑκε2 


ή θα αποτελέσει την εξαίρεση του κανόνα; Λέτε η εταιρεία 


κατασκευής Του να µας επιφυλάσσει µία ευχάριστη έκπληξη όπως 
το ΕΙἠΘ Ρογεθ; Μήπως, τελικά, ύστερα από τόσα χρόνια οδεύουµε 


προς την κατάργηση αυτού του γενικού κανόνα; ΄Η µήπως όχι; 


του Βασίλη “Ρίοπθεγ΄” Τουλιά 
ρἱοηθεΓΘο!επεί.ςΓ 


ο παιχνίδι δημιουργήθηκε µεγάλη δόση απὀ αυτό... το “κάτι” της 


από την εταιρεία ΤΗίτα 6οὔῦ. Πολύ ψυχεδελικό και βίαιο παιχν/- 
ἱανν, µία εΚ των προγραµ- δι. Από τα πιο βίαια Ώοοπι-εἰοηθς που 
µατιστικών οµάδων της έχω συναντήσει (εντάξει, το 5οἱαΐςι οἱ 


Ροήυπθ βρίσκεται ούτως ή άλλως στην 
κορυφή), µε µία δόση αρρωστηµένου 
μυστηρίου να αναδύεται από κάθε γωνιά 
και κάθε στοιχείο του να προσθέτει κάτι 
στην όλη ατμόσφαιρα. Θα συμφωνήσω 


Οοῦ. Για όσους δεν ξέ- 
ρουν τι εστί Οα/θιίπο οἱ Ὀονε]- 
σσ ορε:» (6ο0)), να αναφέρω πως 

πρόκειται για έναν συνασπισμό µι- 
κρών προγραμµατιστικών εταιρειών που 
κυκλοφορούν τα δικά τους παιχνίδια, 
χωρίς τη σύμπραξη κάποιου άλλου µε- 
γάλου ρυδ[ἰσῃει, ενώ οι δημιουργίες 
τους πάντα διακρίνονται από την αἰ- 
σθηση (όχι πάντα θετική) που προ- 
καλούν στο κοινό. 

Σε κάθε Ε3, η 6οΏ) διορ- 
γανώνει παράλληλα µεγάλα 
µεταμεσονύκτια γλέντια σε 
ξενοδοχεία, όπου όλα τα 
“κακά παιδιά” του χώρου 
[δημοσιογράφοι και συντε- 
λεστές) μαζεύονται για να 
ξεφαντώσουν µε... όχι και 
τόσο κόσµιο τρόπο. Από 
αυτό και µόνο µπορείτε 
εύκολα, πιστεύω, να κα- 
ταλάβετε τη γενικότερη 
φιλοσοφία που επικρατεί 
στην εταιρεία, η οποία 
φιλοσοφία εἶναι λο- 
γικό να επηρεάζει 

καιτις παραγωγές 
της! Πάντως, το 
Ρογε[ιο Οἴτους πε- 
ριέχει σίγουρα µία 


πλ ή τυ ΡΟ Μαρ!εΓ 


Ροη/ίωπι 2όόΜηΣ, ό4ΜβΒ ΑΜ, απαραἰ- 
τητος 34 επιταχυντής και κάρτα 
ἠχου, συμθατά µε ΟθοΙΧ 70α, ΒΜΒ 


οοπρας! ἱη5ία! - 450ΜΒ Ιγρίσα! ἵη- 
σ/αἰ!, ΝΙΠΟΡ/98 


µαζί σας πως όλα αυτά [βία και ψυχεδέ- 
λεια) αυξάνουν τον εθισμό του παίκτη, 
αλλά δεν πρέπει να ξεπερνάµε τα όρια, 
γιατί το αγοραστικό κοινό δεν αποτελεί- 
ται εξ ολοκλήρου από ενήλικες, 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
Μέσα από τη φωνή της Μαάαπι 
Ῥανεῃ, µίας αθάνατης τσιγγάνας που ζει 
στο πέρασμα του χρόνου και γνωρίζει 
την αρχέγονη μυθολογία των καιρών της, 
μαθαίνουμε για την ιστορία του Ρογε]ο 
(ἶτευς, Οι Τέσσερις Που Είναι Ενας, οι 
τέσσερις κυρίαρχοι των στοιχείων της 
φύσης (νερό, γη, αέρας, φωτιά) κά- 
ποτε πάλεψαν µε τον Άρχοντα του 
Εφιάλτη σε αυτή την αέναη 
µάχη του καλού µε το κακό. 
Και, μολονότι στέφθηκαν νι- 
κητές, ο Αρχοντας κατάφε- 
ρε να τους ξεγελάσει και να 
τους εξορίσει στην άκρη 
του Σκότους, αποστερώ- 
ντας τους από τις δυνάµεις 
των βασιλείων τους, Μο- 
λονότι ο Άρχοντας πεθαί- 
γε!, αφήνει πίσω του το 
σπόρο του κακού. 
Ένα παιδί 8α γεννη- 
δεί, Θα φέρει µέσα 
του το σπόρο του Χά- 
ους και θα σκορπί- 
σει το δάνατο µε τη 
δύναμη του Κατα- 
στροφέα. Η µόνη διέ- 


ξοδος από τον επερχόμενο όλεδρο είναι 
τέσσερις ανθρώπινες µορφές. Τέσσερις 
άνθρωποι που ὃα τολµήσουν να εισέλ- 
δουν στα ισάριθµα βασίλεια των στοιχεί- 
ὧν της φύσης, που τώρα µαστίζονται απὀ 
τη διαφθορά, και θα συγκεντρώσουν τις 
δυνάµεις των Γηραιών, ώστε να αποκτή- 
σουν την Ικανότητα να εισέλθουν στη 
“μήτρα” της Κολάσεως και να εξοθελί- 
σουν στο άπειρο τον υιό του Σκότους. 

Η Μαάαπι Κανε Όα ψάξει και ὃα 
Βρει αυτούς τους τέσσερις θνητούς, 
τους οποίους εσείς Όα αναλάβετε να 
οδηγήσετε µέσα στα Βασίλεια των στοι- 
χείων, ώστε να τους εξοπλίσετε µε τις 
δυνάµεις των Γηραιών και να νικήσετε 
το “Εφιαλτικό Παιδί”. Φυσικά, πρόκειται 
για τους τέσσερις τραγουδιστές του συ- 
γκροτήµατος Κἱ55 [Κπίοἰς {η 5αΐαῃ'ς 
58/νίς8, για όσους δεν ξέρουν τι σηµαί- 
γει το όνοµα..], µε αλλαγμένα ονοµατε- 
πώνυµα, αλλά το ίδιο ακριβώς 
μακιγιάζ, το οποίο, σημειωτέον, 
είναι και «οργήθ/!εά (το µακι- 
γιάζ από µόνο του). 


ΤΟ ΣΙΑΥΡΟΔΡΟΜΝΙ 
ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

Οι τέσσερις Γηραιοί (όχι, δεν 
πρόκειται για οπαδούς της οµά- 
δας του... Ηρακλή! είναι οι: 5ἱα: 
Βεατει, Βεα»! Κίπα, (εἰεσήαί και 
Ώεπιοη, Και Όα πρέπει να κυ- 
ριαρχήσετε στα αντίστοιχα Τέσ- 
σερα βασίλεια, του Νερού, της 
[ης, του Αέρα και της Φωτιάς, 
για να αποκτήσετε τις δυνάµεις 
τους. Θεωρητικά, µπορείτε να 
ξεκινήσετε µε οποιονδήποτε από 
τους τέσσερις επιθυμείτε, αλλά η προα- 
ναφερθείσα σειρά υποδεικνύει και τον 
τρόπο µε τον οποίο αυξάνεται η δυσκο- 
λία, οπότε συνήθως όλοι ξεκινούν µε τον 
δα: Βθαγει (άσχετα αν εγώ στο ἆθπιο 
πήρα πρώτα τον Ὀρπιοπ]), Αλλωστε, δια- 
λέγοντας κάποιον άλλο, εκτός του ότι 
κατά πάσα πιθανότητα ὃα τα Βρείτε 
σκούρα, αφού δεν έχετε εξοικειωθεί µε 
τα όπλα και τους αντιπάλους, ὃα εἶναι 
εξαιρετικά Βαρετό να προχωρήσετε σε 
ένα μικρότερο επίπεδο δυσκολίας, το 
οποίο πρέπει οπὠσδήποτε να 
δεί για να νικήσετε το Νϊοῄῄπιανε «ΙΙ, 

Κάδε βασίλειο έχει τις δικές του Ιδιο- 
µορφίες. Ανάλογα µε τη φύση του, ὃα 
δείτε και το αντίστοιχο στοιχείο να επι- 
κρατεί. Αλλάζουν οι χρωματισμοἰ, για 
να ταιριάζουν µε το κυρίαρχο χρώμα 
του στοιχείου, η διακόσμηση του χώρου 
[πολύ νερό στο Βασίλειο του νερού, πυ- 
Κνή βλάστηση στο Βασίλειο της Γης 
κ.λπ) και η σχεδίαση στις πίστες. Το πιο 


δύσκολο Βασίλειο απ΄ όλα -μπορούμε να 
Το συµπεράνουµε και µόνο από τη θεμα- 
τολογία του- εἶναι αυτό της φωτιάς, στο 
οποίο ὃα εδιστείτε τρομερά, αφού εκεί 
ίσε υψηλά επίπεδα δυσκολίας) Όα πρέπει 
να αποδείξετε εµπράκτως την εµπειρία 
σας στα ας[ῖοῃ», τη δεινότητά σας στο 
χειρισμό των όπλων και το κοφτερό µυα- 
λό που ὃα εκμεταλλεύεται τα όσα µάδα- 
τε µέχρι στιγµής απ΄ το παιχνίδι. 

Πάντως, η θεμελιώδης δοµή των 8α- 
σιλείων εἶναι η ἴδια για όλα. Έντεκα πί- 
στες για Καθένα από τα τέσσερα βασί- 
λεια [44 στο σύνολο], από τις οποίες οι 
δέκα είναι φυσιολογικές και η τελευταία 
αποτελεί αναμέτρηση µε τον αρχηγό 
του εκάστοτε Βασιλείου. Αυτές οι δέκα 
µπορούν να χωριστούν σε υποενότητες 
που ὃᾳ αποτελούνται από δύο ή τρεις 
πίστες, µε ενιαίο στόχο, ενώ η μετάβαση 
από τη µία υποενότητα στην άλλη συνο- 


ας 


1) 540 


δεύεται από την απαιτούμενη αφήγη- 
ση/εισαγωγή της Μαάαπῃ Βανθη, όπου 
ενημερώνεστε για το στόχο που α επι- 
διώκετε να περατώσετε κάθε φορά. 


ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ ΕΘΙΣΜΟΥ Νο ] 
Κατά τη γνώµη µου, το Ρογε]ο (ἴτευς 
έχει τρία κυρίαρχα στοιχεία τα οποία 
εθίζουν τον παίκτη. Το πρώτο από αυτά 
εἶναι η μουσική. Η µουσική των Κἱ55, 
κατά έναν περίεργο τρόπο, δένει απόλυ- 
τα µε το ύφος του παιχνιδιού στα ση- 
µεία όπου ακούγεται και συνδράμει στον 
εθισμό του παίκτη. Δεν περίµενα να συµ- 


βαΐνει κάτι τέτοιο τόσο οµαλά κι αβία- 
στα, αλλά τελικά οι προγραμματιστές µε 
διέψευσαν. Το µόνο παράπονό µου είναι 
ότι α ήθελα να ακούγεται αρκε- 
τά συχνότερα κι όχι µόνο σε συ- 
γκεκριµένες στιγµές της δράσης 
ή όταν περνάει ο παίκτης δίπλα 
από ένα κασετόφωνο... Το καλύ- 
τερο, θέβαια, ὃα ήταν να µπουν 
όλα τα αἶθυπις στο (0 και να 
ακούμε µόνο Κί55 όλη την ώρα, 

ἆ φυσικά αυτό εἶναι δύσκολο 
και δαπανηρό για να επιτευχθεί, 

Πολύ ωραία προσθήκη είναι 
Και η µουσική του τσίρκου (θα 
έχετε ακούσει αυτή τη χαρακτη- 
Ριστική µουσική αρκετές φορές] 
που συνοδεύει κάθε δύσκολη 
µάχη Και προσθέτει µία ειρωνικά 
ευδιάθετη νότα στο όλο συµ- 
βάν, ενισχύοντας παράλληλα 
την παρανοϊκή φύση σχεδίασης του παι- 
χνιδιού. 

Όσο για τα υπόλοιπα στοιχεία του 
ήχου, τα ηχητικά εφέ εἶναι αρκετά καλά, 
χωρίς όµως να εντυπωσιάζουν, ενώ οι 
διάλογοι (ή μάλλον οι µονόλογοι της 
πιαάαπη Κανεη) εἶναι κάπως καλύτεροι 
και εναρμονισμένοι µε τη γενική ατµό- 
σφαιρα, Τέλος, το υπόλοιπο 5ουπά/ταεκ 
κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα, γι΄ αυτό 
ᾱ και ενυπάρχει το αίτημα να 
ακούγεται περισσότερο η µουσική των 
ΚΙ55, αντί για όλα τα άλλα, µέτριας ποιό- 
τητας, κομμάτια... 


ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ ΕΘΙΣΜΟΥ Νο 2 
Είμαι σίγουρος ότι οἱ πίστες και ο 
σχεδιασμός τους Όα σας καλύψουν 
απόλυτα, Πραγματικά, το επίπεδο της 
δουλειάς που έχει γίνει εδώ ξεπέρασε 
και τις πιο αἰσιόδοξες προσδοκίες µου. 
Οἱ πίστες εἶναι αρκετά µεγάλες σε µέγε- 
ὃος, µε ξεχωριστή σχεδίαση η καδεµιά, 


ποικιλία στους προθαλλόμενους χώ- 
ρους, εναλλακτικές διαδρομές, απόκρυ- 
φες ή δυσπρόσιτες περιοχές, πολλά 
“ανεβοκατεβάσματα” και πολλά ακόµη. 
[ενικότερα, δίνουν την εντύπωση ότι αυ- 
τός που τις μελέτησε ήξερε πολύ καλά 
τι έκανε. 

Από την άλλη, όµως, κάτι τέτοιο ήταν 
απολύτως αναγκαίο να συµθεί, ώστε να 
αντισταθμίζεται η παντελής έλλειψη απὀ 
οὐεε[ίνθς (πρωταρχικά και δευτερεύο- 
ντα)! Το µόνο που έχετε να κάνετε στο 
παιχνίδι εἶναι να ψάχνετε για τα κομμάτια 
της πανοπλίας του εκάστοτε [ηραιού. Α, 
και φυσικά να σκοτώνετε άπειρα τέρατα 
στο διάβα σας! Τίποτε άλλο. Αν οι πίστες 
δεν ήταν επιμελώς σχεδιασμένες, ο πα- 
κτης σίγουρα Όα έχανε το ενδιαφέρον 
του πολύ σύντομα. Καταλαβαίνετε, λοι- 
πόν, πως το Ρδγε[ο (ἴτους εἶναι 
ένα εξαιρετικά ωμό Ὀοοπι- 
ϱ/οηθ, µε µία πρωτόγονη προ- 
σέγγιση, του είδους που συνα- 
γτάµε και στο Όοοπη [σκότωσε 
ότι κινείται!’], χωρίς όλα αυτά 
τα επιπλέον “καλούδια΄” που 
ήρθαν να προσθέσουν Οἱ Πο- 
λυπληθείς απόγονοι {µε εξαίρε- 
ση τον τοµέα της υπόθεσης). 

Το θέμα, λοιπόν, εἶναι κατά 
πόσο απολαμβάνετε αυτή την - 
αδιάκριτη εξόντωση κάθε κι- 
νούµενου πλάσματος... Προ- 
σωπικά διαπίστωσα ότι κάτι 
τέτοιο µου είχε λείψει και κα- 
λοδέχτηκα την εμπειρία που µου προσέ- 
φερε το ΡογεΠο (ἴτευς. Δεν µπορώ να 
εγγυηθώ όµως ότι κάτι ανάλογο ὃα 
ισχύσει και για εσάς, 


ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ ΕΘΙΣΜΟΥ Νο 3 

Ἱέρατα νά δουν τα µάτια σας... Σε αυ- 
τό το παιχνίδι πιθανότατα ὃα σκοτώσετε 
περισσότερα τέρατα απ΄ όσα έχετε σκο- 
τώσει συνολικά σε όλα τα προηγούμενα 
παιχνίδια δράσης [εξαιρούνται οι παί- 
κτες των ΜδΙΜΙ), και Όα το ευχαριστιέ- 
στε κιόλας! Για αρκετά από τα είδη που 
8α αντιμετωπίζετε υπάρχουν ειδικές κα- 
τασκευές, που λέγονται 6ραν/πο;», και 
έχουν την ικανότητα να τηλεµεταφέρουν 
τέτοιου είδους πλάσματα από µία άλλη 
διάσταση σε αυτήν επ΄’ άπειρον. Αποτέ- 
λεσµα; Από τη στιγµή που ενεργοποιού- 
νται, μπορούν να “παράγουν” εχθρούς 
µέχρι εσείς να τα Καταστρέψετε. Και, αν 
δεν το Θέσετε ὡς πρώτη προτεραιότητά 
σας αυτό, να είστε σίγουροι ότι σε λίγα 
λεπτά 8α έχετε τόσα τέρατα “επί σκη- 
γής”, που ὃα χρειάζονται δύο τρεις πί- 
στες για να χωρέσουν... 


Και δεν εἶναι µόνο οἱ τηλεµεταφορείς. 


σσ ΡΟ υπυ-ἵ-ἵ-Ὥ- 


Οι πίστες από µόνες τους εἶναι "πηγμέ- 
γες” στα τέρατα! Ετσι, το Ρ9γε[ο Οἴτους 
α σας προσφέρει µία εξωπραγµατική 
[ας δι εἰαῇ εμπειρία, ίσως πιο µεγάλη. ᾿ 
και από αυτή που προσφέρει το Ώἰαδἰο 
2 [ναι͵ αυτό ήταν “κακία” για το θάδος 
αυτού του... γκουχ γκουχ... καθαρόαιµου 
ΕΡΟΙ) Τα πράγματα θα ήταν ακόµη κα- 
λύτερα αν η ποικιλία των τεράτων ήταν 
µεγαλύτερη. Δυστυχώς, µέχρι να νικήσε- 
τε τον δία: Βθα{σι, ὃα έχετε έλθει αντι- 
µέτωποι µε την πλειονότητα των διαθέσι- 
µων τεράτων, οπότε ίσως αργότερα το 
ενδιαφέρον σας να µετριαστεί. 


ΤΡΕΙΣ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΕΙΣ 


Εξαιτίας αυτής της Ιδιάζουσας µορ- 
φής που παίρνει το Παιχνίδι στο Ρ6γε]ιο 
(τους, κάθε παίκτης, ανάλογα µε τις 


αι αοΕΜαΕτεν 


ορέξεις του, µπορεί να διαλέξει τρεις 

διαφορετικές προσεγγίσεις στην περι- 
διάβαση της πίστας και στην αντιµετώ- 
πιση των εχθρών. Πρώτον, µπορείτε να 


-εξερευνάτε ενδελεχώς την πίστα, επιχει- 


ῥώντας να ανακαλύψετε κάθε απόκρυ- 
φο σηµείο της. Μπορείτε όµως και να 
προσπερνάτε στα γρήγορα τους αντιπά- 
λους, φτάνοντας σε σηµείο όπου πρέπει 
αναγκαστικά να παλέψετε για να ξεκλει- 
δωθούν πόρτες, να προβείτε στις ανα- 
γκαΐες εξοντώσεις και να προχωρήσετε 
γρήγορα στον επόμενο τοµέα. Φυσικά, 


"υπάρχει και η ενδιάµεση λύση. Όλα 


εξαρτώνται από τη διάθεση της στιγµής. 
Ενώ όταν εισέρχεστε σε κάθε Βασίλειο 
θα ενδιαφέρεστε να το εξερευνήσετε 
πλήρως, κατά τη διάρκεια της εξερεύνη- 
σης ὃα χάνετε ως ένα βαθµό αυτό το 
ενδιαφέρον, για να το επανακτήσετε 
στο τέλος, όταν τα πράγματα ὃα αρχί- 
σουν να δυσκολεύουν και Όα πλησιάζει 
η τελική αναμέτρηση. 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 
Εχω κι από δαύτα µπόλικα, κυρίως τε- 
χνικής φύσεως, Καταρχήν, το παιχνίδι, 


όταν το εγκατέστησα, δεν έλεγε να ξεκι- 
γήσει! Είχα παίξει πιο παλιά το ἆεπιο 
του, Το οποίο έτρεχε µια χαρά. Παρ’ 
όλα αυτά, το κανονικό παιχνίδι επέµενε 
πεισματικά να ΄µου αντιστέκεται’! Κάθε 
φορά που πήγαινα να το εκτελέσω, έψα- 
χνε επανειλημμένα το ἀίνθ α: δεν έβρι- 
σκε τίποτα και Κόλλαγε. Αν έβαζα τυ- 
χαία δισκέτα, µου έλεγε ότι δεν είχα θά- 
λει το (Ώ του παιχνιδιού!| Τελικά, για να 
καταφέρω να το παίξω, αναγκάστηκα να 
κατεβάσω ένα πο-(Ώ) εταςΚ από το |η- 
Ι6ΓπεΙ. Ειδάλλως, ακόµη Όα ψαχνόμουν. 

Άλλο παράπονο (άκουσα πολλούς να 
το εκφράζουν) εἶναι η παντελής έλλειψη 
πρωτοτυπίας. Το Ρεγε]ιο (τους ούτε 
υπόσχεται ούτε προσφέρει, τελικά, κάτι 
καινούριο. Δεν έρχεται να Βελτιώσει την 
πατροπαράδοτη συνταγή των Όοοπι- 
εἰοπς5, αλλά την παίρνει αυτούσια και 
προσπαθεί να µας προσφέρει µία γερή 
"πολύ γερή!- δόση αυτής, αφού ούτως ή 
άλλως αυτό ακριβώς έχει αποδειχθεί 
ότι µας αρέσει (“αυτό ξέρουμε, αυτό 
εμπιστευόμαστε!΄)... Όσοι λοιπόν αναζη- 
τούν κάτι το καινούριο και πρωτοπορια- 
Κό στο Ρ6γε[ο (ἶτευς καλά Όα κάνουν 
να ψαξουν αλλού, 

Τέλος, μελανό σηµείο µπορεί να Όεω- 
ρηδεί από µία άποψη και η τεχνητή νοη- 
µοσύνη των εχθρών στο παιχνίδι. Τούτο 
διότι, πολλές φορές, αν οἱ περιστάσεις 
το φέρουν έτσι και τα πυρά ενός εχθρού, 
αντί να πετύχουν εσάς, χτυπήσουν πάνω 
σε άλλον αντίπαλο, ο χτυπημένος αντίπα- 
λος κατά πάσα πιθανότητα ὃα στραφεί 


ενάντια στον πρώτο και θα αρχίσει µία 
μάχη μεταξύ τους, έως ότου ο ένας εκ 


τῶν δύο να εξοντωδεί (κανιθαλισµός). 
Από µία άποψη, το παραπάνω µπορεί να 
δείχνει ενοχλητικό, από την άλλη όµως 
οφείλουμε να αναλογιστούμε ότι οἱ 
εχθροί αναπαρίστανται ὡς αιµοβόρα τέ- 
ρατα, που υποτίθεται ότι δεν έχουν κανέ- 
να Ίχνος νοημοσύνης, οπότε δεν μπορούν 
να διακρίνουν ποιος εἶναι ο “καλός” και 


ποιος ο “κακός” της όλης ιστορίας, Αρα, 
το παραπάνω, εκτός από µειονέκτηµα, 
ὃα μπορούσε να λογιστεί κι ως πλεονέ- 
κτηµα, αφού συνεισφέρει στην αἴσθηση 
ρεαλισμού του παιχνιδιού! Εσείς πάρτε 
το όπως θέλετε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η µηχανή γραφικών που έχει ενσωµα- 
τωθεί στον τίτλο είναι η Ηηθεῇ 1.5, η 
οποία σίγουρα δεν εἶναι η κορυφαία 
του χώρου (τίτλος που Όα μπορούσε 
κάλλιστα να διεκδικήσει η µηχανή του 
Ώυακε 3 και η επερχόμενη Όθοπιοά 
της Ψο]ήΐοη..], αλλά πρόκειται για µία 
αξιόλογη λύση, που αφήνει καλές εντυ- 
πώσεις στους χρήστες της. 

Επομένως, όπως καταλαβαίνετε, τα 
γραφικά του Ρογεῄο (ἴτευς κυμαίνονται 
σε πολύ καλά επίπεδα. Ο περιθάλλων 
χώρος προσδίδει µε τον τρόπο σχεδία- 
σής του την απαιτούμενη ατµοσφαιρικό- 
τητα και αἴσθηση μυστηρίου, τα τέρατα 
εἶναι αλλόκοτα σχεδιασμένα, ώστε να 
εναρµονίζονται µε τη γενικότερη παρά- 
γοια που χαρακτηρίζει τα επιµέρους 
στοιχεία του τίτλου, τα εφέ των όπλων εἰ- 
γαι ευχάριστα στο µάτι, χωρίς όµως και 
να εντυπωσιάζουν, ενώ δεν Όα σας λεί- 
ψουν και αρκετά ραηΐε|θ και 5πΊοΚθ 
εφέ, που αποτελούν αξιόλογη προσθή- 
κη, αν και όχι άψογα εκτελεσµένη. 

Θετικό ακόµη µπορεί να θεωρηθεί 
και το ότι η µηχανή δεν είναι βαριά, 
οπότε και Τα 5ανε Και Ίοαά γίνονται αρ- 
κετά γρήγορα, ούτε απαιτείται υπερµη- 
χάνηµα για να καλυφθούν οι ανάγκες 
του προγράµµατος σε υπολογιστική 
ισχύ. Παρ΄ όλα αυτά, οἱ επίση- 
µες απαιτήσεις του βρίσκονται 
σε σχετικά υψηλό επίπεδο, 
ίσως για να εξασφαλιστεί ότι, 
ακόµη και στην κατώτερη σύν- 
Βεση, το παιχνίδι Όα παίζει 
αξιοπρεπώς. 

Όσο για τα αρνητικά της µη- 
χανής, εκτός του ότι δεν είναι 
η πλέον σύγχρονη (ήδη υπάρ- 
χει στην αγορά η Ιἠπθεὴ 2.0), 
παρουσιάζει µικροπροθλήµα- 
τα στο ςο[[ἱσίοη ἀε[θεῄοη, τα 
Ἱπαπδραγεηςίᾳς, όπως επίσης 
και ορισμένα συναφή προβλή- 
µατα µε τοίχους Και γωνίες. 
Αναφέρω χαρακτηριστικά ότι µου έτυχε 
ο χαρακτήρας να κολλήσει σε µια γωνία 
και να µην µπορεί να κινηθεί, επομένως 
αναγκάστηκα να κάνω Ιοαά, αλλά ακό- 
µη και µετά από αυτό η κἰνησή του είχε 
επηρεαστεί δραματικά [πήγαινε σαν χε- 
λώνα!) και η µόνη λύση ήταν 
αυἱ!/γεσίαη. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το Κἰςς; Ρογε]ο (ἴτευ µου άρεσε. Διό- 
λου δεν µε ενδιέφερε η άδεια για τη χρή- 
ση του ονόματος των ΚΙ5», αφού ούτως 
ή άλλως δεν υπήρξα οπαδός τους. Παρ’ 
όλα αυτά, η µουσική αποτέλεσε µία ευ- 
χάριστη και σίγουρα θετική προσθήκη. 

ἆ, και ως αυτούσιο Ώοοπι-εἱοπθ, το 
Ρογε]νο (ἴτευς µπορεί να σταθεί επάξια 
απέναντι στους ανταγωνιστές του και να 
υπερασπιστεί το ὀνομά του. 

Η εμπειρία που έχει να προσφέρει 
δεν εἶναι σίγουρα αυτή της χαράς για 
την ανακάλυψη κι εξερεύνηση του και- 
γούριου. Όπως διευκρινίσαµε, εκτός 
από την πληθώρα αντιπάλων, το παιχνί- 
δι δεν έχει καμία άλλη αξιοµνηµόνευτη 
καινοτομία. Παρ΄ όλα αυτά, ως γνήσιος 
Κλώνος του Ώοοπι είναι Ιδιαίτερα δια- 


οονό οον «ΓΕ ΗΕΥΧΕΚΕΕ9 
γιστάται σε κάθε 


αεϊίοη Φαππεί που Ἅφικα 

επιθυμεί να ξεσκά- ΗΧΟΣ 

σει ή να εκτονώσει 

τα βίαια ένστικά '. ΞΑΜΕΡΙΑΥ 

του, να ακονίσει ΑΝΤΟΧΗ 

τις ικανότητές του ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

ή, τέλος πάντων, 

να περάσει αρκε- 

τές ευχάριστες 

ώρες χωρίς µεγά- 

λη κατανάλωση 

φαιάς ουσίας. 
Βίαιο, ψυχεδελικό, µε µία δόση 
παράνοιας! Θέλετε 

Ῥο] περισσότερα; 


(ς Μάο (ΕΕ 


. 


ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ  ΑΟΤΙΟΝ  Βρᾶ  ΦΙΜυΙΑΠΟΝ Ι5ΤΗΑΤΕΦΥΙ 


Έξελς 


[οι Πιό 


τΑΠσ» 


Δεν πόει πολύς καιρός από τότε που η γνωστή σε όλους µας 551, σε συνεργασία µε την 556, 
κυκλοφόρησε το Βεαςῃβ {ο Ηιε 5ἱα:5. Πολλοί απὀ εσάς εύλογα θα αναρωτηδθούν αν πρόκειται 
για ένα καινούριο ΒΡ6, µια και η 55 έγινε γνωστή 


κυκλοφορώντας σπουδαίους για την εποχή τους πτλους ΒΡ6. Κι 


όµως, το Εθαεβ {ου Ηπε δἱαΓ» κάθε άλλο παρά ΕΡΟ είναι... 


του Γιάννη “Ριεεοίο΄ Παναγόκη 
ΡΕΥΙΙδερβίτοίῃ ]Θγεο».εοπι 


[κ] κατοτερο } ο Κεας] {ο: [πε οἶαις εἷ- 

Ι δ γαι ένα Ίυγη-θασεά ἰγαίε- 
η --4 9Υ παιγνίδι που είχε κυ- 

| Ε] λναπηο κλοφορήσει για πρώτη 

5] ανοτατο -α φορά τη δεκαετία του ΄80 


“΄ και είχε προκαλέσει αρκετό δόρυ- 
ϐο γύρω απὀ το ὀνομά του, µια και 
φιγουράριζε στις πρώτες δέσεις των Ιορ 
Ίεη της εποχής. Μετά από πολλή σκέψη, 
και ίσως και κάποια δόση νοσταλγίας, 
οι δημιουργοί του αρχικού Βθαςῇ {ου 
ἠε 5ίατς αποφάσισαν να µας χαρίσουν 
για ακόµα µία φορά δυνατές συγκινή- 
σεις φτιάχνοντας ένα ΓθππαΚε του. ἔτσι, 
αφού έγιναν οι απαραίτητες βελτιώσεις 
και αλλαγές σε αρκετούς τοµείς, έφτα- 
σε στα χέρια µας το εν λόγω θπιαΚε, το 
οποίο -ὡς παιχνίδι- αντιπροσωπεύεται 
πλήρως από τις τέσσερις λέξεις που 
βρίσκονται στο εξώφυλλό του: εΧρίοτε, 


εΧραπα, εΧρίοίϊ, οΧιειπιίπα!εἰ Ας πε- 


ο 9 
Αυτό το μικρούλι ευ]-εεθπθ Όα Βλέπετε κάθε φορά που ὃα 
αποικείτε έναν πλανήτη. 


κ; νο: 


τερα του συγκεκριμένου 
τίτλου, αρχίζοντας µε το... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Κεας]ι {ου [πε »1α:5 
μάς μεταφέρει, όντας 
5ραςθ 5ταί6αγ, στον 239 
αιώνα, όπου οι γήινοι 
έχουν αποικήσει κάθε γω- 
νιά του ηλιακού µας συ- 
στήµατος και έχουν φτά- 
σει µέχρι και τους αστε- 
ροειδείς. Εχοντας ξεπερό- 
σει την ενεργειακή κρίση που σημάδεψε 
την πορεία της ανθρωπότητας, ο κόσμος 
πέρασε σε µία νέα, χρυσή εποχή και ἁρ- 
χισε να ευηµερεί και να προοδεύει. Η 
πρόοδος σε όλους του τοµείς υπήρξε 
ραγδαία και, µε την ανακάλυψη νέων πη- 
γών ενέργειας και την ταυτόχρονη επέ- 
κταση των δεωριών του Εἰηνείη, η στρο- 
φή προς την εξερεύνηση του διαστήµα- 
τος ήταν λογικό επακόλουθο. Ετσι, µε 
την ανακάλυψη του 6ραςε |υπιρ µέσω 
του ἠγρειδραςε, η εξερεύνηση αυτή ἁρ- 
χισε. Όμως, το βασικό ερώτηµα που δη- 
µιουργήθηκε ήταν: εφόσον μπορούμε 
εμείς να το κάνουμε, μπορούν και άλλοι 
πολιτισμοί να πράξουν οµοίως; Άρχισαν, 
λοιπόν, πυρετώδεις προετοιμασίες για τη 
δηµιουργία διαστημικών πολεμικών µη- 
χανών, ώστε να εἶναι έτοιµοι διά παν εν- 
δεχόµενο. Πράγματι, δεν άργησε να έρ- 
δει η πρόκληση. Κατά την εξερεύνηση 
του ηλιακού συστήµατος Ώεπεῦ, η αν- 
δρώπινη φυλή Όα βρεδεί για πρώτη φο- 
ρά αναμεμειγµένη σε έναν 5ραςε ν/αι. 


ΜΙΝΟΡΟΑΡΕΙ/ΟΣΙ 8 556 


Ροη/ΐωπι 233ΜΗ:, ΙΒΜ ΡΟ ἡ συµθατὀς, 
64ΜβΒ ΑΜ, 4ΜΒ κάρτα γραφικών, συµ- 
Βατή µε Ὀίγθο!Χ κάρτα ήχου, ΟἰΓθοΙΧ 
7-7.α, ἂχ ΟΡ-ΡΟΜ και Μ/Ιπάονις 95/98. 
Προσοχή: Το πιαπυα! τονίζει ότι το 
παιχνίδι δεν τρέχει σε περιθάλλον ΝΙ. 


Κάνοντας “ντου” σε έναν εχθρικό πλανήτη. 


Όπως ὃα καταλάβατε, κάπου εδώ 
παίρνετε τον έλεγχο στα χέρια σας και 
το παιχνίδι ουσιαστικά αρχίζει. Προσέ- 
χετε όµως να τα πάτε καλά, διότι από 
εσάς εξαρτάται το µέλλον ολόκληρης 
της ανθρωπότητας! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στο τοµέα τον γραφικών το παιχνίδι 
κινείται σε σχετικά καλά επίπεδα, χωρίς 
γα προσφέρει τίποτα το εκπληκτικό, 
και, επειδή εἶμαι σίγουρος τι ὃα ρωτή- 
σετε, η απάντηση είναι: όχι, τα γραφικά 
του ΕΒεαςῇ {ο: [πε δίατ» δεν συγκρίνο- 
νται σε Καμία περίπτωση µε αυτά του 
ἱπιρεήίυπι Θα[ἱαε[ίεα ΙΙ σε κανέναν το- 
µέα. Όλα είναι δύο διαστάσεων, ισοµε- 
τρικά, µε αρκετά καλούς χρωµατι- 
σµούς, που αυξάνουν την ευχαρίστηση 
του παίκτη. Τα διαστημόπλοια εἶναι αρ- 
κετά καλοσχεδιασμένα, µε αρκετές λε- 
πτοµέρειες και µεγάλη ποικιλία, µια και 
δεν είναι λογικό όλες οι φυλές του παι- 
χνιδιού «δεκαέξι στο σύνολό τους- να 


ζιόλογη δουλειά έχει γίνει και στον 

το. τοµέα των ηχητικών εφέ; πληθώρα ήχων, 

'. από τα |α5εγ Και τους υπερκινητήρες των 
διαστηµόπλοιων έως και τις εκρήξεις κα- 
τά το θομθαρδισµό των πλανητών. 

Τέλος, αξίζει ένα µπράθο στους αν- 

Ὀρώπους που “δάνεισαν” τις φωνές 
τους, ώστε να εἶναι πιο ολοκληρωμένα 
τα Ρήεῄηᾳ». Τούτο δε διότι, χρωµατίζο- 
ντας κατάλληλα τη φωνή τους 
στα σηµεία που πρέπει, µεταφέ- 
ρουν στον παίκτη την ένταση και 
τη σηµασία κάθε αποστολής. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
Από πού να αρχίσει κανείς και 
πού να τελειώσει, όταν έχει να κά:- 
νει µε έναν τίτλο όπως το Κεαςῇ 
[ου μα 5ἱα:5. Πρώτα απ’ όλα, 
πρέπει να αναφερθεί ότι το παι- 
χνίδι έχει τρεις επιλογές παιξίµα- 
τος: δἱηο]ο Ρἰαγοι, Μυ]ήρίαγοι 
και αυτή του (απηραίφη Θαΐῑοι. 
Στη 5ἱποε ρἰαγει επιλογή κα- 
λείστε να νικήσετε τον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας είτε στην «απιραίφῃ του 
Βθαςὴ {οι Ιιε 5ἱα:5 είτε σε κάποιο από 
πο τα 5ἱπο]θ «ςεπα(ίος. Στην (απηραΐοῃ το 
-. παιχνίδι σάς προκαλεί να ξεπεράσετε δέ- 
ώς άλλες πιο εύκολες και ἆλ- 
λες πιο δύσκολες, ώστε να εξελιχθεί η 
:ανδρώπινη φυλή σε µια διαστημική αυτο: 
κρατορία, Σε αυτές ης αποστολές υπάρ- 
χουν, ανάλογα µε το σενάριο της καδε- 
μιάς, διαφορετικοί τρόποι για να κερδί- 
σετε. Όι τρεις πρώτες απὀ αυτές αποτε- 
λούν το Πυ]ογίαἱ του παιχνιδιού, και είναι 
πολύ χρήσιμες για να μπορέσετε µε τη 
θεια και του πιαπυαί να καταλάθετε 
τις δυνατότητες που σας προσφέρει. Μέ- 
σα από αυτές Όα μάθετε πώς να ανα- 
πτύσσετε τη βάση σας, να ανακαλύπτετε 
νέες τεχνολογίες, να χρησιµοποιείτε δι- 


. 


“. 
ῃ 


ι ὴ 


ἴ ή και κάποιο που ὃα φτιάξετε 
ιόνοι σας µε τον οα[]οι. Προσοχή, 
όμως, διότι εδώ οι εχθροί δεν αστειεύο- 
νται. Σε αυτά, όσο σκληρά και να προ: 
“σπαθούσα, σχεδόν πάντα έχανα, µια και 
όλα σχεδόν έχουν τεράστιο χάρτη και 
από τρεις ον εχθρούς. Όλα 
αυτά, σε συνδυασμό µε το υψηλό ΑΙ, 
κάνουν τη νίκη όνειρο απατηλὀ. 

Τέλος, υπάρχει η Μυ]ήρίαγει επιλογή, 
που υπόσχεται εξίσου µεγάλες συγκινή- 
σεις. Βλέπετε, το να σας κάνει σκόνη 
εσάς και τους κολλητούς σας ο υπολο- 
γιστής δεν είναι κάτι που συναντάει κά- 
ποιος συχνά. Όπως και να έχει, οἱ ΕΠΙλο- 


Πάει και το τελευταίο µου σκαφάκι. Πού εἶναι, που να 
πάρει η ευχή, το Ιοσά; 


γές Μυ]Ηρἰαγει που προσφέρει το 
Κεαςῇ {οι [ιο δαι» εἶναι οἱ ακόλουθες: 
µέσω ΙΡΧ ΙΑΝ, δηλαδή µέσα σε ένα το- 
πικό δικτυάκι, που επιτρέπει να συµµετέ- 
χουν µέχρι έξι παίκτες, είτε µέσω ΤΟΡ/ΙΡ, 
για απευθείας παιχνίδι µέσα από το [η- 
Ἰεγηε!. Απαραίτητη προὔὐπόθεση είναι 
να ξέρει κάθε παίκτης το |Ρ των άλλων, 
ώστε να µπορείτε να δείτε ο ένας τον 
άλλο. Μέσω ΤΟΡ/ΊΡ μπορούν να πα- 
ξουν µέχρι τέσσερις παίκτες συγχρόνως. 
Τέλος, µπορείτε, αν νιώθετε έτοιμοι, να 
“χωθείτε” στον ΜΡΙαγθι 9απιθ 5θ:ν6ι, 
όπου µαζί µε ἄλλουδτρει. συμπαίκτες, 

ύ ή ύς, ὃα δοκιµάσετε τις 
ικανότητές σας. Βασική προὔπόθεση για 


εγκαταστήσει το απαραίτητο πρόγραµµα, 
το οποίο σας παρέχεται µαζί µε το Βεαςῇ 
{ου [μα 5αις και µπορείτε είτε να το εγκα- 
ταστήσετε εξαρχής, είτε µετά, πιαπυαίγ, 
από το (Ρ. Οι πίστες που µπορείτε να 
παίξετε στην Μυ]Ηρἰαγοι επιλογή εἶναι 
όλες αυτές που µπορείτε να βρείτε και 
στο σἱηοο σεοπα//ο, αυτές που έχετε 
φτιάξει µόνος σας ή, ακόµα, αν έχετε βα- 
ρεθεί να παίζετε τα ἴδια και Τα ἴδια, µπο- 
ρείτε, µε την επιλογή Καπάοπῃ 5οεηα(/ο͵ 
να δώσετε άλλη πνοή και ενδιαφέρον στο 
παιχνίδι σας, δημιουργώντας εντελώς και- 
νούριες και προκλητικές αποστολές. 

Το Βθαε]ῃ {οι χο 5ία:ς όµως έχει και 
µία καινοτομία στη Μυ]Ηρἰαγοι επιλογή, 
που είναι αρκετά καλή για την τα- 
χύτητα του παιχνιδιού, αν και δεν 
διευκολύνει τους παίκτες που κά: 
νουν ώρες να σκεφτούν! Αυτό 
διότι όλοι οι παίκτες, είτε εἶναι 
ελεγχόµενοι από τον υπολογιστή 
εἶτε απὀ άλλους παίκτες, κάνουν 
τις κινήσεις τους στο ἰδιο γύρο. 
Δηλαδή, µε το που αρχίζει ο και-- 
νούριος γύρος, όλοι μπορούν να 
κανουν τις κινῆσεις τους και, µο- 
λις τελειώσουν, απλώς περιμένουν 
να τελειώσει και ο τελευταίος για 
να αρχίσει ο νέος γύρος. Αυτό βέ- 
βαια δεν είναι πανάκεια, αλλά σε 
Ίυπη-ρασθα παιχνίδια διευκολύνει 
αφάνταστα, και προπαντός επιτα- 
χύνει την όλη φάση. Ἰρανό παράδειγµα 
το κορυφαίο ΗΟΜΛΜΑΟ, µια και, αν μαζευ- 
τούµε παραπάνω από τρεις παίκτες, μόλις 
τελειώσει η σειρά µας πάμε µια βόλτα για 
καφέ και µετά γυρνάµε για να ξαναπαί- 


Έουμε. 


Αφού τελειώσαµε µε τους τρόπους µε 
τους οποίους µπορεί κάποιος να παίξει 
το Εθαςῇ {οι /1θ δία:5, ας περάσουμε 
στα ενδότερα του Φαπιερἰαγ του Τίτλου. 
Συγκεκριµένα στον τρόπο µε τον οποίο 
µπορείτε να οργανώσετε τις βάσεις σας 
και τα στρατεύματά σας, έως και τη σει- 
ρά µε την οποία µπορείτε να µελετήσετε 
τις νέες τεχνολογίες. 

Αρχικά, πρέπει να τονιστεί ότι στον 
τίτλο αυτό έχει δοδεί έµφαση στη διευ- 
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Ρο Μανιοι (8 


ΣΚΗΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


κόλυνση του παίκτη, η οποία εππυγχάνε- 
ται µέσω του Ώείαυ! Ώυευε (μία επιλογή 
µέσω της οποίας μπαίνει στην παραγωγή, 
είτε αν το ήσιμο κηρίων εἶτε για την 

, µία ἀε[αυ]! σει- 
ρό] Ετσι, για να καταλάβετε καλύτερα, 
ας πούμε ότι φτάσατε σε ένα νέο επίπεδο 
τεχνολογίας Και δεν έχετε ιδέα µε τι σειρά 
ὃα κάνετε γβ5θαε]. Ενεργοποιώντας, λοι- 
πόν, την Ὀείαυι Κα5θατεΒ Ώυευε, ο υπο- 
λογιστής δέτει την ἀείαυ]ί σειρά προτε- 
Ραιότητας στην ανακάλυψη νέων διαστη- 
μόπλοιων, ώστε να μπορέσετε να φπάξετε 
γέα, πιο δυνατά σκάφη για να αντιµετωπί- 
σετε τις απειλές - οι οποίες πιστέψτε µε, 
εἶναι πολλές και ζόρικες. Κάτι αντίστοιχο 
υπάρχει και στο χτίσιμο της βάσης σας, 


ΕΝΗΗΤΟ Ρς Μοειε: 


οπότε, αν έχετε αμφιθολίες για το αν ὃα 
πρέπει να χήσετε πρώτα τους αμυντικούς 
δορυφόρους ή το ἠαφφατά των διαστη- 
µόπλοιων, έχετε πάντα την ἴδια επιλογή. 
Δυστυχώς, κάτι που δεωρώ ως έλλειψη 
στην ύπαρξη αυτής της επιλογής είναι το 
γεγονός ότι δεν µπορείτε να αποθηκεύσε- 
τε κάποια δική σας σειρά, η οποία µπορεί 
να λειτουργεί καλύτερα απέναντι σε κά- 
ποιους εχθρούς, αλλά Θα πρέπει κάθε 
φορά να τη γράφετε απὀ την αρχή. 

Όμως, ὁ όπως σε όλα τα τα!εϱΥ 
9απιθς, έτσι και σε αυτό, για να κάνετε 
όλα τα παραπάνω και να αναπτύξετε την 
φυλή σας σε κυρίαρχη, Ὁα πρέπει να 
έχετε πολλά Γβ5ουτςος. Αυτά έχουν πολ- 
λές ονομασίες, από ορἱος και Προήΐυπι 
σε ᾳοἱά, ος και ννοος. Όλα όµως προῦ- 
ποθέτουν την ύπαρξη χρημάτων ή, στην 
προκειμένη περίπτωση, Βεσουτςε Ροίῃίς. 
Στο Κθαςῄ {ο: [ια 5!αι5 όµως, αν Και η 
συλλογή τους είναι αρκετά εύκολη, η 
απόκτησή τους εἶναι σχετικά δύσκολη. 

Τι εννοώ; Θα σας εξηγήσω αμέσως. 

Βλέπετε, στο συγκεκριµένο παιχνίδι η 
απόκτηση πολλών πλανητών μεταφρά- 
ζεται ως πηγή Γθ5ουτεος, δηλαδή από: 
κτηση θχίτα Γο5ουτζο Ροΐπίς. Μη Βια-. 
στείτε όµως να ανοίξετε ης σαμπάνιες, 


ρώ ότι εἶναι υπεραρκετός για να σας Κο- 
νιορτοποιήσουν οι εχδροί σας. 

Πώς γίνεται, όµως, να αποικίσετε 
έναν άλλο πλανήτη; Εδώ τα πράγματα 
εἶναι απλά. Στα πλανητικά συστήµατα 
που έχετε εξερευνήσει µπορείτε να δείτε 
στοιχεία για καθέναν από τους πλανή- 
τες. Σε αυτά υπάρχει και 
κάποιο που το λένε «οπΙ- 
Ρα βί]ήγ ή ελληνισή 
συμβατότητα. Οι τιµές 
αυτές κυμαίνονται απὀ 
2570 έως 10076 (τουλά- 
χιστον τέτοιες τιµές συ- 
νάντησα στο χρόνο που 
έπαιξα], αλλά αυτό που 
έχει σηµασία είναι ότι 
δεν είναι μηδέν και έτσι 
µπορείτε να αποικίσετε. 
Τα ποσοστά αυτά εἶναι 
σηµαντικά για την ανά- 
πτυξη. της θάσης σας 
στον όποιο πλανήτη, και 
αυτό γιατί, όσο µεγαλύ- 


τερο το εοπιρα![(θ]Ηγ τόσο περισσότε- 
ρα κήρια µπορείτε να χτίσετε - οπότε 
θα έχετε και µεγαλύτερη και πιο δυνατή 
Βάση. Ωραία, ὡς εδώ καλά, αλλά πώς 
φτιάχνετε τη βάση; Το µόνο που έχετε 
γα κάνετε εἶναι να κατασκευάσετε 
εοἰοηγ 5Βίρς, να τα στείλετε στο πλανη- 
τικό σύστημα που Βρίσκεται ο πλανήτης 
και µετά να Κάνετε κλικ πρώτα σε αυτά 
και µετά στον πλανήτη. Αυτό ήταν όλο! 

Με αυτόν τρόπο σιγά σιγά Όα επε- 
κτείνετε την αυτοκρατορία σας, αλλά το 
ἴδιο Όα κάνουν και οι αντίπαλοί σας. Τώ- 
ρα έχετε δύο επιλογές: είτε να τους πο- 
λεμήσετε είτε να ασκήσετε εξωτερική 
πολιτική µέσω της επιλογής ἀἱρίοπιαογ. 
Ναι, πράγµατ! µπορείτε να έχετε δι 
µατικές σχέσεις με άλλες φυλές μέσα 
στο παιχνίδι. Αν όµως νομίζετε ότι εἶναι 
εὐκολο πράγµα, κάνετε µεγάλο λάδος. 

Για την ακρίθεια, στον τοµέα της διπλω «. 
µατίας έχει δοθεί αρκετό βάδος, έτσι 

ώστε να µην εἶναι µία άχρηστη επιλογή. 
Καταρχάς, ὃα πρέπει να αναφερθούν οἱ 
διπλωματικές καταστάσειςσιικοπίες 
µπορεί να βρεθείτε µε τις άλλες φυλές ι { 
µέσα στο παιχνίδι, οι οποίες είναι οι 

ννατ, πευ]τα[ήγ, αἰ[ίαπεε και υπί!ηγ. 


... Καθεµιά από αυτές έχει και τα δικά 


ον μωρο Στη νναι τα πράγ- 
ματα Ι τα πιο απλά, μια και σκοτώ- 
γετε ότι κινείται (αν βεβαίως δεν σας 
σκοτώσει εκείνο πρώτα). Στη πουιτα[ήγ 
όλα κινούνται νωθρά και είναι κάπως 
αμϕίρροπα, µια και οποιαδήποτε στιγ- 
µή µπορεί να προκληθεί πόλεμος. Με- 
τά έχουµε την α[ίαπες, στην οποία 
έχετε τη δυνατότητα να ανοίξετε εµπο- 
Ρικές σχέσεις µε τη σύμμαχο φυλή (ή 
σύμμαχες , µέσω των οποίων 
μπορείτε να κάνετε και εμπάργκο σε 
άλλες φυλές, να ανταλλάξετε {θ5ουτεἘ 
Ροἱπ!ς (αυτό γίνεται µε ένα έμμεσο 
τρόπο, τον οποίο, για να εξηγήσω, Όα 
χρειαστώ ένα ολόκληρο τεύχος, οπότε 


Το να σας επιήθενται µόνο τόσες µονάδες είναι ευχής έργο. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΟ ΡΑΤΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ξ /Ναι, µου συνέβη και αυτό! Όλα άρχισαν όταν δέλησα να 
κατεβάσω το ρα/εῇ του Κεαςῃ ἔου Ηιο 5Ίατς͵ µήπως και 
διορθωθούν τα κολλήματα στον ήχο και σε ορισμένα Βίντεο. 
Τα κολλήματα αυτά δεν Όα παρουσιαστούν την πρώτη φορά 
που ὃα εκκινήσετε το παιχνίδι, αλλά τη δεύτερη, οφείλονται δε 
στο ότι μένει κολλημένο στο Βαςκοτουπά -χωρίς να φαίνεται 
πάντα- το απἰπιαῄοη του διαστημόπλοιου της επιλογής δίποίε 
Ρἰαγεγ. Το γεγονός ότι κολλάει το καταλαβαίνετε απὀ το αφά- 
νταστα εκνευριστικό “μπιπ’ που Όα ακούτε συνέχεια και ὃα 
υπερκαλύπτει τη µουσική και τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 
Το δε απἰπιαῄίοπ του διαστημόπλοιου Όα το δείτε συνήθως 
όταν ὃα πάτε να καταλάβετε µία «οἰοηγ του αντιπάλου, όπου 
και ὃα εμφανιστεί μαζ µε κάτι ξεκάρφωτα ροζ πολύγωνα. 
Ετσι͵ λοιπόν, πήγα στο 5ἱϊθ του παιχνιδιού 

(πΗρ:/ /νενηννγΘας!νβ!ς.«οπν) και, κάνοντας κλικ στο Ρα!ς!, πε- 
Ρίµενα να το κάνω ἀοννπίοαά. Τότε παρατήρησα ότι είχε εμφα- 
νιστεί ένα μήνυμα που ζητούσε συγγνώμη από τους αγοραστές 
του ήτλου, διότι το προηγούμενο Ρα!κΗ, το οποίο, αν και προο- 
Ρίζονταν για την ευρωπαϊκή και την αμερικανική έκδοση, λει- 
τουργούσε µόνο στην αμερικανική. Επίσης, έλεγε, για όσους εἰ- 
ναι κάτοχοι του ευρωπαϊκού τίτλου µε το καινούριο ρα/κἩ, ότι 
όλα α ήταν µια χαρά. Αμέσως άρχισαν να µε ζώνουν τα φί- 


δια, δείχνοντας όµως καλή πίστη, κατέβασα το καινούριο 
Ραϊεὴ και προσπάθησα να ραἰε]-άρω το παιχνίδι. Τότε συνέβη 
κάτι που πραγματικά µε έριξε απὀ την καρέκλα µου! Ακουσον 
άκουσον! Πνανε υράα!ε όλα τα αρχεία εκτός από το “Βεας] 
{ου νε 5Ία:5.6χε”, δηλαδή το κυρίως .6χε αρχείο που είναι το 
σημαντικότερο στο τρέξιμο του παιχνιδιού!!! 
Η πλάκα της υπόθεσης, όµως, εἶναι ότι το παιχνίδι φόρτωνε κα- 
νονικἀ, και μάλιστα αναγνόριζε ότι είχε γίνει υράα!οά στην νοι- 
5ἵοη 1.]. Ελα όµως που όποτε πήγαινα να αρχίσω κάποιο «απι- 
ραΐθα ή παρ εά [οι ή ακόµα και πιυ]Ηρίαγετ, το παιχνίδι με 
“σούταρε” στα ΝΝΙπάονν». Το χειρότερο δε είναι ότι, ακόµα και 
µε το ρα(κῇ αυτό, το πρόθληµα µε το κολληµένο απἰπιαῄοη συ- 
νέχιζε να υπάρχει! Δείχνοντας λίγη καλή πίστη ακόµα, απεγκαδι- 
στώ το Βθαςῇ {ου Ηνε 5Ίαγ5 και το επανεγκαδθιστώ. Τώρα όµως 
κάνω υράα!ε τον πΠτλο µε το αρχικό “προβληματικό” ραΙκῇ, 
µπας και στο περιοδικό εἶχαν στείλει την αμερικανική έκδοση 
και το καινούριο Ρα!κὴ είχε πρόθληµα µε αυτήν. Δυστυχώς για 
σας, αλλά και για µένα, η ιστορία επαναλήφθηκε για µία ακόµα 
φορά. Ούτε και αυτή τη φορά έγινε υρἀα!θ, αλλά ούτε και το 
πρόθληµα λύθηκε. Ετσι, θεώρησα καθήκον μου να στείλω ε-πιαῖ! 
στην 556 για το πρόθληµα, αλλά δυστυχώς, µέχρι την ηµέρα 
που παρέδωσα το άρδρο, απάντηση δεν πήρα. 


δείξτε κατανόηση για αυτήν την παρά- 
λειψη) και επίπεδα τεχνολογίας. Τέλος, 
στη υπ!!γ κατάσταση µπορείτε να κά- 
νετε ό,τι και στην αίαπςς, µόνο που, 
ότι και να γίνει, δεν πρόκειται να σπά- 
σει η συμμαχία. Όπως λοιπόν έλεγαν 
και Οἱ αρχαίοι ηµών πρόγονοι, “η ισχύς 
εν τη ενώσει”. 

Τέλος, µένει να γράψουμε για το πο- 
λεμικό µέρος του Κθαςῄ {οι ἠ1θ 5ἱα!ς. 
Με αυτό το µέρος Όα ασχοληθείτε αρ- 
κετά, µια και ὡς 5ΙΤαΙθαΥ το παιχνίδι 
πραγματεύεται το πολεμικό στοιχείο. 
Και εδώ οι κύριοι στην 9551/9509 έκαναν 
αρκετά καλή δουλειά, και, ανάλογα µε 
τον αντίπαλο που Όα έχετε απέναντί 
σας, όλη η φιλοσοφία σας ὃα πρέπει να 
αλλάζει. 

Το ουσιαστικότερο σηµείο εδώ είναι 
η κατασκευή σκαφών. Πώς γίνεται; Με 
την ανακάλυψη νέων τεχνολογιών 
ανακαλύπτετε νέα µοντέλα σκαφών 
και όπλων, εἶτε αμυντικών είτε επιθετι- 
κών, καθώς και συστηµάτων εντοπι- 
σμού. Τώρα, µέσω της επιλογής 5Πἱρ 
ἀεσίση, µπορείτε να διαμορφώσετε τα 
σκάφη σας. Το εκπληκτικό είναι ότι µε 
το ἰδιο σκαρί µπορείτε άλλοτε να δη- 
µιουργήσετε ένα κορυφαίο μαχητικό 
σκάφος που Όα τρέµουν όλοι και ἆλ- 
λοτε ένα πολύ ζόρικο αμυντικό σκά- 
φος. Πάνω σε αυτό µπορείτε να πειρα- 
µατιστείτε για το ποια όπλα και τι στιλ 
μαχητικού σκάφους δουλεύει καλύτε- 
ρα µε τους αντιπάλους σας, και φυσι- 
κά, αν ανακαλύψετε κάποια νέα τε- 


χνολογία, µπορείτε να τροποποιήσετε 
τα υπάρχοντα μοντέλα και να τα ανα- 
Βαθμίσετε σε απίστευτο σηµείο. 

Σε αυτό το σηµείο Όα ήθελα να τονίσω 
τη µεγάλη ποικιλία που προσδίδουν στο 
Κεας {οι Ιηθ 5ἱα:5 οι τεχνολογίες που 
μπορούν να ανακαλυφθούν. Εδώ η 55ἱ 
έκανε µία πολύ όµορφη δουλειά, µια και 
υπάρχουν είκοσι (ναι, καλά διαθάσατε, 
εἶκοσι) επίπεδα τεχνολογικής εξέλιξης, µε 
το καθένα να περιέχει περί τα δεκατρία 
ΓΘ5θατεὴ ρτο[θε!». Βέθαια, στα περισσό- 
τερα σενάρια δεν 8α σας δοθεί η δυνα- 
τότητα αλλά ούτε και η επιλογή να εξελι- 
χδείτε τόσο πολύ, αλλά τίποτα δεν σας 
εμποδίζει να φτιάξετε µε τον Θ4:γοι ενα 
σενάριο, όπου αυτό να εἶναι εφικτὀ. 

Ύστερα από αυτή την ὀχι και τόσο µι- 
κρή παρένθεση, Όα συνεχίσω την ανα- 
φορά µου στον τοµέα τού Φαπιθρἰαγ µε 
τον τρόπο της µάχης. Εδώ οφείλω να 
οµολογήσω ότι τα πράγματα στραθώ- 
νουν λιγόκι. Και εξηγώ αµέσως το γιατί: 
Όπως και το υπόλοιπο παιχνίδι, έτσι και 
οι µάχες διεξάγονται σε γύρους. Οι επι- 
λογές όµως που έχετε είναι απίστευτα 
περιορισμένες, µια και η νίκη επί του 
αντιπόλου σας δεν εξαρτάται από το 
πώς Όα πολεµήσετε, αλλά από τον αριδ- 
μό των σκαφών. Το γεγονός αυτό οφεί- 
λεται καταρχήν στο ότι τα σκάφη σας 
µπορούν να παραταχθούν µόνο µε τέσ- 
σερις διαφορετικούς σχηματισμούς. Αυ- 
τοί οἱ σχηματισμοί έχουν τα δυνατά και 
τα αδύνατα σηµεία τους, αλλά όχι αρ- 
κετά για να κρίνουν την έκβαση µίας 


µάχης. Επιπροσθέτως, στους σχηµατι- 
σμούς αυτούς δεν µπορεί να παρέµθει 
καθόλου ο παίκτης, βάζοντας, ας πού- 
με, τα αδύναμα σκάφη στα πλαϊνά και 
τα πιο δυνατά στη µέση. Είναι κρίµα που 
το κυρίως µέρος του τίτλου δεν προσέ- 
χΘηκε όσο Όα έπρεπε. 
Ολοκληρώνοντας, ὃα ήθελα να ανα- 
φερθώ στο ΑΙ. Στην αρχή, όταν το έτρεξα, 
το επίπεδο δυσκολίας μού φάνηκε παιδα- 
ριώδες, µια και οι αντίπαλοι δεν επιτίθε- 
ντο [εκτός απὀ ελάχιστες φορές) και τα 
οὐ]θε[ῖνος ήταν πολύ απλἀ. Όσο όµως 
προχωρούσα τόσο τα πράγµατα δυσκό- 
λευαν, σε σηµείο απελπιστικό. ἰδίως από 
ένα σηµείο και µετά, ούτε και µε εωθαί! 
δεν γινόταν δουλειά. Δεν λέω βέβαια ότι 
µε πείραξε (πολύ), αλλά, αν δεν ήταν τό- 


θουψλόοπκὸ, απ 


σίγουρα Όα ήταν πιο 
ευχάριστο. ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 
Το Κεαςῃ {οι πο 
δ]ατς είναι ένα αρκε- 
τά αξιόλογο »/γαίθογ, 

που αξίζει την προ- 
σοχή σας. βέβαια 
θέλει πολλή δουλειά 
ακόµη για να µπορέ- 
σει να κατακτήσει την 
πρωτιά στο χώρο, αλ- 
λά σίγουρα Βρίσκε- 
ται σε πολύ καλό 
δρόµο. 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Για τη θαθµολόγηση του 
συγκεκριμένου Πτλου δεν 
ελήφδη υπόψη το ὡραιότατο 
ζουζουνάκι͵ σε ένδειξη καλής 
ο] πίστης, διότι αλλιώς... 


ιο 


ΤΑΟΝΕΝΤύΡΒΕΙ ΙΑΟΤΙΟΝΙ Βρᾶ- ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ  9ΤΒΑΤΕΒΥ 


χα κατοτερο 


ο 102) Ρς Μας! 


Η ταινία “Β[αίγ ΥΜε]ν’” έκανε στην Αμερική πάταγο. Αλμούριμῷ μία ολόκληρη µυδολογία 


γύρω από το πώς φτιάχτηκε και το αν είναι αληδινή ιστορία. Δεν ντρέπομαι να 


γήσω ότι 


για αρκετό καιρό πίστευα ότι η ταινία εξιστορούσε πραγματικά γεγονότα, Είχα “χάψει” δηλαδή 


κανονικά όλο το παραμύθι που οἱ να 


και η ταινία δεν µου άρεσε Ιδιαί 
τι θα κάνατε, αν κάποιος σας έ, 


Ευςήη Ρατ εἶναι πολύ γιλοςς από αυ  κνν θα σας ο. .-- 


το ενδιαφέρον να το δείτε; 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Θαἱειίπο οἱ Ώενεί- 
ορε/5, που ανέλαθε 
τον συνολικό στρατη- 
γικό σχεδιασμό του 
παιχνιδιού, είχε µία 
Ψ εξαιρετική ιδέα:Οι ἀνθρωποί της 
:, αποφάσισαν να µη φτιάξουν µόνο 
ένα παιχνίδι, ολλά να δημιουργήσουν 
τρεις ξεχωριστές ιστορίες, που ὃα λει- 
τουργούν ὡς τελείως ανεξάρτητα προϊ- 
όντα αλλά κάτω από το ίδιο περιθάλ- 
λον. Ταυτόχρονα σκέφτηκαν να αναθέ- 
σουν τα τρία αυτά παιχνίδια σε τρεις 
ξεχωριστούς κατασκευαστές. ἔτσι, η 
Τεηπηπα| Κθα[!ῇῃγ ανέλαβε να φτιάξει το 
Βἰαΐτ ΝΛΙε[ι Μοίυπι 1: Κυςίίη Ρατ, η 
Ηυπιαη Ηεαά 5]υαίος ολοκληρώνει αυ- 


-.τό τον κάιρό το Βἰαΐτ ΥΝΙΙΕΙΙ Νοίυπιε 2: 


Τι ἱεφεηά οἱ (οΗίη ΚοεΚ και, τέλος, η 
Είίυα ΕπΙεἠαἴηπιεπ! Όα φτιάξει το Βἰαϊτ 
ΥΝΙΙΕΠ Νοίυπιε 3: Τε ΕΙΙΥ Κεαννατά 
Ταἱθ. Κάδε παιχνίδι Όα έχει τελείως 
δικό του στυλ, γεγονός που δί- 

γει ξεχωριστή γοητεία στο 
συνολικό ργο[θε!. Χαρα- 
κτηριστικἀ αναφέρω 

ότι το τρίτο της σει- 

ράς ὃα είναι προσα- 

νατολισμένο κυρίως 

στη δράση, αλλά 

θα διαθέτει ένα 

πρωτότυπο σύστη- 

μα μαχών Βασισµέ- 

νο στα ορεἰ!5! 


νΣ 4 «ἴος 


. 4 
Δεν ξέρω ποια τιµή του παι- 
χνιδιού στην το Αμερική, πά- 
ντως, εἶναι αρκετά χαμηλή, διευκολύνο- 
ντας έτσι τους χρήστες να αγοράσουν 
και τα τρία παιχνίδια, όταν αυτά φυσι- 
κά κυκλοφορήσουν. Στην Αγγλία η τιµή 
τους ήταν περίπου ],5 φορά ακριθότε- 
ρη (δεν ξέρω αν εν τῶ μεταξύ άλλαξε). 
έλω να πιστεύω ότι Και στη χώρα µας 
ὃα πουλιέται σχετικά φθηνά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του παιχνιδιού φαντάζει, 
στην αρχή τουλάχιστον, σχετικά απλή. 
Το 194] ένας ηλικιωμένος ερηµίτης, ο 
Βυς!ήπ Ρατ, μπαίνει στο κατάστημα γενι- 
κού εμπορίου της Βυγκἰησν]]Ιε, στο 
Μαηγ]απά, όπου εξελίσσονται και τα 
τρία επεισόδια της σειράς, φωνάζοντα 
“Επιτέλους, τελείωσα..." πα, 


οι με της ταινίας προσπά έ 
7 Βρήκα πολύ “΄αμερικανική” για τα γούστα µου, 
Ἰ νοίυπιε 1: 


να κατασκευάσουν. Αν 


ο" Ἱθπίπαι πθαι!γ/6αΙηθήπα οί Ὀδνθίορ- 
6/5/Τακθ 2 5οΗν/αιθ 
(πΗρ://οΙαἰηνίίοη.ᾳοάσαπηθς.οοπι/) 


κ Ροη/Ηωπῃ 2 Ο8ΙΘ/ΟΠ, ό4ΜΒ ΠΑΜ, ΜΜΙη- 
ἀοννς 95/98, Ὀίγθο!Χ 7.0α, ΟΡ-ΒΟΜ 
αήνθ, 9Ν6Α κάρτα γραφικών µε Οἱ- 
θο!Χ οθΠΙήθα ἀ/ΐνοις, 16 Οἱ! ΥΝΙη- 

αοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Οἱθο- 

ΙΧ οθΠ/ήθαά ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 

10035 Μίοιοςοῄ συμβατό πιουςθ, 
Β5ΌΜΒ στο σκληρό και τουλάχιστον 
200Μ8 ελεύθερα ΥΙΠωαι ΜεπΙοΥ 


Όταν η τοπική αστυνομία ψάχνει 
στην καλύθα του, θαθιά µέσα στο το 
πικό δάσος, βρίσκει τα πτώματα 7 πα 
διών. Ηταν ολοφάνερο πως είχαν δο- 
λοφονηθεί σύµφωνα µε τους κανόνες 
κάποιας τελετουργίας. Ο Ευςῄη Ρατ; 
ισχυρίζεται, ανακρινόµενος, ότι µία 
ηλικιωμένη γυναΐκα-φάντασµα του εἶ- 

πε να κάνει ό,τι ἐκανεὶ Φήμες σχετικά 
µε την περιθόητη Βἰαἰτ ΥΛΙΙΕΙ (µά- 
γισσα) αρχίζουν να διαδίδονται 
στην πόλη για πρώτη φορά ύστερα 
από 60 χρόνια. 
Στην ΝΜαςβἰπο!οη µία κυβερνητι- 
κή υπηρεσία, που ως σκοπό έχει να 
ερευνά τις λεγόμενες “υπερφυσικές 


ΤΟ ΡΕΜΟ ΤΟΥ ΒΙΑΙΑ ΥΝΙΤΟΕΗ 
ΥΟΙΟΜΕ 2: ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ 
ΟΕ «ΟΡΗΙΝ κΟοςκ 


από μισό αιώνα µία 

ναµη κυριαρχεί στους Β]αεἰκ νά 
της ΒυγκιΗσν]]]ο. Στις µέρες µας ο 
τρόμος φαίνεται να ξαναγυρίζει, 
µια και ένα νέο κορίτσι εξαφανίζε- 
ται. Το παιχνίδι φτιάχνει η Ηυπιαη 
Ηεαά 5!υάΐος για λογαριασμό της 
Θαὐλετῖπα οἱ Ώενοίοροις, ενώ 
στην Ευρώπη ὃα κυκλοφορήσει 
από την Ταἰκα 2 5οἩννατο. 


δραστηριότητες”, μαθαίνει για τους 
ισχυρισμούς του Βυςῄίη Ρατ και στέλ- 
γει την καλύτερη ερευνήτριά της, την 
Όος Ηο[[ίἀαγ (δηλαδή εσένα], να εξε- 
Ρευνήσει την υπόθεση. ν 

Η ιστορία του εἶναι αρκετά πρὠτό- 
τυπη και ενδιαφέρουσα από κάθε 
πλευρά, Φυσικά, πρέπει να Βρείτε τι 
ακριβώς έχει συµθεί στην περιοχή αυ- 
τή - αυτό ακριθώς το μυστήριο που 
Βρίσκεται σε εξέλιξη εἶναι και το κύριο 
ατού του παιχνιδιού. 

Όπως προανέφερα, το σενάριο του 
παιχνιδιού α μπορούσε κάλλιστα να 
ήταν ένα τηλεοπτικό επεισόδιο της 
εξαιρετικής και πολυβραθευµένης σει- 
ράς Χ-Ε]α5. Παράξενη ιστορία, µε 
υπερφυσικές προεκτάσεις, εξαιρετική 

”” 


γυναίκα ερευνήτρια κ.λπ. Αυτή η Όοε 
πολύ µου αρέσει. Λέτε να την καλέσω 
να ερευνήσει τις μεταφυσικές και 
υπερφυσικές πλευρές του ψυχισμού 
μου; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
εντυπωσιακά απὀ πολλές πλευρές. Κα- 


ταρχήν, εἶναι από τα λίγα παιχνίδια 
του είδους που υποστηρίζουν αναλύ- 
σεις µέχρι και 1.280Χ1.024. Φυσικά, 
για να τρέξεις το παιχνίδι στην ανάλυ- 
ση αυτή πρέπει να έχεις µία 30 κάρτα 
γραφικών µε 16ΜΒ µνήµη {η εταιρεία 

τις ΜαΙτοχ 0400, ΑΤΙ Καθο 
128 και κό ος Τα γραφικά εἶναι 
όμορφα σχεδιασμένα, µε ωραίους χα: 
ῥρακτήρες, εξαιρετικά ΚφΤουπας, 
εντυπωσιακούς χρωματισμούς, που 
ταιριάζουν απόλυτα µε την ατµόσφαι- 
ρα δρίλερ-τρόµου του παιχνιδιού, και 
πάρα πολλά και καλά νἰάεο 5θ- 


4υθηςο». 

Ο ήχος είναι εξαιρετικός. Διαθέτει 
πολύ καλή Ραεκρτουπά μουσική, ικα- 
νοποιητικά ηχητικά εφέ και θαυμάσιε 
ομιλίες. Τέτοιας ποιότητας 5ρθεεῇ με 
καιρό να δω σε παιχνίδι. Προσέτο- 
ντας το γεγονό “μμ να βλέ- 
πεις όλους τους Ιαλόγους σε κείµενο. 
πάνω στην οθόνη, καταλή στο 


συμπέρασμα ότι το παιχνίδι στον Το- 
ο μμ εἶναι σχεδόν άριστο. Το 


μόνο μειονέκτημα που εντόπισα σε ό,τι 
αφορά τα γραφικά και τον ήχο είναι η 
έλλειψη σμού στα χείλη των 

λαρωντήρων και στις ομιλίες. 

Η οπτική θέα του παιχνιδιού εἶναι 
τρίτου προσώπου και αποτελεί ένα 
κράµα πλήρους περιστροφικής κίνη- 
σης 360 μοιρών αλλά και οπτικών γω: 
γιών, που. ουν καθώς κινείσαι σε 
συγκεκριµένα σηµεία στην οθόνη. Ο 
χειρισμός του απαιτεί εξοικείωση απὀ 
το χρήστη, αλλά “πιστέψτε µε- δεν έχω 
δει πιο ολοκληρωμένη προσφορά “υ5- 


κ... Ὅ 4, 


- 


. 
ος ἸηΙοήαοθ" ὅτο Ἰρήστη σε κανένα ὴ ι 
άλλο παιχνίδι. Σου επιτρέπει να το χει- . | 
Ριστείς εξ ολοκλήρου µε τα πλήκτρα, , ᾿ 
µε το ποντίκι [εἰἰεΚ ἃ ροϊπ! ἰπ]οιίαςο) . 
και, τέλος, µε έναν συνδυασμό πλή- Ὁ 


κτρων και ποντικιού. Δηλαδή προσφέ- : 
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-'ΟΕυξδτιν ΡΑΕΕ 


ΒΙΑΙκ Ἁιτοη 


γοι ο” ς 4 


ουν 1903 Ἐγεκοεγίο. {ουῇη, ΜθΥηολά 


Ενονθίον: [φίξος ία ποὶ εοηφἰοῖο οοβουὶ 
Ἡ ὑοηρλά 61ῇ ὄγ2αο. 
.. ΕῬολῖς Ὀουουσα, 1912. 6πνοοωηοΗὴρ Ρας οἱ 
- 
Από το ημερολόγιό σου. 


ρει σχεδόν όλες τις δυνατότητες των - 
υ5ε: ἱπ]είαςος που έχουν καταγραφεί 
(100 Θα του έβαζα, αν υπήρχε η δυνα- 
τότητα να πληκτρολογείς εντολές!). Η 
µοναδική συμβουλή που έχω να σας 
δώσω είναι σε ότι αφορά τα 5ανθς, 
µπροστά απὀ το όνοµα, να Βάζετε την 
Όμηση 01. , 02 κ.λπ. αν θέλετε να 
ταἰθλέ Βλέπετε σε µία συγκεκριμένη σει- 
ρἀ, και αυτό διότι το παιχνίδι δεν κρα- 
τά τα 5ανε5 µε ηµερομηνιακή διάταξη 
[οπότε δεν υπάρχει πρόβλημα στη σει- 
ρά], αλλά µε Βάση το όνοµα. 
Αξιοσημείωτα στοιχεία στο υ56: ἵη- 
Ιθήαςθ είναι η ύπαρξη του χάρτη και 
κυρίως του εξαιρετικού ημερολογίου. 
Πρόκειται για πολύτιμα στοιχεία σε 
έναν τίτλο, τα οποία έπρεπε να υπάρ- 
χουν σε όλα τα παιχνίδια του είδους. 
Νομίζω ότι είναι πλέον καιρός για µία 


-ν 


τέτοια αλλαγή. 


ΤΑ ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ ΠΟΥ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΡΙΤΟΥΣ 


πορεί το παιχνίδι να το έχει φτιάξει η 

Τεγπηϊπα! Βοα[!Ώγ, η δημιουργός του 
Νοείυγπε, και να χρησιµοποιείται µία Βελτιω- 
µένη έκδοση της 5γ5!επι οπᾳἱπο του προανα- 
Φερόμενου παιχνιδιού, αλλά λίγη παραπάνω 
προσοχή μερικές φορές δεν βλάπτει. Οταν 
κάνεις πιἰπἰπιίχοἁ το παιχνίδι, πατώντας τα 
πλήκτρα ΑΙΤ και ΤΑΒ, και κοιτάξεις στην 
ΤαςΒατ (η µπάρα που είναι στο κάτω µέρος 
των ἨΝΙπάοννς), ὃα παρατηρήσεις ότι στο ““ει- 
κονίδιο’ που αντιστοιχεί στο παιχνίδι γράφει 
“ΝΟςστυμνε”. 
Μη µου πει κανείς τώρα ότι αυτό έχει γίνει για 
κάποιους περίεργους διαφημιστικούς λόγους 
του συγκεκριμένου παιχνιδιού ή ότι η 5γ5!θπη 
εποϊίπε που χρησιμοποιούν ονομάζεται Νεείυγπε 
επφίπε. Απλώς πιστεύω ότι δεν το πρόσεξαν. 
Αλλά το ερώτημά µου εἶναι το εξής: Κανένας 
165/εΓ ή άλλος υπεύθυνος δεν το είδε ώστε να 
τους προτείνει να αλλάξουν όνοµα; 


ο 104) Ρς Μας!εγ 


άντε τα γροφικά, ο ήχος 


Τµήµα του χάρτη της πόλης. 


δράση του, η οποία είναι της µορφής 
“μπες στο δάσος, πήγαινε στο σπίτι του 
Πιατρίκου, ξαναμπές στο δάσος, πήγαι- 
«Νε-στο σπίτι του Κράτσα, ξαναμπές στο 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ ΄ δάσος, πήγαινε στο σπίτι του Καφού- 


Ἠπημσφαρφιαφια)νηρύ είναι 


από κάθε πλευρά εξαιρετική. Ία παι- 


ρου, ξαναμπές στο δάσος κ.λπ.’. Κάδε 
φορά µόλιστα που μπαΐνεις στο δάσος 


χνίδια που αποδίδουν καλάτηνσιµό: κ ξέρεις τιθα συναντήσεις: τέρατα, ζό- 


σφαιρα αγωνίας τρόμου, 
στις ταινίες, εἶναι τα αγαπημένα µου. 
Ισως γιατί υν την ορ μη 
στα ύψη, µε αποτέλεσµα συχνά [ειδικά 
όταν αντιμετωπίζω ξαφνικά τέρατα) να 
πετάγοµαι απὀ την καρέκλα µου. 

Το Φαπιερίαγ συνίσταται στο να εξε- 
ρευνάς τον περιθάλλοντα χώρο, σε 
καθαρά αἀνοπ!υΓ-ίστικο στυλ, να λύ- 
νεις μερικούς όχι Ιδιαίτερα δύσκολους 
γρίφους, ενώ υπάρχει και καθαρή 
δράση, στην οποία χειρίζεσαι µία σει- 
ρά απὀ όπλα - µη φαντάζεσαι κάτι το 
τρομερό, αφού και εγώ τα κατάφερα 
καλά σε λογικό επίπεδο δυσκολίας. 
Απλώς µερικές φορές αντιµετώπισα 
κάποια ψιλοπροβλήματα υγείας, αλλά, 
τελικά, επέζησα. 

Στην κατοχή σου έχεις ένα πολύτιμο 
θαἀφε! (Θέλω και εγώ ένα τέτοιο], το 
οποίο εντοπίζει τα φαντάσματα και 


τα Βλέπεις όλα Βολά, να 
να πέφτεις φάτσα σε ένα 
μαμά µου). | 
Το κύριο μειονέκτηµ 
διού είναι, κατά τη 
γεγονός ότι εἶναι 


Ετοιμάζοντας όλα τα ος που 8α 
πάρεις μαζ σου. 


μπι κ.λπ. Πιστεύω ότι η συνολική δρά- 
ση του παιχνιδιού Ὁα μπορούσε να 
ήταν Καλύτερα σχεδιασμένη. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σημειώστε ότι η περιγραφή που ακο- 
λουδεί αντιστοιχεί στο χειρισμό του 
παιχνιδιού εξ ολοκλήρου µε πλήκτρα; 
µια και τον προτιμώ ὡς πιο λειτ αν) 
έχοντας ταυτόχρονα επιλέξει τα Νοι- 
πιαὶ Ρυζε]ες και Νοιπιαἰ ζοπηρα!. 
Σεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεσαι σε 
ένα ειδικό Ιυ]οηίαἰ που έχει την Ιδιοµορ- 
φία ότι σε αυτό µπορείς να χάσεις. Ναι, 


σωστά διαβάζεις, γι’ αυτό κάνε αµέσως 


ΦΑΝΕ και ονόµασέ το 00 9ΙΑΚΤΝΟ.ΝΟς 
Πάτα το πλήκτρο Ε] ] ώστε να ρυδµί- 
σεις καλύτερα τη φωτεινότητα της οδό- 


γης. ] 

Στο κελί στρίψε λίγο και βγες από 
την πόρτα. Βλέπεις ακόµη ένα νίάθο 
5Θᾳυεπεθ. Μόλις ξαναπάρεις τον 
έλεγχο του παιχνιδιού, στρίψε προς 


--ἳ 


ΡΕΕΑύΙΤ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 
ΜΕ ΧΡΗΣΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 


Εμφανίζει/Εξαφανίζει το Ωυ]εκ 
Ηε]ρ πάνω στην οθόνη δράσης 


ρ[μ. 
ααπιε Ραυσε 


Βες!ογε Κινείσαι 
ος) θαπιο {8 ᾿ μπροστά 

Οπ/οΗ Κινείσαι 
Γ5 τον ήχο πίσω 


Στρίθεις 

αριστερά 
Στρίθεις 
δεξιά 


Αυξάνεις τη φωτεινότητα στην 
οθόνη (4απιπια) 


Μειώνεις τη φωτεινότητα στην 
οθόνη (9απηπια) 


: Τρέχεις προς µία 

9Η Ἡνι 4 κατεύθυνση 
Κάνεις πλάγια Βήματα 
αριστερά 


Ζ 


χ] Κάνεις πλάγια βήματα δεξιά 


ΦΡΑ(ΓΕΒΑΚ Δράση/Πυροβολείς 


Εοιως Εις 


Η ειδική θέα 
της νύχτας Το 9Ρ5 
Το ηµερολό- Τραθάς το 


γιό σου όπλο σου 


Ο χάρτης του παιχνιδιού 


Σηµαδεύεις Α Σημαδεύεις 


προς τα πάνω προς τα κάτω 


) . ν 

οἱ Στρίθεις γρήγορα 180 μοίρες 
Περνάς από το ένα πιστόλι 
στο ἀλλο. 


2 Περνάς από τον ένα ασσαυ!! 
όπλο στο άλλο 


3 ο ο 
όπλο στο άλλο 


Περνάς από το ένα όπλο 
συµπλοκής στο άλλο 
Το επόμενο 


Το επόμενο ό 
όπλο [ 


αντικείµενο 
αι. Το ως 


τα σννκωμόου 


Το προηγούμε- 
νο αντικείµενο 


Στο ιό του ἐροοιώο σου. 


τα δεξιά, πλησίασε στην καρέκλα και 
μόλις η πυξίδα “φωτιστεί”, πάρε την 
πατώντας το πλήκτρο 5ΡΑ{ΕΒΑΚ. Βλέ- 
πεις ακόµη ένα νἰάθο 56φυθηςθ. Μό- 
λις ξαναπάρεις τον έλεγχο του παιχνι- 
διού, πλησίασε στο κουμπί που υπάρ- 
χει στα δεξιά της πόρτας και μόλις 
αυτό φωτιστεί, κάνε ο λνε. Ονόμασέ 
το 0] Ιηγίπα.πος, 

Τώρα, πάτα το πλήκτρο 5ΡΑ{ΕΒΑΕ 
για να πατήσεις το Κουμπί και να ανοί- 
ξεις την πόρτα του δωματίου. Ενα ζό- 
μπι σού επιτίθεται από πίσω. [ρήγορα 
τρέξε [πατώντας τα πλήκτρα 5ΗΙΕΙ και 
ὕρ απτονν) και βγες από την πόρτα, 
στύθοντας λίγο προς τ’ αριστερά. Βλέ- 
πεις άλλο ένα μικρό νίάεο 5θαύεηςθ. 
Μόλις ξαναπάρεις τον έλεγχο του παι- 
χνιδιού τρέξε κατά µήκος του διαδρό- 
µου, πέρασε προσεκτικά πάνω από τις 
σανίδες και, µόλις φτάσεις στην άλλη 

σηκωώθεί ένας τοίχος-μπάρα 
πίσω σου, κάνε άλλο ένα 9ΑΝΕ. Ονό- 
µασέ το 02 Ιηγπᾳ.πος. 

Πήγαινε κοντά στο πιστόλι και, μόλις 
αυτό φωτιστεί, πάτα το πλήκτρο 9ΡΑ(Ε- 
ΒΑΔ για να το πάρεις. Αδιαφόρησε 
προς το παρόν για το ζόμπι που έχει ἐρ- 

' πίσω σου, µια και δεν µπορεί να σε 
πειράξει. Στρίψε προς την Τσάντα που 
είναι στ΄ αριστερά και μόλις αυτή φωτ- 
στεί, πάτα το πλήκτρο 5ΡΑ{ΓΕΒΑΑ για 
να την ανοίξεις και να πάρεις 30 σφαί- 
ρες. Τώρα στρίψε προς το ζόμπι, πάτα 
το πλήκτρο “Ώ” για να τραθήξεις το πι- 
στόλι σου, σηµάδεψέ το καλά χρησιµο- 
ποιώντας τα πλήκτρα που ρυθμίζουν τη 
στόχευση Και πάτα το πλήκτρο 9ΡΑ{Ε- 
ΒΑΚ δύο φορές για να το σκοτώσεις. 
Βλέπεις άλλο ένα νἰάθο 5Θαυθηςς. 
Μόλις ξαναπάρεις τον έλεγχο του παι- 
χνιδιού, πάτα πάλι το πλήκτρο “Ώ΄ για 
να Βάλεις το πιστόλι σου στην τσέπη, 
γύρνα προς τη σανίδα που διέσχισες 
πριν και κάνε πάλι 5ΑΝΕ. Ονόµασέ το 
03 Ιηπα.πος, 

Τώρα διέσχισε τη σανίδα προσεκτικά 
και μόλις την περάσεις, ὃα ὃς ακόµη 
ένα νῖἀθο 5Θαυεηςθ. Όταν ξὀναπάρεις 
τον έλεγχο του παιχνιδιού, ήάτα το πλή- 


4 


. 


. 


ι ο Βπο 
Ἀ Ἄ. 8 
, 
ὠραίες πυροβολούν, εσύ πρέπει να “κόθεις --μ- 
α 
ς 
2 


Από τα λα που συμβαίνουν στο ων 


κτρο “Ν΄ για να ενεργθποιή 
χτερινή όραση Και κάνε πάλι 
Όνόμασέ το 04 Ιηγίπρ.πος, 
Προχώρησε μπροστά μέχρι ο φώτει- 
νός κύκλος μέσω Του οποίου Βλέπεις 
να “γεμίσει” από τον τοίχο, και στρίψε 
δεξιά. Προχώρησε µπροστά και µετά 
από λίγο θα δεις άλλο ένα νίἀθο 5ε- 
αυθηςθ ουφ πια, Βαρέθηκα). .. πο- 


τη νυ- 


γα οπισθοχωρείς 
[χωρίς να τρέχεις, 
όμως), τράβα αµέ- 
σως το όπλο σου, 
πατώντας το πλή- 
κτρο “Ρ”, και ἀρ- 
χισε να πυροβο- 
λείς τα δύο ζόμπι, 
πατώντας το πλή- 
κτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΑ, 
µέχρι να τα σκο- 
τώσεις. Θα δεις 
όλλο ένα νίάεο 
5θ0υεηςθ [Νο 
1:356.807 κ.λπ.) 
και αµέσως µετά... 
ουφ Βαρέθηκα 
για τα καλά αυτή 
την ιστορία! Αφήνω 
το υπόλοιπο σε 
εσάς... 


Ένα παιχνίδι το οποίο στηρίζει 

τη φήμη του στην 

αμϕιλεγόμενη ομώνυμη ταινία. 
Με ξάφνιασε δετικἀ µε την , 
ποιότητά του, αν και έχω ε 
μερικές ενστάσεις για τη δράση 
του. Πρόκειται για ένα ας ῄοη- 
-αάνεπίυγς 4απῃ6, το οποίο 
Βρίσκεται στην πρώτη γραµµή 

των παιχνιδιών του είδους. 


ῥ ΡΟ Μακιοτ({ΙΒΗ8 


--- ΑΟΝΕΝΤΟΒΕ ΤΛΟΤΙΟΝ ΙΜύΙΑΤΙΟΝΙ 9ΤΑΑΤΕΕΥ 


Ἱπε ΓΠη ολη: 


ολο ῥου ση 


“Πα µπα ντα µπα ντουουου...’ Αν είστε {αη» του ΕΓθά, του 


ΒαΓπεγ και των υπολοίπων της παρέας των ΕΙΠΙ5/9Π85, τότε ήρθε 


ένα παιχνίδι για εσάς. Υποδεχθείτε το Επ/σίοπθς Βεάτοεἰς 
Βονν/ίπα και ετοιμαστείτε να λάθετε µέρος σε έναν πίτλο µε 
δεµοτολογία βασισμένη στην Ιστορία | των ίσως πιο περίεργων 
εκπροσώπων που γνώρισε ποτέ ο προϊστορικός κόσμος. 


του Σπύρου ΄ΦΙεπεεΓ΄ Μορφονιού 
Φρίονθ]γεο».οοπῃ 
| όλις υπέπεσε στην 
| αντίληψή µου η 
-ᾱ- ύπαρξη αυτού του 
Ι9 παιχνιδιού, δεν 
[5 μπορούσα παρά να 


το πάρω για µία παρουσίαση. Βλέ- 
πετε, ὡς γνώστης της σειράς και παρα- 
κολουθώντας όσο το δυνατόν περισσό- 
τερα επεισόδια (παρά τις θάρθαρες 
ώρες που το έδειχναν τα ελληνικά κανά- 
λια], πάντα αναρωτιόµουν γιατί δεν το 
χρησιμοποιούσαν ως βάση για παιχνίδι. 
Για να δούμε, λοιπόν, την ποιότητα αυ- 
τής της υλοποίησης. Καταρχήν, πρέπει 
να τονίσουμε πως στην αρχική οθόνη 
του παιχνιδιού εµφανίζεται το λογότυπο 
της ΥΝίαγπει ΒΓο. Αυτό µας ενημερώνει 
πως το παιχνίδι έχει την έγκριση της 
εταιρείας που επιμελείται τη σειρά, Ας 


προχωρήσουμε όµως παρακάτω. αφεντικό του που τον ενημερώνει πως 
χρειάζεται να δουλέψει υπερωρία. 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ Ασφαλώς, αυτό χαλάει τα σχέδια του 


ΕΓεά και του Βατπεγ και αποτελεί ένα 
σοβαρό πρόβληµα. Παρ’ όλα αυτά, 
υπάρχει λύση και ακούει στο όνοµα 
Έατζοο. Αυτός ο µικρός εξωγήινος ανα- 
λαμβάνει να βγάλει τους φίλους µας 
από το αδιέξοδο στο οποίο βρίσκονται. 
Αυτό το καταφέρνει μετατρέποντας το 
µέρος σε δώδεκα τεράστιες διαδρομές 
Βονν/ίπο. Αλλάζοντας λίγο τους κανόνες 
του παιχνιδιού, ο μικρός εξωγήινος µε- 
τατρέπει τις µπάλες σε ειδικά κελύφη 
Κομμένα στη µέση και µεγαλωμένα ώστε 
να χωρούν ο Ετθὰ και ο Βαιπθγ. Επίσης, 
στους αγώνες μπορούν να συμμετέχουν 
τόσο η ΡεΏβἰθς όσο και ο Βαπιπι-Βαπηπῃ 
και ο Πίπο, Σκοπός του παιχνιδιού είναι 
η ολοκλήρωση των διαδρομών [κάτι 
σαν ταείπῷ 4απηθ, αλλά χωρίς συγκε- 


Σεκινώντας, ας δούµε την εισαγωγή 
του παιχνιδιού, η οποία εἶναι πολύ 


/ 


. σοι τστι κι 
Ἀ αν το τν, 
3 Γ Τις ΗΤΕς ΙΧΗΕΙ 


Ἡ πρώτη πίστα του παιχνιδιού. 


ΕΗΗΓΟ Ρς Μοιιοι 


ΦΟυΤΗΡΕΑΚ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ / υΒΙ5ΟΕΙ 


Ροη/ίωπι 16όόΜη:, 16ΜΒ ΒΑΜ (προτεί- 
νονται 32Μ8Β)], κάρτα γραφικών Ρ- 
(θς!3Ό συµθατή µε 4ΜΒ ΝΡΑΜ, κάρτα 
ήχου Ὀίποσ!Χ συµθατή, 100Μ8 χώρο 
στο σκληρὀ, ΟΡ-ΒΟΜ 4χ, Μήπάοννς 
95/98 µε Ὀἱτθο!χΧ 7.0α 


νο ο οσα, ὡκ 
ὰ Ὅ ᾖ. ς  Ἀ λῶ, 
ή, «σποτ μι τον Εγεὰ, 
ωραία, Την ώρα που ο [γθά τελειώνει το 


ὠράριό του στη δουλειά και ετοιμάζεται 
να πάει για Ρονήΐπᾳ, εμφανίζεται το 


κριµένο χρόνο στις περισσότερες πί- 
στες...) μαζεύοντας όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερους πόντους σε µία προσπά- 
θεια να “ξεκλειδώσετε” την Ροηυς και 
την κρυφή πίστα. 


ΠΑΙΤΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι διέπεται από µία πολύ 
απλή φιλοσοφία. Αφού πρόκειται για 
παιχνίδι Ὀονήΐπᾳ, βασικός σκοπός σας 
είναι να ρίξετε όλες τις κορίνες. Επειδή, 
όµως, αν το παιχνίδι έµενε εκεί, ὃα ήταν 
τρομακτικά µονότονο, ο συµπαθέστατος 
εξωγήινος αποφάσισε να το εµπλουτί- 
σει. Ετσι, την ώρα που διασχίζετε την πί- 
στα, σκοπός σας είναι͵ εκτός από τη ρί- 
Ψη των Κορινών, η συγκέντρωση άλλων 
αντικειµένων που σας βοηθούν να συ- 
γκεντρώσετε περισσότερους πόντους, 
όπως διαµαντάκια, ο ίδιος ο Όαζοο σε 
µερικές πίστες και άλλα. Κάδε πίστα χω- 
ρίζεται σε δύο τµήµατα. Το πρώτο τµήµα 
το διασχίζετε σε κάθε περίπτωση. Για να 
μπορέσετε να συνεχίσετε στο υπόλοιπο, 


Καταφέρνοντας µε τον Εγθὰ να συνεχίσω την πίστα. 


ὃα πρέπει να συγκεντρώσετε και τα τρία 
πουλιά που βρίσκετε κατά τη διάρκεια 


της διαδρομής σας. Βέβαια, αν και δεν 
έχετε περιορισμό στο χρόνο (στη γενική 
περίπτωση..) Και επειδή Όα βρείτε πολ; 
λούς πόντους στο δρόµο σας, νομίζετε 
πως όλα είναι ρόδινα; Αν ναι, τότε κάνε- 
τελάδος. Τα εµπόδια που ὃα Βρείτε στο 
δρόµο σας είναι αρκετά και η δυσκολία 
τους βασίζεται και στο επίπεδο δυσκο- 
λίας που Όα επιλέξετε στην αρχή. Για να 
δούμε µερικά από αυτά, Καταρχήν, ὃα 
πρέπει να αποφεύγετε τα δοχεία µε ΤΝΤ 
που Βρίσκονται διάσπαρτα στο δρόµο 
σας. Μη νομίζετε, βέβαια, πως αν πέσε- 
τε πάνω τους Όα πάθετε τίποτα. Απλώς 
ὃα γίνει µία έκρηξη, η οποία Όα σας αλ- 
λάξει πορεία, µε αποτέλεσµα να χάσετε 
κάποιους πόντους Και ίσως ένα απὀ τα 
τρία πουλιά που χρειάζεστε για να συ- 
γεχίσετε στο δεύτερο κομμάτι της πί- 
στας. Ακόμα, υπάρχουν διάφορα προῖ- 
στορικά ζωάκια που κινούνται σε συ- 
γκεκριµένες τροχιές Και, αν πέσετε πά- 
νω τους, Όα σας βγάλουν από την πο- 
ρεία σας. Υπάρχει Και το νερό, που σας 
καθυστερεί ή Όα σας στέλνει ψηλά 
µπερδεύοντάς σας, όπως και η λάβα, 
στην οποία καλό α ήταν να µην πέφτε- 
τε. Κατά τη διάρκεια του “ταξιδιού” σας 
Θα Βλέπετε στο δρόµο σας ταμπέλες 
που άλλοτε Όα σας κατευθύνουν προς 
Το σωστό µέρος και άλλοτε α σας ει- 
δοποιούν πως σε εκείνο το κομμάτι της 
πίστας µπορείτε να κινηθείτε προς όλες 
τις κατευθύνσεις [κινείστε ουσιαστικά 
σε ένα μονόδρομο, δηλαδή, αν περάσε- 
τε από ένα σηµείο της πίστας, δεν µπο- 
ρείτε να γυρίσετε πίσω... Καλό Όα ήταν 
στα συγκεκριµένα κομμάτια να κάνετε 
µερικές βόλτες καθώς περιµένουν κρυ- 
φά πολλά Ῥοπυςες. Η κίνηση γίνεται πο- 


λύ εύκολα: Χρησιμοποιείτε µόνο τα βε- 
λάκια του πληκτρολογίου, όπου το πά- 
νῶ επιταχύνει, το κάτω επιβραδύνει και 
µε τα “δεξιά” και “αριστερά” στρίθει το 
“όχημα” προς την αντίστοιχη κατεύδυν- 
ση. Εξαίρεση αποτελούν οἱ δύο πίστες 
στις οποίες οἱ χαρακτήρες μπορούν να 
κινηθούν σε όλο το µήκος και το πλά- 
τος τους. Σε αυτές, τα θελάκια καθορί- 
ζουν την κίνηση και επιπλέον ταχύτητα 
δεν Όα πρέπει να αναζητάται. 
Ολοκληρώνοντας κάθε πίστα, ὃα 
Βλέπετε τους πόντους που συγκεντρώ- 
σατε Και, ανάλογα µε τις επιδόσεις σας, 
ὃα επιβραβεύεστε µε µπόνους, όπως, 
αν χτυπήσετε όλες τις κορίνες, ὃα πάρε- 
τε από Ἰ.000 έως 4.000 πόντους, ανά- 
λογα µε το θαθµό δυσκολίας που ὃα 
έχετε επιλέξει. Εννοείται πως, όσο πιο 
µεγάλο το επίπεδο δυσκολίας τόσο πε- 
ῥρισσότεροι και οἱ πόντοι. ἔτσι, συνεχίζε- 
τε έως ότου ολοκληρώσετε τον απαιτού- 
µενο αριθµό απόὀ πίστες που έχει το παι- 
χνίδι, οπότε Βλέπετε τους συνολικούς 
πόντους που µαζέψαπε, Αν αυτοί είναι 
αρκετοί, τότε κατά τη διάρκεια του 5ανθ 
θα ενταχθείτε στον πίνακα µε τα Πἰοᾖ 
5090/65, αλλιώς... ξαναπροσπαθήστε. 


ΜΕΝύυ ἃ ΙΝΤΕΒΕΑςΕ 

[ενικά, μπορούμε να πούμε πως το µε- 
νού του παιχνιδιού ακολουθεί µία δεν- 
δροειδή µορφή. Αυτό γιατί ξεκινά µόνο 
µε δύο επιλογές, τις σἰαή και ορ/ίοης. 
Μέσω της σΙαή αποκτάτε πρόσβαση 
στα Πενν 4απῃθ, οαά 4απιθ και πθίννοήκ 
απιθ. ΟΙ επιλογές αυτές είναι προφα- 
γείς και δεν χρειάζονται εξήγηση. Αρκεί 
γα πούμε πως το πθ!ν/οήκ Φαπιίπᾳ του 
παιχνιδιού µπορεί να πάρει τρεις µορ- 
φές. Αυτές εἶναι οι ΙΑΝ ΤΟΡ/ΊΡ, ΙΑΝ ΙΡΧ 
Και µέσω του ΜΣΝ ααπιίπᾳ Ζοπθ. Και 


Πάνω στην πλάτη του δεινόσαυρου. 


στις τρεις περιπτώσεις είτε δημιουργείτε 
ένα παιχνίδι είτε λαμβάνετε µέρος σε 
ένα που διεξάγεται ήδη. Ακόμα, να πού- 
µε πως στην επιλογή Πθν/ Φαπιθ µπορεί- 
τε να παίξετε και έως πέντε άτοµα στον 
ίδιο υπολογιστή, καθώς και να διαλέξε- 
τε το επίπεδο δυσκολίας που Όα έχετε 
(Θα8Υ, πιθαίυπι, Πιατα]). Η επιλογή ορ- 
Ποη5 σας δίνει τη δυνατότητα να ρυδµί- 
σετε τον ήχο του παιχνιδιού και να απο- 
φασίσετε αν Όα χρησιμοποιήσετε πλη- 
κτρολόγιο ή άλλο εοπ/το[[εν. Επίσης, 
έχετε πρόσβαση και στην επιλογή 9απιθ 
ἰπίο, που εμφανίζει τα 4απιθ εΓθά!!ς, το 
γοῖςθ [αἱθη!, καθώς και τα νόµιµα δικαι- 
ώματα. 

Όσον αφορά στο ἱπίειίαςθ κατά Τη 
διάρκεια του αγώνα, περιλαμθάνει τα 
απαραίτητα για να µπορείτε κάθε στιγ- 
µή να ξέρετε όσα στοιχεία για την Πο- 
ρεία σάς χρειάζονται. Στην πάνω αρι- 
στερή γὠνία, εμφανίζεται ένα πινακάκι 
που δείχνει το σκορ σας. Βέβαια, σε αυ- 


τό δεν περιλαµθάνονται τα µπόνους που 


παίρνετε, Στο άνω µέσο της οθόνης εμ- 
φανίζεται ο αριθµός των πουλιών που 


- 
) εἷσ τε 
1) επ 1) ΟΙ ΝΤΙ 


σου 


ΡΟ ΝΟ ΤΗΡΠ 


ΙΑΝ ΕςΟΚΕ 
αλΜΕ ΡΟΟΚΕ 


δια ἃ 


ζυμηής. ; 
ο νιεν 2ενιλΥ ἃ 


Έχοντας ολοκληρώσει µία πίστα µε τον Βαπιπι-Βαπηπη, 


Ρς Μασιει( 8 


-τμθ ΓΗ 


. ρα σὰ άνω 


Ένα θεαματικό άλμα µε την Ρεβθἰος. 


ΕΕΣ Ρς Μο:ε; 


έχετε πάρει (ἀοάο ἰγὰς]) και δίπλα τους 
οι δέκα κορίνες του Βονήίπα. Αυτές 
έχουν άσπρο χρώμα και, ανάλογα µε το 
ποια χτυπάτε, κιτρινίζει και η αντίστοιχη, 
δείχνοντάς σας πόσες χρειάζεστε ακό- 
μα για να κάνετε 5/τ]κθ. Όταν χτυπήσετε 
και τα τρία πουλιά, εμφανίζεται για λίγο 
το θχθηάΘὰ ρἱαγ Και, τέλος, όπου η πί- 
στα σάς δίνει προκαθορισμένο χρόνο, 
εµφανίζεται και ένα χρονόµετρο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Περνώντας στα τεχνικά χαρακτηριστ!- 
κά του Τίτλου, Όα διαπιστώσουμε 
πως τα ευνοϊκά σχόλια δεν ὃα 
πολυχρησιμοποιηθούν για το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι. Με αυτόν 
τον τρόπο, πιστεύω πῶς πρέπει 
γα τονιστεί για ακόµα µία φορά 
πως, όταν λέμε κάτι τέτοιο, δεν 
εννοούμε πως τα γραφικά του 
τίτλου είναι άσχημα. Σε γενικές 
γραµµές, σήµερα δεν υπάρχουν 
παιχνίδια µε άσχηµα γραφικά. Το 
θέµα είναι, όμως, ποια από αυτά 
αξίζουν, ώστε να ξοδέψει ο χρή- 
στης κάποια παραπάνὠ χρήµατα 
προκειµένου να πάρει µία Ισχυ- 
ρότερη κάρτα γραφικών, Ε, λοι- 
πόν, αυτό το παιχνίδι δεν ανήκει 
σε αυτήν την κατηγορία. Τα γραφικά του 
εἶναι συµπαθητικά, αν Και χοντροκοµµέ- 
να, και τόσο οἱ χαρακτήρες όσο και οἱ 
πίστες είναι σχεδιασμένες αρκετά όµορ- 
φα. Τα τοπία στα οποία διαγωνίζεστε 
Βυμίζουν πολύ τα αντίστοιχα του παιδι- 


κού σήριαλ της τηλεόρασης και οτιδή- 
ποτε “περίεργο” κάνετε απεικονίζεται 


αρκετά καλά στην οθόνη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας. Παρ’ όλα αυτά, σίγουρα τα 
γραφικά απέχουν πάρα πολύ από το να 
χαρακτηριστούν τα καλύτερα του εἴ- 


" 


δους, Ισως σε αυτό να “Βοηθάει” και το 
γεγονός πως οι απαιτήσεις του παιχνιδι- 
οὐ είναι πάρα πολύ µικρές, Ο υπολογι- 
στής που ζητά ὡς πιἰπίπιυπη γθαυἱτθ- 
πιθη!ς συναντάται πια µόνο σε μουσεία 
και συλλογές συλλεκτών. Βέβαια, µε αυ- 
τό δεν προσπαθώ να δικαιολογήσω τη 
δημιουργό εταιρεία, καθώς είναι υπο- 
χρέωσή της να προσφέρει όσο το δυνα- 
τόν καλύτερα παιχνίδια, αν θέλει να την 
προτιµά το αγοραστικό κοινό, Απλώς, 
επειδή συνηθίζω να προσπαθώ να δι- 
καιολογώ τους γύρω µου, γι’ αυτό ψά- 


Μάλλον βρίσκομαι έξω απὀ την πίστα :) 


χνω να βρω τι γίνεται. Τέλος πάντων, µε- 
τά από αυτή τη σύντομη παρένθεση, ας 
επιστρέψουµε στα δικά µας, δηλαδή 
στη συνέχιση της παρουσίασης αυτού 
του παιχνιδιού, 

Προχωρώντας στον ήχο, ὃα δούμε 
πως τα πράγματα γίνονται ελαφρώς χει- 
ῥρότερα. Τόσο τα 5ουπα θῄθε!ς που 
υπάρχουν όσο και τα μουσικά Κομμάτια 
εἶναι πολύ ευχάριστα και άνετα στο 
άκουσμα. Βέβαια, πιθανώς να µη συµ- 
φωνήσει µαζί µου κάποιος απὀ εσάς, 


Με ψάχνετε; Ούτε εγώ ξέρω πού εἶµαι. 


µια και εἶναι αρκετά παιδικά, Το πρό- 
βληµα εντοπίζεται στο ότι τόσο τα µου- 
σικά κομμάτια όσο και οἱ ατάκες των 
συμμετεχόντων στο “πανηγύρι” εἶναι 
ελάχιστες και διαρκώς επαναλαμβάνο- 
νται. Αυτό είναι ανεπίτρεπτο να συµθαί- 
νε σήµερα, που η εξέλἰξη έχει προ]ὠρή- 
σει τόσο, ώστε παιχνίδια να βασίζουν 
την εμπορική τους επιτυχία στον ήχο Και 
στην αρμονική του σχέση µε το υπόλοι- 
πο παιχνίδι, Ίσως να ακούγοµαι λίγο 
υπερβολικός, αλλά, αν καδίσετε και 
σκεφτείτε πόσα παιχνίδια σάς “τράθη- 
ξαν” λόγω του υπέροχου ήχου 
τους (επαναλαμβάνω, όχι µόνο 
λόγω του ήχου, αλλά και γ΄ αυ- 
τόν), τελικά πιστεύώ πως θα 
συµφωνήσετε µαζί µου, Ακόμα 
και αν διαφωνείτε, όµως, η 
πραγματικότητα εἶναι µία: ο 
ήχος του παιχνιδιού εἶναι µέ- 
τριος στην Καλύτερη των περι- 
πτώσεων. Κρίμα, γιατί χρησιµο- 
ποιούνται και οἱ πιο γνωστές 
ατάκες που λένε στο σήριαλ οι 
πέντε πρωταγωνιστές, Θα έπρε- 
πε να είχε προσεχθεί περισσό- 
τερο αυτός ο τοµέας από τη 
δημιουργό εταιρεία. Επρεπε να 
Βελτιώνει την εικόνα του παιχνι- 
διού και όχι να την υποβαδμίζει. 


ΕΘΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 


Ας ξεκινήσουμε µε τα εύκολα. Το 
θαπιθρἰαγ του παιχνιδιού είναι απλό σε 
σηµείο εκνευρισμού. Τέτοιο θαπιθρίαγ 
έχει να εμφανιστεί χρόνια σε παιχνίδι. Τα 
πάντα γίνονται µε τη χρήση των ευΓ5οί 
Κθγς και συνήθως χωρίς καν να χρειάζο- 
νται και αυτά. Τι εννοώ; Πως, αν δεν πα- 
τήσετε Κανένα πλήκτρο, λόγω του ότι η 
οθόνη σκρολάρει συνεχώς προς τα 


εμπρός, ὃᾳ “σπρώχνει” η ἴδια το χαρα- 
κτήρα και ουσιαστικά εσείς πρέπει μόνο 
γα τον στρίβετε |, ώστε να 
παίρνει τα µπόνους που ὃα συναντά στο 
δρόµο του. Το ότι είναι εκνευριστικά 
απλό, Βέβαια, δεν σηµαίνει πως εἶναι οτι 
τόσο καλόὀ.Ο λόγος είναι προφανής. Κα 
ταντά πολύ ανιαρό µετά από δέκα µε ὰ 
Καπέντε λεπτά ἴ και κινδυ- 
γεύετε να µην παίξετε ούτε τις δέκα πρώ- 
τες πίστες. Μη σας ξενίζει το νούμερο τη 
στιγµή που κάδε πίστα διαρκεί µετά βίας. 
ένα λεπτό. Το παιχνίδι μού έδωσε την αἰ- 
σθηση πως είναι πολύ μικρό και νομίζω 
πως το ίδιο Όα νιώσετε κι εσείς. 
Προχωρώντας στον εθισμό, αρχίζουν 
και Τα μεγάλα “ζόρια”. Κατά πάσα πι- 
δανότητα, δεν Όα μπορέσει να σας κρα- 
τήσει για πολύ µπροστά από την οθόνη 
του υπολογιστή σας και πιθανώς αντι- 
στοίχως λίγος να είναι και ο χρόνος που 
θα μείνει εγκατεστημένο στο σκληρό δί- 
σκο σας. Ο εθισμός εἰ- 
ναι το µεγαλύτερο πρό- 
ϐληµα που αντιμετωπίζει 
το παιχνίδι. Για την ακρί- 
βεια, όχι τόσο ο ίδιος ο 
εθισμός όσο η απουσία 
του. Μοιάζει πάρα πολύ 
µε παιχνίδι το οποίο πρέ- 
πει να ακολουθήσει την 
αντίστροφη πορεία µε το 
(αππαφθάἁοη. Ενώ το 
(αππαφθάἁοη πρέπει 
γα πιστοποιηθεί για ηλι- 
κίες τουλάχιστον άνω 
των δεκαπέντε, το 
ΒθαιοεΚ Βοννίίπα πρέπει 
να θέσει ὡς ανώτατο 
όριο τα δεκαπέντε χρό- 
για, Προσωπικά, πιστεύω 
πως δεν µπορεί να παιχθεί απὀ άτοµα 
μεγαλύτερης ηλικίας, γιατί εἶναι πολύ 
απλό τόσο στην ιδέα που εξυπηρετεί 
όσο και στα χαρακτηριστικά που Προ- 
σφέρει. Ακόμα Και αν εἶστε από τους 


πιο φανατικούς τηλεθεατές του αντί- 


στοιχου παιδικού προγράµµατος, Όα δυ- 
σκολευτείτε να παίξετε το παιχνίδι. Επα- 


ναλαμθάνω, και ίσως γίνομαι κουραστ!- 
κός, πως εἶναι κρίµα που η υλοποίηση 
ενός Θέματος που α μπορούσε να γίνει 
πολύ καλύτερη, δυστυχώς, αφήνει σε 
όποιον τη δοκιμάσει την πικρή γεύση 
της αποτυχίας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αποφάσισα σε αυτό το σηµείο να 
προσπαθήσω, εκτός από τη συνήθη πε- 
ρίληψη των όσων έχει να προσφέρει το 
εκάστοτε παιχνίδι, να προσθέσω και µία 
Ιδιαίτερη αξία που µπορεί να αποκτήσει 


ο συγκεκριμένος Τίτλος. Το βρίσκω πολύ 
καλό (και δώρο φυσικά) για τους απα- 
νταχού πιτσιρικάδες. Από αυτό απου- 
σιάζει παντελώς η βία, µια και ακόµα 
και οι εκρήξεις δεν είναι και τόσο αλη- 
δοφανείς ἴγια την ακρίθεια, είναι τελεί- 
ὡς καρτουνίστικες, όπως και η γενικότε- 
ρη φιλοσοφία του παιχνιδιού). Πουθενά 
δεν διαφαίνεται ὗ ύποπτος και “κακός” 
σκοπός, όπως συμβαίνει µε τη µεγάλη 
πλειονότητα τῶν παιχνιδιών στην εποχή 
μας. Κατά βάση, µπορεί να ειπωθεί πως 
δεν εἶναι καν ανταγωνιστικό. Αυτό σχε- 
δόν ισχύει, γιαή, όταν ο παίκτης παίζει 
μόνος του, σκοπός του εἶναι να μαζέψει 
όσο πιο πολλούς πόντους µπορεί, ώστε 
να ξεπεράσει τον εαυτό του και να μπει 


στα ΠΦι 5εο/θ5. Το µόνο σηµείο εµφάνι- 
σης ανταγὠνισμού είναι όταν παίζεται το 
παιχνίδι απὀ περισσότερα του ενός άτο- 
μα, οπότε σκοπός είναι να μαζέψει ο 

παίκτης περισσότερους πόντους από τον 


Ώπ, σαν να πήρα λάθος δρόμο! 


αντίπαλο, ενώ τρέχουν στην πίστα ένας 
κάθε φορά. Πιστεύω, λοιπόν, πως είναι 
ένα πολύ καλό παιχνίδι για τις µικρές 
ηλικίες, γι΄ αυτό και συστήνεται στους 
γονείς που θέλουν ο µπόμπιρας ή η πι- 
τσιρίκα τους, στην πρώτη τους επαφή µε 
τον υπολογιστή, να µην πρέπει οπωσδή- 
ποτε να σκοτώσουν ή να κατακτήσουν 
τον κόσμο (υπενδυµίζω για όσους µε 
πουν µελοδραματικό πως, ακόµα και 
όταν “καθαρίζεις” τους κακούς, η ουσία 
είναι ότι “καδαρίζεις”...). 

Όσον αφορά στο παιχνίδι γενικά, 
πρώτα απὀ όλα µε συγκίνησε το γεγο- 
γός πως επιτέλους οἱ ΠΙπΙ5ίοπες έγιναν 
αντικείµενο παιχνιδιού. Βεβαία, από εκεί 
και πέρα ξεκινούν τα προβλήµατα. Τα 
γραφικά δεν εἶναι άσχημα. “Στέκονται” 
ικανοποιητικά, αν Και στην περίπτωση 
που Θέλετε να απολαύσετε μαγευτικά 


τοπία και αληδοφανείς χαρακτήρες, ὃα 


Αγ Βαπππι΄Βαπηπι, ζητώ ἄδεια προσγείωσης. 


πρέπει να στραφείτε σε άλλο παιχνίδι. 
Ο ήχος αποτελεί το πρώτο από τα σηµα- 
ντικά μειονεκτήματα του παιχνιδιού, µια 
και δεν καταφέρνει να σταθεί σε καμία 
περίπτὠση στο ύψος των περιστάσεων. 
Αυτό, πάλι, δεν σηµαίνει πως ο ήχος εί- 
γαι άσχηµος. Το αντίθετο µάλι- 
στα, εἶναι πολύ καλός, αλλά εἷ- 
ναι πάρα πολύ περιορισμένος. 
Σε κάθε περίπτωση, Όα έπρεπε 
γα εἶναι πολύ πιο πλούσιος, 
ώστε να εναλλάσσεται και να 
µην καταντάει κουραστικός. 
Προχωρώντας, περνάμε στην 
όαση του παιχνιδιού που λέγε- 
ται ΟαπιθρΙαγ, το οποίο όµως 
κρατάει λίγο γιατί είναι τόσο 
εύκολο, που σύντομα καταντάει 
πολύ βαρετό. 

Η τελική κρίση, λοιπόν, µετά 
και τη δεύτερη ανάγνωση του 
παρόντος άρθρου, είναι πως 
πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
δυστυχώς δεν Όα συγκινήσει 
πολλούς, Δικαιολογημένα, µια 
και ουσιαστικά χρησιμοποιεί παρὠχημένη 


τεχνολογία απεικόνι- 
επι δοσειΣ | 


ου και οἱ Ταπεινό- ΓΡΑΦΙΚΑ 

τατες απαιτήσεις ΗΧΟΣ 

που έχει...) Και η . 

εταιρεία δεν έχει 6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

καταφέρει να “δέ αΑντοχη 

σει’ αρμονικά το 

όλο σύνολο. Είναι ΕΘΙΣΜΟΣ 

κρίµα που ένα επι- 

τυχηµένο παιδικό 

πρόγραµµα δεν 

μπόρεσε να έχει 

εξίσου µεγάλη επι- 

τυχία και ὡς πο; Αν εἶστε κάτω των δεκαπέντε 
χνίδι, Θα περιμένω χρόνων ή έχετε κάποιον φίλο 
µε αγωήία ἄλλες αυτής της ηλικίας προτιμήστε 
προσπάθειες ορίς το (για να του το κάνετε δώρο). 
κές µε αυτό, γιατί Αλλιώς, προσπεράστε το χωρίς 
του αξίζει... δισταγμό... 


ΡΟ Μαειετ{ ΗΝ 


Κατέφθασε και στην Ελλάδα το ΜΙάῄοννη ΛΙαάπεςς 2, ένας από 
τους τελευταίους πτλους της “αγαπημένης” ΜΙεγοςοβ! και 
προφανώς συνέχεια του πρώτου ΜΙάίον/η Μαάπες», Για να 


δούµε πόσο καλό είναι... 


του Σπύρου ΄ΦΙθποςΓ” Μορφονιού 
ΦρίτονΘ]γοο».οοπη 


αίνεται πως το ΄χει η 
μοίρα µου να πα- 
ρουσιάζω τίτλους- 
συνέχειες - και µάλι- 
στα της ΜΙεΓοςοβ 
(Βλ. Μοϊοετοςς Μαάποςς 2). Αν 
αυτό είναι καλό ή κακό, δεν µπο- 
ῥρώ να το κρίνω προς το παρόν. Τέλος 
πάντων, δεν είναι αυτό το θέμα µας. 
Αρχικά, ὃα ήθελα να τονίσω ότι η πα- 
ῥρουσίαση αυτή στηρίζεται σε µία ῄηαί 
Ροία νοισίοη που µας έστειλε η εται- 
Ρεία, συνοδευόµενη από ένα πιαπυα! το 
οποίο χαρακτηρίζω ελλιπές, αφού δεν 
αναφέρεται παρά στα Κυριότερα προ- 
Βλήματα του Μἰάίον/η Μαάποςς 2 - φα- 
νταστείτε πως τα πλήκτρα χρήσης τα εἷ- 
δα από το οη/]πς Πεἱρ του τίτ- 
λου. Θεωρώ, λοιπόν, ότι 
ορισμένα λάθη 


11) ΡΟ Μασ!ει 


που πιθανόν να βρείτε στην έκδοση που 
παρουσιάζεται είναι δικαιολογημένα. 
Επίσης, πλήρης αναφορά σε συγκεκρι- 
µένα σηµεία του παιχνιδιού δεν γίνεται, 
όχι εσκεμμένα, αλλά διότι κατά πάσα πι- 
Βανότητα µου διέφυγαν. Αν, δε, σε όλα 
αυτά προσθέσετε την πίεση που ασκεί- 
ται από τον λατρευτό αρχισυντάκτη µας 
[ξέρετε πια το μαστίγιο µε τις εννιά ου- 
ρές και τα ακατονόµαστα άλλα κόλπα 
στα οποία καταφεύγει..), ὃα µε δικαιο- 
λογήσετε χωρίς δεύτερη κουβέντα. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Σεκινώντας το παιχνίδι Όα έρθετε 
αντιμέτωποι µε ένα αξιόλογο όσο και 
εύχρηστο μενού επιλογών. Οι βασικές 
επιλογές εἶναι η ΟυίεΚ ταςθ και η Βαςες, 
ενώ υπάρχει και µία τρίτη µε δύο υποε- 
πιλογές για “μαθήματα” οδήγησης, 
ώστε να εξοικειωθείτε µε το χειρισμό. 
Βέβαια, οι υποεπιλογές αυτές δεν έχουν 
τη µορφή του Τγαϊπίπα που υπάρχει, για 
παράδειγµα, στα ΠΙοΛ! «ἱπιυ]α[ίοης. 
Αντίθετα, αποτελούν µέρος του παιχνι- 
διού που συµθάλλει στην εξέλιξη της 
δράσης, γι΄ αυτό χρειάζεται να τους 
αφιερώσετε λίγο χρόνο. 

Όσον αφορά στην ΟυἰεΚ ταςθ, η λει- 
τουργία της εἶναι προφανής, η δε πα- 
ῥρουσία της ίσως εἶναι το μοναδικό κοινό 
στοιχείο της µε όλα τα γαείπᾳ 4απθ». 
Σε αυτήν, λοιπόν, δημιουργείτε προφίλ 
νέου οδηγού και διαλέγετε το καταλλη- 
λότερο για εσάς αυτοκίνητο, για να ξε- 
χυθείτε στη συνέχεια στις πίστες. Σκο- 
πός σας είναι να περάσετε από τα 
«θεκροίπίς εντός του προκαθορισµέ- 
νου χρόνου. Είναι η επιλογή µε την 


ΜΙΟΚΟΞΟΕΙ 


οποία έρχεστε σε πρώτη επαφή µε την 
ουσία του παιχνιδιού. Εδώ, καθώς και 
όπου αλλού σας δοδεί δυνατότητα επι- 
λογής αυτοκινήτου, ὃα διαπιστώσετε 
πως αρκετά από αυτά (τα καλύτερα Βέ- 
βαια...) εἶναι “κλειδωμένα”, δηλαδή δεν 
µπορείτε να τα επιλέξετε. Για να "ξεκλει- 
δωθούν”, πρέπει σε συγκεκριμένες πί- 
στες να τερµατίσετε στις πρώτες τρεις 
δέσεις (στο Απιαίευι επίλπεδο, διότι 
στο Ριο[εροίοπαἱ πρέπει να τερµατίσετε 
µόνο πρώτοι). Το Θετικό είναι ότι για κά- 
Όε αυτοκίνητο αναφέρεται τι πρέπει να 
κάνετε προκειµένου να το ξεκλειδώσετε. 
Επίσης δετικό στοιχείο είναι η µη γραµ- 
µικότητα της σειράς µε την οποία ξε- 
κλειδώνονται τα αυτοκίνητα. Μπορείτε, 
δηλαδή, για όποιο αυτοκίνητο σας αρέ- 
σει, να δείτε τι πρέπει να κάνετε. Αν το 
επιτύχετε, αυτόματα θα εἶναι έτοιµο να 
το επιλέξετε. 

Στην επιλογή Καςθς, τώρα, α έρθετε 
αντιμέτωποι µε το κύριο μενού του παι- 


χνιδιού. Σε αυτήν την επιλογή υπάρχουν 
οι εξής διαφορετικοί τρόποι συμμετοχής 
σε αγώνες: εἶτε περνώντας «ἠθεκροίηίς 
µε μοναδικό αντίπαλο το χρόνο, εἶτε 
διαγωνιζόμενοι µε αντιπάλους µε σκοπό 
την κατάκτηση της πρώτης Θέσης περ- 
γώντας πρώτοι από τα εθςΚροίπἰς της 
εκάστοτε πίστας, είτε τερματίζοντας 
πρώτοι τους γύρους που απαιτούνται 
για Την ολοκλήρωση της εκάστοτε πί- 
στας. Βέβαια, υπάρχουν κι άλλοι τρόποι 
συµµετοχής, στους οποίους όµως δεν 
ὃα αναφερθώ - ας ανακαλύψετε και µό- 
γοι σας κάτι. 

Τέλος, πρέπει να σημειωθεί ότι τα αυ- 
τοκίνητα που ὃα οδηγήσετε δεν είναι 
τέλεια, συνεπώς πρέπει να τα εξετάζετε 
προσεκτικά προκειµένου να επιλέξετε το 
σωστό. 


ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 

Προκειμένου να επιλέξετε το κατάλ- 
ληλο αυτοκίνητο, πρέπει να σκεφτείτε 
τις Ιδιαιτερότητες τόσο της οδήγησής 
σας όσο και της πίστας. Οι διαφορές 
μεταξύ των αυτοκινήτων αφορούν στην 
ταχύτητα, την ιπποδύναμη, την αξιοπι- 
στία Και την αντοχή. Καλό Όα ήταν, του- 
λάχιστον στην αρχή, να επιλέξετε ένα 
αυτοκίνητο που να συνδυάζει αξιόλογη 
ταχύτητα Και αξιοπιστία. Ο λόγος είναι 
προφανής: Μη γνωρίζοντας την πίστα, 
θα Βρεθείτε αρκετές φορές έξω από 
αυτή. Συνεπώς, το αυτοκίνητό σας πρέ- 
πει να αντέχει. [ια να σας διευκολύνω, 
µια και στην αρχή εἶναι αδύνατη η επι- 
λογή όλων των αυτοκίνητων, το ρο[ίοε 
σατ͵ το οποίο χρησιμοποίησα, εἶναι αρ- 
κετά ικανοποιητικό. Αργότερα, όταν οι 
επιλογές σας αυξάνονται, η προσπάθειά 
σας διευκολύνεται. 

Θετικό στοιχείο εἶναι η ποικιλία των 
αυτοκινήτων. Ετσι, ανάλογα µε τις ανά- 


γκες της πίστας (όχι και τόσο...) και κυ- 


ῥίως µε Βάση την επιθυμία σας, ὃα οδη- 


γήσετε απὀ ένα κλασικό Μἰπί ζοορθ: 
µέχρι ένα αγγλικό ταξί, µία νταλίκα, 
ακόµη και διώροφο λεωφορείο! Επιπλέ- 
ον, έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε το 


χρώμα των αυτοκινήτων. Από τα κλειδω- 


µένα αυτοκίνητα αναμφίθολα εντυπω- 
σιακά εἶναι το πυροσθεστικό όχηµα, το 
στρατιωτικό τζιπ και ορισμένα άλλα, τα 
οποία σας αφήνω να δείτε µόνοι σας. 
Κατά την επιλογή των αυτοκινήτων 
παρέχονται φωτογραφίες των πραγμα” 
κών μοντέλων µε µία σύντομη αναφορά 
στα τεχνικά χαρακτηριστικά τους. Αν 
και πρόκειται για µία επιλογή περισσό- 
τερο εγκυκλοπαιδικού παρά ουσιαστι- 
κού για την εξέλιξη του παιχνιδιού χα- 
ῥακτήρα, Όα αποκτήσετε µία σφαιρική 


εικόνα των µοντέλων που ὃα οδηγήσετε. 


Σηµειωτέον ότι υπάρχει µία µικρή προτ]- 
µηση στα αυτοκίνητα της Εοι - τα σχό- 
λια δικά σας... 

Όσον αφορά στις επιδόσεις των αυ- 
τοκινήτων στο δρόµο, οι αποκλίσεις 
μάλλον δεν είναι µεγάλες. Βέβαια, αυτό 
ἴσως να οφείλεται στο γεγονός ότι επέ- 
λεγα αυτοκίνητα τα οποία και στα γρα- 


φήµατα δεν εἶχαν τεράστιες διαφορές. 


Έτσι, πιθανώς να υπάρχουν διαφορές τις 


οποίες εγώ δεν κατάλαβα. Αν και 
ακόµα Και µε το φορτηγά- 
κιτης Εοτά που οδή- 
γησα, ενώ η διαφο- 
ρά στην τελική 
ταχύτητα ήταν 
εμφανής (απλώς 
από τους χρό- 
νους µου), δεν 
παρατήρησα κάτι 
το ξεχωριστό. Δεν 
µπορώ να δεχδώ, όµως 
(για να αναφερθώ και στα αρνητικά του 


πτλου), πως σε τέτοιου επιπέδου παρα- 
γὠγές δεν υπάρχει δυνατότητα Εμφάνι- 
σης της ταχύτητας και άλλων στοιχείων 
επάνω στην οὈόνη, ώστε να ενηµερώνε- 
ται άµεσα ο οδηγός - : ειδικά, μάλιστα, 
όταν υπάρχει πίστα στην οποία πρέπει 
να διατηρήσεις συγκεκριμένη ταχύτητα 
και το παιχνίδι απλώς σου “λέει” πότε 
την “έπιασες”, χωρίς ο ἴδιος να τη Βλέ- 
πεις. Ελπίζω στην τελική έκδοση του 
παιχνιδιού να έχει προστεθεί αυτή η δυ- 
νατότητα. Εκτός εάν υπάρχει και δεν 
μπόρεσα να την εντοπίσω. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του τίτλου 
παρουσιάζουν αρκετά προβλήµατα, τα 
οποία δεν Όα έπρεπε να υπάρχουν. Κα- 
ταρχήν, δεν είναι ιδιαίτερα ρεαλιστικές 
οὖτε οἱ ζημιές που παθαίνουν τα αυτο- 
κίνητα οὖτε η συμπεριφορά τους ύστε- 
ρα από ατύχημα. Οτιδήποτε και να κά- 
γετε στο αυτοκίνητο που οδηγείτε (µπο- 
ῥείτε να δοκιµάσετε αρκετά, όπως να το 
Ρίξετε µεγάλο ύψος) η µόνη ζημιά που 
ὃα πάθει θα εμφανιστεί στα τζάμια, τα 
οποία ὃα δείχνουν σαν να είναι τρυπη- 
µένα από τις σφαίρες όπλου. Διαφορά 
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τε µόνο αν καταφέρετε να σκάσετε ένα 
από τα λάστιχά του [κάτι το Ιδιαίτερα 
δύσκολο, πιστέψτε µε]. Σε αυτή την πε- 
ρίπτώση Όα ακούτε έναν περἰεργο ήχο 
και δεν α ελέγχετε το αυτοκίνητο τόσο 


. ᾱλ Ρς Μασίει 


καλά όσο πριν από το ατύχημα. 

Τα µοντέλα των αυτοκινήτων εἶναι 
απλώς καλά, τίποτα περισσότερο, Τίπο- 
τα λιγότερο. Αυτό αφορά τόσο στα αυ- 
τοκίνητα µε τα οποία συμμετέχετε όσο 
και σε εκείνα που Κυκλοφορούν στο 
δρόμο [εκτός Βέβαια όσων ανήκουν 
στους υπόλοιπους διαγωνιζοµένους, 
αφού είναι ἴδια µε τα μοντέλα που επι- 
λέγετε εσείς). 

Οι πόλεις στις οποίες τρέχετε είναι 
αρκετά µεγάλες, αν και δεν Όα µπορέ- 
σετε -σε ρυθμούς αγώνα πάντα: να τις 
"γυρίσετε”, αφού Όα έχετε (ή, τουλάχι- 
στον, πρέπει να έχετε] την προσοχή σας 
στον αγώνα. Από τις καλές γραφικές 
απεικονίσεις του παιχνιδιού εἶναι εκείνη 
του καπνού της µηχαγής, όταν αυτή έχει 
σοβαρά προβλήµατα. Πρόκειται δε 
ίσως για το µόνο γεγονός που επηρεάζει 
άµεσα την επίδοση του οχήματος που 
χειρίζεστε. Σε ορισμένες στιγμές πολύ 
καλός είναι και ο ουρανός, ο οποίος ει- 
δικά την ηµέρα είναι υπέροχος. Θα 
έπρεπε, όµως, να είχε προσεχδεί από τη 
ΜἰεΓοςοβ η επιλογή των αυτοκινήτων 
από τους αντιπάλους. Συγκεκριµένα, σε 
µία πίστα στην οποία έτρεξα, όλοι οἱ 
αντίπαλοί µου χρησιμοποιούσαν το ίδιο 
αυτοκίνητο, που δεν ήταν παρά το Κα- 
λύτερο για την πίστα εκείνη. 

Όσον αφορά στον ήχο, τα πράγματα 
δεν εμφανίζονται ιδιαίτερα διαφορετι- 
κά, Είναι αρκετά καλός όσο και ευχάρι- 
στος, Περιλαμβάνει όλα τα βασικά ηχη- 
τικά εφέ, ενώ, σύμφωνα µε την κατα- 
σκευάστρια εταιρεία, υποστηρίζεται και 
3ῦ-αυα[ο. Αξίζει να σημειωθεί ότι η µη: 
χανή κάθε αυτοκινήτου παράγει διαφο- 
ρετικό θόρυβο. Εξάλλου, θα ακούσετε 
τις ιαχές τρόμου των περαστικών που 
κατά ατυχή σύμπτωση Όα βρεθούν στο 
δρόμο σας, Αν και το παιχνίδι ουδεμία 
σχέση έχει µε τα (αππαφεάἁοη, δεν ὃα 
μπορούσα να µη σχολιάσω την αλληλε- 
πίδραση των αυτοκινήτων µε το περι- 
βάλλον: Σχεδόν οτιδήποτε υπάρχει στην 
πίστα µπορείτε να το γκρεμίσετε, αρκεί 
να το "σηµαδέψετε” µε το αυτοκίνητό 
σας. Όπως προανέφερα, το αυτοκίνητο 
δεν Όα υποστεί ιδιαίτερες ζημιές (του- 
λάχιστον όχι εμφανείς), παρ’ όλα αυτά 
οι πτώσεις των αντικειµένων είναι πολύ 
καλές και αρκετά ρεαλιστικές. Οι πεζοί 
{µια που ανέφερα τα ζαπππαφεάἁοπ) 
έχουν εξαιρετικά ανεπτυγμένο Αἱ και 
κάνουν υπεράνθρωπες προσπάθειες 
προκειµένου να σας αποφύγουν και να 
γλιτώσουν τη ζωή τους. Θα τους δείτε 
να τρέχουν πανικόβλητοι, αλλά όχι στη 
µέση του δρόµου: Θα κατευθύνονται 
προς τα σπίτια που υπάρχουν τριγύρω. 


Πάντως, επειδή το παιχνίδι δεν έχει σκο- 
πό τη διασκέδαση µέσω της βίαιης 
εκτόνωσης, δεν Θα δείτε διαμελισµένα 
σώματα ή κάτι ανάλογο σε περίπτωση 
που χτυπήσετε πεζὀ. Η Μἰεγοςοβ κατά- 
φερε να διατηρήσει το ρεαλισμό (σε αυ- 
τή την έκδοση µπορείτε να πετύχετε 
τους πεζούς, εν αντιθέσει µε το 
ΜΙαΙοννη Μαάποςς Ἱ, όπου ξέφευγαν 
ότι κι αν κάνατε] χωρίς να ΄παρεκτρα- 


““ 


πει 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ - 
ΕΘΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Σε αυτούς τους παράγοντες το 
ΜΙά(ον/η Μαάποςς εµφανίζεται µε δια- 
φορετικές επιδόσεις σε κάθε παράµε- 
τρο. Καταρχήν, το Φαππερἰαγ είναι σχε- 


δόν ακριθώς όπως ὃα έπρεπε: πολύ 
απλό, εύχρηστο και µε τα πλήκτρα κίνη- 
σης και ελέγχου του αυτοκινήτου να 
βρίσκονται στις συνηδισµένες θέσεις 
(ευγσογ Κεγ» κ.λπ.). [ενικά, το πλήθος 
των πλήκτρων [είναι αρκετά για παιχνίδι 
του είδους) είναι κατανεμημένα σε ΄σω- 
στά” σηµεία του πληκτρολογίου. Επιπλέ- 
ον, αναγράφονται στο Ηεὶρ που περιέ- 
χεται στο παιχνίδι, ώστε να µπορείτε να 
το συμβουλεύεστε ακόµα και κατά τη 
διάρκεια του αγώνα στον οποίο συµµε- 
τέχετε. 

Όσον αφορά στο ρεαλισμό, το παιχνί- 
δι προσπαθεί να ισορροπήσει σε µία λε- 
πτή γραµµή μεταξύ ρεαλισμού και οδηγι- 
κής απόλαυσης - δεν πρέπει να ξεχνάμε 
πως σκοπός του είναι η επικίνδυνη οδή- 
γηση µέσα στην πόλη, χωρίς να υπάρχει 
το μακρύ χέρι του νόµου έτοιμο να µας 
χρεώσει µε ένα τσουχτερό πρόστιµο 
(τουλάχιστον). Σαφώς υπάρχουν εικονι- 
κοί αστυνομικοί, αλλά σε καμία περίπτω- 
ση δεν εἶναι τόσο ανησυχητΙκοί όσο οἱ 
πραγματικοί. Παρ΄ όλα αυτά, το κοινό 
στο οποίο απευθύνεται το παιχνίδι εἶναι 
σχετικά περιορισμένο, αφού ο τίτλος δεν 
εμφανίζει µεγάλη ποικιλία, ώστε να τρα- 
Βήξει µεγάλη μερίδα του αγοραστικού 


κοινού, παρά µόνο τους σκληροπυρην- 
κούς λάτρεις της οδήγησης. Και βέβαια 
αυτό προκύπτει από το γεγονός ότι ο 
εθισµός δεν Βρίσκεται στα υψηλότερα 
επίπεδα. Δυστυχώς, σε αυτό το σηµείο η 
ΜΙςτοδοβ μάλλον απέτυχε. 

Το παιχνίδι δεν έ έχει Ιδιαίτερη ατμό: 
σφαιρα και γ' αυτό δεν καταφέρνει να 
βάλει τον παίκτη στο κλίµα του αγώνα, 
µε αποτέλεσµα να χάνει αρκετούς πό- 
ντους στην τελική Βαθμολογία. [ενικά, 
δύσκολα κάποιος ὃα θεωρήσει πως 
όντως συμμετέχει ενεργά στους αγώ- 
γες. Λείπει από το παιχνίδι αυτό το 
“κάτι [όχι της Γαρμπή, θέβαια] 
που ὃα το έκανε να ξεφύγει απὀ 
τη µετριότητα. Επιπλέον σε αυτό 
βοηθά η μεταβλητότητα του 
βαθμού δυσκολίας, κάτι το 
οποίο ὃα ήταν καλό αν τα επἰ- 
πεδα δυσκολίας ήταν γενικά. 
Αυτό που εννοώ είναι πως όταν 
διαλέξετε συγκεκριµένο επίπε- 
δο δυσκολίας, τότε σε άλλα ήδη 
αγώνων η ευκολία είναι µεγάλη και 
άλλα απλώς δεν Βγαίνουν [ειδικά εκεί- 


να που έχουν χρονικό περιορισμό). 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΕΚ 

Όπως ισχύει στην πλειονότητα των νέ- 
ὧν τίτλων, έτσι και το ΜἰαΙοννη Λλαά- 
πες» 2 διαθέτει πιυ]ήρίαγει πιοὰς. Σε 
αυτό, σύµφωνα µε τις πληροφορίες από 
το ενημερωτικό φυλλάδιο που εστάλη 
µαζί µε το (Ρ του παιχνιδιού, µπορεί 
κυρίως να χρησιµοποιηδεί το ΜΞΝ 
Θαππίηᾳ Ζοης, προκειµένου να παίξετε 
µέσω Δικτύου. Προς το παρὀν, και όσον 
αφορά στην έκδοση που έχουµε στα χέ- 
ρια µας, στο Δίκτυο υπάρχει ένα µικρὀ 
πρόβλημα µε τις κάρτες της ηΜΙΌΙΑ. Αν 
συναντήσετε κάποιο, καλό Όα ήταν να 


προμηθευτείτε τον τελευταίο ἀῑΐνει της 
κάρτας από το σἷ[ε της εταιρείας, προ- 
κειµένου να επιλυθεί, Το παιχνίδι στο Δί- 
κτυο αυξάνει το ενδιαφέρον για τον τίτ- 
λο, διότι µέσω Δικτύου µπορεί να παι- 


χτεί και το (ορ» απ Κοβῦσις [νομίζω 
πως δεν χρειάζεται επεξήγηση..). Βέ- 
βαια, σε αυτή την περίπτωση προσέξτε 
να µη γίνει αυϊ!, διότι τότε -όπως εἶναι 
λογικό- θα βγουν όλοι από το παιχνίδι 
και ὃα πρέπει να συνδεθούν σε ἆλλο 
ΙοΏγ. Επίσης, να είστε προσεκτικοί, διό- 
τι, αν κάποιου παίκτη του “κρεμάσει” το 
παιχνίδι, στους άλλους α εμφανιστεί 
µία μαύρη οὈόνη. Αυτή, πάντα σύµφωνα 
µε την εταιρεία, ὃα κρατήσει το πολύ 
20 δευτερόλεπτα. Μετά ὃα επανέλθει η 
οθόνη του παιχνιδιού. Αυτά πρέπει να 
αναφέρονται Και στο πιαπυαἱ το παιχνι- 
διού, καθώς είναι στοιχεία που πρέπει 
να γνωρίζει ο υποψήφιος αγοραστής. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ία συναισθήματά µου µετά την ενα- 
σχόληση µε το ΜἰάΙοννη Μαάπθςς 2 
ήταν ανάµεικτα. Μου άφησε για ακόµα 
µία φορά την αἴσθηση πως ξεκίνησε µε 
προοπτικές πολύ καλύτερες από το τε- 
λικό αποτέλεσµα, µε συνέπεια να νιώ- 
σῶ µια µικρή απογοήτευση. Τα γραφικά 
του μόλις που ξεπερνούν τη µετριότη- 
τα, όσον αφορά στην απεικόνιση των 
αυτοκινήτων αλλά και των περιθολλό- 
ντων χώρων. Ο δε ήχος όσο και ο ρεα- 
λισµός δεν είναι τόσο καλοί. Υπάρχουν 

προβλήµατα και σε αυτόν τον τοµέα, 
αν και κατά κάποιον τρόπο δικαιο- 
λογούνται από τη φύση του παιχνι- 
διού. Η ποικιλία των αυτοκινήτων 
πιθανώς να ικανοποιήσει και τον 
πιο απαιτητικό. Αν, όµως, κάποιος 

ψάξει για διαφορές στις επιδό- 

σεις, μάλλον Όα απογοητευτεί, 

αφού δεν είναι έντονες. Το 

Φαππθρἰαγ είναι ίσως το καλύτε- 
ρο σηµείο του παιχνιδιού, αλλά... 
ένας κούκος δεν φέρνει την άνοιξη. 
Αυτό διότι ο εδι- 
σµός δεν εἶναι 
αρκετός για να 
κρατήσει αμείωτο 
το ενδιαφέρον 
όποιου ασχοληδεί 
µε το παιχνίδι αρ- 
κετή ώρα. 

Σε γενικές γραµ- 
µές, πρὀκειται για 
έναν τίτλο που Βα- 
σίζεται κυρίως στο 
όνομα της εταιρεί- 
ας που τον δηµι- 
ούργησε, παρά 
στην ποιότητά του. στο όνομα της πα 

9] ααιρώας. 


θα στηρίξει τις κας του 


αγωγού 
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Ἄρα. σΙΜΙΙΑΤΙΟΝ ΤΗΑΤΕΘΥ 


Όσοι από σας έχετε την τύχη να διαθέτετε και Ρζ και Ρ]αγ»/αΠοη σίγουρα ὃα έχετε γνωρίσει το 
παιχνίδι αυτό, Κυκλοφόρησε πέρυσι στο Ραγ»/αβίοη και ήταν ό,τι καλύτερο είχε να 
παρουσιάσει η συγκεκριμένη παιχνιδοµηχανή! Δεν υπήρχε άνθρωπος που να είχε ΡΙαγδΙαΗοηπ 


και να µην είχε παίξει το Λεία! Θθαγ: δο[ίἄ, Όλοι μιλούσαν -και 


ακόµα µιλάνε- µε τα Καλύτερα λόγια για τον τίτλο αυτό. Μετά 
από έναν χρόνο περίπου η Κοπαπιί αποφάσισε, µαζί µε τη 
Μίεγοςοβ!, να το μεταφέρει και στο Ρς. 


του Νίκου ΄ΏυΜπιγήίαΜ΄ Κόντη 
ὈυλαπιλήιαΜθΘ/οἰπιαιςοπη. 


ῥροτού ακόµα δω το 
Μειαἱ 66αΓ: 5ο[ίά, 
ήµουν σίγουρος ότι 
θα έβλεπα κάτι φοθε- 
ρό. Δυστυχώς [ή ευτυ- 
χώς) δεν έχω Ρἰαγ»Ια[ίθη και οὗτε 
είχα ποτέ την ευκαιρία να το παίξω 
εκεί, Είχα ακούσει όµως ουκ ολίγα 
καλά λόγια. Πρόσφατα, μάλιστα, 
εἰχα διαβάσει ότι Όα γίνει και η µεταφο- 
ρά στα Ρ(5. Δεν πέρασαν λίγες µέρες 
από τότε που διάβασα την είδηση και... 
τσουπ! στα γραφεία του περιοδικού εµ- 
φανίζεται το εν λόγω παιχνίδι. Χωρίς 
πολλά πολλά, το αρπάζω απὀ τα χέρια 
που Καφούρου και τρέχω σπίτι για να 
Κάνω εγκατάσταση και τα ρέστα. Είχα 
κατενθουσιαστεί, γιατί επρόκειτο να 
έπαιζα το παιχνίδΙ που είχε µαγέ- 
Ψει το κοινό του Ρ]αγοια[ίοη - καὶ, 
απ’ ό,τι έλεγαν, το Μείαἰ Όθατ: 
5οἱίά ήταν για το Ρἰαγ»/α[ίοη ότι 
και το Ὀἱαδίο | για το ΡΟ! Όπως 
καταλαβαίνετε, δεν ὃα 
μπορούσαν να υπάρ- 
ξουν καλύτερες προῦ- 
ποθέσεις για να ξεκι- 
γήσετε να παίζετε 
ένα παιχνίδι. Παίζο- 
γτάς το, όµως, δια- 
πιστώνετε πως... 
άδικα χαίρεστε. 
Δεν πρόκειται 
όµως να σας 
αποκαλύψω 

απὀ τώρα τις 
εντυπώσεις µου 

γι’ αυτό, αλλά θα 


” 


πρέπει να διαβάσετε όλο το άρθρο για 
να δείτε τι συµπέρανα. (Χε, χε, σας την 
ἐφεραὶ 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΙΣΤΟΡΙΑ 
Το Μείαἱ Οεατ: 5οἱί4 δεν εµφα- 
γίστηκε απὀ το πουθενά. Την 
πρώτη χρονιά που κυκλοφόρησε 
το μηχάνημα Ρ]αγ»/α[ίοη (το 
1996 περίπου], εἶχε κυκλοφο- 
ρήσει και το Μείαἰ 
Θεαι, ο προκάτοχος 
του παρόντος παιχνΙ- 
διού. Δυστυχώς, 
δεν κατάφερα να 
µάδω πολλά γι’ 
αυτό, παρά µόνο 
όσα έλεγε το 
πιαπυαι. ἕνα χρό- 
νο λοιπόν µετά το 
πρώτο Μείαἰ 
Όεατ, κυκλοφο- 
ρεί ο διάδοχός 
του, για να ανα- 
στατώσει όλους 


ΚΟΝΑΜΙ, ΜΙΟΚΟΡΟΕΙ 


Ἠπαάοννς 98, ΡΘη/Ηωπη ΙΙ 200, 200Μ8 
χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 30 κάρτα 
γραφικών, κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο, 
πιουςθ 


τους τυχερούς τότε: κατόχους της γνω- 
στής παιχνιδοµηχανής (Ρ]αγ»!α/ίοπ). Ενα 
χρόνο µετά την έκδοση του Ρ9Ν, έρχεται 
και η έκδοση για Ρ6, Η ιστορία είναι σύ- 
ντοµη και απλή: Το 1995 ένα μικρό αλ- 
λά ισχυρό κρατίδιο της Νότιας Αφρι- 
κής, που ονομάζεται Ουΐοι Ηθανοη, 
“ενεργοποιείται” ξαφνικά. Το ΝΑΤΟ µα- 
δαίνει ότι έχουν ξεκινήσει εργασίες για 
την υλοποίηση ενός πυρηνικά εξοπλι- 
ὃ κά τανκ, το οποίο ονομάζεται Μεἰ- 
Οεαή Ετσι, αποφασίζει να στείλει τον 
καλύτερο πράκτορά του, τον ΟΙΕΥ Εοχ, 
για να ερευνήσει τι συµθαίνει, αλλά στο 
τέλος ο Ο16Υ αιχμαλωτίζεται. Ο επόµε- 
νος πράκτορας που αποφασίζεται να 
αποσταλεί εἶναι ο 5οἱἱάἀ 5ηαΚθ, ο οποίος 
δεν έχει δοκιµαστεί ξανά σε ανάλογες 
αποστολές. Τελικά, όµως, εκτελεί µε επι- 
τυχία την αποστολή, αλλά κατά την έξο- 
δό του απὀ το Ου!θι Ηθανθη συναντά 
τον Βἰᾳ Βο55, ο οποίος είχε οργανώσει 
αυτή την κατάσταση, αλλά ποτέ δεν ήλ- 
πιζε ότι ο 5ο|ίὰ 5παΚο Όα τα καταφέρει] 


Κάπως έτσι έχει το σενάριο απὀ το Μεί- 


αἱ Όεαι. Στο Μθ]αἱ Θεαι: 5ο[ιἁ καλεί- 
στε να εισθάλετε σε µία στρατιωτική 
βάση στην Αλάσκα και µέσα σε εἰκοσι 
τέσσερις ώρες (|) να αποτρέψετε τους 
τρομοκράτες που την έχουν καταλάβει 
από το να εκτοξεύσουν τις πυρηνικές 
Βόμθες. Αυτές οι εἰκοσι τέσσερις ώρες 
εἶναι το χρονικό περιθώριο που έχουν 
δώσει οἱ τρομοκράτες στην κυβέρνησή 
σας προκειµένου να εκπληρώσει τα αι- 


τήµατά τους! Η αποστολή είναι πολύ δύ- 


σκολη και µία λάθος κίνηση µπορεί να 
σημάνει το συναγερμό στη βάση και, 

κατά συνέπεια, το τέλος της ζωής σας 
και της δύσκολης αποστολής σας. Θα 


πρέπει να αντιμετωπίσετε τα πρωτοπαλί- 


καρα του μεγάλου κακού, του [ἰαυἱά 
5ηαΚε, ο οποίος έχει σχεδιάσει το τρο- 
µοκρατικό χτύπημα, Κα στο τέλος όχι 
µόνο να αποτρέψετε την εκτόξευση των 
πυρηνικών κεφαλών, αλλά να βρεθείτε 
για ακόµη µία φορά Εαςθ 2 [ας µε τη 
φοβερή πολεμική µηχανή Με]αἰ ΟεαΓ. 
Αυτό είναι το σενάριο του Μαιαἱ 
(εατ: δο[ἱά! Πρόσφατα κατέβασα από 
το Ιη]θγπ6! το Βιντεάκι για το Μα]αἱ 
εαι ΙΙ, 5οη5 Οἱ (!ρει!γ, το οποίο «ούτε 


λίγο ούτε πολύ- ήταν 87 ΜΒ! Δεν γνωρί- 


ζω εάν ὃα θγει πρώτα για τις παιχνιδο- 


κ « 


χ' 


5 
-« ο ο - 
Αι. 9 ν.. 
μες « 
. ήν 


μηχανές [πιθανότατα για το Ρἱαγ5Ιαῄοη 
Ιὴ και αργότερα για Ρζ ή αν ὃα είναι 
ταυτόχρονη η Κυκλοφορία, πάντως το 


παιχνίδι δείχνει απίστευτο (από όσο είδα 


τουλάχιστον). Τα λάθη και οι παραλεί- 

Ψεις που υπάρχουν, καθώς και κάποιες 
λεπτομέρειες που απουσιάζουν από το 
παρόν παιχνίδι, στο διάδοχό του έχουν 


διορθωθεί. Τα γραφικά είναι απαράμιλλα 


και σίγουρα Όα τραβήξει τα φώτα της 
δημοσιότητας όταν κυκλοφορήσει µέσα 
στο 2001, όπως δήλωσε η Κοπαπηί. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Προτού ξεκινήσω την εξονυχιστική 
ανάλυση του παιχνιδιού, σηµειώνω ὁτι 
στο μενού που ὃα δημιουργήσει το παι- 
χνίδι Όα Βρείτε και µία επιλογή που λέ- 
γεται Μθίαἱ Ο8αγ: 5οἱία, ΥΕ Μἰςσίοης! 


Είναι µία σειρά από αποστολές, οι οποί- 


ες έχουν εκπαιδευτικό χαρακτήρα και 
βοηθούν στην προσαρμογή του χρήστη 
µε το παιχνίδι. Πριν να παίξετε, λοιπόν, 
το “κανονικό” παιχνίδι, επισκεφτείτε τις 
ΥΕ ΜΙρείοη» για να εξοικειωθείτε µε το 
χειρισμό του Μείαἱ Όθαι: 5ο]ία. Μπο- 
Ρείτε να γνωρίσετε τη µεγάλη γκάµα 
απὀ όπλα που διαδέτει, καθώς και να 
µάδετε πώς να κινείσθε στο χώρο και 
να αποφεύγετε τους αντιπάλους! 


. μ.. αλ ο Χι 
ολλ... σι] 
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ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Προς αποφυγήν παρεξηγήσεων, δεν 
πρόκειται για ένα “καθαρόαιµο” 30 ας- 
Ποη παιχνίδι! Ετσι ήλπιζα όταν το Πρω- 
τοπήρα, αλλά πραγματικά έµεινα στα 
κρύα του λουτρού. Το παιχνίδι, πάνω 
από τον τίτλο του, λέει καθαρά “Ταεί- 
σαἱ Ερίοπαφθ Αε!ίοπ”, το οποίο σηµαί- 
νει αυτολεξεί “Τακτική Κατασκοπική 
Δράση”. Μη δίνοντας σημασία στον τίτ- 
λο αυτό, έπλαδα ιστορίες µε το νου µου 
για ένα παιχνίδι ανάμεσα στο ΤΗί6{ και 
το Ώυακο ΤΗ, φανταζόµουν δηλαδή 
δράση πρώτου προσώπου και, πού και 
πού, αφού σφάξω τρεις ντουζίνες αντι- 
πάλους, να πρέπει να αποφύγω και κα- 


µιά κάμερα. Ελα όµως που από την πρώ- 


τη αποστολή είδα ότι δεν ήταν έτσι τα 
πράγματα. Η κάµερα εἶναι τοποθετηµέ- 
νη επάνω ακριθώς απὀ το χαρακτήρα 
και τον κινείτε µε τα τέσσερα πλήκτρα 
κατεύθυνσης (δεξιά, αριστερά, πάνω, 
κάτω), ενώ υπάρχει και επιλογή για να 
σκύθει ο ήρωας και να κινείται έρΠο- 


ντας. Πάνω δεξιά στην οθόνη σας υπάρ- 
χει ένας Μπί Λλαρ, στον οποίο απεικον/- 


ζονται όλοι οι αντίπαλοί σας (µε κόκκι- 
γη τελεία], το οπτικό τους πεδίο (ένα κί- 
τρινο τρίγωνο), ο χαρακτήρας σας [µε 
µία άσπρη τελεία στο µέσο του Μἰηί 
Μαρ) και͵ τέλος, οι τοίχοι, οἱ πόρτες και 


ΡΟ Μαςιει 


--. ΜΕΤΛΙ ΘΕΑ 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΑΣΥΡΜΑΤΟΥ 


ο Τ]6] Ρ6 Μασίοι 


Βογ ζαπιρρε!! 


Ναοπιί Ηυπ!εγ 


{ νν 
Ὁ αρχηγός της αποστολής. Πάντα έχει κάτι χρήσιμο 

να σας πει για να ξεδιαλύνει τη δύσκολη κατάσταση. 
Δυστυχώς, δεν είναι η γνωστή και πολυπόθητη Ναο- 


πιὶ απὀ το χώρο του Μοάἀε[ίπα! Σας παρέχει όµως 
χρήσιμες ιατρικές πληροφορίες. 


Μοί επ 


Σε αυτήν τη συχνότητα µπορείτε να κάνετε το εναλ- 
λακτικό 5ανθ, στο οποίο 


στο χειρισμό 


του παιχνιδιού. 
Ναξίασ]ια Βοπιαπεπκο Η κυρία αυτή εἶναι Μα»!ετ σε οτιδήποτε έχει σχέση 


Μασ!ει ΜΙΙιει 


οἱ συνεργάτες σας. Πατώντας κάδε πλή- 


κτρο κίνησης, ο χαρακτήρας σας ὃα κι- 
νηθεί προς την αντίστοιχη κατεύθυνση 


ον, υπάρχει ακόµη ένα πλήκτρο δράσης 
και ένα πλήκτρο χρήσης του όπλου σας. 
Η χρήση των όπλων και των αντικειµέ- 


στο χάρτη. Μην επηρεαστείτε (όπως γων είναι ελαφρώς δυσχερής. Συνολικά, 
εγώ) και νοµίσετε πως, όταν πατήσετε υπάρχουν τέσσερα πλήκτρα για τη χρή: 

αριστερά, ο χαρακτήρας σας Όᾳ κινη- ση των όπλων και των αντικειµένων, ενώ 
δεί στην αριστερή πλευρά του, όπως υπάρχουν και δύο πλήκτρα µε τα οποία 


βλέπει... [ αυτό, καλό Όα ήταν, όταν κι- 


| 


γείσθε στο χώρο, να κοιτάτε τον ΜΙπὶ 
Μαρ, ο οποίος δεν σας μπερδεύει σε 
σχέση µε την κατεύθυνση που είναι 
στραμμένο το σώµα του δο[ίὰ 5παΚθ, 
Υπάρχει έ ένα πλήκτρο το οποίοσας ε 
τρόῃει (όση ώρα το έχετε πατημένο] να. 
Βλέπετε µέσα από τα μάτια του χαρα: 
κτήρα σας ἱδράση πρώτου προσώπου). 
Όσο κοιτάτε µέσα από τα μάτια του 5ο]- 
ἵὰ παΚε, ΔΥΣΤΥΧΩΣ δεν µπορείτε να 
τον κινήσετε ή να κάνετε ενέ  ν πέ- 
ραν του να µετακινήσετε το 

σας, χρησιµοποιώντας τα βελάκια µε τα 
οποία κατευθύνετε τον ήρωα, όταν η 
δράση είναι τρίτου προσώπου. Καλό Όα 
ήταν να υπήρχε η δυνατότητα για εναλ- 
λαγή της δράσης μεταξύ τρίτου και 
πρώτου προσώπου, αλλά... δεν! Επιπλέ- 


µπορείτε να εξοπλίσετε τα όπλα και 
αντικείµενα που έχετε, και άλλα δύο, τα 
οποία, όσο τα κρατάτε πατηµένα, ο χρό- 
γος στο παιχνίδι παγώνει, και εσείς µπο- 
ρείτε να επιλέξετε (χρησιµοποιώντας τα 
πλήκτρα κίνησης του χαρακτήρα) µε 
ποιο όπλο ή αντικείµενο θέλετε να εξο- 
πλιστείτε εκείνη τη στιγµή. Υπάρχει ακό- 
µη ένα πλήκτρο το οποίο ενεργοποιεί 
τον ασύρματό σας και σας μεταφέρει 
σε µία νέα οθόνη (αυτή του ασυρµά- 
του). Με τα πλήκτρα κίνησης “δεξιά” 
και “αριστερά”, ρυθµίζετε τη συχνότητα 
την οποία δέλετε να καλέσετε και, πα: 
ώντας το πλήκτρο κίνησης “πάνω”, κα- 


γμένη ουχνότηχα. Ἱέ. σα 


ορ νδην ςΓ ΡΑΜΛΑΗ 
στηµα ο ανήπαλος σας Θα επα- 


λος, µε το πλήκτρο κίνησης “κάτω”, εµ- 
Γφανίζεται µία µπάρα στην οποία κατα- 
- χωρίζονται παλαιότερες συχνότητες που 


--- είχατε καλέσει [κοινώς η μνήμη]. 


- 


ο χορσμό εν ολίγοις ὃα τον χαρα- 
ύ περιορισμένο. Υπάρχει 


ι 


κ ὸ αα 


' . 
ολόκληρο δύο από εκα- 
τό πλήκτρα και όλο το παιχνίδι σε παι- 
δεύει με δεκατέσσερα πλήκτρα! Βέβαια, 
σε αυτό ευθύνεται η αυτούσια µεταφο- 
ρά του χειρισμού του από το 
ΡΙαγ»ἱαἴίοη, χωρίς την προσθήκη νέων, 
πιο πρακτικών πλήκτρων, µια και το Ρς, 
διαθέτει ουκ ολίγα! Ακόμα Και απὀ το 
αρχικό μενού του παιχνιδιού φαίνεται η 
αυτούσια αυτή µεταφορά, καθώς το µε- 
νού των επιλογών είναι κυλιόµενο και 
µπορείτε να Βλέπετε κάθε φορά µόνο 
τρεις από τις επιλογές. Ευτυχώς δηλαδή 
που προσθέσανε και ρουτίνα 9ανθ µέ- 
σα στο μενού, η οποία δεν υπήρχε στην 
έκδοση για Ρἱαγ»]α[ίοπ. Προκειμένου 
γα Κάνετε »ανθ στο ΡΣΝ, έπρεπε να κα- 
λέσετε µία συγκεκριµένη συχνότητα 


ε.α από τον ασύρματό σας και από εκεί να 


κάνετε 5ανθ! Η λειτουργία αυτή δεν 
αφαιρέθηκε στην έκδοση για Ρζ (δηλα- 
δή, αν θέλετε, µπορείτε να Κάνετε 5ανε 
χρησιµοποιώντας τη συχνότητα αυτή], 
αλλά προστέθηκε στο μενού η επιλογή 
5ανο. Ευτυχώς, ο αριθµός των 5ανθς 
δεν είναι περιορισμένος, αλλά, όταν κά- 
νετε ἰοαά, δεν Όα βρεθείτε στο σηµείο 
που είχατε σώσει, αλλά στην αρχή της 
πίστας-επιπέδου στην οποία βρισκόσα- 
στε! Λίγο εκνευριστικό, αλλά µπορείτε 
να το συνηδίσετε. ἡ 

Το µεγάλο πρόθληµα στο χειρισμό 
δημιουργείται όταν πρέπει γα επιτεθείτε 
σε κάποιον αντίπαλο, είτε επειδή σας 
έχει ανακαλύψει και έχει σημάνει συνα- 
γερµό, είτε επειδή είναι ο τελικός κακός 
του επιπέδου. Φρόνιμο Όα ήταν να απο- 
φεύγετε γενικότερα τις μάχες, όµως µε- 
Ρικές φορές δεν γίνεται αλλιώς, Εδώ να 
σημειώσω ότι, σε περίπτωση που πολε- 
µάτε κάποιον αντίπαλο, το ΜΙπί παρ 


ναλειτουργήσει αφού σας χάσει ο αντί- 

παλος και αφού περάσει ένα μικρό χρο- 
«"Νικό διάστηµα... Οπότε, όταν πρέπει να 

πολεµήσετε, δεν µπορείτε να Βλέπετε το 


Μιπί δαν για να ο κὺ ἅιῤὰ τον 


ο ο 


δοδὰ τν ἂν και ο» μυ. ο 


με τον προσανατολισμό του χαρακτήρα 

: ευτυχώς που υπάρχει Και αυτόματο σύ- 
στηµα στόχευσης, Κλείνοντας, να ανα- 
φέρω ενδεικτικά ότι το παιχνίδι µπορείτε 
να το παίξετε χωρίς καν να χρειαστεί το 
πιουςεἰ Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε 
όµα δέλετε, αλλά το βρήκα περιτό, Είχα 


καιρό να παίζω παιχνίδι χωρίς να χρεια- 


το στώ καθόλου το πιουςθ και ένιωσα κά- 


πως παράξενα. Το πιουςθ προσφέρει 
άπειρες διευκολύνσεις στο χειρισμό 
ενός παιχνιδιού, αλλά η απουσία αντί- 
στοιχης συσκευής στο Ρἱαγ5/α[ίοη µετα- 
φέρθηκε [μαζί µε όλα τα άλλα και αυτή] 
και στην Ρζ έκδοση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ἃ ΗΧΟΣ 

Όσο να ΄ναι, ένα παιχνίδι που κυκλο- 
φόρησε πέρσι, µε τα σηµερι- 
νά δεδοµένα πάντα, δεν 
µπορεί να έχει γραφικά συ- 
γκρίσιµα µε άλλα παιχνίδια 
της εποχής του. Δυστυχώς, 
δεν έγινε καμία προσπάθεια 
Βελήωσης των γραφικών κα: 
τά τη µεταφορά της έκδο- 
σης του Με]αἱ Ό6αι: 5οἱἱά 
στο Ρζ, οπότε μπορούμε να 
μιλάμε για “µπαγιάτικο 
πράγμα”. Δυστυχώς, δεν 
µπορώ να θαθµολογήσω το 
παιχνίδι µε το επίπεδο των 
γραφικών που εἶχε την πε- 
ρίοδο που κυκλοφόρησε, 
αλλά µε βάση τα τωρινά δε- 
δοµένα. Εχοντας δει το 
Υαπηρίτα: Της Μακαυθταάθ 
Κεἀεπιρήοη και άλλα 30 παιχνίδια µε 
«άψογα γραφικά, δεν έµεινα καθόλου 
ικανοποιημένος µε το οπτικό αποτέλε- 
σµα του Μείαἱ Οθαι: 5ο[ίἁ. Τα τρισδιά- 
στατα μοντέλα, τόσο του ήρωά µας όσο 
Και των άλλων, αντιπάλων και συµµά- 
χων, εἶναι φοβερά χοντροκοµµένα και 
κινούνται ψεύτικα στο χώρο! Οι επιλο- 
γές για την αλλαγή της ανάλυσης των 
γραφικών ουσιαστικά δεν θοηθούν κα- 
όλου στη Βελτίωση του οπτικού αποτε- 
λέσµατος. 

Τα βίντεο του παιχνιδιού χρησιµοποι- 
οὖν την 30 µηχανή γραφικών που υπάρ- 
χει και µέσα στο παιχνίδι, µε αποτέλε- 
σµα να εἶναι εξίσου... ποιοτικά [καταλα- 
Βαΐνετε, φαντάζομαι, για τι είδους ποιό- 
τητα οµιλώ). Όταν υπάρχει βίντεο στο 
παιχνίδι, υποτίθεται ότι πρέπει να έχει 
τα καλύτερα γραφικά. Χαρακτηριστικά, 
να επισημάνω τα γραφικά που έχουν τα 
βίντεο του 5/ατεταῇ, Κεά Αἰεη και Ὀία- 


-- ἹἀἹὡὥὤἦὤἴο. 


Ρἰο ΙΙ, τα οποία σας δίνουν ιν αίσθηση 
το. ότισας Ἐν σοκ ών. έχετε καταφέ- 
ὌἜρει µέχρι τώρα ηχνίδ. Αυτό, σε 


συνδυασμό µε το τεράστιο μέγεθός 
του, όπου κατά κόρον ὃα παρακολου- 
δείτε διαλόγους µεταξύ του ήρωα και 
διαφόρων Βοηθών που, τα καθιστούν 
πολύ κουραστικά για το χρήστη. 

Ο ήχος σίγουρα βρίσκεται σε καλύτε- 
ρα επίπεδα από τα γραφικά. Δεν υπάρ- 
χει βέβαια 30 περιθολλοντικός ήχος 
και τα τοιαύτα, αλλά η ομιλία των χαρα- 
κτήρων εἶναι πολύ καθαρή και η µουσι- 
κή πάντα συμφωνεί µε την ατμόσφαιρα 

΄που πλανάται στο παιχνίδι. Τα ηχητικά 

εφέ δεν είναι σπουδαία, πέραν των κλα- 
σικών “Μπαμ, µπουμ΄” και “Αχ, θαχ”. Οι 
ήχοι εκρήξεων και όπλων που εκπυρσο- 


κροτούν δεν είναι και οι πλέον ρεαλιστι- 


κοί και δεν έχουν την ανάλογη ένταση 
»που ὃα έπρεπε. Μερικά όπλα, απὀ τον 


ήχο που κάνουν, μοιάζουν περισσότερο 


µε αεροβόλα παρά µε πραγματικά αυ- 
τόµατα πολεμικά όπλα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Λίγο ή πολύ, Όα έχετε καταλάβει ότι 
ο παρών τίτλος μού άφησε πικρές εντυ- 
πώσεις και αυτό οφείλεται στο ότι 
άκουσα τόσο πολλά καλά λόγια προ- 
τού ακόµα δω πώς είναι το παιχνίδι, αλ- 
λά μόλις το εἶδα έχασα πραγματικά πά- 
σα ιδέα. Ναι µεν έχει πολύ καλές ιδέες 
και νέα κόλπα, που δεν έχουµε δει σε 
άλλα παιχνίδια του είδους, αλλά η κα- 
υστέρηση της μεταφοράς της έκδο- 
σης από το Ρ]αγ»!αἩοη στο Ρζ έπαιξε 
το -σημαντικό- ρόλο της. Θα μπορού- 
σαν να γίνουν ορισμένες µικροθελτιώ- 
σεις κατά τη µεταφορά, οἱ οποίες δεν 
έγιναν όµως, και δεν γνωρίζω το γιατί. 
Για παράδειγµα, Όα μπορούσε να εισα- 
χδεί επιλογή για Μυ]ηρίαγει ή ακόµα 


και περισσότερα πλήκτρα χειρισμού, 
και φυσικά το δυσκολότερο όλων- ελ- 
τιωµένα γραφικά. Πολλοί είναι αυτοί 
που µε συμβούλεψαν να µη θαθμολο- 
γήσω άσχηµα το Με!αἱ Οθαι: 5ο]ἱα, 
διότι έχει φανατικό κοινό, και ότι όντως 
το παιχγίδι είναι πολύ καλό! 
Μπορεί, όταν κυκλοφόρησε 
να ήταν ό,τι καλύτερο για 
τα ΤΟΤΕ δεδοµένα, αλλά 
σήµερα δεν έχει να επιδεί- 
ξει τίποτα το αξιόλογο. Από- 
δειξη αυτού αποτελούν τα 
µέτρια γραφικά του, τα 
οποία παίζουν πολύ µεγάλο 
ῥρόλο σε τέτοια 4αΠῃος, και 
ο µέτριος και περιορισµέ- 
γος χειρισμός [χωρίς πιούςε 
παίζεται παιχνίδι;). Για όλα 
φταίει αυτή η καταραμένη 
καθυστέρηση της Κοηαπη! 
και της ΜἰςΓοδοβ και η τε- 
µπελιά τους, γιατί δεν εν- 
διαφέρθηκαν να θελτιώ-- 
σουν λίγο το παιχνίδι, Είπαν 
΄Α, έκανε τρελές πωλήσεις στο 
ΡαγδΙαῄοη, εθα κάνει και στο Ρς, 
Εξάλλου, έχει θαρύ όνοµα”. Σέχασαν 
όµως ότι στο διάστηµα που ώς, 
σε θγήκαν παιχνί- 
δια µε πολύ καλύ- 
τερα γραφικά και 
χειρισμό. Εάν µπο- 
ρείτε να παίξετε 
ένα παιχνίδι και 


να αγνοήσετε πα- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ῥάγοντες ὁπωςτα ΦΊΡΤΟΣΤΤΣΙ 
γραφικά και να 

συµθιβαστείτε µε ΑΝΤΟΧΗ 
το φτιαγμένο για 

Ρ]αγς!α[ίοη χειρι- 


σµό, τότε οφείλε- 
τενα το αποκτή- 
σετε, µια και έχει 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


. . Ένα ακ!οη 4απιθ µε καλες 
Ι 
πολύ καλές ιδέες! ώς μα κορδτάλόνης 
από το Ρ5Χ 8α έπρεπε να είχε 
προσεχθεί περισσότερο. 


Ρς Μαρ!ει 


ΑΏΝΕΝΤΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρᾶ δΙΜύΙΑΤΙΟΝ Ι5ΤΗΑΤΕΒΥΙ 


Μα 


ταοί Ὁῇ 


τν. 


(ΕΚκἘὋῶἝ«Αἱὖἷλ 


Μπορεί το ενδιαφέρον µας τον τελευταίο καιρό να έχει µονοπωλήσει το ΒἱαβΙο ΙΙ, αλλά έχω να 
σας προτείνω κάτι που ὃα τραβήξει την προσοχή σας. Πρόκειται για ένα θχραηδίοη ραεΚ για το 
Φ/ατεγαβ Βγοοάννα, το οποίο είναι δημιούργημα ερασιτεχνών παικτών και διατίθεται! δωρεάν, 
οπότε όλοι µπορείτε να το απολαύσετε, 


του Νίκου “ΏυΜπιγΜίαΜ” Κόντη 
ΒυλΜπιν/ίαΜΕΛο/πιαίιεοπῃ 
νονται και µε συνδυασµέ- 


γες και οργανωμένες προ- 


σπάθειες να δημιουργούν παραλ- 
ο λαγές και Βελτιώσεις των αγαπηµέ- 
εσπαα γών τους παιχνιδιών. Οἱ διαφορο- 
ποιήσεις αυτές ονομάζονται πιος](- 
Πεα[ίοης ή, χάριν συντοµίας, πιοὰς και 
συναντώνται κυρίως σε 48 ας!ίοη. Τε- 
λευταία, όµως, έχουν κάνει την εµφάνι- 
σή τους και σε άλλα παιχνίδια, όπως το 
πολύ καλό Ώαικ οἱάθ Ο Το 5ννοιά 
(οα5! [περιλαμβανόταν στο συνοδευτι- 
κὀ (Ώ προηγούμενου τεύχους], ένα υη- 
ο[Ηεἷαἱ αἀάἀ-οη για το Βαἰάυι'’» Οᾳαἱ6. 
Κάτι παρόμοιο συμβαίνει και µε το »ία- 


ελευταία είναι πολύ της 
µόδας παίκτες από διά- 
φορες χώρες να οργανώ- 


ΚΑΙΩΤΕΡΟ 


ή ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
| 


Βιποίς Ὠίθγδς 
-- ον 
Βοἱοςτ Όσιο Τγρο 


σταρσΏαςτ 


Οσα) 


σπαπίΏαττ 


- - 


ΜΛιητίο 


-- Εκρονώσῃ 
ἐ.... ο Ἀκκει 


νθνν ἵπτο 


Εμὸονν Οσσαίσε 


Ιδού πώς εµφανίζεται το γέο μενού όταν κάνετε ἱη[αί! το δίεκεἰ. 


ΤΟ. νο. 


Οσγπρςιος Εαιζουγ 


οαῇ 5ἱεΚθί, το οποίο διατίθεται δωρε- 
ἀν, εἶναι φτιαγμένο από 4απῃε», αλλά 
Βρίσκεται ακόµα σε πρώιμο στάδιο, µια 


και µερικές ακουστικές και γραφικές λε- 


πτοµέρειες δεν εἶναι ολοκληρωμένες. 
Το ΙατεΓαῇ ήταν ένα από τα καλύτε- 
ρα Γθαίἱ Ηπιο ναι σγαϊθοίες (κατ΄ εµέ 
το καλύτερο) και µου πρόσφερε απλό- 
χερα τη συντροφιά του ατελείωτες 
ώρες. Από αυτό το παιχνίδι πήρα και το 
“πρώην- ψευδώνυμό µου Ώαικ Ἱοπηρίαι, 
από τη µεγάλη αδυναμία που εἶχα στη 
µονάδα των ΡΓοῖος», τους Όαικ Ταπι- 


Ρἰαι». Επειτα από το οΙαιεΓαβ, που άφη- 


σε µε ανοιχτό το στόµα πολύ κόσµο, 
ήρθε το ισάξιο εχραπσίοη ραςΚ οἱα:- 
εταῇ: Β{οοάννα, το οποίο έφερε τα πά- 
νω κάτω στον τρόπο µε τον οποίο παί- 


ς 3 πι 
9 


Ανεξάρτητη παραγωγή 


Ροη/ίωπι ΦΟΜΗΣ, 16Μ8 ΑΜ, 80 ΜΒ χώ- 
ρος στον σκληρὀ, και τα αυθεντικά 
»Ιαιοιαῇ και ΒΓοος ἡΝ/αι 


ζαμε ως τότε »ἰατεταῇ. Αντε πάλι ξενύ- 
χτια και ατελείωτοι πόλεμοι στο 
Βαήεπε!, αλλά και ΙΑΝ5. Δύο χρόνια 
και κάτι µήνες έχουν περάσει απὀ την 
κυκλοφορία του »ἱατεΓαῇ και ακόµα 
πολύ εἶναι αυτοί που παίζουν σαν τρε- 
λοί, Αν και το είχα εγκαταλείψει εδώ 
και καιρό λόγω άλλων παιχνιδιών, το 
»ΙατεΓαῇ! »ἰςΚαἱ µου ξύπνησε πολλές 
αναμνήσεις και νέες ελπίδες ότι ίσως 
κάποτε στο µέλλον υπάρξει η συνέχεια 
του »ἱαγεταῇ, όπως ολοκάθαρα µας 
άφηνε να συµπεράνουµε η μυστική 
αποστολή από το Β{οοφνναι. Για να 
δούμε, όµως... 


Οἱ Βογουήκα µου, αόρατοι µε τη Βοήθεια του 5ΜαΓπ1, σφαγιάζουν τους 
απροστάτευτους Ίθιταης. 


Μερικές από τις νέες µονάδες των Ίθιγαης και το γέο κῄριό τους στο 


κέντρο, 


ΤΙ ΕΣΤΙ 9ΤΑΒΓΕΑΕΤ 5ΙςΚΕΙ. 

Το 5ιατεταβ οἰεΚε], θάσει του σχεδια- 
στικού Ίθαπῃ του, εἶναι ένα νέο Θχραη- 
5ἶοη για το οἱαγεΓαβ ΒΓοοφννατ. Οπότε 
για να το απολαύσετε, πρέπει να έχετε 
και το οἱαγεταβ και το 5ἱα:- 
εΓαβ ΒΓοοάν/α:. Δεν διαθέτει 
γέες «απραίφης, αλλά µόνο 
γέες µονάδες και κτίρια. Το 
όνομα οἰεΚεἰ το πήρε από το 
δημιουργό του, ο οποίος συ- 
νέλαθε την ιδέα για το αα- 
οἨη, οἰεΚαἱ 77. Η ομάδα απο- 
τελείται από ].5 άτοµα, συ- 
µπεριλαμβανοµένων και των 
Ρθἱα Ιθ5ίεις. Το παιχνίδι δεν 
αλλάζει καθόλου σε καµία 
φάση του, απλώς όταν επιλέ- 
γετε να παίξετε Βγοοάν/α: 
[από το ειδικό μενού που εµ- 
φανίζεται) πλέον Όα Βλέπετε 
ΨιατεΓαῇ: Βγοοφν/αι και το 
λογότυπο 5ἰεΚκθἰ ακριθώς από 
κάτω. Επίσης, δεν µπορείτε να 
παίξετε στο ΒαΗ]επθ! το »ἱεΚε[, διότι 
δεν είναι ο/]είαἰ θχραηςίοπ της 
ΒΙἰζζαια. Στις λοιπές πιυ]Ηρἰαγει επιλο- 
γές, όµως, µπορείτε να το απολαύσετε. 

Το »ατεταΒ οἰεΚεἰ προσφέρει τέσσε- 
ρα νέα κτίρια και συνολικά 2] νέες µο- 
νάδες και για τις τρεις φυλές! Κατά πό- 
σο υπάρχει Ισορροπία δεν μπορώ να το 
πω µετά Βεβαιότητας [χαμός γίνεται), 
πάντως, µόνο και µόνο για να χαζέψετε 
τις νέες µονάδες, αξίζει να δείτε το παι- 
χνίδι. Επίσης, αλλάζουν όλες οι στρατη- 
γικές που χρησιμοποιούσατε έως τώρα. 
Το µόνο σίγουρο είναι ότι α το διασκε- 
δάσετε πάρα πολύ, ειδικά αν παίξετε µε 
κάποιον φίλο σας, µια και δεν ὃα ξέρετε 
τι µονάδες να φτιάξετε και τι σας επιφυ- 
λάσσει ο αντίπαλος. Δυστυχώς, αν δοκι- 


Τα νέα 59α[Ηι αμ]οσυίοον εισβάλλουν αόρατα στη βάση Των Ργοῖο»5. 


Δύο Ὑαπιαῖο 6υηγιές και πόει η άμυνα, 


µάσετε να παίξετε µε αντίπαλο τον υΠο- 
λογιστή, δεν Όα χρησιμοποιήσει τις νέες 
µονάδες και τα κτίρια, µια και δεν κατά- 
φεραν να τροποποιήσουν το ΑΙ. Βρε, 
µήπως ζητάω πολλά; Μάλλον... Για να 


Αναµνηστική φωτογραφία µε αρκετές από τις γέες µονάδες των 
Ργοῖο»», µε φόντο το γέο κῄριο Ἱοπιρίο, 


δούμε, όμως, αναλυτικά τις αλλαγές 
που συντελέστηκαν. 5/ατεταβ ἰς πο 
πιοτθ αν ννθ Κπονν Ἱ... δἰεΚκεί ἰ5 ΗΕΕΕΙ 


ΝΕΑ ΚΤΙΡΙΑ 

Τα νέα κῄρια είναι τέσσερα, απὀ ένα 
για Τειταης και ΡΓοῖοςς͵ ενώ τα Ζειᾳς 
έχουν δύο. Προκειμένου να ενεργοποιη: 
δεί η κατασκευή των νέων μονόδων, 
πρέπει να έχετε φτιάξει αυτά τα κτίρια 
και µόνο τότε ὃα μπορέσετε να απολαύ- 
σετετις νέες µονάδες σας. Ία γραφικά 
των κτιρίων εἶναι ήδη γνωστά απὀ πα- 
λαιότερες σποστολές των ΟΗ]εῖαἱ 5/α:- 
εταβ και Βγοοάνναγ, αλλά πλέον είναι 
στη διάθεσή σας. Το καινούριο κτίριο 
των Ίθιγαης λέγεται δρθςἰαἰ-ξογεθς--6η- 


ΊΕ/ Και µπορείτε να το κατασκευάσετε 


µόνο µετά τη δηµιουργία του Γας!οηγ. Οι 
ΡΓοῖοςς έχουν το Τεπιρἰο και η κατα- 
σκευή του µπορεί να γίνει µόνο µετά τη 
δηµιουργία του Ογθειπθ/ῄς» (ο/6. Τέ- 
λος, το 5ΜΜαΠπΠ των Ζετᾳς έχει δύο νέα 
κτίρια στη διάθεσή του. Κα- 
ταρχήν, πρέπει να κάνετε 0)ρ- 
οΓαάθ το ΗαΙςμεηγ σε |αἰτ 
και στη συνέχεια µπορείτε να 
κατασκευάσετε το Ονειπιίπα 
και µετά το Βἰαπάς Ώυθεης 
Νεςή 

Πιστεύω ότι έχετε αρχίσει 
να ενθουσιάζεστε, κάτι ξυ- 
πνάει µέσα σας και δεν Βλέ- 
πετε την ώρα να απολαύσετε 
όλα τα νέα “καλούδια”. Πού 
να δείτε τι θα πάθετε όταν 
σας πω για τις νέες µονάδες 
αναλυτικά, µία προς µία για 
κάθε φυλή. Ας τα πάρουμε τα 
πράγματα µε αλφαβητική σει- 
ρά, για να µη νομίζετε ότι εἷ- 
μαι προκατειληµµένος. Πρώ- 
τους έχουµε τους... 


Ργοῖοςς 

Όπως και να το κάνουμε, βρε παι- 
διά, οι ΡΓοῖοςς Όα εἶναι πάντα πρώτοι, 
ενώ οι λοιποί ουραγοί. Ριοίοςς Βυἱεζ :). 
Τέρμα η προπαγάνδς, ιδού οι φρέσκες 
µονάδες των Ρτοῖος». 

Βεσ/τογογ: Νέα ιπτάµενη µονάδα 
που σπέρνει τον πανικό. Εχει πολύ µε- 
γάλο Πεα]ήι και «Πίεἰά, χτυπάει τους 
αντιπάλους µε Ρῃαςθ Ὀἱςτυρίοι που κά- 
νει 20 ἀαπιαρε και έχει ταχύτατη συ- 
χνότητα ριπής! Βέβαια, απὀ την όλλη, 
το κόστος εἶναι εξωφρενικό (όπως 
όλων των μονάδων], αλλά, πιστέψτε µε, 
αξίζει. Προσωπικά µετά τα Όε5/τογεις 
ξέχασα τα 5εου!5. 


ἵα τ]]ο 


ἉἅπαμίΌαςτ 


Ντε. 


ιο ----.... 


ΗΝΣΦΤΑΙΙΙΝΟ 5!Ύκει 


Όναπά (ατγίθγ: Ε, ρε, ὃα τρελαθού- 
με, Ιδού το µεγαθήριο του στόλου των 
ΡΓοίο»». Είναι πανομοιότυπο µε το απλό 
ζαπῄςτ, µόνο που τα Ιη]θγεθρίοι» εΚτο- 
ξεύονται απὀ πολύ πιο µακριά και έτσι 
το μητρικό σκάφος δεν κινδυνεύει. Και 
εδώ το κόστος είναι τσιµπηµένο, αλλά 
πρέπει να τη δείτε αυτήν τη µονάδα, κα- 
Βώς εἶναι χάρµα οφθαλμών. 

Φεπ!ἰπε]; Οι Ριοῖος» εἶναι διάσημοι 
για τις τρομερές ιπτάµενες µονάδες, Ε, 
λοιπόν, µετά το οἰεΚαί πλέον εἶναι ανί- 
κητοι στους αιθέρες, Το δεπ/ίπε! διαθέ- 
τει ικανότητες «ἰοαΚίπα [καταναλώνο- 
ντας ενέργεια, φυσικά) και |οεΚάοννπ! 


Εδώ έκανα τραγικό λάθος και έφερα τα Οταπά ζαιτίθυς πολύ 


πολύ πιο µακριά, 


Τα Ιοεκάοννη και εἰοαΚίπα γίνονται τε- 
5θαιεῃεά στο ΒΙεεΙ Βεαςοπ [θα ανακα- 
λύψετε ορισμένα Ώυᾳς εδώ όσον αφο- 
ρο στις ονομασίες μόνο). Εκτός από αυ- 
τά, διαθέτει και ένα µέτριο όπλο, τον 
Ρµαςε Πἱρτυρίοι, που ομ 

δεν κάνει ικανοποιητική ζημιά, Αλλά τι 
να την κάνεις όταν µπορεί να κάνει 
εἰοαΚ και |οεκά ον 

5υρεατγίεγ: Τώρα Όα αναρωτιέστε τι 
κάνει αυτό. Λοιπόν, πρόκειται για το 
κλασικό (απῄῖς:, µόνο που δεν διαθέτει 
[ηιετεθρίοι». Αντιθέτως εξαπολύει κατα- 
στρεπτικούς 5εαταῦ», που διαλύουν τα 
πάντα. Πέρα από το ακριβό κόστος του, 
πρέπει να έχετε το νου σας συνέχεια να 
αναπληρώνετε τα πυρομαχικά του 
(5εαταῦς), γιατί αν ξεµείνει σας εἶναι 
άχρηστος. 

9γνοίά: Ενα μόνιμα εἰοαΚκεά µεταγω- 
γικό, το οποίο µπορεί να μεταφέρει µέ- 
χρι και έξι µονάδες. Δεν διαθέτει κανέ- 
να πολεμικό εξοπλισμό, αλλά δεν µε χα- 
λόει καθόλου... 

Τεπηρες!; Κατασκευάζεται στην 
Θα/ενναγ και μοιάζει τρομερά µε τον 
αξιαγάπητο Ώαήκ Ἱεπηρίαι (έχουν ἴδια 
ἀ4απιαᾳθ, 5Ηἱθ]ὰ και Πθαἰή]). Μόνο που 
δεν είναι αόρατος και δεν µπορεί να κά- 
γει Μετοθ µε άλλον έναν για να φτιά- 
ξουν Ώαικ Αιε]ιοη. Ωστόσο διαθέτει 
ορισμένες μαγικές ικανότητες. Θα τη 
χαρακτήριζα ὡς µέτρια µονάδα, µια και 
δεν προσφέρει τίποτα το πολύ χρήσιμο. 

Υοφμἱπιοϊα Ταπίς: Νέα µονάδα και 
ολόφρεσκα γραφικά. Διαθέτει τροµε- 
ρού θεληνεκούς 5εαιαῦ», οι οποίοι χτυ- 
πάνε τον αντίπαλο ακόµα και όταν εἶναι 
δύο οθόνες µακριά]! Βέβαια, πρέπει να 
έχετε κάποιες µονάδες ώστε να Βλέπουν 
τόσο µακριά Και από πίσω το Ὑοβπιοία 
να καθαρίζει, Τα συμπεράσματα δικά 
σας... 


Ίεγγαης 

Το »ἰςΚαἰ εγκαινιάζει νέες δυνατότη- 
τες για τους Ίιταῃς, οἱ οποίες προκα- 
λούν απίστευτες ζημιές στον αντίπαλο. 
Μαζί µε τους ΡΓοίο5» πιστεύω ότι εἶναι 
οἱ πιο ευνοηµένες φυλές από το 5ίαι- 
εταῇ »ἰεΚεΙ, Δείτε, λοιπόν, τις νέες µονά- 
δες τους. 

ΑΡΕΓΟΡ: Μηχανοκίνητη µεταγωγική µο- 
γάδα, η οποία διαθέτει και ἀθίθείοι για 
τις δύσκολες στιγµές. 

Άνεπφεγ: ἱπτάμενη μονάδα η οποία 
τοποθετεί στο έδαφος, πήπες, που ανα- 


τινάσσονται μόλις περάσει ο αντίπαλος 
από πάνω τους. 


ΒΕΟ-Ταπίς: Διαθέτει οἶθφο πιοὰο και 
έχει διπλάσιο Βεληνεκές από το 5ίθοε 
Ἰαπί, κάνοντας ακόµα μεγαλύτερη ζη- 


μιά (70 έκανε το 3εθε Ταηκ, 100 κάνει 
αυτό]]. Το µόνο κακό εἶναι ότι για να 
στοχεύσει, χρειάζεται ένα εἶδος νάρκης 
την οποία πρέπει να έχετε τοποδετήσει 
στην περιοχή που θέλετε να εξαπολύσε- 
τετα πυρά του, 

6ΗΙΝΕΧ: Νέα εναέρια µονάδα µετα- 
φοράς πεζικού και µηχανοκίνητου στρα- 
τού µε (ἱοακίπο. 

ΟΙπος! Μααἰς: Δεν µας έφτανε που 
πρώτα έπρεπε να καθαρίσουµε τη 
πιθαῖς για να γίνουν θνητοί οἱ πιαήίπος, 
τώρα πρέπει να έχουµε µαζί µας και 4ε- 
{θε]οτ για να εντοπίζουµε τη Βελτιωμένη 
πιεαϊς, η οποία διαδέτει εἰοακίπᾳ! Σαν 
να µην έφτανε αυτό, διαθέτει και |οε]κ- 
«οννη για να κάνει τη ζωή μας ακόμη 
πιο δύσκολη. Άντε να δω πώς θα φάω 
τους ππαήίπες τώρα µε τους Ὀαικ Τεπι- 
Ρἰαις µου. 

ΜΑΑΜΙ (Μοβίε ΑπΗ-Αἰγ Μίςεϊιε 
ἱαυπε[νογ): Διαθέτει τα γραφικά του 
5ίΘ96 Ταπίς, µόνο που αντί για κανόνια 
στην κορυφή έχει το επάνω µέρος από 
Οο[ϊαήή Δεν λέει πολλά σε επίγειους 
στόχους, αλλά σε µονάδες αέρος δίνει 
ρέστα. 

Κοαςῄ; Είναι µία αρκετά µικρή µονά- 
δα, µακράν η ταχύτερη στο »ἱατειαῄ, η 
οποία απὀ άποψη γραφικής απεικόνι- 
σης είναι ἴδια µε τη Μίπο. Η µόνη ικανό- 
τητά της εἶναι να κάνει Ώυπτονν (να δά- 
βεται δηλαδή]. Τώρα α µου πείτε πού 
χρησιμεύει; Πολύ απλά, για να στοχεύ- 
σει σε µία περιοχή το τεράστιου ϐεληνε- 
κούς ΒΕΟ-Ταπίκ, πρέπει να έχετε ένα 
δαμμένο Κοαςῇ παραδίπλα. 

5εανεηφεγ: Παρόμοια µε την 
Άνεπαει ιπτάµενη µονάδα, µόνο που οι 
νάρκες που τοποδετείτε είναι Ὀείθείοις 
και δεν εκρήγνυνται. 

5/6α]ἠι ΒαΗἱθεγυΐςεγ: Το είδα και 
αυτό και πλέον δεν δέλω τίποτα άλλο. 
Το κλασικό ΒαΗἱθετυΐσοι έχει τώρα 
εἰοα αλλά και οΏίεἰἀς. Από ό,τι φαίνε- 
ται, αντέγραψαν την τεχνολογία των 
αγαπημένων µου ΡΓοίος»! Τα νεύρα 
μου... 

γοοςο: Πρόκειται για αναβάδµιση 
του παλιού, αδύναµου οείεηςθ Νε5ε/, 
µε διπλά κανόνια και πυραύλους, 
εἰοακίπο ἀενίςς και πολλά ακόµα “κα- 
λούδια” και όλα αυτά µε πολύ μικρό 
κόστος. Συν τοις άλλοις, παραμένει Ὀο- 
18ς/οΓ. 


Ζειᾳς 

Τελευταίοι και καταϊδρωμένοι οἱ σιχα- 
μεροί και γλοιώδεις Ζετρς. Πότε µου 
δεν τους συµπάδησα και όπου έβρισκα 
Ζειᾳ, το πατούσα κάτω σαν σκουλήκι. 
Κάτσε να δω τώρα πόσα πιαῖ! Ώοπιβ5 


Σκηνή από το εισαγωγικό γἱάθο του 5/ατεγαβ, 


θα µου στείλετε :). Φυσικά, αστειεύο- 
μαι. Είναι καλοί οι Ζοιᾳς, απλώς εγώ 
δεν τους χωνεύω. Για ρίξτε ένα βλέφα- 
ρο στις νέες µονάδες τους. 

Βεῄεπιοῄν: Ναι, ο Ουαιάίαη ήταν 
θεός και 20 ΟΘυαιαϊσης µαζί δεν άφη- 
ναν τίποτα όρθιο. Το µόνο ελαττωµατά- 
κι τους ήταν ότι δεν χτυπούσαν ιπτάµε- 
νες µονάδες. Πλέον η µονάδα Βεῄε- 
πιοῖῃ αναλαμβάνει να σας λύσει τα χέ- 
ρια σε στεριά και αέρα, Αφού αναβαῦ- 
µίσετε σε Θυαιάϊαη [από Μυ]α[!5κ) 
µπορείτε να αναβαδµίσετε πάλι σε Βε- 
Πεπιοήῃ και να τα έχετε όλα Το γραφι- 
κά είναι ἴδια µε του Ουαταίαπ και το 
κουμπί αναθάδµισης από Ουαιαίαη σε 
Βεμεπιοί]ῃ γράφει πάλι Ουαιαϊαη Α5- 
Ρρες!. Μην ανησυχείτε, όµως, πίσω απὀ 
το μικρό αυτό Ρυ9 κρύβεται µία θεϊκή 
μονάδα. 

Βεγευγκα: Πρόκειται για µονάδα πε- 
ζικού που χτυπάει µόνο επίγειους αντί- 
παλους στόχους σε µάχες σώμα µε σώ- 
μα. Για να την κατασκευάσετε απλώς 
χρειάζεστε µία Ηγἀτα[ίείκ, την οποία µε- 
ταµορφώνετε σε αυτό το κτήνος. Εχει 
ίδιο γραφικό µε τον [υγκει και στο µε- 
γού αναβάδµισής του έχει το ίδιο όνο- 
μα µε αυτόν (από τις δύο επιλογές είναι 
η δεξιά). Τέλος, για να µπορέσετε να 
ενεργοποιήσετε τη μετάλλαξή που από 
την Ηγατα[ίσέ, πρέπει να έχετε κάνει 
Ψραγαάο το [υήκε Α5ρες! από το Ηγ- 
ἀτα[ίςκ Όεη. 

Βγουφ[ίπφευ: Ακόμα πιο μικρό και 
αδύναμο από τα Ζειρίίηρς, τρομερά 
ο ; όμως, και παράγεται γρήγορα. 

ατασκευάζεται απὀ το γέο κτίριο 
Ονειπηίπἁ και δεν χρειάζεται τα ἱαγνα! 
Σίγουρα ευνοεί το Βυ»ῇ, αλλά δεν ξέρω 
κατά πόσο µπορεί να συµθεί αυτό, 
αφού για να φτιάξετε το κτίριο Όνει- 


Άν δεν είστε καλά παιδιά, η κυρία σας περιμένει! 


πιίπά, πρέπει να έχετε κάνει υρᾳίαᾶθ το 
ΠαΙεμδιγ... 

Ιπίες!εά Τεγγαη: Ναι, γνωρίζω ότι 
δεν πρόκειται για νέα µονάδα. Απλώς 
Βέλω να επισημάνω ότι πλέον µπορείτε 
να την κατασκευάζετε και στο κτίριο 
του Ονοιπιίπα, χωρίς να χρειαστεί να 
κάνετε |η{ε5! ένα (οπηπιαπά (απίει του 
Τεηγαίη µε την Ώυεεῃ σας. 

Ώυεεη οἱ Β]αάθς;: Μλαντέψτε ποια 
µπορείτε πλέον να ελέγχετε. Δεν τη λέ- 
γε βέβαια Κειτίᾳαη, αλλά Ώυθεῃ οἱ 
Βἰαάες (δεν είναι Γιάννης, είναι Γιαννά- 
κης). Επίσης, εἶναι σαφώς πιο Ισορρο- 
πηµένη µονάδα (κάνει µόνο 40 ἀαπι- 
αθε[), σχετικά φθηνή και µπορείτε να 
παράγετε όσες θέλετε. Τα γραφικά και 
οι ήχοι είναι της Κοπτίᾳαη, στην πραγ- 
µατικότητα όµως δεν είναι αυτή. Οἱ 
ερθείαἰ ικανότητές τις είναι πολύ καλές, 
αλλά παραπάνω από µία δεν ὃα µπο- 
ρείτε να χειριστείτε, µια και είναι µονά- 
δα στην οποία πρέπει να αφιερώνετε 
όλη την προσοχή σας. 

50ΟΥ: Και οι Ργοῖοςς αποκτούν το δι- 
κό τους 90ΟΥ, το οποίο διαθέτει το ίδιο 
γραφικό µε το κλασικό των Ίιιαη, µό- 
νο που παράγεται στο Ιπίθε!θὰ (οπι- 
πιαπα (επ!ει! 

Ῥνναγπη: Τρομερή Ιδέα των δηµιουρ- 
γών! Πρόκειται για µονάδα η οποία 
αποτελείται αποκλειστικά από µάζες 
αερίων. Το 5νναιπῃ, λοιπόν, κάνει εἰοαΚ 
σε µεγάλη ακτίνα όλες τις µονάδες 
σας, προσοχή όµως στους Ώε[θς!οις! 
Ία γραφικά της µονάδας αυτής εἶναι 
όμοια µε την ικανότητα του Ὀε/ίυ 
Ρἰαφυε, ενώ τα ηχητικά εφέ παρόμοια 

µε της Μυ]α[ίςκ. 


" ὑπάοι]οτά: «Επιτέλους, µία σοθαρή 


µεταγωγική µονάδα για τους Ζειᾳ», χω- 
ρίς να χρειάζεται να διακινδυνεύετε 


τους πολύτιμους Ονε]ογάς σας. Μπο- 
ρεί να μεταφέρει µέχρι και οκτώ µονά- 
δες. Τέλος, το φοθερό ατού της είναι 
ότι κινείται γρήγορα Και κάτω απὀ το 
έδαφος, οπότε χρειάζεται ἀθίθείοις ο 
αντίπαλος για να την εντοπίσει. Παρά- 
γεται από το νέο κτίριο Ονθππιίπἁ, Μην 
ξεχάσω να σας αναφέρω ότι διαθέτει 
και νέα γραφική απεικόνιση. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Παίζοντας 5ἱεκθἱ μπερδεύτηκα πάρα 
πολύ και αναγκάστηκα να ξεχάσω όλες 
τις στρατηγικές που ήξερα, καθώς χά- 
ζευα τις νέες µονάδες και ιδέες. Σηµειώ- 
στε ότι το »ἱατεγαῇ οἰεΚε] είναι σε ρ{- 
γίενν έκδοση (κάτι σαν Βθΐα Το5Ηπο], 
οπότε τυχόν λάθη που παρατηρείτε ὃα 
διορθωθούν σε µία από τις επόμενες 
εκδόσεις ή στην τελική. Το 5ἰ{ε του οἰε]κ- 
8ἱ στο ΙπΙεηε! είναι το 
νννν,σἰςΚθἰ77.Κοοπο5!.εοπι, απὀ όπου 
θα µπορέσετε να παρακολουθήσετε 
όλες τις τελευταίες εξελίξεις αναφορικά 
µε το µέλλον του εν λόγω ρτο[θεῖ. Κλεί- 
γοντας, να ευχαριστήσω τον ΨΙπαϊςα!ο;, 
ο οποίος µου άνοι- 
ξε τα µότια για το 
5ίεΚεἰ και έτσι το 
µάδοτε και εσείς. 
Άντε, καλό δωρε- 
άν οαππίπο... Εἶµα- 
στε πλέον εν ανα- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


1Η. 


Η στήλη αυτόν το 
µήνα, όπως 
διαπιστώνετε, τελεί 
υπό “υπηρεσιακό 
προπονητή” (λέτε να 
µε έχει υπόψη του 
και ο δοεΓα!ες;). Τα 
Ηρς που 
περιλαµβάνει είναι 
πολλά και 
ενδιαφέροντα, κάτι 
που όµως οφείλεται 
αποκλειστικά στην 
προσπάθεια που 
κατέθαλε η 
συντακτική οµάδα, 
Δυστυχώς, για άλλη 
µία φορά, η δική σας 
συμμετοχή 
κυµάνθηκε µεταξύ 
'ανυπαρξίας και µη 
συµµετοχής! Αν 
νομίζετε πως 
µπορείτε να 
Βοηθήσετε 
αποστέλλοντάς µας 
κάποιο «ᾖθα! «ο6ο ή 
κόλπο, µη διστάζετε, 
Εχουμε ανάγκη και 
τη δική σας 
συμμετοχή. Σας 
περιμένουμε πιο 
ενεργούς την 
επόµενη φορά. 
Ηαρργ (Πθαῄίπα. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καΐουπο5θεοπηρυρ/θ»».σΓ 


ΕΗΡΟΡς Μος: 


ΡΕΕΕΚ ΗυΝΤΕΕ 4 


Την ταινία “Ο Ελαφοκυνηγός” 
την ξέρετε; Καμία σχέση! Η σειρά 
παιχνιδιών Ὀθοι Ηυπίει απευθύνε- 
ται κυρίως στο αμερικανικό κοινό, 
Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει πως δεν 
µπορεί να έχει φίλους και από ἆλ- 
λες χώρες. Π΄ αυτόν το λόγο, λοι- 
πόν, σας παραθέτω αµέσως όλους 
τους κωδικούς που υπάρχουν αυτή 
τη στιγµή διαθέσιμοι για το τέταρτο 
[και πιο πρόσφατο) µέλος αυτής της 
“οικογένειας”. [ια να τους ενεργο- 
ποιήσετε, πατήστε το πλήκτρο Ε2 
και εν συνεχεία δώστε κάποιον από 
αυτούς. Αφού το πράξετε, ὃα πρέ- 
πει να ξαναπατήσετε το ίδιο πλή- 
κτρο για να τους επιθεβαιώσετε. 
ἀμβῄίπά: Σας μεταφέρει στο πλη- 
σιέστερο ζώο. 
ἀ[δποίθαγ: Ία ζώα δεν σας φο- 
βούνται πια. 
ἀΠᾶῃθαεοη: Σας κάνει άτρωτους 
απέναντι σε όλα τα ζῴα. 
ἀλιβείοίνήη: Δείτε τα... αξιοθέα- 
τα µέσα απὀ το σκόπευτρο του 


όπλου σας! 


Ανν ἁι 
' ΓΝ 


ἀμλθαάθγο: Η οπτική σας ακο- 
λουθεί την πορεία της σφαίρας που 
ρίξατε. 

ἀμάννα!ογ: ...Και φέρνετε θροχή 
[τύφλα να ΄χουν οι Ινδιάνοι μάγοι]. 
ἀ[δίες: Προκαλείτε χιόνι. 
ἀμᾶσθυς: Προκαλείτε την πτώση 
κεραυνών. 

ἀΦπιοης!θυ: Τα ελάφια µεγαλώ- 
γουν κάπως... απότομα 

ἀλδίτυείς: Εξαφανίζει το “ψαλί- 
δισμα”. 

ἀᾶήοπιθογπι: Ο κυνηγός δεν 
πεθαίνει ποτέ. 

43{13: Προσθέτει περισσότερο 
αίμα στα εφέ του παιχνιδιού. 
ἀ[ιᾶσμον/πιο: Μπορείτε να δεί- 
τε στο χάρτη σας πού υπάρχουν 
ελάφια. 


ἀὰεκγ]ιοοίς; Πετάξτε ελεύθερα 
[προσοχή µόνο µην τρακάρετε µε 
τον Φουρνιστάκη εκεί ψηλάΙ). 
ἀ[ιδεαάάγσίναείς: Καθώς περπα- 
τάτε, Βλέπετε έως πού φτάνει η 
ακτίνα βολής σας. 
ἀμἀρίαφυο: Εξαφανίζει τα ζώα 
από το παιχνίδι. 
ἀ[ιῶσυρογ: Ενεργοποιεί όλα τα 
υπάρχοντα «ᾖθαίς µε µία κίνηση. 
ἀἡδάαπιρογ: Απενεργοποιεί το 
όρυθο 


4ΙλΦΙταεογς: Βλέπετε τα "μονο- 
πάτια” που διαγράφουν οι σφαί- 


ρες. 
ἀμδε[ίπιωου; Σταµατά το 5ἱορς 
Εῄθς!, 

ἀῃβάθογννα!εὴ: Σας δίνει πλη- 
ροφορίες για το πλησιέστερο 


φι. 
ἀιδάηγ: “Καδαρίζει” τον καιρό. 
ἀῄβηοοη: Αλλάζει την ηµέρα σε 
απόγευμα. 

ἀδργθαΚάονιπ: Σας δείχνει 
πληροφορίες για όλα όσα σας εν- 
διαφέρουν. 


ΜΤΝ 5ΡΟΕΗΤΣ 
ΦΚΑΤΕΒΟΑΒΡΙΝΟ 

Ιδού ένα μικρό κολπάκι για αυτό 
το καθαρά χειμερινό παιχνίδι, που 
φέρει την υπογραφή του γνωστού 
μουσικού καναλιού ΜΤΨ. Αν, λοι- 
πόν, θέλετε να “ξεκλειδώσετε” 
-κοινώς να αποκτήσετε ελεύθερη 


πρόσβαση: σε όλες τις πίστες, τους 


9Καἰεις και τα έλκηδρα, δώστε ως 
όνομά σας το “ΡΑΣΙΝΕΟ” [χωρίς 
τα εισαγωγικά) στο Ι{θ5!ιγ]ε 


ΤΗΕ 5ΙΜ5: 
μγΙνΝσ Ι υΡ 

Στο τεύχος ]29 και απὀ αυτήν 
εδώ τη στήλη είχατε Βρει κάποια 
κολπάκια για το θχραη5ίοη ραςΚ 
αυτού του αρκετά πρωτότυπου σἵπῃ- 
υἱα[ίοη 9«απηθ. Από τότε όµως ανα- 
καλύφθηκαν πολλά ακόµη ενδια- 
φέροντα κόλπα και κὠδικοί, τα 
οποία σας δίνω µαζεµένα. Ενώ λοι- 
πόν παίζετε, πατήστε ταυτόχρονα 
τα πλήκτρα [Ο1ή], [5ἱβ] και « και 
εν συνεχεία δώστε έναν από τους 
παρακάτω κωδικούς: 


Κιαραυείυς: Αποκτάτε ].000 δο- 
λάρια, 

Βοθβυά: Το ίδιο µε το παραπά- 
νω, αν παίζετε την έκδοση Ἰ.] και 
άνω του παιχνιδιού. 

Ἡα!ογ Ιοοἱ: Μετατρέψτε το σπίτι 
σας σε νησί περιτριγυρισµένο από 
γερό [μα καλά, αν δεν γινόταν αυ- 
τό, δεν Όα µιλάγαµε για νησί]. 

56/ Λουγ Η: Αλλάζετε την ώρα 
της ηµέρας (1-24), αναλόγως µε το 
τι Βάζετε στη Θέση του Ἡ. 

οἶπι οροθάἀ ή: Ορίζετε την ταχύ- 
τητα του παιχνιδιού από -].000 
έως 1.000. 

Ιη!θγθς/5: Βλέπετε πληροφορίες 
για την προσωπικότητα και Τα εγ- 
διαφέροντα των «ἰπι» σας. 
αυοποπιγ 4: Αλλάζετε το κατά 
πόσο σκέφτονται οἱ οἶπι από µό- 
γοιτους (1100). 

9Γον’ 9Γαςς Ἡ: Μεγαλώστε το 
γρασίδι σας (1:150). 

πιαρ θά! οπ/οΗ: Τροποποιήστε 
το χάρτη. 

γου!θ Ῥαἰίοοης οπ/οΏΗ: Ενερ- 


γοποιήστε [Και απενεργοποιήστε] 
το Βασικό Ιυ]οηαἰ. 

5«ν/θθρ οπ/οΗ: Σας δείχνει τα ση- 
µάδια του παιχνιδιού. 

ΗΙ ἱπίο οπ/οΗ: Σας δείχνει ή 
σας κρύθει αντίστοιχα τις πληρο- 
φορίες για τον τίτλο. 
ἀγανν αἰἱ ταπιθς οπ/οΗ: Σας 
δείχνει ή σας κρύθει τα [παπηθ. 
Ηἰςνουγ: Καταστρέφει τον ΟΙΚΟΥΕ- 
γειακό, ιστορικό φάκελο. 

θάῑ! οναν: Ανοίγετε τη σκηνή δη- 
μουργίας χαρακτήρα, 

ἀγανν γου!ες οη/οΗ: Βλέπετε το 
“μονοπάτι” του επιλεγμένου προ- 
σώπου. 

πιονο οβ]θεῖ; Μετακινείτε οποιο- 
δήποτε αντικείµενο. 


ΡΓονίονν απίπις οη/οΠ/Η: Δείτε 
τα απἰπια[ίοῃ, 

γοἱα[ίοη (0-3): Περιστρέψετε την 
Κάμερα κατά την επιλογή σας. 
Ινουςθ ή: Φορτώστε το ενδεικνυό- 
µενο σπίτι (ανάλογα µε το Ἠ). 
γἱφίγοι «οπ!γοἱ: Σταµατότε τη δυ- 
νατότητα ελέγχου των επισκεπτών 
µέσω του πληκτρολογίου. 

Ἡ! Επαναλαμθάνει το τελευταίο 
εᾖθα! που ενεργοποιήσατε πριν 
από αυτό, 

Γρήγορο Χρήμα: Ενεργοποιή- 
στε το (ᾖθαί Μοαε και δώστε τον 
κωδικό ΄Κιαραυείυς” [ή τον "Τοςθ- 
Ρυά΄ αν χρησιµοποιείτε έκδοση 
από Ἰ].]. και άνω]. ἓν συνεχεία ἔα- 
γαμπείτε στο (θα! πιοάς, και δώ- 
στε [όπως το Βλέπετε, χωρίς εισα- 


ἵ γωγικά]: “ΗΑΕ 


ΒΗΛΗΛΗΗΗ”, 
Πληρωμή λογαριασμών: 
Απλώς διατηρήστε έναν λογαρια- 
σµό απλήρωτο, µέχρις ότου ο Ταχυ- 
δρόμος φέρει του νέους (λογαρια- 
σμούς]. Όταν η σηµαία του γραμ- 
µατοκιθωτίου είναι σηκωµένη, γε- 
γονός που σηµαίνει πως εἶναι γεµά- 
το µε λογαριασμούς - τι άλλο», τό- 
τε µπορείτε να πληρώσετε τον πρώ- 
το από αυτούς και αµέσως -ως διά 
µαγείας- οι υπόλοιποι Όα εξαφανι- 
στούν. Μακάρι να μπορούσε να 
συµθεί αυτό και στην πραγματική 
ζωή 
Ανεβάστε τη διάθεση των 
εἶπιο σας: Όταν χρησιμοποιήσετε 
το ππονθ οὐ[θεῖ «ᾖθαί, µπορείτε να 
ανακτήσετε την µπάρα διάθεσης 
των σἶπι Βάζοντας αυτόν που δέ- 
λετε να κάτσει σε µία καρέκλα, πα- 
γώστε το παιχνίδι και "σβήστε” την 
καρέκλα όπου καθόταν ο ἱπῃ σας. 
Μαζί µε την καρέκλα ὃα εξαφανι- 
στεί και αυτός. Μόλις όµως ξεπα- 
γώσετε το παιχνίδι και πατήσετε 
στο {αςθ ἴσοῃ του, εκείνος ὃα ἕα- 
γαεμφανιστεί µε ανανεωμένη την 
µπάρα διάθεσης. 


ςΟΜΒΑΤ ΕΙΙ6ΗΤ 
5ΙΜυΙΑΤΟΑ 2 


Το νέο ἰππυ]αίοι της Μίογοδοί, 
που ασχολείται µε αεροπλάνα του 
Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, έφτασε 
στα γραφεία του περιοδικού απευ- 
Θείας από τη Μἰοτοσοβ. Φυσικά, πε- 
ριπεύει να αναφέρω πως ο φίλτα- 
τος Φουρνιστάκης, μόλις το αντε- 
λήφδη, φόρεσε αµέσως τη στολή 
του, έβαλε το κράνος του [όπως 
τον Βλέπετε στο σκίτσο του θέμα- 
τος “Ἱπτάμενοι και τζέντλεµεν”) και 
από τότε δεν έχει δώσει σηµεία ζω- 
ής. Κάποιες φήμες αναφέρουν πως 


τον εντόπισαν κάπου στον εναέριο 
χώρο μεταξύ της Γερμανίας και της 
Ολλανδίας, ενώ φάνηκε πως είχε 
κατεύθυνση προς Φινλανδία μεριά! 
Μέχρι, πάντως, να επιστρέψει ο 
Μανωλιός και να φέρει και το Γ6- 
γίθΜ, µπορώ να σας αποκαλύψω 
ένα κολπάκι γι΄ αυτό: Τα ιαπωνικά 
αεροπλάνα, και ειδικότερα τα 
ΜΙϊυβίςΗἰ Ζθηος, είναι πιο ευέλι- 
κτα από τα ισοδύναμα αµερικαν|- 
κά, και Ιδιαπερα στις πρώιμες φά- 
σεις του πολέμου. ἔτσι͵ λοιπόν, αν 
"πετάτε” µε ένα αμερικανικό αε- 
ῥοπλάνο, εἶναι προτιμότερο να 
αποφύγετε τις συγκρούσεις µαζ 
τους και καλύτερα να ασχοληθείτε 
µε τις ΄Ζοοπῃ απα Όοοπι΄ επιθέσεις. 
Αν δεν ξέρετε τι είναι αυτό, να σας 
πληροφορήσω πως πρόκειται για 
τις γνωστές “Βουτιές θανάτου” 
προς τα ανήπαλα αεροσκάφη. 


ΡυΚΕ» ΟΕ ΗΑΖΖΑΡΟ: 
ΚΑΕΙΝ6 ΕΟΔ ΗΟΜΕ 


Ακόμη ένα νέο παιχνίδι, το 
οποίο όµως Βασίζεται σε µία αρκε- 
τά παλιά τηλεοπτική σειρά [ήμουνα 
γιος και γέρασα]. Οι παλαιότεροι 
ασφαλώς Όα Θυμάστε τα δύο ἕα- 
δέρφια Βο και [υΚθ, τα οποία µπλέ- 
κουν συνέχεια σε ιστορίες µε την 
τοπική αστυνομία, Μάλιστα, ο αρ- 
χηγός της τελευταίας δείχνει πως 
έχει κάτι προσωπικό µε την οικογέ- 
γειά τους, Αρκετά όµως φλυάρη- 
σα µε τα της σειράς. Είναι ώρα να 
περάσω στα του παιχνιδιού και πιο 
συγκεκριµένα στους τρόπους µε 
τους οποίους µπορείτε να το ΄κλέ- 
ψετε”. 

Πατήστε, λοιπόν, το πλήκτρο 
Μ για να ενεργοποιήσετε τον κε- 
Υτρικό (εσωτερικό) καθρέφτη του 
αυτοκινήτου στην αρχή Κάδε απο- 


στολής, Ειδάλλως δεν Όα ξέρετε 
αν ο κακός έλεγχος του αυτοκινή- 
του σας οφείλεται στο ρῃγσίς 
πποςε του οχήματος και της οδή- 
γησής σας ή κάπου αλλού [δεν 
σας λέω πού, Όα το ανακαλύψετε 
μόνοι σας). 

Αν τρέχετε δίπλα δίπλα µε ένα 
άλλο όχηµα και έχετε την ευκαιρία 
γα το ξεπεράσετε, κἀνετέ το. Θα 
λάθετε µία προειδοποίηση να µην 
το ξανακάνετε, αλλά αγνοήστε την͵ 
καθώς χρειάζεστε κάθε πλεονέκτη- 
μα που µπορείτε να πάρετε, Προ- 
σέξτε όµως να µη χάσετε το όχημα 
που μόλις προσπεράσατε από τον 


καθρέφτη σας και να δείτε σε ποια 
σηµεία ὃα αλλάξει κατεύθυνση, 
έτσι ώστε να ξέρετε πότε µπορείτε 
και εσείς να χρησιμοποιήσετε κά- 
ποια εγαλλακτική (και μικρότερη σε 
διάρκεια) διαδρομή. 


ΗΙΡΡΕΝ ἃ 
ΡΑΝΟΕΡΟύς: 
ΡΕΝΙΙ’5 ΒΡΙΡΟΕ 

Το Ηϊάάθη απά Ώαπφετους είναι 
ένα αεῄοη 4απιθ µε πολύ καλά 
στοιχεία. Η Ἰαἰοηςοῇ κυκλοφόρησε 
τη συνέχειά του για να αναθερµό- 
γει το ενδιαφέρον των Φαπηθ:». Αν 
τώρα σας φαίνεται κομματάκι δύ- 
σκολο, δεν έχετε παρά να ανατρέ- 
ξετε στους κωδικούς που ακολου- 
δούν. Στο κεντρικό μενού πληκτρο- 
λογήστε τη λέξη ἰαπιεμθαίθι ή 
ἱν/εηεα!. Ισως μάλιστα να χρεια- 
στεί να τη γράψετε εις διπλούν. Θα 
πρέπει να ακούσετε έναν ήχο, ο 
οποίος Όα πιστοποιεί την εΥεργο- 
ποίηση του «ᾖθα! πιοᾶθ. Αφού γίνει 
αυτό, µπορείτε να δώσετε κάτ απὀ 
τα ακόλουθα: 

» αἰ[γοπις: Σας δίνει πρόσβαση 


σε όλα τα αντικείµενα. 


ΡΟ ΜακιετέσΕ8 


- αἱ[]οοί: Αποκτάτε όλα τα 
όπλα και τον εξοπλισμό τους. 

-Ἰαγαεγοῇ: Εναλλακτικές στο- 
λές, µεταξύ των οποίων και αυτή 
της {ατα (Τοβ! 

» Ευπηγ]ιθαά: Οι στρατώτες 
γίνονται... κεφάλες| 

-Φαπιθῄαϊ!; Τελειώνετε ανεπι- 
τυχώς την τρέχουσἁ αποστολή (Κα- 
λά, γιατί να Θέλετε να κάνετε κάτι 
τέτοιο) 

- Φαπιθάοπο: Τελειώνετε επι- 
τυχώς την τρέχουσα αποστολή (αυ- 
τό μάλιστα: Ἰώρα µπορείτε να εἷ- 
στε υπερήφανοι για Την... προσπά- 
θειά σας). 

- ΘΠΘΠΙΥΒ: Βλέπετε τους 
εχθρούς σας από πίσω. 

-. ΘΠΘΠΙΥΕ: Βλέπετε τους 
εχθρούς σας από εµπρός. 

-ΚἰηνοπιαΙΙ: Σκοτώνετε αµέ- 
σως όλους του εχθρούς σας (γιατί 
να κουράζεστε να τους σκοτώνετε 
έναν-έναν;. 

- αυἰεκ]οαά: “Φορτώνει΄ ἁμε- 
σα στο αποθηκευμένο παιχν/δι. 

-ορθπα/]άοου: Και όλες οι 
πόρτες ανοίγονται διάπλατες 
εμπρός σας! 

-"Φοοάμθα]ήν: Ανακτότε τη χα- 
µένη σας υγεία [ενέργεια]. 

ΞΤΘυΓΤΘΕΙ: Ανακτάτε τις χαµέ- 
γες µονάδες σας. 

-Ρἰαγογεοογάς: Δείτε τους 
ισοδύναµους µε εσάς στο επάνω 
µέρος της οδόνης. 

- «απ/άἰθ ή ποβῖ!ς: [ίνεστε 


ΕΗΗΕΟΓς Μοςε: 


(αν το ξαναγράψετε ξεγίνεστε] 
άτρωτοι. 

»λον//ηθοπά: Δείτε τη.σκη- 
γήτου τέλους. 

- ἀθθυφάτανινίτθ: Δείτε το 
{ταπιθ πιοςθ. 


ΝΗΙ. 200] 

Η ΕἰθαΙτοπίς Ας έχει δηµιουρ- 
γήσει εδώ και χρόνια παράδοση 
στα 5ροΠ! ᾳαπηες. Εκτός των ΕΙΕΑ 
και ΝΒΑ [νΘ, τα οποία είναι τα πιο 
διαδεδομένα [τουλάχιστον στη χώ- 
ρα µας, κυκλοφορεί εδώ και χρό- 
για η σειρά ΝΗΙ. Αν δεν το γνωρί- 
ζετε, η σειρά αυτή ασχολείται µε το 
άθληµα του χόκεϊ επί πάγου. Αν πά- 
λιτο γνωρίζετε, ιδού µερικά κολπά- 
κια που Όα σας βοηθήσουν να... 
σπάσετε τον πάγο] 


Απεριόριστα «(Γθα!ίπα 
Ροΐη]ς: Δώστε ὡς όνοµα του παί- 
κτη σας κάποιο απὀ αυτά που Βρἰ- 
σκονται στα ετθαίίς του παιχνιδιού. 
ἔτσι, ο παίκτης σας έχει το μέγιστο 
αριθµό σε όλες τις επιµέρους ικα- 
γότητες του. 

Χρήσιμες συμβουλές: 

Μην κάνετε κατάχρηση της 
επιτάχυνσης, Το κλειδί στο παιχνίδι 
αυτό εἶναι οἱ πάσες, και αν τρέχετε 
συνέχεια, Όα δείτε πως ο σχηµατι- 
σµός της οµάδας σας δεν Όα είναι 
αυτός που έχετε ορίσει. Ετσι και Οἱ 
πάσες τις περισσότερες φορές δεν 
θα έχουν την επιθυµητή κατάληξη. 

Αν µπλέξετε σε κάποιον κα- 
Βγά [είδος εν αφθονία στο χόκεϊ 
επί πάγου), δεν παίζει ρόλο αν ὃα 
συνδυάσετε διάφορα είδη γρο- 
διάς. Μην ξεχνάτε, άλλωστε, πως 
δεν έχετε να κάνετε µε ένα ΠΟΠ! 
6απηθ. Το µόνο που πρέπει να κάνε- 
τε εἶναι να ξαπλώσετε τον αντίπα- 
λό σας στον πάγο, πριν να το πρά- 
ξει αυτός για εσάς! 


Η προς τα πίσω Κίνηση είναι 
ένας καλός τρόπος για να αποπρο- 
σανατολίσετε τον αντίπαλό σας. Αν 
και εκ πρώτης όψεως δεν φαίνεται 
αποτελεσματικό, µόλις συνηδίσετε 
τα (οπ]τοἰς µπορείτε εύκολα µε αυ- 
τό το Κόλπο να διασπάσετε τις 
ανήπαλες άμυνες. 


ΚΑΙΝΒΟΝΜ 5ΙΧ: 
ςΟΝΕΕΤ ΟΡ» 
ΕΡΞΕΝΤΙΑΙ5 

Ορίστε και µερικά κόλπα για το 
πολύ καλό αυτό αἀά-οῃ του Καΐη- 
Ρον’ 5ἱχ. Αν οι τακτικές και πολεµι- 
κές ικανότητές σας δεν σας Βοη- 
Βούν, ίσως οι παρακάτω συµθου- 
λές να σας φανούν Ιδιαίτερα χρή- 
σιµες. Σεκινάμε, λοιπόν: 

Στην |υποίε πηὶρείοη πρέπει να 
είστε πολύ επιφυλακτικός όταν κι- 
γείστε και να πυροβολείτε γρήγορα 
μόλις εντοπίσετε κάποιον στόχο, εἰ- 
δάλλως σύντομα θα εγκαταλείψετε 
τον µάταιο τούτο κόσμο (του παι- 
χνιδιού εννοείται. 


Τα πιστόλια είναι πολύτιμα 
όταν βρίσκεστε σε δύσκολα επίπε- 
δα. Είναι τα γρηγορότερα όπλα και 
επιπλέον έχουν δυνατότητα απο- 
Κρούσεων σε κοντινές αποστάσεις, 

Στην Αποίς Μἰςείοη, λόγω του 
µεγάλου οπτικού πεδίου, µπορείτε 
γα το “γλεντήσετε” µε τα σπἱρεις 
σας. 


Ε.Α. ΡΕΕΜΙΕΕ. 
ιεΑβουεξ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 
ΜΑΝΑΟΕΑ 2000 


Δυσκολεύεστε να βγείτε πρω- 
ταθλητές στην ΡιθπιίθΓ ἰθαςυθ 
της Αγγλίας; Τότε οι οδηγίες που 
ακολουθούν Όα σας φανούν ιδιαί- 
τερα χρήσιμες. Σεκινάµε, λοιπόν, 
µε µερικά Ηεχ (ᾖθαίς (θα χρεια- 

στεί δηλαδή να διαθέτετε έναν 
Ηεκ Εαῑῑο, είδος εν αφθονία στο 
ΙπΙθΓπθ!), Στη συνέχεια ὃα βρείτε 
και κάποια οοπήπιαπα [ἰπθ ελθαίς 
[διαθάστε το πινακάκι για να µάθε- 
τε πώς χρησιμοποιούνται), 

Αφού λοιπόν αποφασίσετε πό- 
σα χρήματα θέλετε να έχετε δια- 
Θέσιµα για μεταγραφές, ξεκινάτε. 
Με τον Ηαχ (αἰευ]αίοι βρείτε τη 
γραµµή που αναφέρεται στο ποσό 
αυτό (π.χ. “ποσόν” ὀ56µ Β04]). 
Εν συνεχεία ανοίξτε το σωσμένο 
παιχνίδι που θέλετε να τροποποιή- 
σετε. Στο ΕΙ Μεπυ επιλέξτε ΄Οο 
Το” καθώς και το Οῄ56 που δέλε- 
τε να αλλάξετε. Τα Οἤςείς είναι τα 
ακόλουθα: 


"Ἱταησίθις” - 15819249 
“Βυϊ]άΐπᾳς/5{ααίυπι” 


15819280 
“ρίαγοι γαρος” - 15819217 
“9Ιαῇ γΝαρες’ - 15819293 


“Μαἰπίθπαπςϱ/Εας]][]ος” 
15819257 


Μην ξεχάσετε, αφού τελειώσε- 
τε, να αποθηκεύσετε τις αλλαγές 
μας. Καλό θα ήταν, θέθαια, να 
έχετε σώσει πρώτα τα οΠοἶπαί αρ- 
χεία, έτσι ώστε αν κάτι δεν πάει 
καλά, να τα επαναφέρετε. 


ζοπιπιαπά ἰἶπο (ηθαίς 
Αλλάξτε τα ριορεήίθς στη συ- 
ντόµευση του παιχνιδιού ώστε να 
δείχνουν κάπως έτσι: Ἄβιοθαπι 
ΒἱεεΕΑδροήςλΡΑ Ριεπιίει ἰθαφυθ 
Ροοϊδα[ Μαπαφει 2000 [οοἱροί- 
ππαπαφοΓ2000ᾳ4.6χα΄ /{αφιουϊ]ά 
777/εα5Ώ777/6πονια! 777. Στη 
Θέση των κωδικών µπορείτε να δώ- 
σετε οποιαδήποτε από τα παρακό- 
τω, έτσι ώστε να επιτύχετε τα αντί- 
στοιχα αποτελέσµατα. 
/{ακιουϊἱἀ777: Τα κῄρια κατα- 


σκευάζονται γρηγορότερα. 
/αφῇι777: Περισσότερα χρήματα. 
/αἰνονιςια!777: Δείτε τα στατιστι- 
κά για όλους τους παίκτες, χωρίς 
γα χρειαστεί να κάνετε Γβδβοε].. 
/ποἰἰπιι777: Χρήματα χωρίς... 
όριο. 

/ποφαεἰκνναγπίπᾳς777: Ἱέρμα οι 
προειδοποιήσεις απὀ τα αφεντικά 
της ομάδας. 

/αἰνιαγσνννη777: Η οµάδα σας 
κερδίζει συνεχώς και εσείς χάνετε 
το ενδιαφέρον σας για το παιχνίδι, 


/α]νιαγείοςο777: Η οµάδα σας 
συνέχεια χάνει. Αλλά γιατί να το 
Κάνετε αυτό; 

/αεἰκοά777: Αυτοαπολυθείτει 
Τώρα µπορείτε να ασχοληθείτε µε 
την κηπουρική! 

Κλείνοντας, επειδή είστε καλά 
παιδιά, ὃα σας δώσω ακόµη ένα 
ενδιαφέρον κολπάκι: πληκτρολο- 
γώντας “ΠίοθΡοΥ΄ «χωρίς τα εισα- 
γωγικά εννοείται- όλοι οι παίκτες 
φτάνουν στο έπακρο των ικανοτή- 


των τους. 


ΡΕΟΡΕΣΟΣΙΟΝΑΙ Ρυι. 
ΕΙΡΕΝ 2 


Σας συναρπάζει η Ιδέα να καθα- 
λήσετε έναν άγριο ταύρο; Αν ναι, 
μπορείτε κάλλιστα να το πράξετε 
µέσω του συγκεκριμένου παιχνι- 
διού. Ιδού όµως δύο κολπάκια για 
το παιχνίδι; 

Όταν παίζετε ὡς «ΟΜΒΟΥ, χρησι- 
µοποιώντας το κουμπί για Κθαιίρ 
έχετε µία πολύτιμη Βοήθεια, όταν 
προσπαθείτε να επανακτήσετε την 


ΤΑ ΗΙΝΤ5΄’΄Ν΄’ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 10 ΤΕΥΧΩΝ 


ισορροπία σας. Προσοχή, όµως, 
γιαή ταυτόχρονα µε αυτό Όα χάσε- 
τε µέρος από την αντοχή σας. 

Αν τώρα παίζετε ως ταύρος (ναι, 
έχετε και αυτήν τη δυνατότητα], μό- 


γο αν ε τα και 
τις απότομες κινήσεις σας θα ξε- 
φορτωθείτε αυτόν τον ενοχλητικό 
ΟΝΒΟΥ που κάθεται στην πλάτη 
σας. Αν απλώς πηδάτε αριστερά 
και δεξιά, δεν πρόκειται να κάνετε 
δουλειά. Οπότε το θέμα απαιτεί 
ποικιλία στους χειρισμούς σας. 


«ΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Ε ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ 2:ΤΗΕ «ΟΝΩυΕΕΟΚ 8 
ΑΠΕΝΝΑΠΟΝ ο οσο 


Νο νε ΡΚΕΡΑΤΟΕ.  -λλλ}ῤήὝἍήᾖΙ]ρ 
ολ ΜΕΝΑΙΑΙΑΟΠΤΟΣ  ᾽}. ύΥύΤ6 
ΝΟ ΡΑΙ [28 

Ἱ 


ον 


Ἐν λα οωννο------ἰὰ 
αμα; Β ὃν ΑΡΚΕΤΟΙ πι το πο 
ὧν Ας Ἀλ(αοο κ» 
«ΑΝΜΑΦΕΩΩΡΟΝΤΩΙΦΟ« κ} 
ζοΡΕνΑΜΕἜΑΟΙΕ  Ἱᾷ 
«ΛΙΜΝΕΣ πρ  - ή 
κος κζΕ ΟΡ ΟΕΗΕΟΌΗΟΣ ή 
οΑ(σ(ΕΚΙΑΙΙ 
ος ο πε Πα 
ΝΕ ον  πσ- 
ΡΕΞΟΕΝ 


μασ κε σσπαα - 
ΡΕΜΟΙΠΙΟΝΚΑ τα πακαα να. 
ατα” οπών 
ΡΙΑΒΙΟ 2 ο 


ὈΙΕε ΗΑΚΟ ΤΕΠΙΟΟΥ 

Μκολςμωπππνς --- ον 

κ λα ο-υυ-ὔ-ἶ-υ-ό 
μιλώ εν 


κ 
Ἅ ΠΙΟ ΕΜ ΙΜΑΡΟ ο -Ύ-τ 
τα. ο ορμΕ κ ΚΕ 
Ν ΥΕΝ νολθΕὸ Εσμμαμοηεαμσκυν]ής 
ΕΛΡΕΝΏΑΒΙΕ 


μας -υ-- τα 
ο. ---υ-ἃ-Ὑἵἱε 


ας νπών 
κετρας οπεημωώ 


ΟΕ» 
ΓΟΕΡ κά Ασσσ----ἒ 
ΓΟΑΜΟΙΑΩΝΙ Φωιιαπωπτως - αν 
ΟΡΑΝΡΡ 36 
ΟΕΟΙΝΡςΟΝΤΕΟΙ----Ἵρὰ 
ΗαΙΓΤΙΗς ΕΦΝΤΕΕΣΤΗΙΚΙ 
ο Ἱο ο ἹἩδ 


ΤΕΥΧΟΣ | ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Επειδή πολλά «ᾖθαίς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
Πα [ἰπθ, σας δίνου 
ΙΜΡΕΡΙΙΜ ΑΙΙΙΑΝ μην, ο ον 
ο ΑΙΑ ο ος | περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
(ως ο κος  -  -υ-υ-ᾶ-δ ]µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
«ο νεα ο -----Ίδβ-]γραπής επολής και ισσγοή παρα 
ιά ΤΕ5ΤΥ ῦ | µέτρων στην εντολή αυτή. 

ΜΑΦΠΑΝΟΟΗΞὉνΗΚΑπον - ή] 
ΜΑ μα ακὰ ενα νσπ ασε. πατήστε “9/ση” κι επιλέξτε “Βυπ.”. 
ΜΕΩΑΗ ο ἹαΙρ] οΑπότο παράθυρο ”Ευπ΄ σας δὲ 
Με] κο ----Ἡδ- νεται η δυνατότητα να τρέξετε ΠΟΙΟ: 
ο. Ι νρε-----ῃ δήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα [Ρα 
«ΘΧθ) µε ς αρ ήοα γραπτής εντολής 


ΤΕΥΧΟΣ 


9 Από το ἀθεκίορ των ἨΜΙηάοννς 


Αννας που έχουν χρησιµο: 
ποιήσει το 0Ο5 στο παρελθόν. [ια να 


πονσο” επι- 
α4 | λέξτε ο λνων τα [οἰάοι» έως ότου 
[ζωα Ἕλ/ το Φα. 

στο γα φτάσετε σε εκείνο που περἰέχει το 
Πο ΝΤΟ ΝΕ 16] εκελέσμο πρόγραµµα. Προσέῃεότ 
ον ο ο  υ- στο παράθυρο των περιεχομένων κά- 

ΠΕΝ ΑΚΑΗΥΤ τ  -- παρε] . . 
ολα  --]ὸνανλου ών θσωσοὴ ν 


»ΡΕΕΡ Β{]ΤΕΕΣ 
ΙΑ Ας «ΟΜΜΑΑΝΡ 22, Τὸ [των εκτελέσιμων προγραμμάτων. 
ΣΤΑΡ ΤΡΕΚ ΥΟΥΑΟ ο Ηπεολοςτ---ᾖδι βρακαα οοντομέ ινα 
ΣΙΑΕ ΤΡΕΚΥΟΥΑΟΕΕ. ΕΠΤΕΕΟΚΓΕ ΙΡΕΜΟΙ -Τῷύ ] κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιό του. 
ν  ιΑΤὸ ος ντ τη ο. 9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 

ρε δα αι ΑΡΡΟΝ τετ "Κυπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
πα Αν. κ κοοί ΙΑΡΑΊΟΝ Τρ : 

ΞΟΝΕΝΑΡΑΥ ο οοπιπιαπα [ἴπε φαίνεται η εντολή κλή- 


κ 
ΝΤΑ ΑΝ» «85 Ίσηςτου εκτελέσιµου αρχείου. [ια να 
ο το τι πι πάς] 

Ῥηλς ο το ο ον ορηροκαφὲ 
ΙΑΕΕΕΧΤΕΕΜΕΚΑΟΙΝΟ λετε, κάνετε κλικ αµέσως µετά το 

ν αν κλείσιμο των εισαγωγικών, πληκτρο- 
λογήστε την παράμετρο, πιέστε “ΟΚ’ 
πλώς περιμένετε να ολοκληρω- 


άηίο 
ΗΑΝ λος 


ΡΕ Μαιοι (ΕΕΒΕ 


Στο τεύχος 122 είχε 
γραφτεί το γονίθνν του 
εν λόγω Πτλου, το 
οποίο τόνιζε την 
πρωτοτυπία του 
σεναρίου και το 
εθιστικό ο«απιθρ]αγ 
του. Αλήθεια, θυμάστε 
άλλο παιχνίδι µε 
αντίστοιχο θέµα; Μόνο 
ίσως το Αἰγ]ίπο Ίγεοοη 
πλησίαζε κάπως, αλλά 
και πάλι είχε να κάνει 
µε τη διαχείριση 
αεροπορικής εταιρείας 
και όχι µε τη διαχείριση 
ολόκληρου 
αεροδρομίου. Φυσικά, 
στα γενίεννς 
αναφέρονται! συνήθως 
γενικά στοιχεία, τα 
οποία κρίνουν έναν 
Πτλο και δεν έχουν ὡς 
κύριο στόχο να 
Βοηθήσουν το χρήστη 
σε περίπτωση που 
κολλήσει σε κάποιο 
σηµείο. Γι’ αυτό, 
άλλωστε, 
επανερχόµαστε αυτό το 
δεκαπενθήμερο. 


Ίου Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίᾳ ]36χ-Τεππε.σγ 


βπματυ.« ν.... 


ανταστείτε ότι η ανά- 
δοχος εταιρεία του έρ- 
γου, παραδείγματος 
χάριν, του αεροδροµμί- 
ου των Σπάτων δεν εἶναι η γερµαν!- 
κή που το έχει στην πραγµατικότη- 
τα αναλάθει, αλλά εσείς οι ίδιοι ή, 
αν προτιμάτε, η δική σας εταιρεία. 
Δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς έχετε 
επισκεφθεί το σἳϊθ του νέου αερο- 
λιμένα των Αθηνών ή έχετε δει τα 
σχετικά ρεπορτάζ στην τηλεόραση. 
Προσωπικά, από όσο έχω παρακο- 
λουθήσει, το έργο εἶναι τεράστιο 
και από τον Μάρτη του 200] θα 
αποτελέσει σίγουρα ένα από τα 
πιο σύγχρονα αεροδρόμια της Ευ- 
ῥρώπῆς, αν όχιτου κόσμου. 
Φανταστείτε, λοιπόν, να ήσαστε 
εσείς εκείνος που Όα αναλάμβανε 
την κατασκευή Και την πλήρη δια- 
χείριση - σίγουρα τα θέματα τα 
οποία Όα έπρεπε να τακτοποιήσετε 


παρ 


. Για αίματα 
Ὁ. | μαι! 
Γι 


ἳ Φτ 


και να διευθετήσετε Όα ήταν πά- 
µπολλα. Βέβαια, κάτι τέτοιο Προ- 
φανώς δεν µπορεί να γίνει πραγµα- 
τικότητα αυτή τη στιγµή για όσους 
φιλοδοξούν κάποτε να βρεθούν 
σε ανάλογη θέση. Μπορείτε, όµως, 
γα εξασκηθείτε παίζοντας το Απ΄ 
Ρο/ |πς., ένα Πηαπεία| 5Ιταίθογ 
4α/Π8, που προσομοιώνει σχεδόν 
απόλυτα ένα τέτοιο πόστο. 

Μέσα από τις παραγράφους 
που ακολουθούν ὃα αποπειρα- 
δούμε να σας δείξουμε ορισµένα 
βασικά Βήματα, ώστε να καταστή- 
σετε το αεροδρόµιό σας ένα απὀ 
τα κορυφαία εγός γἱηυα| κόσμου, 
που περιλαμβάνει αεροπορικές 
εταιρείες, ξενοδοχεία, καταστή- 
µατα και ό,τι έχει 
γα κάνει µε τον 
κόσµο των αε- 
ροπορικών 
μεταφορών. 


------ 


.....-----νν.« ὐ---- 
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ΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟ 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΟΠΟΘΕΣΙΑΣ 

Ας ξεκινήσουμε από το επίπεδο 
δυσκολίας και ας το ανεθάσουµε 
στο Μεαϊυπι, µια και Το ΕαΥ δεν 
ενδείκνυται για τη συγγραφή ενός 
τέτοιου άρθρου, καθ΄ ότι σε αυτό 
δεν δημιουργείτε εσείς τα ΙΘηπῃὶ- 
παίς, αλλά σας παρέχονται έτοιµες 
λύσεις. Αντίθετα, εµείς Θέλουμε να 
δούµε ορισµένα βασικά χαρακτη- 
ριστικά κατασκευής ενός Ιβηπίπαἰ 
εκτου μηδενός. 

Φυσικά, για να χτίσετε ένα αε- 
ροδρόµιο πρέπει καταρχήν να επι- 
λέξετε µία έκταση. Το πρόγραµµα 
σας προσφέρει τρεις εναλλακτικές 
λύσεις. Η πρώτη και φθηνότερη 
των Φ30.000/τετ. χλμ. Βρίσκεται 
περί τα 90χλµ. µακριά από την πό- 
λη, η δεύτερη µε ένα μεσαίο κό- 
στος Φό0.000/τετ. χλμ. εἶναι σε 
απόσταση 20χλµ. και η τρίτη και 
ακριβότερη των Φ 100.000/τετ. 
χλμ. μόλις 10χλµ. 

Στο Μθαΐυπι επίπεδο το ποσό 
που Όα έχετε στη διάθεσή σας Όα 
ανέρχεται αρχικά στα Φ15.000. 
Συνεπώς, Ὁα πρέπει να είστε πολύ 
προσεχτικοί στην επιλογή σας. Συ- 
γήδως τα μεγάλα διεθνή αερο- 
δρόµια αποφέρουν κέρδη συντο- 
µότερα, διότι αφ’ ενός υπάρχει µε- 
γαλύτερη κίνηση απὀ αεροπλάνα 
και επιχειρήσεις (π.χ. ξενοδοχεία, 
«αἰειίπα, Βενζινάδικα και κατα- 
στήµατα εντός των Ιθηππ]παίς) και 
αφ’ ετέρου προσεγγίζονται πιο εὐ- 
κολα. Αν όµως σας καταλάβει το 
πατριωτικό σας αίσθημα και Θελή- 
σετε να αναδείξετε το αεροδρό- 
µιο της Αθήνας ὡς ένα από τα Κο- 
ρυφαία αεροδρόµια παγκοσμίως, 
πρέπει να γνωρίζετε ότι Όα υπάρ- 
χουν περισσότερες δυσκολίες: µι- 
Κρότερη κίνηση -στην αρχή τουλά- 
χιστον- και δυσκολία στην ολοκλή- 
ρωση των συμβολαίων µε τις αε- 


ροπορικές εταιρείες και τις άλλες 
επιχειρήσεις. 

Ενα άλλο σηµαντικό στοιχείο, το 
οποίο πρέπει να έχετε υπόψη, είναι 
τα φυσικά φαινόμενα ή “Παζαὰς” 
κατά την ορολογία του παιχνιδιού. 
Σε αρκετά ευρωπαϊκά αεροδρόµια 
δεν υπάρχουν καθόλου Παζαιάς. 
Στης Αθήνας το αεροδρόμιο ὃα εἰ- 
στε αντιμέτωποι µε τον κίνδυνο 
των σεισμών καθώς επίσης µε τις 
δυσκολίες στην εναέρια κυκλοφο- 
ρία των αεροσκαφών εξαιτίας της 
διαμόρφωσης του εδάφους [λό- 
φοι, βουνά κ.ο.κ.. Αντίθετα, εάν, 
για παράδειγµα, επιλέξετε την κα- 
τασκευή του αεροδρομίου του 
Όσλο, θα έχετε να αντιμετωπίσετε 
ΤΟ χιόνι Και τον πάγο, φαινόμενα 
για την πρόληψη των οποίων δεν 
µπορείτε να κάνετε τίποτα - ίσως 
µόνο για την επιδιόρθωση των 
Βλαθών που ενδεχομένως να προ- 
ξενήσουν. 

Ολοκληρώνοντας, προτείνουμε - 
εφόσον είστε αρχάριοι- να επιλέ- 
ξετε µία γνωστή πόλη, π.χ. το Λου- 
δίνο ή τη Φρανκφούρτη, οι οποίες 
φημίζονται για την τεράστια κίνηση 
των αεροδρομίων τους και για το 
γεγονός ότι δεν ελλοχεύουν κίνδυ- 
γοι από φυσικά φαινόμενα. Δεν Όα 
προτείναµε ὡς λύση την αγορά 
έκτασης 20 και 30χλµ. µακριά, 
διότι ὃα καθυστερήσουν ελαφρώς 
γα καταφθάσουν τα πρώτα κέρδη. 
Αν το αεροδρόμιο είναι στην κοντι- 
γότερη δυνατή απόσταση απὀ το 
κέντρο της πόλης, αυτό ὃα διευ- 
κολύνει τη μετακίνηση προς και 
από αυτό των επιθατών. Εφόσον 
οι επιθάτες καταφθάνουν γρήγο- 
ρα και άνετα χὼρίς να έχουν να 
διανύσουν µεγάλες αποστάσεις, 
το διο γρήγορα Όα καταφθάνουν 
και τα συμβόλαια των αεροπορι- 
κών εταιρειών. Με άλλες λέξεις, η 
επιλογή της ακριθότερης μεν, 
πλησιέστερης δε απόστασης 
προς την πόλη αποτελεί µονόδρο- 
μο. Ίο µόνο μειονέκτημα εἶναι το 
ότι αρχικά δεν Όα είστε σε δέση 
γα Κάνετε 'γενναίες” επενδύσεις. 

Μόλις είστε έτοιµοι γα µαρκά- 
ρετε τα τετραγωνικά χιλιόμετρα 
που Όα αγοράσετε, καλό ὃα είναι 
να επιλέξετε περί τα 16 ή ακόµα 


και 20 - δηλαδή, 4 ή 5 σειρές των 
4 τετραγώνων. Ακόμα µπορείτε να 
δεσμεύσετε µερικά τετραγωνικά 
και γα πληρώνετε ένα ετήσιο ενοί- 
κιο έως ότου τα αξιοποιήσετε. Κα- 
τά τη γνώµη µας, αυτό ακριθώς 
πρέπει να γίνει, οφείλει δε να είναι 
το πρώτο µέλημά σας. Μόλις αυ- 
ξηθεί το κεφάλαιό σας, ὃα πρέπει 
γα αγοράσετε αυτά τα τετραγωνι- 
κά και, γενικότερα, να επεκτείνετε 
την έκταση του αεροδρομίου, 
προτού αρχίσουν να δεσμεύονται 
από τρίτους, 


ΧΤΙΤΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΤΕΝΜΙΝΑΙ 

Φυσικά, όπως σε όλα τα αερο- 
δρόµια, έτσι και στο δικό σας το 
Ιθηπίπαἰ Όα αποτελέσει θαρόµετρο 
για την πορεία του αεροδρομίου. 
Συνεπώς, θα πρέπει να χήσετε ένα 
που αρχικά -και µέχρι να αυξηθεί η 
κίνηση των επιθατών- να πληροί 
όλες εκείνες τις προὐποδέσεις οἱ 
οποίες δεν α κάνουν το πρόγραμ- 
μα να εμφανίζει πλήθος μηνυμάτων 
παραπόνων ή αιτημάτων των επιθα- 
τών αλλά και των εταιρειών. 

ἔτσι, Όα πρέπει να δηµιουργήσε- 
τε µία σχετικά µεγάλη αίθουσα 
αναχωρήσεων, προκειµένου να Το- 
ποθετήσετε όσο πιο πολλά «ᾖνθεΚ- 
ἴπς γίνεται για την κάλυψη µελλοντι- 
κών αναγκών. Αρκετά µεγάλη, επἰ- 
σης, ὃα πρέπει να εἶναι η αίθουσα 
αφίξεων, για να μπορέσετε να Βά- 
λετε αρκετά μηχανήματα για την 


Εκρίοις{Τ 1. ἠροι Ἡ 
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Ριοραιὔας Α;Φά ὁοοινιαν {Τ 1. ῄοοι Ἡ 


Η αἴθουσα «εεκ»ῖπ. Φρονήίστε να θάλετε περισσότερα εἶνθεκ-ίπς από όσα 


δάχνει η εικόνα. 


παραλαθή των αποσκευών, καθώς 
και καρότσια για τη µεταφορά τους. 
Η δε τοποθέτηση μερικών |οςΚθις 
δεν Ὁα έβλαπτε, Σηµαντικά για την 
εξυπηρέτηση των επιθατών εἶναι και 
τα αποχωρητήρια, γΙ΄ αυτό φροντί- 
στε να δημιουργήσετε αρκετά. 

Η ασφάλεια εἶναι ένας άλλος 
σημαντικός παράγοντας. Όσο πιο 
ασφαλές εἶναι το αεροδρόμιο τό- 
σο περισσότερο διατηρείται η ικα- 
γοποίηση των επιβατών. Οπότε, 
µην τσιγκουνευτείτε τετραγωνικά 
µέτρα για το χώρο της ασφάλειας 
και την τοποθέτηση αρκετών µηχα- 
γηµάτων [ανιχνευτές μετάλλων, 
ακτίνες Χ κ.λπ.) για την κάλυψη 
μελλοντικών αναγκών. Φροντίστε, 


Ο χώρος ελέγχου. Πολύ ζωτικός για την ασφάλεια του αεροδρομίου. 


επίσης, να έχετε διαδρόµους προς 
την έξοδο στην πίστα για την επιθί- 
βαση στα αεροπλάνα. Εννοείται 
πως σε όλους αυτούς τους χώρους 
πρέπει να υπάρχουν µεγάφωνα 
ανακοινώσεων, οθόνες αφίξεων- 
αναχωρήσεων, δηµόσια τηλέφωνα, 
πυροσθεστήρες, γκισέ πληροφο- 
ριών, καθίσµατα κ.λπ. 

Για να επιτύχετε σχετικά άνετα 
όλα τα ανωτέρω, προτείνεται να επι- 
λέξετε διώροφο Ιθππίπαί, διότι και 
δεν ὃα χρειαστεί να ξοδέψετε πολ- 
λά και ὃα υπάρχει άνεση χώρου. 


ΠΙΣΤΑ ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟΥ ἃ 
ΚΤΙΡΙΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ 

Τα χρήματα που Όα έχετε στη 
διάθεσή σας ύστερα από όλες τις 
κινήσεις που περιγράφηκαν δεν ὃα 
εἶναι πάρα πολλά. Συνεπώς, ὃα 
πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί, 
Ακριθώς γι΄ αυτό, ως αεροδιάδρο- 
μο καλό είναι να επιλέξετε έναν 
μήκους ].000µ., ο οποίος δεν ὃα 
εἶναι ούτε πολύ µακριά ούτε πολύ 
κοντά από το Ιθππίπα|. Τοποθετή- 
στε, όµως, στο κοντινότερο προς 
το Ιθιπιίπα| σηµείο τους χώρους 
στάθµευσης των αεροπλάνων. Ο 
αριθµός των χώρων αυτών καλό 
είναι αρχικά να µην υπερβαίνει 
τους 9-7. Κατόπιν, συνδέστε τους 
µε τον αεροδιάδροµο χρησιµοποι- 
ώντας τα ΙαχίΝαΥς. Δεν Όα χρεια- 
στεί να ξοδέψετε πολλά στα Ιαχί- 
ΜΥ», αν ο αεροδιάδροµος δεν εἷ- 


Ρς Μαειοτ (ΕΕ. 
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Μία γενική άποψη. 


ναι τόσο µακριά, καθώς τα αερο- 
πλάνα δεν Όα καθυστερούν να 
σταθμεύσουν διανύοντας αποστά- 
σεις. Φροντίστε, όµως, να µην κα- 
ταλήγει µόνο ένα Ιαχίναγ στον αε- 
ροδιάδροµο, αλλά δύο. Βάλτε, δη- 
λαδή, δύο Ιαχίμαγς στα άκρα του 
αεροδιαδρόµου, τα οποία Όα κα- 
ταλήγουν στην πίστα µε τα κῄρια 
συντήρησης και τα αεροπλάνα. 
Τούτο πρέπει να γίνει για τον 
απλούστατο λόγο ότι τα αεροσκά- 
φη πρέπει να έχουν µία εναλλακτ- 
κή οδό προς και από τον αεροδιά- 
δρομο, ώστε να µην καθυστερούν 
αν κάποιο άλλο αεροσκάφος τρο- 
χοδροµεί. Η καθυστέρηση προκα- 
λεί ανωμαλίες στην ομαλή κίνηση 
των αεροσκαφών, οι επιθάτες και 
οι αεροπορικές εταιρείες διαµαρ- 
τύρονται Και η γενικότερη εκήµηση 
για το αεροδρόμιο πέφτει. 

Εν συνεχεία Όα πρέπει να ΤΟΠΟ- 
Θετήσετε κοντά στον αεροδιάδρο- 
μο τον πύργο ελέγχου και κοντά 
στα αεροπλάνα τα κτίρια της αστυ- 
γοµίας Και της πυροσβεστικής. Αυ- 
τά τα δύο κτίρια εἶναι εξαιρετικά 
σηµαντικά για την ασφάλεια του 
αεροδρομίου, Η αστυνομία ελέγχει 
τα αεροπλάνα για βόμθες και κάθε 
είδους τρομοκρατικές επιθέσεις, 
ενώ η πυροσθεστική καλείται να 
αντιμετωπίσει τα ατυχήματα. Π΄ αυ- 
τό εἶναι μείζονος σημασίας η κατα- 
σκευή αρτοη που να οδηγεί σε Ιαχί- 
ΜΥ ή κατευθείαν στον αεροδιά- 


ΕΕ ΤΟ; νους; 


δρομο για ταχεία και εύκολη πρό- 
σθαση των πυροσθεστικών οχηµά- 
των, µια και εκεί γίνονται συνήθως 
τα ατυχήματα. Επίσης, σηµαντικό εἷ- 
γαι στην αρχή να θάλετε τουλάχι- 
στον ένα κτίριο Ίυγπατουπά, το 
οποίο Όα φροντίζει για τον ανεφο- 
διασµό των αεροσκαφών µε τρόφι- 
μα καθώς και για τη φόρτώσή τους 
µε τις αποσκευές. Φυσικά, πρώτα 
πρέπει να Βάλετε δρόµους, το λε- 
γόµενο αρτοη. Τέλος, µην παραλεί- 
Ψετε να τοποθετήσετε αποθήκες 
«ατᾷο, στην αρχή τουλάχιστον µία. 
Αν τυχόν δεν σας φτάνουν τα χρή- 
µατα, οπωσδήποτε τοποθετήστε 
µία µε τα πρώτα σας εισοδήματα. 
Όλα τα ανωτέρω είναι Ιδιαπερα 
Βασικά για τα πρώτα Βήματα του 


αεροδρομίου σας. 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΧΩΡΟΙ 


Καλό είναι να υπάρχουν ορισµέ- 
γα Βασικά στοιχεία στο Ιεππίπαί 
και την πίστα, τα οποία όμως είναι 
άχρηστα αν δεν μπορούν να µετα- 
βούν σε αυτά οι επιβάτες. Τι χρειά- 
ζεται ὡς πρώτο Και Καλύτερο; Μα, 
φυσικά, δρόμος που να συνδέει 
τον έξω κόσµο µε το αεροδρόμιο. 
Οπωσδήποτε πρέπει γα τοποῦετη- 
δούν ανοικτά πάρκινγκ "τρία µε 
τέσσερα-, ενώ καλό Όα ήταν δίπλα 
στην είσοδο του Ιεηπίπαἱ να προ- 
σθέσετε χώρους για τη στάθµευση 
των ταξί και όσο το δυνατόν περισ- 
σότερες στάσεις λεωφορείων. 


Φρονήστε ώστε οἱ χώροι στάὂθµευσης να είναι κοντά στο Ιοθγπιίπα, 


ΜΕ ΤΑ ΠΡΩΤΑ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΑ... 


ωὡσας προτείνουμε να κάνετε τα 
εξής: Εφόσον έχετε προχωρήσει σε 
όλα όσα γράψαµε µέχρι τώρα και 
το ολοκαίνουριο αεροδρόμιο έχει 
εγκαινιαστεί, λογικά ὃα καταφθά- 
σουν τα πρώτα συμβόλαια, από 
ντόπιες αεροπορικές εταιρείες. Συ- 
γήθως τα χρήματα που αποφέρουν 
τα αρχικά συµθόλαια δεν εἶναι 
πολλά, αλλά οἱ εταιρείες -ως ντό- 
πιες- Όα δημιουργούν την περισσό- 
τερη Κίνηση αποφέροντας, φυσικά, 
περισσότερα χρήματα αργότερα. 

Μόλις υπογραφούν τα πρώτα 
συμβόλαια και ανεβάσουν το µη- 
δενικό πλέον Ρυάρθ! σας -αφού 
περάσει, θέβαια, και κάποιο διά- 
στηµα-, χτίστε Κοντά στο Ιθηπίπαι 
ένα ααπιἰπἰσιγα!ίοη κτίριο, δηλαδή 
ένα κτίριο διαχείρισης, το οποίο 
θα αναλάθει όλη τα γραφειοκρατ- 
κή εργασία, αλλά κυρίως την Προ- 
σέλκυση νέων συµθολαίων. Είναι 
ένας αρκετά νευραλγικός παράγο- 
ντας. Μόλις ανέβει ακόµα περισ- 
σότερο το Ρυάᾳβ6! σας, θάλτε κά- 
να-δυο Μυππατουπά» και ένα αἰγροή 
πιαἰπίεηαηοε [ένα κτίριο το οποίο 
θα αναλάθει τη συντήρηση του αε- 
ροδιαδρόµου και άλλων χώρων, 
χωρίς να επιθαρύνεστε Ιδιαίτερα]. 
Σοφή επένδυση είναι και το ρἰαπθ 
πιαϊπίθησηςθ, το οποίο ὃα αναλά- 
Βει τον ανεφοδιασμό µε καύσιμα 
των αεροπλάνων. Αυτό και το αἴγ- 


Ροή πιαϊπίθησηςε εἶναι κτίρια που 
προσελκύουν τις αεροπορικές 
εταιρείες να χρησιμοποιούν το αε- 
ροδρόµιό σας. Μπορεί, μάλιστα, 
κάποιες απὀ αυτές να το απορρί- 
ψουν, αν δεν έχετε τοποθετήσει 
αυτά τα δύο κῄρια. 

Συνοψίζοντας, µε τα πρώτα χρή- 
µατα τα οποία Όα δείχνουν το δεί- 
κτη του Ὀυάςε! σε µία σταθερή 
ανοδική πορεία, τοποθετήστε κτί- 
ριο διαχείρισης, συντήρησης αερο- 
δροµίου και ανεφοδιασμού, καθώς 
και μερικά {υγπατουπας. Σηµειωτέ- 
ον ότι αν έχετε µερικά Ιυγπατουπάς 
παραπάνω, ὃα μπορούν να εξυπη- 
ρετούνται περισσότερα από δύο 
αεροσκάφη ταυτοχρόνως. 


ΟΛΙΓΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
Όρισμένα πράγματα τα οποία 
δα τοποθετήσετε εκτός και εντός 
Ιθηπίπαἰ θα είναι µε χρέωση. Για 
παράδειγµα, την παραμονή στα 
πάρκινγκ µπορείτε να τη χρεώνετε. 
Παράλληλα, µπορείτε να τοποῦε- 
τήσετε μηχανήματα που βγάζουν 
φωτογραφίες στο λεπτό µε χρέω- 
ση, αυτόµατους πωλητές αναψυ- 
κτικών κ.λπ. Αν Θέλετε να απορρο- 
φάτε και απὀ εκεί κάποιο εισόδη- 
μα, καλό Όα εἶναι να µην τα αφή- 
σετε στο ελάχιστο δυνατό κόστος, 
ούτε όµως και να τα αυξήσετε πο- 
λύ, διότι ὃα εισπράξετε ως συνέ- 
πεια τη δυσαρέσκεια των επιθα- 
τών. Φροντίστε να αυξήσετε τις 


χρεώσεις λίγο πάνω από το ελάχι- 
στο κόστος, Επίσης, µε το άνοιγµα 
του αεροδρομίου υπάρχουν προε- 
πιλεγμένες χρεώσεις για τη στάθ- 
µευση, το πάρκινγκ και τη συντήρη- 
ση τῶν αεροσκαφών. Προτείνεται 
γα µην τις τροποποιήσετε, αλλά αν 
προχωρήσετε, µην το παρακάνετε. 

Συνήθως οἱ µεγάλες αεροπορι- 
κές κάνουν καλές προτάσεις και 
αντιπροτείνουν ελαχίστως λιγότε- 
ρα χρήματα σε ορισμένους τοµείς 
[στάθμευση κ.λπ.). Οι μικρότερες 
εταιρείες συνήθως προτείνουν 
συµθόλαια µε κάπως χαμηλότερες 
τιµές απὀ αυτές που προσφέρετε. 
Μπορείτε τα συγκεκριµένα σηµεία 
γα τα διαπραγµατευτείτε, αλλά 
µην το παρακάνετε, διότι όσο πε- 
ρισσότερες αεροπορικές εταιρεί- 
ες χρησιμοποιούν το αεροδρόµιό 
σας τόσα πιο πολλά οφέλη ὃα 
έχετε και σε άλλους τοµείς. Μόλις 
σας προταθεί ένα νέο συµθόλαιο 
µε έστω και µικρή αύξηση των επί- 
µαχων σηµείων, δεχτείτε το. 
Αλλιώς, αφήνω τις προτάσεις στην 
κρίση σας. Προσωπικά δεν 8α τις 
απέρριπτα. 

Από τη στγµή που το αεροδρό- 
µιό σας έχει πάρει για τα καλά ανο- 
δική πορεία και το Ρυάρε! σας ανε- 
Βαΐνει µε αδιάκοπους ρυθμούς, αρ- 
χίστε να το επεκτείνετε: γέος µεγα- 
λύτερος αεροδιάδροµος, περισσό- 
τερα κτίρια συντήρησης [κατά κύ- 
ριο λόγο αστυνομία, {υγπατουπα», 
Ρίαπθ πιαϊπίθηαηςς], πάρκινγκ αυ- 
τοκινήτων. Κάτι τέτοιο ενδεχομένως 


Επιστ] 
ντ 


να αυξήσει τα γέα συμβόλαια. 

Ενα πλήθος συμβολαίων µε αε- 
ροπορικές εταιρείες αυτόματα ση- 
µαίνει αύξηση της κίνησης του επι- 
Βατικού κοινού από όλο τον κό- 
σµο. Θα δημιουργηθούν νέες 
ανάγκες, όπως ξενοδοχεία, και ξε- 
γοδοχειακές επιχειρήσεις Όα επι- 
Βυμήσουν να χήῄσουν κοντά στο 
ΙΕγππίπαἰἱ µε παχυλά συμβόλαια, 
Φροντίστε να τοποθετήσετε τα ξε- 
γοδοχεία τους κοντά στο Ιθηπππα|, 
διότι αλλιώς δεν Ὁα έχουν πελά- 
τες και Όα κλείσουν. Το ίδιο Όα 
ισχύσει Και στην περίπτωση τῶν 
επιχειρήσεων που ὃα επιθυµήσουν 
γα ανοίξουν Βενζινάδικα. 

Ἰώρα πια που απολαμθάνετε το 
αεροδρόµιό σας, ίσως εἶναι ώρα 
γα σκεφτείτε την επέκταση του /6:- 
ππίπαἰ ή το χτίσιμο νέου. Αν υπάρ- 
χει χώρος επεκτείνετέ το, αφού α 
στοιχίσει λιγότερο. Αν πάλι δεν 
υπάρχει, δημιουργήστε νέο, µεγα- 
λύτερο. Πέρα από τους Βασικούς 
χώρους, Όα µπορείτε πλέον να το- 
ποθετήσετε νέους για να ανοίξουν 
καταστήµατα, Τα οποία µε τη σειρά 
τους Όα αποφέρουν κέρδη. Σε αυ- 
τή την περίπτωση Όα πρέπει να εἷ- 
στε ΠΙΟ αυστηροί µε τα συµβόλαιά 
τους, Αρκετές επιχειρήσεις δεν ὃα 
προσφέρουν χρήματα Βάσει των 
δικών σας προδιαγραφών. Επειδή 
θα αντιμετωπίσετε πρόβλημα χώ- 
ρου, φροντίστε να τοποθετείτε κα- 
ταστήµατα τα οποία Όα προσφέ- 
ρουν χρήματα τόσα όσα προθλέ- 


πουν οι προδιαγραφές σας ή ανά- 
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Η επιλογή της τοποθεσίας εἶναι κρίσιμο θέµα. 


Μία γενική άποψη των πάρκινγκ, κτιρίων διαχείρισης, Ιθγπιὶπαἰς, ξενοδοχεί- 
ὢν, «ατθο... 


λογα αυτών. Μην ανησυχείτε µή- 
πως χάσετε πελάτες. Όσο φροντ/- 
ζετε να πηγαίνει καλά το αεροδρό- 
µιο, συνεχώς α καταφτάνουν συµ- 
βόλαια καταστημάτων. 


ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 

Όλα τα κῄρια «κυρίως στην Πί- 
στα- έχουν δείκτες κόστους /συντή- 
ρησης. Τα δεδοµένα εδώ είναι 
απλά: Εχετε όλους τους δείκτες 
στο μέγιστο Κόστος, διότι αν µειώ- 
σετε τα έξοδα για τη συντήρηση 
των κτιρίων, ὃα αυξηθούν οι ζημίες 
και η αποδοτικότητά τους, κάτι που 
σηµαίνει ότι αντί να γλιτώσετε κάτι, 
θα χάσετε κιόλας. Στον πύργο 
ελέγχου µπορείτε να καδορίσετε 
πόσο προσεκτικοί Όα είναι οι ελε- 
γκτές. Αν θάλετε τη σχετική ρύθμι- 
ση στο μέγιστο, ὃα είναι εκνευρι- 
στικά σχολαστικοί και ὃα καδυ- 
στερούν την Κίνηση τῶν αεροσκα- 
φών. Φυσικά, τα κτίρια τόσο της 
αστυνομίας όσο και της πυροσθε- 
στικής πρέπει να έχουν υψηλό δεί- 
κτη συντήρησης. 


ΠΡΟΛΗΨΗ ΚΙΝΔΥΝΩΝ 
ἃ. ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 


Υπάρχει περίπτωση να ενσκή- 
ψουν προθλήµατα, όπως ομίχλη και 
ατυχήματα, Αν λάβετε σήμα για 
ομίχλη, κλείστε αµέσως τους αερο- 
διάδροµους και αυξήστε στο κατα- 
Κόρυφο την προσοχή του πύργου 
ελέγχου. Συνήθως, η ομίχλη διαρκεί 
ελάχιστα, οπότε δεν Όα πάθετε ζη- 


µιά µε το κλείσιμο των αεροδιαδρό- 
µων. Αν λάβετε σήμα για θόμθα 
στο Ιεππίπα|, εκκενώστε το αµέσως 
-και ας είναι συνήθως φάρσα. έ- 
λος, αν γίνει σεισμός, το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιδιορθώ- 
σετε ένα ένα τα κῄριά σας. 

Όσο το αεροδρόμιο Όα επεκτεί- 
γεται τόσο περισσότερες ὃα εἶναι 
οι απαιτήσεις επιθατών και πελα- 
τών. Όπου εἶναι δυνατόν, επιλύστε 
τα προβλήματα χωρίς καθυστέρη- 
ση. Παραχωρήστε «ᾖθεΚ-ίῃς στις 
εταιρείες Και τα κῄρια «α{09, Προ- 
σφέρετε τα αξεσουάρ που ζητούν 
οι επιθάτες και τοποθετήστε γέα 
μηχανήματα εφόσον σας αρκεί ο 
χώρος. Αν όχι, τότε ή επεκτείνετε 
το Ιεπηίπαί ή χήστε νέο. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Παίζοντας ατέλειωτες ώρες το 
παιχνίδΙ και ακολουθώντας τα Βή- 
µατα που περιέγραψα, κατάφερα 
Και έφτασα το αεροδρόµιό µου σε 
ένα αξιοπρεπές επίπεδο, έχοντας 
επιλέξει μάλιστα µία πόλη µε αρκε- 
τές δυσκολίες, όπως η Αθήνα. Κα- 
τάφερα ὡς έναν βαθµό να µειώσω 
τα μηνύματα για προβλήµατα, αλ- 
λά να γνωρίζετε ότι όσο άψογο και 
να είναι το αεροδρόµιό σας, τα µη- 
γύματα µε παράπονα και προβλή- 
µατα δεν Όα σταματήσουν. 

Καλή επιτυχία, και μόλις είστε 
έτοιµοι ειδοποιήστε µε να έρθω 
στο αεροδρόµιό σας και να ας 


δέψω ;. 


Ρς Μανιετ(σ 8 


ΤΤΕΝΤΙΛΙ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη ν 


Τονίζω για ακόµη µία 
φορά σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι 
μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματα 


για τη στήλη αυτή 
µέσω Ιη!εγηπο! µόνο 
στη διεύθυνση 


απάγεαςθεοπηρυ!ἱπίς,αγ 
Η διεύθυνση 
5οάαπθο!επε!.αΓ 
αποτελεί πια 
παρελθόν. Μη 
στέλνετε ο-πιαϊ[ς 
γραμμένα σε φγθείκ- 
επο[ἰςή, διότι δεν 
απαντώ σε τέτοια 
μηνύματα, οπότε ο 
κόπος σας 8α πάει 
χαμένος. Είναι τόσο 
δύσκολο να γράφετε 
στη γλώσσα µας; 


του Αντρέα-Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


παναδημοσιεύω τµήµα του 

εισαγωγικού κείµµένου του 

προηγούμενου άρθρου και 
περιμένω τις απόψεις σας: “Νομίζω 
ότι µερικοί αναγνώστες έχουν πα- 
ρεξηγήσει το σκοπό ύπαρξης αυτής 
της στήλης. Η πρωταρχική λεπουρ- 
γία της είναι για να απαντώ σε 
όσους ζητούν θοήθεια για διάφο- 
ρα παιχνίδια αἀνθηίυτες και 
(ΕΡΟ5. Η δεύτερη λειτουργία της, 
που, απ΄ ότι φαίνεται, µερικοί την 
ξεχνούν, εἶναι ότι εδώ μπορούν να 
στέλνουν όσοι Θέλουν τη γνώµη 
τους για συγκεκριµένα θέµατα που 
αφορούν στα παραπάνω είδη παι- 
χνιδιών και εγώ, φυσικά, αναλαμ- 
θάνω να τη δημοσιεύσω. Τούτο 
διότι έτσι γίνεται καλύτερη ανταλ- 


ΕΕΕΟ;« κ... 


λαγή απόψεων. Δηλώνω, λοιπόν, σε 
όσους ενδιαφέρονται ότι μπορούν 
γα στέλνουν τις απόψεις τους στην 
παρούσα στήλη και αυτές Όα δη- 
µοσιεύονται, φτάνει να πληρούν 
τους όρους του σεβασμού των δια- 
φορετικών απόψεων και του κόσµι- 
ου ύφους µε το οποίο πρέπει να εἷ- 
ναι γραμμένες. Φυσικά, πρέπει να 
εἶναι μικρού μεγέθους κείµενα, για- 
τή ο χώρος της στήλης είναι περιο- 
ρισµένος (οι τέσσερις σελίδες 
έχουν συνολικό µέγεδος 16-]18Κ 
κειµένου, για όσους καταλαθαί- 
γουν από αυτά]. Τα κείµενά τους 
θα παρουσιάζονται ασχολίαστα, 
εφόσον οι ίδιοι το επιθυμούν. 

Βάσει αυτής της αντίληψης δη- 
µοσίευσα πριν από δύο τεύχη τις 
απόψεις των παιδιών που γράφουν 
στο {οτυπῃ του ΄Ρς Μανίθι’, χωρίς 
γα απαντήσω στο ίδιο τεύχος σε 
αυτές. [ενικά, δεν µου αρέσει, δεν 
το θεωρώ ιδιαίτερα δημοκρατικό, 
γα δηµοσιεύεις µία αντίθετη άποψη 
και στην ἴδια σελίδα να την κατακε- 
ραυνώνεις. Αυτό εννοούσα και 
όταν έγραφα ότι δεν εκήµησαν το 
γεγονός ότι δεν απάντησα στο ίδιο 
τεύχος, αλλά δεν πειράζει. η ζωή 
συνεχίζεται.’ 

Ας περάσουμε, όµως, στα γράµ- 
ματά σας. 


Στο τθνίθν του παιχνιδιού που 
δημοσιεύθηκε στο προηγούμενο 
τεύχος, ανάµεσα στα άλλα έγρα- 
ψα για το πιαπυαί τα εξής: 


΄Αυτό όµως που εἶναι πασιφανέ- 
στατο λάθος είναι η αναφορά που 
γίνεται στις γοργόνες. Όλο το συ- 
γοδευτικό κείµενο δείχνει ότι εννο- 
ούν τις µέδουσες. Δεν ξέρω αν το 
λάθος είναι δικό τους ή πρόκειται 


για διαστρέθλωση των δημιουργών 
του παιχνιδιού, σε κάθε περίπτωση 
όµως όφειλαν γα κάνουν τη σωστή 
διόρθωση στο εξελληνισµένο πιση- 
υαἱ του παιχνιδιού..." 

Οι αναγνώστες ΣΤΟΚΙΔΗΣ ΣΑ8- 
ΒΑΣ, ΒΑΛΕΡΓΑΣ ΣΑΒΒΑΣ και ΑΡ- 
ΒΑΝΙΤΑΚΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ µου επιση- 
µαΐνουν µε γράμματά τους ότι στο 
συγκεκριµένο θέμα έχω λάδος. 
Δημοσιεύω χαρακτηριστικά το 
γράμμα του Διονύση, µια και εἶναι 
και το πιο πλήρες. 

΄Άγαπητέ Ανδρέα, 

Σχετικά µε το άρθρο σου στο 
τεύχος 190 του Ρ(-Λήα»!ε΄ για το 
παιγνίδι Ὀδύσσεια΄, όπου αναφέ- 
ρεις ότι στο πιαπυαί του παιχνιδιού 
φαίγεται να συγ- 
χέονται οἱ γοργό- 
γες µετις µέδου- 
σες, ὃα πρέπει 
να σου θυμίσω 
όπ οἱ αρχαίοι 
Ελληνες όταν 
Φασιήσρν- 
νες΄ εννοούσαν 
ακριθώς τς µέ- 
δουσες. Αυτό 
συνέβαινε διότι 
λόγω συνεκδο- 
χής από το μύθο 
του Περσέα και του φόνου της [ορ- 
γούς, η οποία ήταν µία από τις 
τρεις µέδουσες, επικράτησε να λέ- 
γονται όλες οἱ µέδουσες γοργόνες. 
Απόδειξη γι’ αυτό εἶναι η παράστα- 
ση του κεφαλιού µέδουσας στην 


ασπίδα της Αθηνάς, του περίφηµου 
[οργόνιου, µια παράσταση συνηδι- 
σµένη και στις ασπίδες τῶν αρχαί- 
ων Ελλήνων πολεµιστων. Επίσης, ο 
ναός της Αρτέμιδος στην Κέρκυρα 
έχει στο αέτωμα την παράσταση 
της [οργούς ως µέδουσας. Η έν- 
νοια τῆς γοργόνας ὡς µισής γυναί- 
κας και µισής ψαριού (όπως νομίζω 
όπ την αντιλήφθηκες εσύ, και διόρ- 
δωσέ µε, αν κάνω λόδος] εἶναι 
υστεροθυζαντινή και νεοελληνική, 
από την περίοδο της Ἰουρκοκρσ- 
τίας και ύστερα. Αυτά είχα να πα- 
ρατηρήσω. Συγχαρητήρια γΙα την 
Προσφορά σου όλα αυτά τα χρό- 
νια και συγγνώμη για τον ενικό, αλ- 
λά το να σε διαθάζω δέκα χρόνιο 
δημιουργεί κάποια εξοικείωση, 
σκόµη Και αν δεν σε έχω γνωρίσει 
ποτέ, δεν νομίζεις; 

Μετά πµής 

Διονύσης Αρθονιόκης΄ 

Οι άλλοι δύο φίλοι επισημαίνουν 
όπ: “από όσο γνωρίζουμε, οἱ γορ- 
γόνες στην ελληνική µυθολόγια 
ήταν τρεις Και µία εξ αυτών ήταν η 
Μέδουσα (η μοναδική θνητή)”. 

Εγώ τι να πω; Νιώθω ντροπή και 
ζητώ από όλους εσάς ειλικρινά 
συγγνώμη. Πρέπει να ξαναδιαθά- 
σω την ελληνική μυθολογία, γιαή, 
όπως και να το κάνουμε, τέτοια λά- 
Θη δεν επιτρέπονται. 


Ο αναγνώστης της στήλης ΔΑΝΙ- 
ΗΛΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ έστειλε ένα 6-πιαί] 
σχετικά µε την τελική µάχη του παι- 
χνιδιού, όπου γράφει τα εξής: 


΄Αγαπητέ Ανδρέα, 

[ράφω για να ανταποκριθώ 
στην πρόσκλησή σου προς εμάς, 
τους παίκτες του Ιοθνίπα Ώα[θ, να 
αναφέρουμε τις τακτικές που Βρή- 
Καμε γΙα να αντιμετωπίσουμε τον 
ΒεΙΠε/! (δυστυχώς, μάλλον όχι για 
τελευταία φορά - µα τι μόδα εἶναι 
αυτή, να ξεφεύγουν οἱ τελικοί κα- 
κοί..). Η δική µου ομάδα αποτε- 
λούνταν από Καηοει, βαἰασίη, 
ΤΗἱθ{ ΕΙετίς και δύο Λήαρθ». Μία 
πρώτη κίνηση εἶναι να κάνετε οαδ! 
ποπιαῄίς ΟΥΡ στον ΒεΙΛε/! µό- 
λις αρχίσει η µόχη. Αν δεν λει- 
τουργήσει το Μαοίς βθοἰίαποθ 
του, ὃα μείνει 5/υππθα και η µόχη 
θα γίνει εύκολη. Επειδή όµως αυτό 
έπιασε µόνο δύο φορές σπό τις 
καμιά σαρανταριά που έδωσα τη 
μάχη, το αναφέρω µόνο ως κίνηση 
που ίσως πιάσει και συνεχίζω, υΠο- 
Θέτοντας ότι απέτυχε. Μόλις ξεκι- 
νά η µόχη, στέλνω από ένα ᾖοβΙει 
σε Κόδε [τοῃ Οοθπι, στο Ιθνε] 
όπου έχουν µπορούν να τα καδα- 
ρίσουν µε σχετική όνεση. Ἰαυτό- 
χρονα στέλνω την (Ιθγίς να χτυπή- 
σε! τον ΒεΙβε/Ι, ώστε να διακόψει 
το δρε/[ οσφ/ίπα του, εγώ την απο- 
µακρύνω ελαφρά όποτε υπάρχει 
αντεπίθεση. Λόλις τα [τοπ (Φο/επι 
καταστραφούν, στέλνω και τους 
{6//ει». Ἱώρα χρειάζεται προσο- 
χή. Ο ΒΘΙΛΕ/! µπορεί να επιτίθεται 
µόνο σε ένα χαρακτήρα τη φορά. 
Απομακρύνω ελαφρά τον χαρα- 
κτήρα που δέχεται επίθεση και ο 
ΒεΙμεῄ! ὃα τον κυνηγήσει για λίγο, 
αφήνοντας τους άλλους να του 
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δώσουν «3-4 χτυπήματα ονενόχλη- 


ΤΟΙ. ΛΛετά δα στραφεί να κάνει επί- 


ὂεση σε έναν από αυτούς που τον 
Βαράνε, οπότε απομακρύνω το 


συγκεκριµένο χαρακτήρα και φέρ- 


νω πίσω τον άλλον, που πριν έκα- 
νε.. την κότα. Φυσικά, όλη αυτή 
την ώρα οἱ υπόλοιποι χαρακτήρες 
του ρίχνουν ό,τι δρε/[ς και παπσθά 
αῄσεΚ» µπορούν. Λήετά από κά- 
ποια ώρα ο ΒεΙΛε/! ὃσ αρχίσει να 
κάνει Ιπῄεγπαί Άθεα[[. Αν οι σδύνα- 
μοι χαρακτήρες πιαστούν στη φω- 
τιά, ὃα πάδουν αρκετή ζημιά, αλ- 
λά οι δυνατοί δεν θα µασήσουν. 
Συνεχίστε να τον κυγηγάτε µε την 
ίδια τακτική Και προσπαθήστε να 
του κόψετε το ΕΙΓθ 9ΙΟΙΠΙ, που 
µπορεί να δυσκολέψει την κατά- 
σταση. Ε, αν συνεχίσετε έτσι, στο 


τέλος ὃα πεθάνει ο καταραμένος 
[ή, μάλλον, δα γίνει βαπίςθο)]. Η 
τακτική δυστυχώς δεν είναι 1006 
σίγουρη, αλλά νίκησα τις τρεις 
στις πέντε φορές, και αυτό πι- 
στεύω εἶναι ικανοποιητικό σε µια 
μάχη αυτής της δυσκολίας..." 

Δυστυχώς, δεν έχω πια το παιχν/- 
δι για να δοκιμάσω προσωπικά την 
τακτική αυτή. Ελπίζω πάντως και 
άλλοι φίλοι της στήλης να µας στεί- 
λουν τις δικές τους εµπειρίες. 


Ο αναγνώστης ΘΕΜΗΣ 
ΜΠΟΥΡΛΕΝΑΣ [ἰοἴ]χαι [ιο Νθετο- 
πιαπερι] µου έστειλε ένα ϱ-ππαί| 
στο οποίο έχει καταγεγραμμένο 
όλο το ὀρθθεῇ του φινάλε. Το κεί- 
µενο επιθεβαιώνει, κατά τη γνώµη 


Ρς ΜαοιοΓ(ΕΠΒ8 


ΠΤΙΕΛΤΙΛΕ 


του πάντα, την άποψη που συµµερί- 
ζονται και μερικοί άλλοι χρήστες 
ότι ο ἴδιος ο ήρωας οικειοθελώς 
“κάρφωσε το 5ου]δίοπθ΄ στο µέτω- 
πό του, καθώς νόµιζε ότι ήταν αρ- 
κετά δυνατός για να ελέγξει τη δύ- 
ναµη του Ὀἱαδίο. Περί τους δεκα- 
τέσσερις αναγνώστες μού έστειλαν 
Ε-πιαῖὶς που υποστήριζαν την ανω: 
τέρω άποψη του φίλου Θέμη. Ως 
γνωστόν, προσωπικά εἶμαι τελείως 
αντίθετος µε την άποψη αυτή, κα- 
τηγορήθηκα µόλιστα έντονα για το: 
“πώς τόλµησα να θγάλώ κάτι τέ- 
τοιο από το μυαλό µου, όταν τα 
πράγματα έχουν γίνει τελείως δια- 
φορετικά”, ενώ: ΄Και µόνο αυτό το 
γεγονός δείχνει ότι εἶμαι άσχετος”. 
Επίσης κάποιοι µε ενημέρωσαν ότ:: 
“φρίξαμε μόλις διάβασαµε την 
απαράδεκτη ἀποψή σου΄ και, τέ- 
λος, ότι “δεν πρέπει να έχεις παίξει 
το ΓἱοΡἰο |, αλλιώς δεν Όα έγρα- 
φες ποτέ κάτι τέτοιο”, Και πολλά 
άλλα παρεμφερή στο {οτυπῃ του 
“ΡΟ Μαρίει”. 

Η καταγραφή του «ρθθεΒ από 
τον Θέμη είναι η ακόλουθη: 

΄Τῃε 5ου[ίοπθ Βυπῃ» νήῄι Ηεί- 
ᾖ8, αν απ Θαη/ (σ.σ: χλωμό, ίσως) 
γθα σονν Ρ/υη» γουγ νἱδίοη. [γθς5 
Ρἱοοα [ονν» ἱπ]ο γουΓ ΘΥΘ5 απα γου 
Ρθσίπ |ο θαι {1θ Ιοππεπίθα ῃί- 
ῥθ/5 οἱ ἥιε ἄσπιπεα. Υου ονε 
ἄοπθ να! γου Κηθν/ πιυ»! 8 
ἄοηθ, (9 Θ550Π68 οἱ ΏἱαθΙο ἰς οοη- 
Ιαίπθα {ΟΓ πον, Υου ρταγ λα! γου 
ᾖανθ ΒΘΟΟΠΊΘ 5/ΤοΠΩ ΘΠουΟῃ |Ο 
οοπσἰη Ιλε ἄθπποη σπα Κθερ Πίπι 
αἱ βογ. Αἰήνουσῇ γου ῃανε Ρ88η 


[ο/ή{θα ϐΥ γουγ συθ»! γου οσα 5/ῇ 
/Θεἱ βίπι εἴἴπιρ Λὶς νναγ υρ {τοπη 8 
ααπκ Γθοβςε» [σ.σ;: έγκατα;) οἱ γουΓ 
5ου/, Βἰσμήίπα ΙΟ γθἰαίη οοπτο], γουγ 
/πουσβ!ς Ιυπῃ Ιον/ατας θ απεἰεπ! 
πηγσής [αηας οἱ {ῃθ {αγ θα5ί. βει- 
/αρς ἤιεπε ΒΘΥοπα Πιο ἀεσοίσῖε 
ψασίες οἱ ΟπεΠοΚ γου μή! ῄηα απ 
αΠςΨΜΕΓ οἵ ρθήχαρ» 5αἱνα[ίοη.” 

Συµπληρώνει δε τα εξής: 

“Είμαι σίγουρος ότι δεν χρειάζε- 
σαι μετάφραση για να καταλάθεις 
πλέει το κείµενο αυτό. Η φράση: 
Ύθυ ᾖανθ ἄοηθ νήχα! γου Κπενν 
πιυς! Ρε αοπε΄ µε οδηγεί στο συ- 
µπέρασµα όπιο ήρωας είχε ο ίδιος 
τον έλεγχο των πράξεών του και 
πως ήξερε από πριν τι να Κάνει. 
Όντας αποφασισμένος, έτσι και 
έπραξε. Επίσης, το ίδιο δείχνει και ο 
τρόπος µε τον οποίο λέγεται η 
φράση: Τῃ8 855εηεθ8 οἱ ΡἱαΡΙο ἱς 
οοπ]αίπθα {οΓ ον”. Η επόμενη 
πρόταση εξηγεί γιατί έπραξε έτσι ο 
ήρωας, γιατί έχω ακούσει ΄κουφά΄ 
του στυλ: ο ήρωας έθαλε το 5ου] 
5/ΟΠ6 στο µετωπό του για να γίνει ο 
ίδιος Βἱαβ[ο [ναι, µη χάσει τη δόξα 
1]. Το υπόλοιπο κομμάτι µάς ετοιµά- 
ζει για τη θύελλα που λέγεται Ρἱα- 
Ρ/ο ΙΙ. Λπορεί από όλο το Ε-πιαή 
µου να µην άλλοξες γνώμη για το 
ΡἱαθΙο |Ι και τη θαθµολογία του, 
όµως αν δεν άλλαξες γνώµη και 
για το φινάλε, τότε εἶσαι πεισµατά- 
ρης. Τ1 άλλο να παραθέσω για να 
σε πείσω; Με αυτό πιστεύω ότι 
κλείσαµε, έτσι” 

Φυσικά εγώ του απάντησα ότι 
δεν αλλάζω γνώµη όχι απὀ κάποιο 


ΡκΟΙΟΩυΕ 


ΕΕ ΕΕΡΡς Μο:ιε: 


"” 


πείσμα [έχω περάσει προ πολλού 
την ηλικία αυτή), αλλά γιατί το κεί- 
µενο δεν µου λέει κάτι το καινού- 
ριο, ερμηνεύω δε τελείως διαφορε- 
τικά τη φράση που επισημαίνει, Τέ- 
λος πάντων, ο καθένας µας κράτη: 
σε την ἀποψή του και το θέμα 
έκλεισε εκεί. 

Μερικές µέρες αργότερα ένα 
ό αναγνώστης, ο 
ΣΚΟΥΛΟΥΔΗΣ ΑΡΓΥΡΗΣ, µου 
έστειλε ένα γράμμα που υποστήρι- 
ζετην ἴδια άποψη µε τον Θέμη, και 
φυσικά εγώ του απάντησα τα ἴδια 
από τη µεριά µου. Ο Αργύρης 
Σκουλούδης είχε όµως την εντιµό- 
τητα, Και γΙ αυτό το αναφέρω, 
ώστε να το διαβάσουν µερικοί-με- 
ρικοί, να µου στείλει και ένα άλλο 
Ε-πιαῖὶ µετά από μερικές µέρες, το 
οποίο έγραφε τα εξής: 

“Κύριε Ἰσουρινάκη, 

Σας γράφω για δεύτερη φορά 
για να σας γράψω κάτ που βρήκα 
καὶ που πιστεύω πως ὃα θάλει ένα 
τέλος σε αυτό το θέμα που έχει 
προκύψει γΙα το αν οήρωας στο 
τέλος του πρώτου ΏἱαβΙο καρφώ- 
νεΙ ή όχι µόνος του Το 5ουἱ/οηθ 
του ΠἱαΡΙο στο μέτωπό του. 

Επειδή εἶμαι φανατικός µε το Β- 
αθίο͵ η κοπέλα µου μού έκανε πρό- 
σφατα δώρο το ο/παΙθογ ουἰάς του 
παιχνιδιού [το επίσημο], Εκεί λοι- 
πόν, στη σελίδα ]0 γράφονται τα 
εξής: 

ξαπλώνοντας τον τρόμο στις 
γύρω περιοχές, ο ΠἱαΡίο προσέλ- 
κυσε αρκετούς ήρωες που ήρθαν 


να καδαρίσουν την πόλη απὀ το 
Κακό, Όμως όταν ένας από αυτούς 
τους ήρωες κατάφερε το σκοπό 
του, είχε γίνει πια ένα µε τη θούλη- 
ση του Παβἰο. Σε αυτή την παράξε- 
γη κατάσταση, ο ήρωας πίστεψε 
ότι για να ελέγξει πλήρως τον Πἱα- 
Ρίο ὃα έπρεπε ο ίδιος να καρφώσει 
στο μέτωπό του τη φου[ίοηθ. Αυτό 
ήταν φυσικά το σχέδιο του Ώἱαθίο, 
ο οποίος είχε πια ένα ακόµη Πιο 
Ισχυρό σώµα για να ολοκληρώσει 
Το απόλυτο σχέδιό του.’ 

Μετά τα ανωτέρω, µου φαίνεται 
ότι ως προς αυτό το σηµείο έχετε 
τελικά δίκιο. 

Βέβαια αυτό δεν δικαιολογεί µε 
Τίποτα Το θαθμό που δώσατε στο 
Πἱαθίο {, 

Αργύρης Σκουλούδης” 

Νομίζω ότι το θέµα σχετικά µε 
το σενάριο του παιχνιδιού πρέπει 
πια να Θεωρείται λήξαν, έστω κι αν 
αυτό στεναχωρήσει μερικούς. Όσοι 
µετά από αυτό δεν Θέλουν να πει- 
στούν για το πώς ερμηνεύεται 
πράγματι το φινάλε, τινα γράψω.. 
πρόθληµάτους. 

Αυτό που υποστήριζα, λοιπόν, 
και εξακολουθώ να υποστηρίζῳ εἰ- 
γαι ότι δεν υπάρχει καμία λογική 
στην ἀποψή τους, δηλαδή στο ότι, 
αφού σκοτώσεις τον ἴδιο το Διάθο- 
λο, µεταφέρεις οικειοθελώς τη δύ- 
γαµή του µέσα σου, καρφώνοντας 
οικειοθελώς Το 5ουείοῃθ του στο 
µέτωπό σου! Αν είναι δυνατόν! Η 
μόνη εξήγηση που ένιωθα ότι πα- 
ρουσίαζε κάποια λογική ήταν ότι 


µε κάποιο τρόπο ο Ρἱαβἰο είτε το 
κάνει αυτός για τον ήρωα είτε τον 
υποχρεώνει να το κάνει εκείνος γι΄ 
αυτόν, Ακόμη και ένα αςἰίοπ-βΡΟ 
όπως το Ὀϊαβίο ΟΦΕΙΛΕΙ να διαδέ- 
τει ΛΟΓΙΚΗ στο σενάριό του. Αυτή 
η σκέψη ήταν η αφετηρία των ανα- 
ζητήσεών µου. Πάντως, χωρίς να 
Βέλω να προκαλέσω όλους όσοι 
πίστευαν το ανήθετο, εξακολουθεί 
γα µου Κάνει εντύπωση το πώς αρ- 
κετοί αναγνώστες ασπάστηκαν τη 
λογική της οικειοθελούς κίνησης, 
γεγονός που στα δικά µου αυτιά 
ηχεί παράλογο 10036, Τόσο πολύ 
διαφορετικά ερµηνεύουµε πια µερι- 
Κές Βασικές καταστάσεις; 

Συνεχίζω δημοσιεύοντας ένα 
απόσπασµα από το γράµµα του φί- 
λου µου ΓΙΩΡΓΟΥ ΜΑ- 
ΡΑΓΚΟΥΔΑΚΗ, πολιτικού μηχανικού 
από τα Χαγιά της Κρήτης. Ο [ιώρ- 
γος έχει ολοκληρώσει το παιχνίδι 
µε όλους τους χαρακτήρες και σε 
όλα τα επίπεδα δυσκολίας, στο δε 
ΒαΠεΝΕΙ διαθέτει έναν από τους 
πιο ισχυρούς χαρακτήρες που 
υπάρχουν [χαρά στο κουράἀγιό του, 
δηλαδή). 

ΊωΚαι ας προχωρήσουμε στο 
θέµα. Αφού ολοκλήρωσα το Ρίσ- 
Ρίο {/ως ΝΘΕΤΟΠΙαΠΕΕΙ, το έπαιξα 
ὡς βα[ααίη και µετά ὡς μάγισσα. 
Από τους τρεις αυτούς χαρακτήρες 
σαφώς Ισχυρότερος εἶναι ο ΝΘΕΤΟ- 
ΠΊάΠΟΕΙ, ακολουθεί η μάγισσα και 
τελευταίος και καταϊδρωμένος έρ- 
χεται ο βα[ασίη [σ.σ: όταν µου 
έστειλε αυτό το γράμμα, δεν είχε 
ολοκληρώσει ακόµη το παιχνίδι µε 
τους υπόλοιπους χαρακτήρες]. 
ἴσως να µην έχω σναπτύξει τα σω- 
στό οΚῄ, αλλά ο βαἰσαίη πεθαίνει 
εξωφρεγικά εύκολα, όταν αντµε- 
τωπίζει αντιπάλους που έχουν 
παπαεα αῄσςΚ. Επιπλέον, όταν κό- 
ποιος παίζει σε επίπεδο ΝΙΦΛΙπΙΟΙΒ, 
έχει «30 σε όλες τις αντιστάσεις, 
ενώ σε επίπεδο Ηε!| -δ0 ή -ό0 [δεν 
θυμάμαι καλά και τώρα βρίσκομαι 
στο γραφείο). Όπως καταλαθαί- 
νεις, η κατάσταση δυσκολεύει ση- 
µαντικά. Εδώ αρχίζει να φαίνεται η 
χρησιμότητα των «Θψ/ΘΙ5 Και των 
αντικειμένων 5οεΚθίθα. Λία ασπίδα 
µε τρία ρεγ/θε! αἱσπιοπάς εἶναι κάτι 
περισσότερο από χρήσιμη. 

Πάμε τώρα στο 5ἱποίθ ρἱαγθ;. 
Παίζω ως ΝΘΕΤΟΠΊάΠΕΕΙ, όπως σου 


έγραψα ήδη, και τώρα βρίσκομαι 
στην τρίτη πράξη σε Ηε[ πιοσςθ. Εἰ- 
ναι πρόγµστι ζόρικο. Λε το παραµι- 
κρό λάδος είσαι παρελθόν και το 
χειρότερο από όλα εἶναι ότι στο 
ΝΙσήπιαΓ και στο Ηείχόνεις ΧΡ 
Μερικές φορές είναι µεγάλο θάσα- 
νο, ΛήΙα φορά Κόντευα να αλλάξω 
θνθί. Νόμιζα ότι είχα σκοτώσει 
όλα τα τέρατα στην περιοχή, και 
επειδή είχε αδειάσει η σφαίρα του 
Λήαππα και ήθελα να πάω στην 
τουαλέτα, άφησα τον υπολογιστή 
χωρίς να πατήσω ἔος, Όταν γύρισα, 
είχα πεθάνει. Συγχύστηκα και, 
ώσπου να συνέλθω και να παίζω 
Κανονικά, εἶχα πεθάνει άλλες δύο 
φορές. Ίο αποτέλεσµα ήταν ότι 
Βρέθηκα πίσω, σχεδόν στην αρχή. 
Εδώ αναφέρω ένα μικρό Πρ: Χό- 
νοντας ΧΡ δεν µπορείς να πέσεις 
Κάτω από τον αριθµό των Χρπου 
χρειάστηκαν για να ανέθεις στο τε- 
λευταίο |ενε όπου Βρίσκεσοι. Συµ- 
φέρει λοιπόν, όταν πρόκειται να 
ανηµετωπίσεις δύσκολες καταστά- 
σεις [κυρίως τα τελικά βο5585 των 
πράξεων Και Τον ΦυΠΊΠΊΟΠΘΙ στο ΑΓ: 
ϱσπθ Φαποίυαηγ όπου στο Ηεί! 
πιοᾶε γίνεται σηµαντικά πιο δύσκο- 
λος από ότι στα άλλα πιοάθς] να 
έχεις μόλις ονέθει Ιενει, Ετσι δεν ὃα 
χάσεις πολλά ΧΡ αφού συνήθως σε 
συτές τις περιπτώσεις πεθαίνεις πε- 
ῥισσότερες από µία φορές. Επίσης, 
σξίζει τοη κόπο το Φαπιθίθ. Ετσι κι 
αλλιώς, µσζεύεις τόσα λεφτά, που 
δεν έχεις πι να τα κάνεις. Συνήθως 
σου δίνει άχρηστα αντικείμενα, αλ- 


δν ΣΤΥ : 


νο 


αμ ο ο 


λά µία στις τόσες σου δίνει ἰ)πίοθς 
ή Καθ» πολύ χρήσιμα. Ία δαχτυλί- 
δια, Το κράνος που φορόω και το 
ραβδί τα έχω πάρει απὀ οσπιθίιπο. 
Τέλος, κάτι τελευταίο γιο τον 
ΝΘΕΙΟΠΊαΠοθ:: Μια πολύ καλή τα- 
κηική εἶναι, όταν φτάσεις το ἰενε] 
18, να αποκτήσεις το βίοοα (0οἶθπι 
[και φυσικά, το Βοπε ὀρεαι). Ο 
συνδυασμός Βίοοα (Θοἰεπι και Πο 
Λήθπάεῃ (η κατάρα που επιστρέφει 
ενισχυμένη τη ζημιά που κάνουν τα 
αντίπαλα τέρατα, ανάλογα µε τα 
οΚή! ροίπ! που έχεις επενδύσει σε 
αυτήν) εἶναι πράγματι Θανατηφό- 
ρος. Η ζημιά που κάνει το βίοοά 
(οίθπη εἶναι αστεία, αλλά η ζημιά 
που παθαίνουν τα τέρατα εἶναι 
ανάλογη µε τη ζημιά που κάνουν τα 


4 


ίδια, εγώ ταυτόχρονα το βίοοα 
(Οοἶθπι αναζωογονείται από τη ζη- 
µιά που παθαίνουν και παρά 
γεμίζει και τη δική σου υγεία.” 

Δημοσιεύω το γράμμα του γιαή, 
εκτός των άλλων, θεωρώ πολύ ση- 
µαντικό το Πρ του για το τι να κάνε- 
τε ώστε να µη χάνετε τα Εχρεή- 
6Πο8 ροϊπὶς σας στο Ηεί| πιοάθ. 

Τέλος, ο αναγνώστης ΑΝ- 
ΔΡΕΑΔΑΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ γράφει ότι 
η Βἰἰσζατά στη διεύθυνση 
ΜΗρι//Ννιθαήἱθπε!/αἱαθΙο2/ δη: 
μοσιεύει τα πάντα σχετικά µετο 
παιχνίδι, Στις διευθύνσεις 
ΜΗρ://Ανιοαῄἱθ.πε!/ἰαῦΙο2/ 
Ἡθπις/οςΚθἰαδἰθ.«ΠΙπι και 
ΙΗρ://Αννραῄἱθ.πε!/ἰαρΙο2/ 
ἤεπις/ουοο.»Η/πήὶ α Βρείτε ότι 
υπάρχει για τα 9οεΚθἰθα ΙΙθπι5 και 
το Ηοιαάής (υ09 αντίστοιχα. Ίο 
έλεγξα και είναι όντως εντυπωσια- 
κό το υλικό που υπάρχει εκεί. Το 
ζήτημα είναι πώς ένα παίκτης χωρίς 
µία κανονική ρουτίνα 5ανθ µπορεί 
να τα Βρει όλα αυτά μόνος του µέ- 
σα στο παιχνίδι, 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλο µήνα, και όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας Βοήθεια 
Και µέγετε στο Λεκανοπέδιο, καλό 
εἶναι να γράφετε στο γράµµα και 
το τηλέφωνο σας, εφόσον έχετε, 
φυσικά, Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιαή δεν στέλνουµε πιο, αλ- 
λά να µας περιγράφετε σωστά το 
σηµείο όπου έχετε κολλήσει και 
εμείς θα σας βοηθήσουμε. 


Ρς Μανιοι (ΕΕ 


ΤΗΕ ΡΒΑΗΒΚ 5ΙΡΓ ΟΕ σΠπΥιΤΝα 
Τάδε έφη ΡΙπΠΟηΠ ]οὔθιγ 


Δημόσιο οἶαί µε τον πρόεδρο της ΠιισαςἉτίς5 


ριν απὀ λίγο καιρό έγινε ένα δημόσιο εἶαί µε τον πρὀε- 

δρο της ἱυςα»Αής Φίπιοῃ εῄεη). Ο φίλος της στήλης, 

6ᾳαἰαίοί µου έστειλε όλο το Ίοα Π]6 της σχετικής συζήτη- 

σης. Η συζήτηση αυτή παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέρον 

και έκρινα σκόπιμο να τη δημοσιεύσουμε στη στήλη αυτή, 
Δυστυχώς, λόγω έλλειψης χώρου δεν είναι δυνατόν να δηµοσιευτεί 
ολόκληρη, µια και για το σκοπό αυτό ὃᾳ χρειάζονταν έξι ολόκληρες 
σελίδες και, ως γνωστόν, έχουµε µόνο δύο. Ετσι, πήρα την ευθύνη να 
δημοσιεύσω τα αποσπάσματα που δεώρησα πιο σηµαντικά, Έχουμε 
και λέμε, λοιπόν... 


5ίπποηι ὴε/{εγγ: Γεια! Χαΐρομαι που βρίσκομαι εδώ. Εἶναι συναρπα- 
λα λ., μιλάω σε τόσο πολύ κόσµο ταυτόχρονα. Είναι φο- 
Βερό που τόσο πολλοί άνθρωποι εἶναι οη-]ΐπε για δύο ώρες ήδη, και 
ελπίζω να απαντήσω σε όσο το δυνατὀν περισσότερες ερωτήσεις. 

υπίρεγ: Πόσο καιρό εἶσαι πρόεδρος τῆς ἱυςαδβης; 

5). Είμαι πρόεδρος της [υεα»Αής εδώ κα! μόλις εννέα µήνες. Δού: 
λεψα στη {υεαδΑη!ς για περίπου δυόµἰσι χρόνια, 

ΗΙάάεπΤαίοη: Επισκέπτεσαϊ ποτέ τᾶ {αη δε ἤ συνδέεσα! µε Κοῖ- 
νότητες για τα παιχνίδια της ἰυεα»βης; 

5.1.: Ναι, επισκέπτοµαι τα [αῃ σίΐα»... ὀχι τόσο συχνά όσο Όα ήθε- 
λα, αλλά το κάνω. ἔδωσα µία συνέντευξη στο ΜΙκηΜΟ[ο, ένα από τα 
ίαη 5ἷίο5, πριν από περίπου τέσσερις εβδομάδες, 

Αἱρ]υς ]: Ποιες εἶναι οἱ προσδοκίες σας για το επερχόμενο Εεεαρθ 
{ΓοΠ ΛΊοΠΚΘΥ [είαπα; 

5...: Φυσικά εἶμαι ενθουσιασμένος που Το ΜοΠΚΟΥ |είαπά βγαίνει 
σε 30. Είμαι ενθουσιασμένος που κατασκευάζουµε ακόµη αἀνεπίυτας, 
Μολονότι ο κόσμος µας λέει ότι δεν υπάρχουν αγορές γι΄ αυτά, εμείς 
πιστεύουμε ότι υπάρχουν, 

5εο2ΣΥ: Ποιο από τα παιχνίδια της ἱυςαδΑή» εἶναι το αγαπημένο σου; 

5./.: Είναι δύο: το οπἱθίπα| Χ-ν/ίηα και το ΜοηΚΟΥ Ιδίαπά 2. 

Ρ/6: Ποιοι εἶναι Οἱ στόχοι σου ὡς προέδρου της ἰυεαββγ!ς; ΤΙ ελπί- 
ζεις να κάνεις για την εταιρεία; 

5.).: Να κάνω την εταιρεία να φτιάχνει παιχνίδια που όλοι εδώ ὃα 
Βέλουν να παίξουν... Και να χτίσω πάνω στην κληρονομιά των ποιοτ]- 
κών παιχνιδιών, πάνω στα οποία η εταιρεία έφτιαξε το όνομά της. 

αγΏγί: ΤΙ είδους αλληλεπίδραση, εάν υπάρχει κάποια, έχει η ἰυ- 
«αδΑΓ!5 µε τον Όθοιοε ἱυεας; 

5.).: Έχουμε σχέσεις µε τον Όθοιᾳο 1υτας. Ενδιαφέρεται πολύ για τα 
παιχνίδια που φτιάχνουμε. Συναντιέµαι µαζί του τουλάχιστον κάθε µήνα, 

Μεαῄιοο( «η: Μπορείς να περιγράψεις το δ/α: γΝαι» ΚΡΟ λίγο κα- 
λύτερα; 

5.).: Αυτό εἶναι ένα σχέδιο για το οποίο είµαστε ιδιαίτερα ἐνθου- 
σιασµένοι. Εχει πολλά πράγματα να προσφέρει στους οπαδούς του 
δα: ἸΛίατς και της ἱυεαδΑής, Είναι το πρώτο παιχνίδι που Όα διαδρα- 
µατίζεται στην εποχή των 5/1 ὙΝαις. Μας θοηθά να εξερευνήσουµε 
ένα εντελώς καινούριο σύμπαν του δίαι γαι». 

/αγβγί: Πόσο αυστηρά πρέπει να ακολουθήσουν την τριλογία τα 
παιχνίδια του ο/αι γαις; 


με”, 


5.11 Πολύ αυστηρά. Υπάρχει ένας κανόνας του δίαι ΝΛίαις και ό,τι 
κάγουµε πρέπει να δουλεύει µέσα σε αυτόν. 

Ααπηϊγαί ζαπυεῖς; Το ΘΥήπι απάαπαο ήταν ένα φανταστικό παιχνί- 
δι! Τίποτα νεότερο για το Οι Ραπαάαποο 2: 

5.15 Δεν έχουµε σχέδια για το Οήπι Εαπάαπᾳο 2 αυτή τη στιγµή. 
Αλλά συμφωνώ: είναι ένα φανταστικό παιχνίδι! 


'Ῥαβομιβ7όΣ: Είσαι ενθουσιασμένος για το ΛΛοΠΚΟΥ [ίαπά 4: 


5.1.: Ναι, εἶμαι. Εἶναι συναρπαστικό για µας να συνεχίζουμε να 
φπάχνουµε αἀνοπίυτο Φαπιε». Εἶναι κάτι που Θέλουμε να κάνουμε όσο 
μακριά κοπάζρυµε. Καιτο ΜοπΚεγ Ισίαπά 4 εἶναι το ργο[ες! για το 
οποίο πολλοί άνθρωποι στη ἱυςαδΑις εἶναι ενθουσιασµένοι. 

Άπυγγαγ 3: Υπάρχει περίπτωση για το ΜΟΠΚΟΥ |5]απά 5; 

5.].: Θα έλεγα ότι εἶναι µία σοβαρή πιθανότητα, εάν αρκετοί ἄν- 
ὂρωποι αγοράσουν Το ΜΟΠΚΟΥ Ιείαπά 4. 

Φο/ήογά: Θα συνεχίσει να φτιάχνει αάνοπ/υγο» η {υςαδΑη!» ή έχουν 
πεθάνει; 

5.1.1 Ἡ ἱυεαδΑής οπωσδήποτε Όα συνεχίσει να φτιάχνει αἀνεπίυτα 
90165. Δεν εἶναι τόσο δημοφιλή στην Αμερική όσο ήταν, αλλά είναι 
πολύ δημοφιλή στην Εὐρώπη. Και εἶναι το εἶδος παιχνιδιού που µας 
αρέσει να φτιάχνουμε. 

Κυπι ΚοαστΣ: Εχετε σκεφτεί να επεκτείνετε τη σειρά τν Ιπαίαπα 
1οΠθς, δηλαδή... όλοι λατρεύουν τον Ιπαίσησ οπθ:/ 

5.1: Εξετάζουµε ορισµέγες ιδέες για τον Ιηάίαπα /οηθ5 αυτή τη 
στιγµή. Δεν υπάρχεί κάτ! συγκεκριµένο, αλλά κοπάζουµε κάποιες Ιδέ- 
ες. Επιπλέον, σύντομα ὃα κυκλοφορήσει το Ιπάϊαια /οπθ5 απο Ίο Ιη- 
[θιπα[ Νλαελίπε για το ΝΙπΙεπάο 64 και το Όαπιεογ, 

Ααπήγαί 6απυείς: Η Γυςαςβή» έφτισξε δύο παιχνίδια «Ἰγαίθογ. 
Υπάρχουν σχέδια για ένα τρίο; 

5.).: Εξετάζουµε κάποιες ιδέες για ακόµη ένα παιχνίδι 5ΙΓαϊθογ. Το 
5ἱαι Ἰλίαι» και τα 5ΙΓαΙΘΩΥ συνεργάζοντοι καλά µεταξύ τους, κι έτσι 
υπάρχει! µία σοβαρή πιθανότητα. 

1688: Πώς πόει το πρόγραµµα µε την Βίογβίατθ; [σ.σ.: εννοεί το 5ΙΓ 
ναι» ΡΟ.) 

5.4,τ Πάει πολύ καλά. ἔχουµε πολύ καλό «οπεορ!. Επίσης υπάρχουν 
πολύ καλά στοιχεία πλοκής και σχεδιασμού χαρακτήρων. Και η 
Βἰονβίατε γνωρίζει πώς να κάνει ένα φανταστικό τοίε Ρἱαγίπα «απηο. 

Φήήνπναη: Σκεφτήκατε ποτέ την επανέκδοση τῶν παλιών παιχνιδιών 
της 1υζαδΑ/Ι5 µε καινούρια τεχνολογία γραφικών; 

5,.1 Θα έλεγα ὁτι δεν εξετάζουμε την περίπτωση να ξανακάνουµε 
τα παλιά παιχνίδια µε νέα τεχνολογία αλλά ὁτι κοιτάζουµε να κάνουµε 
συνέχειες των παλαιών παιχνιδιών. 


ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ Η ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ ΤΗΝ ΑΛΛΗ ΜΕΡΑ 

Τδ/αγίυπι: Τι συμβουλή δα δίνατε σε ανθρώπους που δέλουν να 
µπουν στη Βιομηχανία παιχνιδιών για υπολογιστές; 

5.1. Εξαρτάται από το επίπεδο... Υπάρχουν τόσο πολλά και διαφο- 
ρετικά πεδία: καλλιτέχνες γραφικών, σχεδιαστές, πωλητές... Είναι µία 
ευρεία ερώτηση. Δύσκολο να την απαντήσω. 

δρα//-ΜΙχηπιο[ο: Προχωρήσατε την πρότασή σας να κάνετε Το 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ᾳἄπιος 


χωρισμό 20-20 ανάµεσα στα παιχνίδια 9ΥΝ και τα αάνεπίυγες; 
5..: Δεν πρόκειται ακριθώς για παιχνίδια δία: Νλίαις και αάνθη- 


ἴυγος όσο αυτό που ονομάζουμε δα: ΝΝατ» και πρωτότυπα παιχνίδια. 


Ωστόσο, το σχέδιό µας είναι ότι απὀ τώρα και για τα επόμενα δύο 
Χρόνια µόνο το 5070 των παιχνιδιών µας ὃα αφορούν στο δ]αι λίαι». 

Ε/οςΚΜΙεεΛΛας: Οἱ προσεχείς τπλοι αάναπ/υτο της ἱυςα»βης θα 
επικεντρωθούν σε υπάρχοντες χαρακτήρες ή δα κατασκευάσετε και- 
νούριους χαρακτήρες και Ιδέες; 

5.) Θα κάνουμε και τα δύο. Θα συνεχίσουμε να δημιουργούμε 
πάνω σε υπάρχοντα παιχνίδια που κατασκευάσαµε, αλλά επίσης.επινο- 
οὖμε κάποια καινούρια σενάρια. 

Μυρρε!: Σκεφτήκστε ποτέ τη συνέχεια είτε του Βαγ οί νε Ἱεπίαείε 
είτε του Φαπι ὅ Λίαχ; 

5.1.: Συχνά σκεφτόμαστε συνέχειες Και για τα δύο αυτά παιχνίδια. 
Δεν έχουµε συγκεκριµένα σχέδια... αλλά δεν ὃο προεξοφλούσα κονέ- 
να αυτή τη στιγµή. 

56Α Αεβαγ: Σεποιο πανεπιστήμιο πήγατε; 


5.11: Πήγα στο ὑηίνειεϊ!γ ζοἴϊεαε του Λονδίνου και πήρα το πτυχίο. 


µου στη βιολογία. Για τα πρώτα δύο χρόνια της καριέρας µου ήµουν 
υδροθιολόγος και εργαζόµουν στην Ελλάδα [.... -- 

[Σηµείωση δική µου προς την αρχισυνταξία του περιοδικού; 

[ρήγορα µία συνέντευξη µαζί του. Δεν υπάρχει περίπτωσή να µη µας 
απαντήσει, Όα γνωρίζει μάλιστα και ελληνικά - Όα έχει πολύ πλάκα..] 

ΜΑΙ. Τῄγανγη: Πώς περόσατε από τη Βιολογία στα παιχνίδια για 
υπολογιστές; Είναι µεγάλη αλλαγή! 

5.1: Ἠμουν παθιασμένος µε τα παιχνίδια γιο υπολογιστές... Ἠθελα 
να εισέλθω στη βιομηχανία και κυριολεκτικά εισέβαλα σε χαμηλότερο 
επίπεδο. 

Άυπι Κοφεγ2: [Ἰόσος χρόνος σος χρειάζεται για να πάρετε µια 
οριστική απόφαση γα την παραγωγή ενός παιχνιδιού; 

5.3»: Υπάρχουν ιδέες για παιχνίδια τις οποίες συζητούσαμε για διά- 
στηµα από τρεις έως έξι µήνες, πριν να πάρουν το πράσινο φως, 

1εγπη: Πόση γνώση προγραμματισμού χρειάζεται κανείς για να γίνει 
σχεδιαστής; Χρειόζεται να ξέρει όσα και οι ὀνθρωπο! που προγροµµα: 
τίζουν το ποιχγίδι ή µπορεί να επιβιώσει χωρίς να γνωρίζει Ἡποτα; 

5..τ Οι σχεδιαστές μπορούν να προέλθουν απὀ οποιονδήποτε χώ- 
ρο. Μπορεί να εἶναι προγραμματιστές, καλλιτέχνες, πωλητές... κυριο- 
λεκτικά οτιδήποτε. Το σχεδιαστικό ταλέντο εἶναι σαν την ικανότητα να 
γράφεις ή να ζωγραφίζεις - δεν εἶναι κάτι που µπορεί να προέλθει απὀ 
συγκεκριμένη εκπαίδευση. 

Βαβοπιφ7ό»5: Δέχεστε Ιδέες για παιχνίδια; 

5.1. Είμαστε πολύ αυστηροί στο πώς αντλούμε ιδέες για παιχνίδια. 
Δεν δεχόμαστε Ιδέες ή προτόσεις έξω απὀ τη {υςα»βη5. Όλες οι Ιδέες 
για παιχνίδια πρέπει να προέρχονται από την εταιρεία. Εγώ προσωπικά 
εξετάζω καθεμία από αυτές, 

Εγννίπ Βγ: Ποιο εἶναι το πιο σηµαντικό στοιχείο που εξετάζει το 
προσωπικό της 1Ες, προτού δεχτεί Ιδέες για παιχνίδια; 

5.3 Δημιουργικότητα. 

2ς0ΣΣΥ: Ποιο παιχνίδι έπαιξες τελευταία, πριν να έρθεις εδώ; 

5.3. Το Εἱαθίο ΙΙ, 

ΦεοΣΣΥ: [νωρίζεις πὠς προέκυψε η Ιδέα για το ΛΟΠΚΕΥ |εἰσηα: 

5.).: Ο Κο ΟΙδεη ήταν τότε ριο[εε! Ιθσᾶει στη [υζαςΑη. Αυτός 
διαμόρφωσε την ιδέα... στα τέλη της δεκαετίας του /Θ0. 

Βοπβαχίππο: Γιατί παίζεις το ΠἱαβΙο ΙΙ, αφού είναι παιχνίδι των 
ανταγωνιστών σου; 

5.1: Για δύο λόγους: πρώτον, επειδή είμαι παίκτης και, δεύτερον, 
είναι πάντα καλό να γνωρίζεις τους ανταγωνιστές σου. 

Φπαρεαςο: [Ποιους σχεδιαστές 90 ὃα δέλστε να προσθέσετε 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


στην ομάδα της {υεα»β/!ς; 

5.0.: Τους 5ἱὰ Μεῖοτ, Ρείει Μοίγπουκ και Βτυςε 5Π6ΙΙοΥ. 

[Σηµείωση δική µου: Δηλαδή τα καλύτερα ονόματα στο χώρο των 
5ΙΤαΙΕΦΥ 4απις. Τόσο απλά!) 

Αγπακίς; Πόσο σηµαντικό είναι κατά τη γνώµη σου το ΙΠΙΕΓΠΘΙ για 
το µέλλον των παιχνιδιών; 

5.).: Το ΙπΙεπε! µπορεί να αποτελέσει τεράστιας σηµασίας στοι- 
χείο για τα παιχνίδια. Η µεγαλύτερη πρόκληση είναι να εἶναι προσβά- 
σιµο σε πογκόσµια κλίμακα, 

Ραπήοήνεζοτος Πιστεύετε ότι τα παιχνίδια 30) ὃα εἶναι πιο πραγµα- 
τικά στο µέλλου; 

5.1.1 Νομίζω ὁτι όλα τα παιχνίδια ὃα γίνουν πιο πραγµοτικά στο 
µέλλον απλά και µόνο λόγω της τεχνολογίας. 

Το εγα(ς Κάποιοι λένε όπ Το ΛΛοΠΚΕΥ |εἰσπά δεν ὃο έπρεπε ποτέ να 
θγει 50, για να διαφυλαχθεί ο μύδος, Πιστεύετε ότι το επόμενο στη 
σειρά δα πρέπει να εἶναι 30; 

5.1: Ὁπωσδήποτε ναι. Δεν υπάρχει κανένας λόγος να µην εξελίσ- 
σεται ο μύθος, Δεν µπορώ να καταλόβω γιατί Όα πρέπει να µένουμε 
στάσιµοι, ενώ 6 κόσμος κινείτα(προς τα µπρος. Μπορούμε ακόµη να 


-λέμε συναρπαστικές ιστορίες... Το 30 µας επιτρέπει να παρουσιάζουμε 


αυτές τις ιστορίες σε ευρύτερο κοινό, 

Οσο κεβήας: Οἱ τίτλοι αεἰίοη εἶναι πιο δύσκολοι στην ποραγω- 
γή από τα αάνθπ/υγθς ή το αντίθετο; 

5,31 Δεν υπάρχει κανόνας. Όλα καταλήγουν στο σχεδιασμό και την 


τεχνολογία. ἔτσι, µπορεί να εἶναι εἶτε το ένα είτε το ἀλλο. 
Τῃγθε 


Ῥεσαεό ΠΊοηΚΟΥ: Ουγῦγυ»ῇ Τῃγθερννοοα. Πώς σας ήρθε 
ένα τόσο μοναδικό όνοµα, ένα όνοµα που όλοι ανογνωρίζουµε τη δεύ- 
τερη φορά που το ακούμε; 

1η Ὁ Βοη Οἠρεή, ριο[ες! Ίεαφει, σκέφθηκε το όνοµα. Ουγῦτυσῇι 
ἦταν το όνομα της Βούρτσας στο καλλιτεχνικό πακέτο που χρησιµο- 
ποιήθηκε... 

Ωυα[; Ποια πιστεύεις ότι δα εἶναι η επόμενη µεγάλη επανάσταση 
στα παιχνίδια; 

5.) Πιστεύω ότιη νέα γενιά των νίάθο Φαπιος «οησο]ες Όα κάνει 
δύο µε τρία χρόνια να δείξει τις πραγματικές δυνατότητές της. Επίσης, 
μόλις έχουµε αγγίξει την επιφάνεια του οπ/ίπο Φαπηίπᾳ. Οι επαναστά- 
σεις εἶναι δύσκολο να προθλεφθούν. 

Φογά: Για πιστεύεις ότι τα αάνεηΙυγθς πουλάνε περισσότερο στην 
Ευρώπη από ό,τι στην Αμερική; 

5.1.1 Θα έπρεπε να ρωτήσουμε όλους εσάς στα «μαίτοοπης ;-] 

(6/οεἰκἸ/γεελας: Πώς αισθόνεσαι για τον τρόπο που αναπαρίστα- 
ται η Βία στα παιχνίδια για υπολογιστές; 

5.1: Η {υεαδΛής ακολουθεί την άποψη του Όθοιθε | υςας. Ετσι, η 
Βία στα παιχνίδια µας δεν εἶναι ποτέ περισσότερη απὀ αυτήν που Όα 
δείτε σε κάποια από τις ταινίες του. 

δραςε{βΙς: Τι έχετε να προσφέρετε στο δηλυκό ΦαΠΊΘΓ; 

5.).: ΟΙ έρευνες µας έδειξαν ότι τα αταρΒίς αἀναπίυτος µας έχουν 
ένα πολύ καλό θηλυκό κοινό. 

Ηειπιαπ ΤοοΗιγοῇ: Στο επόμενο τῆς σειράς των ΛΊοΠΚΟΥ |εἰσπά, η 
Ιυεα»Α/!5 αποµόκρυνε τον {6(βυεΚ ὡς τον κεντρικό κακό; 

5.1: Οχι. Δεν Θέλουμε να εγκαταλείψουµε την ιστορία - έτσι, ὃα 
πρέπει να παίξεις το παιχνίδι για να δεις! 

σπάογ: [αίΐζεις παιχνίδια οπ[ίπε; 

5.].: Παίζω πολύ το Ενειαυας!. 

Εγννίπ Βη: Ποιος πιστεύεις ότι είναι ο λόγος που τα αάνεπ!υγθ της 
Ιυζα»βΗ!» εἶναι µυδικά; 

5.).: Συνδυάζουν τον κλασικό σχεδιασμό παιχνιδιών µε τη μοι 


γική αφήγηση. 


ΡΟ Μασιετ(ΕΓ8 


ΕήΙΙΛΙΙΗΟ υ0ΗΝΙΗ 


9Ε(ΖΛ ΥΙΕ(σΒ 
ΡΗΙΝΕ, 9ὲχ 


Οι δύο που έγιναν... ένας 


Μάλλον έχουν δίκιο όσοι 
υποστηρίζουν ότι η αρχή εἶναι το 
ήμισυ του παντός. Πριν από 
λίγους µήνες δεν υπήρχε κανένας 
Θπιυ]αΐογ για το 32χ της 5969ᾳα. Ο 
Ύθφας ήταν το πρώτο πρόγραµµα 
που επιχειρούσε να φέρει εις 
πέρας τη δύσκολη αποστολή. 
Λίγες µόνο εβδομάδες µετά την 
κυκλοφορία του, έκανε την 
εμφάνισή του ακόµα ένας 
εξοµοιωτής µε τους ίδιους 
προσανατολισμούς, ο ΑΦθ5, ενώ, 
αυτή τη στιγµή, άλλη µία 
προσπάδεια Βρίσκεται στα σκαριά 
και φέρει τον Πτλο Μασίεα| 32Χχ. 


Ίου Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενρ705όΘεεπ/πα|πίυα.ᾳΓ 


ια την ώρα απέχουµε πολύ από 

την “τέλεια” εξομοίωση της 

4Άμπιτης παραλλαγής του Μθθα 

Βήνε της 58ᾳᾳα. Ο Αᾳς έχει σχε- 
δόν παράλογες απαιτήσεις (Ρ-500 αναφέρει 
χαρακτηριστικά το Γθαάπιθ του προγράµµα- 
τος), µε αποτέλεσµα να µην καταφέρω να τον 
δοκιμάσω στον υπολογιστή µου, αφού κόλλαγε 
προτού καλά καλά εμφανιστεί η πατροπαράδο- 
τη οθόνη µε το ἱπίθιίαςθ του προγράµµατος. 
ἔτσι, στο παρόν άρθρο, αν και σκόπευα να 
αναλύσω δύο προγράµµατα, τελικά παρουσιά- 
ζω µόνο ένα [εξ ου και ο Πτλος]. Θα πάρετε, 
λοιπόν, µια πρώτη γεύση από 32χ, µια και δεν 
έχουµε ασχοληθεί ξανά µαζί του, ενώ Όα ακο- 
λουθήσει και δεύτερο αφιέρωμα, μόλις κρίνω 
ότι η εξομοίωση του μηχανήματος έχει φτάσει 
σε ικανοποιητικά επίπεδα. 

Οι δύο έγιναν ένας, λοιπόν, για τις ανάγκες 
του άρθρου, αλλά και ο ένας.. άλλαξε όνομα! 
Βλέπετε, το ἥθᾳας ήταν ήδη κατοχυρωμένο 
[Ροπίς Γουπαηγ), οπότε ο “φέρελπις΄ εξοµοιω- 
τής μετονομάστηκε σε ΟΕΝΟΧ. Προτάθηκαν 
αρκετά ονόματα, [προσωπικά μού άρεσε πε- 
ρισσότερο το “Εχοάυς΄], όµως ο δημιουργός 
προτίµησε την ονομασία που ψήφισαν οι περισ- 
σότεροι επισκέπτες του 5ἱ!ς του (66η - Χ], 
αφού της κόλλησε κι ένα ». Να µη μείνουν οἱ 
πελάτες δυσαρεστημένοι! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Η εγκατάσταση του προγράµµατος, αν και 
δεν παρουσιάζει Ιδιαίτερη δυσκολία, έχει ένα 
σηµείο που απαιτεί προσοχή Και αφορά στη 
σωστή τοποθέτηση του Οἱος του 32Χ. Από τον 
κατάλογο ΕΒΙ6/(ζοπῄαυτε ορίστε αρχικά το 
Μα»!ει και στη συνέχεια το »ἱανθ. Η διαδικα- 
σία αυτή Όα ακολουθηθεί µόνο την πρώτη Φο- 
ρά που ὃα τρέξετε τον ΟΕΝΟΧ, αφού το πρό- 
γραμµα ὃα καταχωρίσει τις επιλογές σας στο 
αρχείο αθησχ.Ππί, το οποίο βρίσκεται στο φάκε- 
λο όπου έχετε εγκαταστήσει τα ΥΝπάονν. Είστε 
έτοιμοι Και µπορείτε πια να πάτε στον κατάλο- 
γο ΒΙε/Όρεη και να επιλέξετε το παιχνίδι που 
Θέλετε να παίξετε. Ο επιυαίοι, µαζί µε το Ρίο 
του 32Χ, βρίσκεται στο (0 του προηγούμενου 
τεύχους του περιοδικού (πώς, δεν το έχετε; µα 
είστε απαράδεκτοι. Σε αυτήν την περίπτωση πη- 
γαίνετε στο ΜΜΜ.ΕπυΙαΙτοπία.οοπι και κατεθά- 
στε τα - τα αρχεία, εννοείται). 

Το πρόγραµµα τρέχει τόσο σε [υ] 5ε{θεη όσο 
και σε νήπάονεά πιοάθ, για το δεύτερο, όµως, 
θα πρέπει να ρυθμίσετε το θάθος χρώματος 
στα 16-ΡΙ!, αφού, προς το παρὀν, δεν υποστηρί- 
ζονται ούτε τα 24, ούτε τα 32, αλλά ούτε και τα 
8-ΡἱΙ. Εντούτοις, όταν ο Θππυαίοι τρέχει σε πλή- 
ρη οθόνη, δεν παρουσιάζεται το παραμικρό 
πρόβληµα. Ακόμα, αν η κάρτα γραφικών σας 
δεν υποστηρίζει τον “εφελκυσμµό της εικόνας” 
ἴπιασε οἰτεΠίπο], είναι πιθανό να παρατηρήσε- 
τε μειωμένες επιδόσεις στο νήπάονθα πιοᾶθ 
[εδώ ήθελα να γράψω “εκπαραθυρωµένη µορ- 
φή”, αλλά ποιος Όα µε καταλάβαινε;). Η λύση εί- 
γαι, για ακόµα µία φορά, η εκτέλεση της εφαρ- 
µογής σε “πλήρη οθόνη”. 

Ία παιχνίδια του 32χ εἶναι σαφώς θελτωµένα 
στον τοµέα Των γραφικών σε σχέση µε εκείνα 
του απλού Μθοα Ὠήνθ. Αυτό, όµως, συνεπάγε- 
ται αµέσως περισσότερες απαπήσεις σε υΠολο- 
γιστική ισχύ. Ετσι, το ΟΕΝΟΧ σέρνεται στον 
(Μἰετοη 300Α µε ΤΝΤ (δεν έθγαζε παραπάνω 


Ο Βάτραχος συνήθως τρέφεται µε ερπετά. Ωστόσο, µην επιχειρήσετε να πλησιάσετε µε το Κο[θεῖ σας το ύπουλο αμφίθιο, για... 


ο 1ό]κα Μας!ει 


ΞΕΩΟΗ ΕΠΗΤΕΗΡΗΊΤΦΕΣ 
. {ΗΗΝΗ Τε, εί 


από 268Ρ5), ενώ µην επιχειρήσετε να τον δοκι- 
µάσετε σε κατώτερο µηχάνηµα, αν θέλετε να 
διατηρήσετε την ψυχική ισορροπία σας. Ωστό- 
σο, ο δημιουργός του προγράµµατος κάνει λόγο 
για 40ΡΡ5 σε σύστημα Ρ-200 µε Βαηςῄεο και 
608Ρ»5 σε Ρ- 600 µε Ο6Εοιεθ. [ια το τελευταίο, 
δεν έχω καμιά αμφιθολία, αλλά το πρώτο νούμε- 
ρο µου φαίνεται εξωπραγµατικό. Εκτός και αν ο 
Επιυ]αίογ εἶναι γραμμένος για ολοκληρωμένα 
της 3ᾳ{κ, οπότε χρησιμοποιεί κάποιο πρόγραµµα 
εξομοίωσης, ώστε να εἶναι συμβατό µε το Ὀίτες- 
ΙΧ, κάτι που, προφανώς, έχει ως συνέπεια µειω- 
µέγες επιδόσεις σε µη 3άΐΧ συστήµατα. [ια καλό 
και για κακό, ενεργοποιήστε το Γταπιθ Καΐθ και 
στείλτε µου τα αποτελέσµατα, µαζί µε τη σύνθε- 
ση του µηχανήματός σας, για να δούμε τι ακρι- 
Βώς συµθαΐνει. 

Παιχνίδια µπορείτε να κατεβάσετε (καλώς 
εχόντων των πραγμάτων) από το ΝΝΜΜ.ΘΠΙυ 
φαπε[.οοπι. Κάθε ΚΟΜ είναι, κατά µέσο όρο, 
3ΜΑΒ. Εχετε υπόψη σας ότι το πρόγραµµα υπο- 
στηρίζει συµπιεσµένα αρχεία, γεγονός που εξοι- 
Κονομεί Κάµποσο χώρο στο δίσκο. Ωστόσο, ο 
αριθµός τῶν υποστηριζόµενων παιχνιδιών εἶναι 
αρκετά μικρός, οπότε, προτού αρχίσετε το ψάξι- 
µο/κατέβασμµα, ρίξτε και µια µατιά στην παρακά- 
τῷ λίστα, που βασίζεται σε δικά µου πειράµατα 
αλλά και σε αντίστοιχες λίστες συμβατότητας 
που Βρήκα στο Διαδίκτυο, 

Κατεβάστε άφοθα τα: Κο[ϊθή (το οποίο, µάλι- 
στα, δεν είναι Και τόσο αργό], Ρήπιοί Βαφθ, «ἱαΓ 
ΊτθΚκ οἰαήΐθε! Αοαάθπηγ, Ίθπιρο (καρτουνίστικο 
Ρἰαήοπτη που θυμίζει τον φοπίς], Μοηαἱ Κοπιρα! 


2 και Βἰαοκίποτπθ [παιχνίδι αίίοη της ΒΙίζζαια, 
αξίζει να το δείτε, αν και ο χειρισμός εἶναι λίγο 
περίεργος). 

Κατεθάστε σε δεύτερη φάση τα επόμενα: (Αν 
Και παρουσιάζουν προβλήµατα στην τρέχουσα 
έκδοση, εἶναι σίγουρο ότι στο µέλλον ὃα τρέ- 
χουν]: ορίάει Μα, Τ.ΜΕΚ (δείχνει την εισαγωγή 
και µετά θγάζει µήνυµα σφάλματος, ΗΡΑ 96 
[κολλάει μόλις τελειώσετε µε τις ρυθμίσεις και 
ποτήσετε “Ῥίαγ΄], Βγυίαἰ π]εασῃεά (χαριτωμένο 
ποιχνίδι µε ήρωες ζώα σε µορφή καρτούν, κολ- 
λάει όµως στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα], 
ΝΒΑ απ ΤΕ (θγάζει “παράσιτα” λίγο πριν από 
την εἰσοδό σας στο παρκέ], 5αάον/ 5αυσαἴοη, 
Ώουπι, 36 Ηοίθς, ΙΑΛΛΛ/Ε Ὑ/πθςἠεπηαπία. 

Από εκεί και πέρα το χάος. Πάντως, αν Βρεί- 
τε κάποιο άλλο παιχνίδι που να τρέχει, εδώ εἷ- 
μαστε. 

Τα γραφικά αποδίδονται τέλεια στα παιχνί- 
δια της πρώτης κατηγορίας, όµως ο ήχος πα- 
ρουσιάζει αρκετά προβλήματα. Προσωπικά, 
τον εἶχα απενεργοποιηµένο στο µεγαλύτερο 
µέρος της δοκιμής. Σας συνιστώ να Κάνετε το 
ἴδιο, αν δεν έχετε πανίσχυρο σύστημα και επι- 
Βυμείτε λίγο καλύτερες επιδόσεις στον τοµέα 
της ταχύτητας. 

Τα πλήκτρα που χρησιμοποιεί το ΟΕΝΟΧ εἶ- 
ναι τα Ζ, Χ, για τα αντίστοιχα Α, Β, «της κον- 
σόλας, ενώ το Επίθι παίζει το ρόλο του 5ἱαη]. 
ἔτσι, δημιουργούνται δύο προβλήµατα: πρώτον, 
δεν υπάρχει περιθώριο να επαναπροσδιορίσε- 
τε τα πλήκτρα Και, δεύτερον, τα κουμπιά του 
Μῦ32χ ήταν έξι και όχι τρία... Πάντως, ο δηµι- 


ἀ 


Ἱ.  ΤΑΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΠήΙΙΛΙΟΗν ΡΟΝΝΙΗ 


Το 5ία: Ττεἰς 5Ιγαγῇεσ! Αεαάεπιγ αυτοπροσδιορίζεται ὡς “προσομοιωτής της δράσης στη γέφυρα του Επ/εγργϊςο”. 


ουργός υπόσχεται να “τακτοποιήσει” αυτές τις 
ατέλειες σε επόµενη έκδοση. 


ΚΕΤΚΟ 6ΑΜΙΝΟΦ 


Το Κείτο Θαππίπα εἶναι στην ουσία µία προ- 
σπάθεια αντίστασης στην καταναλωτική μανία 
που οἱ εταιρείες προσπαθούν να εµφυσήσουν 
στο σύγχρονο 9απΏς:, Ειδικά στην κατηγορία τῶν 
αἀάνεπίυτθς, υπάρχουν πάρα πολλά παλιά και 
αξιόλογα παιχνίδια που δεν έχουµε παίξει ποτέ 
Και είναι πολύ καλύτερα [τηρουµένων, βέβαια, 
των αναλογιών) απὀ τα περισσότερα καινούρια. 
Δεν διαθέτουν, θέθαια, τα εντυπωσιακά ειδικά 
εφέ των σημερινών παραγωγών, υπερτερούν 
όµως ξεκάθαρα τόσο σε διάρκεια όσο και σε 
ποιότητα Και πρωτοτυπία γρίφων. Σκοπός του 


Ο ΚΥΚΛΟΣ ΤΩΝ ΧΑΜΕΝΩΝ 


ον τελευταίο. καιρό μαζεύτηκαν 

στο ηλεκτρονικό µου γραµµα- 
τοκιβώτιο πάρα πολλά μηνύματα. 
Δυστυχώς, από τον Ιούνιο µέχρι 
τον Σεπτέμβριο σπάνια συνδεό- 
µουν στο Δίκτυο και είχα ελάχιστο 
ελεύθερο χρόνο, µε αποτέλεσµα 
αρκετά 6-ππαῖ!ς να μείνουν αναπά- 
γτητα. Εχω στήσει µία γιγαντιαία 
επιχείρηση “σκούπα”, φοβάμαι 
όµως ότι, παρ᾽ όλα αυτά, κάποιοι 
θα μείνουν ακάλυπτοι (και όχι ευ- 
Κάλυπτοι!). Παρακαλώ, λοιπόν, 
όσους δεν έχουν πάρει απάντηση 
µέχρι τώρα να ξαναστείλουν τα 
αρχικά μηνύματα. Ζητώ συγγνώμη 
για τη µεγάλη καθυστέρηση, εἰδι- 
Κά από τον φίλο ΓΠ8αάΙ8, που µπή- 
κε στον κόπο να µου στείλει ένα 
δυσεύρετο (Και πολύ καλό) Εοπί 
επ για τον 0αἰίι5 Και µέχρι στιγ- 
µής δεν έχει αποσπάσει ούτε µια 
εύφημο μνεία... 


ΕΝ ΗΕΕΡ)Ρς Μο:Ιο: 


Κείτο Θαπιίπα εἶναι να σας πείσει ότι, τελικά, 
δεν χρειάζεται να αγοράζουμε περισσότερα 
από ]-2 παιχνίδια το µήνα Και να λειτουργήσει 
ως ένας “οδηγός”, ο οποίος Ὁα υποδεικνύει ορι- 
σµένες κλασικές παραγωγές, που αξίζουν της 
προσοχής σας. Θα ήταν καλό, επίσης, να προτ- 
μηθούν σχετικά άγνωστα παιχνίδια από µικρές 
και ανεξάρτητες εταιρείες. Δεν έχει κανένα νόη- 
μα, για παράδειγµα, να Κάνουµε αφιέρωμα στο 
ΜοηΚΕΥ Ιείαπά, που το ξέρει όλος ο κόσμος. 
Στον κανόνα, θέβαια, υπάρχουν εξαιρέσεις ανά- 
λογα µε την περίπτωση, απλώς εδώ χαράζουµε 
του Κύριο άξονα πάνω στον οποίο ὃα κινηθούµε. 

Το μικρό αφιέρωμα στο Είδε οἱ Ίθ Ώγασοη 
ήταν µόνο η αρχή. Στα προσεχή τεύχη Όα παρου- 
σιαστούν κι άλλα παλιά και αγαπημένα παιχν/- 
δια. Αν Θέλετε, µπορείτε και εσείς να συνδράµε- 
τε την προσπάθειά µας αυτή, στέλνοντας τις δι- 
κές σας προτιμήσεις και τα σχόλιά σας για τα 
παιχνίδια που Όα θέλατε να δείτε µέσα απὀ το 
πλαίσιο αυτό. Φυσικά, µπορείτε να στέλνετε και 
µικρά κείµενα (2Κ το πολύ], τα οποία, αν µας 
αρέσουν, θα δημοσιεύσουμε. ἔχετε υπόψη σας, 
πάντως, ότι, για να παρουσιαστεί κάποιο παιχγ!δι 


από το “Κείτο Θαπιίπα”, πρέπει να τηρούνται οἱ 
εξής προὔποθέσεις: Πρώτον, να έχει κυκλοφο- 
ρήσει πριν απὀ το 1994 και, δεύτερον, να υπάρ- 
χει διαθέσιμο για ἀονπίοααίπα κάπου στο Δί- 
κτυο. 


ΚΟΜς ..ΥΠΟ ΔΙΩΓΜΟΝΙ! 

Κλείνουμε το σηµερινό άρθρο µε µία εἴδηση 
που έμεινε έξω την προηγούµενη φορά, µαζί µε 
τα υπόλοιπα τελευταία νέα, εἶναι όµως Ιδιαίτε- 
ρα σηµαντική, αφού αφορά όλους εσάς τους 
αδηφάγους ΚΟΛΜ Πυπίεις του Διαδικτύου: Πρό- 
σφατα, έκαναν την εμφάνισή τους τα πρώτα 
ΚΟΜς (σε |5Ο µορφή] για Όπθαπιοα»! Και ΡΟΧΙ 
Ηδη έχει αρχίσει ο κλεφτοπόλεµος από τη 
Ῥθᾳᾳα και τη Νϊπίθπαο, που ζητούν (ευγενέστα- 
τα, εἶναι αλήθεια) το κλείσιμο των εἶῖες που πε- 
ριέχουν τέτοιου είδους αρχεία. Προσωπικά, έχω 
αρχίσει να ανησυχώ, γιατί µου φαίνεται πως το 
πρωταπριλιάτικο αστείο µου προάγεται σιγά σι- 
γά από φάρσα σε.. προφητεία. Μένει τώρα να 
δούμε ποιος Όα κάνει τον εξορκιστή. Ο Καφού- 
Ρος μήπως; 

ο 


Μέχρι εδώ όλα κυλούν ομαλά στο Τ.ΜΕΚ, αλλά στη συνέχεια κολλάει... 


Λέτε τυχαία να 
κατέχει το 7896 της 
παγκόσμιας αγοράς; 


κ. » ΡοΙπι]ίε 
Ένα “διάφανο” 08.06ἱ για όλους, 
σε εκπληκτική τιµή! 


Το Ραἰπι µε 2 ΜΒ ΒΑΜ έχει δυνατότητες αποθήκευσης 
6.000 διευθύνσεων, 5.000 ραντεβού, 1.500 σημειώσεων, 
-πηΒί! και σύνδεση µε ΙπίθΓπθί. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί από 
: ; πολλούς χρήστες που αναζητούν την ποιότητα σε προσιτή τιµή! 

Λέτε οι μικρού ῶοττττττ------------------------------------ 
μεγέθους ΠαπαάΠεἰα 


συσκευές µε 


λειτουργικό σύστηµα 
Ραϊπ Ο89 µε 2 ή 
8 ΜΒ ΒΑΜ, να έχουν Ἁ------------------ . ΡΕ]Υ. 
τις ίδιες δυνατότητες |! Κομψό, στιλάτο, καὶ ελαφβῥύ! 
με αυτές που Το κόσµηµα της Ρ8Ιπι µε την πολυτελή κατασκευή, 


την απόλυτη αισθητική και τη λειτουργική του 
ανωτερότητα, ήρθε για να ικανοποιήσει και τους πιο 
απαιτητικούς χρήστες! Η µεγάλη χωρητική του 
δυνατότητα µε 8 ΜΒ ΒΑΜ, επιτρέπει στο χρήστη να 
αποθηκεύει ακόµα µεγαλύτερο όγκο δεδοµένων, ενώ 
παράλληλα του παρέχει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσει ένα ευρύ φάσμα εφαρμογών 

(Ν60 ΟΠαηπθΙ Μ8Πας6/, ΑναπίΘο, κ.λπ.) 


διαθέτουν άλλα 
λειτουργικά µε 32 ή 
64 ΜΒ μνήμη, 


Όχι µόνο τις έχουν, 
αλλά τις ξεπερνούν! 


Τα μοναδικά Ρ8ἰπι 
είναι τα καλύτερα της 
αγοράς! Μόλις 

αποκτήσετε ένα «Με την υπογραφη του 


θα καταλάβετε 


τις απεριόριστες Ο Μ ἱ ΛΟΥ | Ὀ ξ- ΑΙ. 


“δυνάμεις τους”! 
ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
»Σ Ενσωματωµένα Ελληνικά 
Σ "χρυσή Εγγυήση” ΙΟΕΑΙ. ε 
Σ Ελληνικά ε ειρίδια εν ος 
ἡμφὸ ἱ Εκείπου η διασὐνδεσιμότητα 


εγκατάστασης και χρήσης ῤ 
! συναντά το.... χρώμα! 

! Ο ταχύτερος έγχρωμος υπολογιστής παλάμης µε 

1; 8 ΜΒ ΒΑΜ ήρθε για να σπάσει τη µονοτονία των µονόχρωµων 

;'"συναδέλφων” του! 


ΘΓπΟυΡ 
-------------- ο ------υ υ-υ-υ-ὐ« ..'.......'"  . ΠΗΡρ:Ι//Ννν.ἰάθαι.οί 
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Νέα τουρνουά µε µεγάλο ενδιαφέρον 


Στις 15 Οκτωβρίου 
διοργανώθηκε στην Ελλάδα 
από την Κάισσα το ΡΓο Τουγ 
Ουα[!ῇῄογ για το Λος Αντζελες. 
Τι ήταν αυτό; Ούτε εµείς ξέραμε, 
αλλά µια και ακουγόταν 
σηµαντικό, το ψάξαμε λίγο 
παραπέρα! 


Ίου Μίλτου Κύρκου 


α Ρίο Ίουις είναι ένας θεσμός που 
αφορά στο παιχνίδι µε συλλεκτικές 


κάρτες Μαοίς; Τη9 Θαἰπειίπο. Όπως 


ξέρετε, το Μαθίς προσφέρει στους 
παίκτες του ένα ολοκληρωμένο σύστηµα οργα- 
νωµένου παιχνιδιού, που ξεκινάει από την ΄Αρέ- 
να”, το καθημερινό, χωρίς πολλές απαιτήσεις 
παιχνίδι που διεξάγεται στα καταστήματα, περ- 
γάει απὀ τα επίσηµα τουρνουά που διεξάγονται 
µε την έγκριση και επίθλεψη των ἨΜίζατας, από 
τα τοπικά Και παγκόσμια πρωταθλήματα και 
φτάνει, για τους επαγγελµαήίες παίκτες, τους 
“Ῥιο[εείοηαίς”, στα ΡΓο Ίουις που διεξάγονται 


ΕΕ ΕΌΡΥ Μοειει 


µε µεγάλα χρηματικά έπαθλα και αυστηρότατη 
οργάνωση. [ια να συμμετάσχει κάποιος στα Ρίο 
Ίουτς περνάει από µία διαδικασία επιλογής συ- 
γήθως νικώντας σε ένα ειδικό τουρνουά που 
διοργανώνει ο αἰκιήβυ[οι του Μαοὶς σε κάθε 
χώρα. 

Στην Ελλάδα το τουρνουά έγινε στο ξενοδο- 
χείο “Ριθείάεη!” και έπειτα απὀ σκληρό αντα- 


γὠνισμό νικητής αναδείχτηκε ο Δημήτρης Κοψι- 


δάς, ο οποίος ὃα εκπροσωπήσει τη χώρα µας 
στο Λος Αντζελες όπου ὃα διεξαχθεί το Ριο 


Του. Τα εισιτήρια για το Ταξίδι τον πρόσφεραν 
οι διοργανωτές. 

Το επόμενο Ρο Τουγ ΟυαίΠει είναι για το 
μακρινό Τόκιο και 9α διεξαχθεί στο πλαίσιο 
του ετήσιου Όαπῃθς Εαΐτ της Κάισσα, που φέ- 
τος Όα γίνει στο “Ηο[ιάαγ |ππ”, στην οδό Μι- 
χαλακοπούλου. Εχετε όλο τον καιρό να ετοϊµα: 
στείτε για να διεκδικήσετε τη δόξα της πρόκρι- 
σης και τα εισιτήρια για τη χώρα του Ανατέλλο- 


ντος Ηλίου] 


Μια και ο λόγος για το οργανωμένο παιχνίδι 
του Μαοίς, σημειώνουμε πως στην Κάισσα 
Αμαρουσίου (τηλ. 6141675) διεξάγεται κάθε 
Πέμπτη το “Εήάαγ ΝΙΦΗΙ Μασίς”, ένα σύστηµα 
από εβδομαδιαία τουρνουά µε µικρές απαιτή- 
σεις και έξυπνα δώρα. Επίσης, 


σας πληροφορούμε ότι ολοκληρώθηκαν τα 
τουρνουά που έγιναν στα Θχρθ/! τθἰαί]θι 
51ο{65, τα καταστήματα που ειδικεύονται στο 
Μαρίς, και αφορούσαν στο νέο σετ καρτών, 
το Ιηγασίοη. Στα καταστήματα Κάισσα του 
Αμαρουσίου, του Πειραιά και του Παγκρατίου 
οι παίκτες γνώρισαν το νέο σετ και προμηθεύ- 
τηκάν Και µία συλλεκτική, σπάνια κάρτα ηµέ- 
ρας πρώτης κυκλοφορίας. Αυτά είναι µέρος 
των ριθ-θἰθασθ Ιουγπαπιεπἰς, που διεξάγονται 
τη µία Κυριακή σε όλες τις πόλεις που υπάρ- 
χουν καταστήματα παιχνιδιών στρατηγικής και 
φαντασίας και τη δεύτερη Κυριακή σε όλα τα 
Εχρεη πθἰα[[ε; σἱοΓε5, πάντα µε πλούσια δώρα 
και μοναδικές κάρτες. Μέσω αυτών των τουρ- 
γουά οι παίκτες έρχονται σε επαφή µε τα γέα 
σετ Μασίς πριν ακόµα να κυκλοφορήσουν στο 
εμπόριο. 

Στο χώρο του παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρ- 
τες ΡοΚθπηοη, ο Οκτώβριος έκλεισε µε ένα σπά- 
γιο τουρνουά. Η Κάισσα, σε συνεργασία µε τους 
γζατας οἱ {η (οα5/, διοργάνωσε µέσα σε µία 
ηµέρα όχι ένα αλλά τρία παράλληλα πρωταδλή- 
µατα, δίνοντας την ευκαιρία σε όλες τις ηλικίες 
που ασχολούνται µε το ΡοΚθπιοη να διασταυρώ- 
σουν τα ξίφη τους Και να κερδίσουν ένα ταξίδι 
στη Νέα Υόρκη! Πραγματικά, µε την ευκαιρία 
της διοργάνωσης του 

Τ9Τ ΡοΚεπιοη στη 
Νέα Υόρκη, τρεις 
Ελληνες κέρδισαν 
από ένα ταξίδι µε 
όλα τα έξοδα πλη- 
ρωμένα! 

Ία πρωταθλήματα 
ήταν χωρισμένα ηλἰ- 
κιακά, δηλαδή έγινε 
ένα για παίκτες µέχρι 
ϱ χρονών, ένα για 
παίκτες µέχρι 14 και 
ένα για μεγαλύτερους 
παίκτες. Νικητές ανα- 
δείχθηκαν στις µικρό- 
τερες κατηγορίες οἱ 
αδελφοί Θεοδώρου 
και στους μεγαλύτε- 
ρους ο Κώστας Σφεν- 


λλατακας οἱ Κε]ά 


σοῖ 
ομπίοη ἓκ 


δουράκης (τα δύο παιδιά του έπαι- 

ζαν στις άλλες κατηγορίες). Ηταν µία πολύ εν- 
διαφέρουσα εκδήλωση η οποία, παρά τα µεγά- 
λα Βραβεία που εγέτειναν τον ανταγωνισμό 
κρατήθηκε σε πολύ όμορφα αθλητικά πλαίσια. 
Παραµένοντας στο ΡοΚθπιοη, σημειώνουμε 
ότι ξεκινάει από τις 4 Νοεμθρίου το ΡοΚεπιοη 
Ιθαᾳυθ, το οργανωμένο παιχνίδι των παικτών 
ΡοΚεπιοη σε πολλά µεγάλα καταστήματα παι- 
χνιδιών, αλλά φυσικά και στα εξειδικευμένα 
καταστήµατα στρατηγικής Και φαντασίας. Στα 
καταστήματα Κάισσα, λοιπόν, αλλά και στα 
Ίυπιρο (Χολαργός, Βάρη, Σείριος, Θεσ/νίκη 
Πάτρα, Καλαμάτα, Ηράκλειο Κρήτης], στα κα: 
ταστήµατα Μουστάκα [Εθνική οδός 


ΓΙ Ῥαϊ αρ: Ἄγει[α 
Ἱ Ετανεγατῇ Ιήπε Ῥίαν 


Ἱ "ΤΑ 


ο. 


μαμα 
//αππα, Ίκο 


Λ. Κύμης, Περιστέρι), στα Ίογ5 Αεαάεπιγ (Κυ- 
Ψέλη, Καλλιθέα), στα Κούκου (Αριστοτέλους 
Θεσ/νίκης, Λάρισας) και σε μερικούς ακόµη 
χώρους όλοι οι παίκτες του Ροκθπιοη, αλλά και 
όσοι δεν γνωρίζουν τίποτε για το παιχνίδι αλλά 
έχουν συλλεκτικές κάρτες, μπορούν να πάνε 
και να διασκεδάσουν. Εκεί, εξειδικευµένοι 
υπάλληλοι ὃα τους µάθουν τους Κανόνες, ὃα 
τους οργανώσουν το παιχνίδι και ὃα τους δεί- 
ξουν πώς Όα κερδίσουν μοναδικές συλλεκτικές 
κάρτες [αυτήν την περίοδο έναν μοναδικό 
ΡἰΚαΐυ διαφορετικό από τα άλλα) και µεταλλι- 
κά εµθλήµατα εκπαιδευτών. Η πρώτη περίοδος 
του ΡοΚεπιοη ἰθαᾳυθ Όα κρατήσει έξι εβδοµά- 
δες και Όα διεξάγεται σε κάθε κατάστηµα στα- 
Βερά τις ώρες και ηµέρες που αυτό καθορίζει. 


οπου. - -υ- ὢ-υ υ  ἵυ υ -υ υ-υ υπ εωεώκι) 


ΡυΝΟΕΟΝΡ5 ἃ ΡΑΕΑΑΦΟΝΣ5 


πςί σα ἔτι νους 


: ἴ ερερρέρι 141 ης 
ΣΑΟ {να από . 

ή αρρεἍνν. λέει . 

»ΑΤλιοτ]ιρ]η αταραιοΥ 


[ια περισσότερες πληροφορίες για τα 

ωράρια του ἰ6αᾳυθ, αλλά και για ότι άλλο 
χρειάζεστε, στην ανοιχτή γραµµή ΡοΚεπιοη της 
Κάιῑσσα, στο τηλέφωνο ό929]65 από τις 
12:00 µέχρι τις 7:00 κάθε µέρα εκτός Σαθθά- 


του και Κυριακής. 


6ΑΜΕΣ» ΡΑΙΝ 


Στις 9-10 Δεκεμβρίου οργανώνεται στο ξενο- 
δοχείο “Ηοι[άαγ Ιππ’, πίσω από το “Χίλτον”, το 
ετήσιο Όαππες Εαΐτ της Κάισσα, η µεγαλύτερη 
εκδήλωση στο χώρο τῶν παιχνιδιών στρατηγι- 
κής και φαντασίας στην Ελλάδα. Σε έναν χώρο 
σχεδόν διπλάσιο από ότι ήταν τα άλλα χρόνια, 
οἱ 4απηθις Όα έχουν την ευκαιρία να συµµετά- 
σχουν σε πολλές εκδηλώσεις, µε κορυφαίες το 
µεγάλο τουρνουά Γδί) των 40 οµάδων, το Τό- 
κιο Ρο Ίου Ωυαἰίϊει του Μαοίς: Τ16 Οαἱμθι- 
ἴπᾳ, τα τελικά της Αρένα 08 που διεξάγεται 
σε όλα τα καταστήµατα Κάισσα και το τουρ: 
γουά οµάδων του Μαρίς. Φυσικά, 9α παιχθούν 
όλα τα παιχνίδια ρόλων [0δ.Ό, Μἰάαἰθ Εαηῇ, 
Υαπιρί(θ, ζωντανά Επη [το πρώτο ελληνικό παι- 
χνίδι ρόλων του Θωμά Μαστακούρη]], παιχνί- 
δια µε συλλεκτικές κάρτες [Μασίς, ἰθᾳεπάς οἱ 
ἠιο 5 Είπα), παιχνίδια µε μεταλλικές μινιατού- 
ρες [Μίαήιαπηπιθ:, ΝΜαπππαρίει, (Πιοπορία], ένα 
τουρνουά Πἱαβίο σε επιτραπέζιο σύστηµα Κοΐθ 
Ρἱαγίπο (1) κ.λπ. Οι διοργανωτές µάς είπαν ότι 
µια και ο φετινός μεγαλύτερος χώρος το επι 
τρέπει, ὃα διοργανωθούν και διαφορετικά 
ενεηίς (όπως [νο Αε[ίοη Κος Ρἱαγίπα) για να 
προσφέρουν το καθετί στους επισκέπτες του 
(Φαπιος Εαἶτ. Στο τεύχος Δεκεμβρίου του “Ρς 
Μαρίει” Όα έχουµε το αναλυτικό πρόγραµµα, 
αλλά για να εἰστε σίγουροι πως Όα βρείτε θέση 
όπου θέλετε, κάνετε Και ένα τηλέφωνο στο 
6929165 [ανοιχτή γραµµή Κάισσα] µετά τις ]5 
Νοεμβρίου! 


ΡΟ Μαεει(απ 


ΒΒΙΤΙΕ ΟΕ ΝΔΡΟΟ 


Ίου Αντώνη Γαλάτη 


ο Βαήἱε οἱ Ναβοο ζωντα- 
γεύει όλη την αγωνία της 
τελευταίας πράξης της 
ταινίας ία ἸΝαις 
Ερίσοάς Ἱ: Τί Ρμαπίοπι Μεπαεθ {ο 
μα” και σου δίνει την ευκαιρία να 
καδορίσεις την εξέλιξη της πλοκής. 
Η βασίλισσα Απιϊάαἰα και οι απελευ- 
ερωτικές δυνάµεις της περικυκλώ- 
γουν το Τηθθά Ραἰαςθ, που κρατείται 
από τους ΙΝεϊπιοαίση, εγώ ο στρατός 
των Όυηπραηῃ φτάνει στα εδάφη του 
Ναβοο σε µία αποστολή αυτοκτονίας 
προκειµένου να σταματήσει την επέ- 


λαση των Ὀτοίάς του Ίταάς Γθαεια[ίοη. Το σκη- 
γικό συμπληρώνεται άψογα από τους νέους κα- 
γόνες που προσφέρονται για νέες στρατηγικές. 
Χαρακτηριστικό παράδειγµα των αλλαγών απο- 


τελούν οι θ/ῄθεί «ατᾶς και οἱ νέες δυνάμεις. 


Οι ο[ίθεί «ατᾶ είναι κάρτες µε διαρκή απο: 


Εαττιξ ος ΝΜΚἄΟΟ 


ο Ἰ42]ίο Μας!θι 


τελέσματα, η χρησιµοποίη- 
ση των οποίων προὐποδέτει 
τη θυσία των Βαἱε «αγά. 
Πόσες, λοιπόν, θαμἱε 
οατᾶς µπορεί να υσιάσει 
κάποιος για να έχει τα 
διαρκή αποτελέσµατα τῶν 
ε/ῄίεςε! «αιάς; Εδώ αποδει- 
Κνύεται η στρατηγική σκέ- 
ψη κάθε παίκτη! Το Βαῄἱθ 
οἱ Ναβοο επικεντρώνε- 
ται στον πράσινο πλαγή- 
τη, που εἶναι Και η οικία 
της βασίλισσας Απιϊααἰα, τη στιγµή που τα 
Βαἰ Ὀτοίάς της Σκοτεινής πλευράς επιτίθενται 
στον πλανήτη για να επιτύχουν την ολοκληρωτ- 
κή καταστροφή του. Ενάντια των σκοτεινών αυ- 
τών Βαῄΐο Ὠτοίάς το Ἰταάε Γθαθια!ίοη στέλγει 
τα νέα πολεμικά Ὀτοίας του για να δοκιμάσουν 
τις ικανότητές τους στη µάχη. Θα καταφέρουν 


Φ Του ΡΕοὐστοῖορ Τοπ οἳ 


γ 


οι δυνάµεις του Ίταάς Εθάειαϊίοη να επικρατή- 
σουν ή το σκότος ὃα καλύψει τον πλανήτη; Αυ- 
τό εξαρτάται απὀ εσένα! 

Μία από τις νέες µυδικές δυνάµεις που εισά- 
γονται µε τους καινούριους κανόνες εἶναι η θ- 
αἱ Εογοθ Ρυ5ῃ ή η 5ἱΗ1 Ροτοθ Ρυσῇ για τη Φωτεινή 
και τη Σκοτεινή πλευρά αντίστοιχα. Η βασική φι- 
λοσοφία της νέας αυτής δύναμης, που αλλάζει 
τη ροή του παιχνιδιού, εἶναι ότι χρησιμοποιείς τη 
δύναμη του όπλου σου προκειµένου να αχρη- 
στεύσεις για το υπόλοιπο της µάχης το όπλο 
του αντιπάλου σου, όποιο κι αν είναι αυτό. Με 
αυτό τον τρόπο χαρακτήρες όπως οι Ώαηῄ 
Μαυ] και Ουἱ-Όοη μπορούν να σταθούν σε µία 
µάχη, ακόµα και αν βρεθούν άοπλοι. 


ΕΑΝΤΑΣΥ ΟΑΜΕΣ ΕΑΙΒ - 
ΧΕΙΜΩΝΑΣ 2000! 


Πσφββα 


ο 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΩΝ ΕΑΝΤΑΡΥ 8 


ΡΟΝΟΕΟΝ» ἃ ΡΕΑΟΟΝΡ Ότά ΕΡΙΤΙΟΝ 


:ΡΙΓΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΚΕ»Σ 6ῦΠΡΕ, 


ῃΠ1 


δοση 224 


σἱθ( Μαπυαἰ συνθέ- 


(οἵ6 Κυ]ες του παι- 
χνιδιού. 
Βιβλίο κανόνων 


Άτα ϱἀ[ῄοπ/Διάδε- 
ση ΚΑΙΣΣΑ/ 
Τιµή 7.600 δρχ. 


ΙΕΡΡΕΚΟΕΤΙΗΜΟΕΝΗΣ-ΤΕΟΕΝΕΡ 
ΟΕΤΗΕ ΕΙΥΕ ϱΙνος ϱ/βς6 
ναι το δεύτερο κεφάλαιο της σειράς των περιπετειών που δια- 
Ε δραµατίζονται στα «Παάον/απας. Καθεμία από τις περιπέτειες 
αυτές ζητά από τους παίκτες να πολεμήσουν ενάντια στις δυ- 
νάµεις του Ευ ἱθηᾳ. Στο ἰθ556/ οἱ Τν/ο Ενῄς οι παίκτες καλούνται να 
ξεσκεπάσουν το μυστικό που στοιχειώνει τα Ρ]αἰῃς οἱ Εου] Ίθαις, κα 


Βώς και τους Οπαῦ5 
που ζουν εκεί. 

Η περιπέτεια εἶναι 
σχεδιασμένη για ό 
χαρακτήρες µεσαίου 
επιπέδου (ταηΚς 2- 
9), έχει πολλά στοι- 
χεία ἵντριγκας και 
µπορεί να παιχθεί 
αυτόνοµα αλλά και 
ὡς µέρος ενός εξε- 
λισσόμενου «απῃ- 
ραΐᾳη. 

Περιπέτεια της 
ΑΕΟ γιατοἰεσ- 

επα οἱ {1 Εῖνθ 

Βίπρς ΚΡΟ/ 

Διάθεση 

ΚΑΙΣΣΑ/Τιμή 

4.000 δρχ. 


μα 


ολυτελής έκ- 


λίδων, απα- 
ραίτητο εργαλείο για 
κάθε Ώυπαθοη Μασίε:. 
Είναι το δεύτερο από 
τα βασικά βιθλία κα- 
γόνων της Φης έκδο- 
σης του ὈδιΏ, και µαζί 
µε το Ρ]αγεΓ ΗΒ και 
το επερχόμενο Μοη- 


τουν την τριάδα των 


της Τ5Ε για το 080 


| πλεονεκτήματά τους, καθώς και αναφορά στη δρυλική σχολή μαγείας 


Τιµή 8.000 δρχ. 


ο υ- - ο ο 


σε- 


---- εριέχει συγκε- 
ντρωµένους 
. τους κυριότε- | 
ρους πίνακες και δια- 
γράμματατης 3ης έκ- | 
δοσης του Ώυπαθοης 
ὃς Ώπαφοης, μάλιστα 
δοσµένους µε µία 
µορφή Ιδιαίτερα εὐ- 
χρηστη. Διαθέτει ακό- 
μα εξαγωνισµένες σε- 
λίδες, που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν 
απὀ όσους Θέλουν 
μάχες µε φιγούρες 
στο Ώυποθοης 
Ώιασοη»ς. Είναι απα- 


ραίτητο συµπλήρω- 


μα για όποιον έχει 
ήδη αγοράσει το Ώυπαθοη Μαρίεγς Ουίαθ. 


Βασικό προϊόν της Τ5Α για το 0δι) 3ιά θαϊῄοη/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/ 
Τιµή 3.800 δρχ. 


ΕΠ ΑΡΟΙΑΕΕ -7Τ0ιΡΕΑ ΕΡΟ 


ναι το δεύτε- 
Κ- Βιθλίο της 
σειράς »8ς{6/ 
Ῥοεἱθἠθς οἱ Τηθα[ι 
και στις σελίδες του 
θα Βρείτε: 
9 Λεπτομερή ανα- 
φορά στην ιστορία 
μίας από τις πιο μυ- | 
στήριες οργανώσεις 
του Τηθα[ι, η οποία 
ὃρα στους δρό- 
µους της Παλιάς | 
Αυτοκρατορίας 
αλλά και στις σκο- 
τεινότερες γωνιές | 
του σύγχρονου | 
Τθσβ. | 


ϱ Πληροφορίες για τις 
φατρίες των ἔτθρ ΤηΐηΚεις [5ε[οίατς, νῑεἩ Πυπίθις και Ὀοπιο 


Ιπτον/θις), καθώς και το μυστικιστικό τρόπο επικοινωνίας τους | 
9 Εκτενείς κανόνες για τη δηµιουργία ηρώων ΚἰασείαΓθ µαζί µε τα 


Ζθισίοτυπο. 


ΑεοθἜσοη/ της ΑΕΟ για το 7Η! 58α ΚΡΟ/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/ 


ς "ο συν ας... 
ό σατης») ασ, 


κνωῦ Ἀμαλόε, ἡμαίίας θ-Ἱ 


μγος 

ᾳ Το ΓαΠίοΣςγ 5ΠοΡ γιορτάζει 
τα 2 χρόνια λειτουργίας του 

µε µια λαμπρή γιορτή μη 

και φαντασίας που περιλαμβάνει: 


ελεοις ή ο | 


Ὀλροήμε  δ. |. Παγελλήγιο Τουρνουά στο Ύουης ]εαὶ 


; Ῥ 6ογα σοπηε, Τουρνουά σε Ἰοσίὶςο 
ἴῃε Φοϊπετίης δ. Ῥοίκετποη ζοτὰ ὤσ9γης 


Ἡ- Τουρνουά στο Ὑοπηρίτε ῃ Μεταμφίεση 
ὅ. Τουρνουά σε ὈξΏὉ Ξτα Ἐἀιίοη ΒΡΩ 
ΕΠειδεώππητο Ἱΐγε Αοϊίοη Ὑοπηρίτε η ἸΜεταμφίεσῃ 


» Τουρνουά στο Ὑατῃοτητης ἘδηίοςΥ 
(νέα έκδοση) ὃ Ἰλαγῃατητηςτ 40]ς 
Μ]πίοίυτε Ὑοτσατηες 

» Παρούσίαση στο Ὀεπποπννοτ]ά 


ΜΙΠΙοίυγε Ἰλατσετῃς, Ἰλϊάα]ε Έστε] 
(Μέση Τη) ΡΙΟΥ ὉΥ Τἡδί] σετης 


Ἱστορίκές Μάκες ὈΒ]ή 
ο τομ νωριομιο » Διαγῶνισμός Βαψίματος καλύτερης 
. | πΡΟΙσΠΑΠΕΩΙΗΟΠ μιγιατούρας 
| Βραβεία και πολλά δώρα 


υτουςγικητές 11] 


Πππραππνεηερηιαςν, πι, νο πω 
ΜΗΠΑΡΠΕΠναΓΟΑΠΊΕΙ Πλπροφορίες Συμμετοχής στο; 


Δροσίνη ἃ Δ,Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ, 5016041 
»3ης δη ρίου 103, Πλ. Βικτωρίας,Τηλ. 523 1072 ννναηίαςγςμορ.ᾳτ 


ναι το ενδέκα- 
το Βιβλίο της 
σειράς ἨΛαγ οἱ 
ἤῃθ (Ίαπς και ταυτόχρο- 
γα η εμφάνιση της τά- 
ξης των πιοηΚς στο 
ΚοΚυσα, Στις σελίδες 
του Όα βρείτε; 

Νέους κανόνες για 
χαρακτήρες πιοηξς, 
γέα τάγματα, δοξασίες, 
καθώς και πραγματεία 
πάνω στο πώς µπορεί 
γα ενταχθεί ένας χα- 
ρακτήρας πποηΚ σε 
κάθε «εαπιραΐαη µε 
5απηυΓαι. 

Πληροφορίες 
για την άνοδο του 
ῄἰηςθἰσπι στην Αυ- 
τοκρατορία του 
Σμαραγδιού και 
ακόµα µία µατιά 
στην ιστορία του 


γωρίστε τώρα 
την καινούρια 
έκδοση του 
διασηµότερου στον 
Κόσμο παιχνιδιού µε 
φιγούρες και ελέγ- 
ξτε στρατιές πανί- 
σχυρων πολεµι- 
στών, δίνοντας την 
υπέρτατη µάχη για 
κυριαρχία σε έναν 
Κόσμο σκληρό και 
σκοτεινό. Το παι- 
χνίδι διατίθεται σε 
δύο μορφές: 
Κουτί µε 
τους πλήρεις κα- 
γόνες και στρα- 
τούς πλαστικών 
φιγούρων ἔΕπι- 
ρίτθ και Ότςς. 
Τιµή 37.000 
δρχ. 


Κοκυσση. 


Νέες ειδικότητες, τεχνικές, πλεονεκτήματα αλλά και μειονεκτήματα 


της νέας τάξης. 


ΑεοθΣσοηγ της ΑΕΟ για το ἰθαεπα οἱ Ιῃθ Βνθ Είπα» ΕΡΟ/Διάθεση 


ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 8.000 δρχ. 


Χ-ΜΕΝ -ΤΕΑΡΙΝΟςΟΑΕΡ σΑΜΕ 


τον συνεχώς εξελισ- 

Χ. σόµενο Και χαοτικό 
Κόσμο του Χ-Μθη 

Ἱτααϊπα (ατά ᾳαπηθ, ένα 
πράγμα είναι θέβαιο: έχετε 
τον έλεγχο της δράσης. 

Αγοράζοντας το κουτί 
του Χ-Μθη Ἱγαάίπο (αιὰ 


«απιθ γίνεστε αυτός που 
τν θα ελευθερώσει τις δυνά- 
/ ἡ -- ἓὰ µεις των Χ-Μθη αλλά και 


αυτές των εχθρών τους. 
ἱ Το Χ-Μεπ - Τγααάϊπα 
| ὴ (αιά Θαπιθ διαήθεται σε 
λβοΙς 5ΙαΓΊ6Ι 56ἱ5 τῶν δύο πα- 
| Αν Κέτων και Ὀοοδίεις µε 1] 

Πο) Ἅµτυχαίες κάρτες. 

Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 
5ιαηει »6ἱ ό.000 δρ. 

και Όοο5!ε: ].200 δρχ. 


ο Ἰό]κο ο, 


Βιθλίο µε σκληρό εξώφυλλο που περιέχει τους πλήρεις κανόνες. 
Τιµή Βιβλίου 18.500 δρχ. 


ΤαβθΙορ Θαπιθς της Θαπιες ἸΜοηκεπορ/Λιάθεση ΚΑΙΣΣΑ 


ΡΙΡΚΥΑΒΣ-Ι ΕΟΝ 


Π λήρες παιχνίδι που απευθύνεται τόσο στους αρχάριους όσο 


και τους έµπειρους παίκτες του Ὀἱςκψ/αις. Κυκλοφορούν τέσ- 
σερις διαφορετικές εκδόσεις του, η καθεμία από τις οποίες 
περιέχει και από έναν διαφορετικό συνδυασμό στρατών: 
ο |ας! σἰίαπα αἱ Ώυη- 
Ματ [Όν/απνθς - Όιες) 
9 Ώαικ ἨΜίπᾳς Όναι 
Νοεμαίπι [Μαμκίπι 4 
ΒΏπαφοηκίπ) 

ο ΝΙοῄίπιαιθ ἵπ Ναι 
Μν/οά [Εἰνες -- 0πάραα) 

9 Λλασαττ αἱ Οοα- 
5ἱοπθ Κθερ [Κπίοηἰς 
ὑήπυ) 

Εισαγωγικά κουτιά 
του Γἱςκν/αιςσ/ Εται- 
ρεία Εαπία»γ ΒΙΦ[Ι/ 
Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιμή 


κάθε κουτιού 


ΝΕΙΝΕΟΛΟΕΜΕΝΙ ΡΑΟΝ 13.000δρχ. 


ΕΚΛΟΣΗΙΣΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 


Η πιο πλήρης σειρά μαθηματικών για παιδιά Δημοτικού 
Σχολείου µε µοναδικά τρισδιάστατα γραφικά, κίνηση και ήχο. 


ο 


ΤΕ ΧλλλΓΤΟς ψ . 


Η καλύτερη ευρωπαϊκή σειρά ΝΝΟΛΙΚΗ 
εκμάθησης Αγγλικών και Γερμανικών ὡ 1 ΓΝΥΚΝΛΟΠΛΙΛΟΙΑ Ενας μοναδικός οδηγός 
(Ευρωπαϊκό βραβείο Ειγορηϊχ). ο. ασφαλείας για το σπίτι για 
Πλήρης εκμετάλλευση των Η πιο σύγχρονη και παιδιά 3 - 10 ετών 
πολυμέσων και του ΙηίθΓηεί. ολοκληρωμένη ελληνική 
Αναγνώριση ομιλίας µε τεχνολογία σχολική εγκυκλοπαίδεια για 
γιθνοίοῬ της ΙΒΜ. παιδιά Δημοτικού - Γυμνασίου. 


Παγκόσμια πρωτοτυπία. Πλήρης σειρά Φυσικής - Χημείας για παιδιά Δημοτικού και Γυμνασίου. 

Εκτός από το ΟΏ-ΒΟΜ µε τις τρισδιάστατες παρουσιάσεις και το πολυσέλιδο εικονογραφημένο 

εγχειρίδιο, κάθε σετ συνοδεύεται από όλα τα απαραίτητα εξαρτήματα και υλικά για τη διεξαγωγή 
συνολικά 370 πειραµάτων |! 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ: 

Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45, ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ΤΗΛ.: 9937645 -6 ΕΑΧ: 9937211 
Ε-ππΒί!: πιβἰ(ῶᾳθηθαίος.θἀυµ.αΓ 
Επισκεφθείτε µας: ΠΕρ:/ΛΝΛΑΝ.οθηεαίο5.θάυ.ΩΓ 


ὑΝΙ μΗΙΛύ 


ΒΟΟΚΕΙ ΒΗΕΕΝΑΕ 


Το Ροε]θ! Αγεπα είναι ένα ΜοαΠιςαΠοη του Ωυακε ΙΙΙ; Αγεπα, 
το οποίο παίζεται αποκλειστικά στο ΙΠ/εγπε!, όπως τα 
περισσότερα Λήοάς δηλαδή. Μαζί µε το Ουαε ΙΙΙ Ρογ1γθς», το 
ὑγβαη ΤΘΓΓΟΓ και το Ἰήβαροη Εαείογγ, είναι το πιο πετυχημένο 
Μοά για Ωυσ[ε ΙΙΙ: Αγθπα! Η επιλογή µου για την παρουσίαση 
δεν είναι τυχαία, καθώς η παρουσία δύο ελληνικών 5εγνθις 
που λειτουργούν αποκλειστικά για το ΚοεΚθ! Ατθπα µε ώθησε 
σε αυτή. Εάν έχετε το Ώυακε ΙΙΙ και πρόσθαση στο ΙΠΘΓΠΕΙ, 


µην παραλείψετε να το δοκιμάσετε!!! 


Του Νίκου ΄ὈυληπιγήίαλΛ” Κόντη 
Ὠυλλπιν/αλΛΘο/πιαί[οοπη 


γτεκα µήνες έχουν περά- 
σει από τότε που Κυκλο- 
φόρησε το Ουαζε || και 
ακόµα υπάρχει ατελείω- 
τος κόσμος στους 
56/νθ;5 που το παίζει, µια 
και είναι κατεξοχήν οη/ΐπθ παιχνίδι. Η 
παγκόσμια κοινότητα του Ουακε εἶναι 
από τις πιο ενεργούς. Δημιουργούνται 
γέα μοντέλα (τα γνωστά «Κίη5], πίστες 
για µάχες και, Τέλος, το καλύτερο όλων, 
Μοαἱῄςα[ίοης απὀ οργανωμένες οµάδες 


παικτών. Όλα αυτά διατίθενται δωρεάν 
[μέσω διάφορων σἶῖες στο [πίθππε!) και η 
αντοχή του παιχνιδιού απογειώνεται στα 
ύψη. Πριν να ξεκινήσω αυτό το άρδρο, 
θα ήθελα να ευχαριστήσω την ελληνική 
(απ ΩυαΚθ, τους Θ0Ο, οι οποίοι µε 
Βοήθησαν (για 5ετθθησῃο!ς και ἆθπιος) 
ένα από τα θράδια που Βρισκόµουν στον 
5ε/νει και έπαιζα. Συγκεκριµένα, Ὁα ήδε- 
λα να ευχαριστήσω τους βἰαςΚδ...., Κα- 
Ρα], Μοήΐθα, Μίκθ-Μα, Ρυπίς, 58ιρεη! 
και |α5ἱ Όυ! ποί Ιθα»! τον 5ΗΓ. Επειδή ο 


4 Ίσυιτρε 
22:10 


χώρος είναι εξαιρετικά περιορισμένος 
και Θέλω να γράψω πάρα πολλά, ξεκινώ 


αμέσως την παρουσίαση µε τα... 


Το Βασικότερο όλων είναι να έχετε 
εγκατεστημένη την έκδοση 1,17 του 
ΟυαζΚε ΙΙΙ (και όχι την 1,25, γιαή δεν υπο- 
στηρίζει Μοαῄςαιίοπς). Σε περίπτωση 
που δεν έχετε την εν λόγω έκδοση, µπο- 
ρείτε να την κατεβάσετε από το σἷίθ 
ΠΗρ:/ /νΠΙθρίαηε!,οπι/Ιπἀεχ.αερξςθ 
οοηΞ298δ{ϱ-43 138. Το αρχείο εἶναι 
πολύ μικρό, οπότε δεν Όα έχετε πρόβλη- 
μα! Εν συνεχεία, το επόμενο βήμα σας εί- 
ναι να κάνετε ἱηκία[! το ΚοεΚεἰ Ατεπα. 
Δυστυχώς, στο (Ώ που συνοδεύει το πε- 
ριοδικό δεν κατάφερα να βάλω το ΒοεΚ- 
6ἱ Απεπα [Βαγγέλη, α σε φάω]. Στο (0 
του επόµενου τεύχους, όµως, θα το βρεί- 
τε. [ια να κατεβάσετε το πρόγραµµα 
εγκατάστασης του ΚοσΚθ! Ατθπα, πρέπει 
να επισκεφθείτε το σἷίε ΠΗρ:/ /ννι{ή]θ- 
Ρἰαηθ!.οοπι//ηὰθχ.αδρξοεεῄοη-07Οδϱ- 
479190. Είναι λίγο µεγάλο το αρχείο που 
πρέπει να κατεβάσετε και ὃα χρειαστεί 
Ὀομπίοαά Μαπαφο: για να το πράξετε σε 
δόσεις. Αφού το κατεβάσετε [εκτός και 
αν αποφασίσετε να περιμένετε το επόµε- 
νο τεύχος, για να το Βρείτε έτοιμο], κἀνετέ 
το ἱησ]α[|, Κατά την εγκατάσταση το πρό- 
γραµµα µόνο του ὃα Βρει σε ποιο ἀἰΓθείο- 
Γ/ του σκληρού σας έχετε το ΏυαΚο ΙΙ! 
και εκεί Όα κάνει την εγκατάσταση. Τόσο 
απλό είναι το ἱησ]α[ἰα[ίοη του Κοεκθ! ΑΓθ- 
πα, Το οποίο µετά από αυτό ὃα έχει δηµι- 
ουργήσει και ειδικό μενού µέσω του οποί- 
ου Όα µπορείτε να το τρέχετε. 

Προτού παρουσιάσω το παιχνίδι, ὃα 
ήθελα να σας πληροφορήσω ότι στο αἵ- 
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της Πλ εν ιά γθείοη ἈεχίταςλΓοςΚκθἰατεπα του (0- 
ασ ΠΜ] ΝΑΗΥ Ιψά52091ἱ Μι παν . ΒΟΜ που Όα συνοδεύει το επόμενο τεύ- 
Ἡππ 12 Ὠα9ΜοίπΙἱ Ἠριτίου -. ἷ ΙΝ ρ σν χος θα Βρείτε ένα Ζίρρθα αρχείο το 


Στ [ρΕ]ζοΙ {1 | οποίο περιλαμβάνει δύο ἆθπιος από 
ΕοεΚθ! Απεπα, στα οποία συμμετέχουν 
όλοι οἱ παίκτες. που ευχαρίστησα στην εἰ- 
σαγωγή! Το πρώτο ἀθπιο δεν έχει πολλή 
δράση, καθώς προσπαθώ να βγάλω µε- 
ρικές 5εΓθθησῃοίς από τους παίκτες αυ- 
τούς, ενώ στο δεύτερο χωρίζονται σε 
δύο οµάδες και...πέφτει το ξύλο της αρ- 
κούδας, Προκειμένου να απολαύσετε 
αυτά τα ἀεπιος, πρέπει να κάνετε τις 
ακόλουθες κινήσεις: Ία ἀθπιος πρέπει να 
τα Βάλετε στο ἀἰγθείοηγ (του ΚοεΚε! Αίθ- 
πα] µε το όνοµα Όεπῃος - στην περίπτωση 
που αυτό δεν υπάρχει, ὃα πρέπει να το 
ο) πάν» ο... δημιουργήσετε εσείς, Το ΚοεΚθ! Απεπα, 
ΒΟΟΚΕΤ ΑΠΕΝΑ 3 ΣΡΕΟΤΑΤΟΒΗ αφού εγκατασταθεί στο ἀἰτθείοη) που 
«εν -«.- μα. έχετε το ΏυσΚα ΙΙΙ [αυτό γίνεται αυτόµα- 
τα, όπως προείπαμε], δημιουργεί µέσα 
του ένα νέο ἰτθείουγ, Και το όνοµα αυ- 
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τού Απεπα (αν υποθέσουμε ότι το Ώυσκε 
ΙΙ] το έχετε στο «ἴτθείοη) 
΄ῬλΘαπιελΩυαΚα2”, τότε τα περιεχό- 
μενα του Ζίρρεά αρχείου πρέπει να τα 
αποσυµπιέσετε στο ἀ[τθείοηγ 

"ΓΑ ΟΘαπιθςλΟυακειβλΑπεπαλΏθπιος΄]. 
Εάν τα έχετε κάνει όλα σωστά, τότε µπο- 
ρείτε να τρέξετε το ΚοςΚθἰ Απεπα, απὀ το 
κεντρικό μενού να επιλέξετε Ώθπιος και 
από εκεί ποιο ἀθπιο θέλετε να δείτε. [ενι- 
Κότερα, στα ἀθππος, εάν πατήσετε ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε πλήκτρο, ὃα βγείτε 
από το τρέχον. Στο δεύτερο 
ἀεπιο, όµως, κάποια στιγµή 
ανοίγει το [η Θαπιθ μενού 
του ΕοεΚθ! Ατθπα. Όταν το 
δείτε αυτό, πατήστε µία φορά 
µόνο το πλήκτρο Ε5οαρθ, για 
γα εξαφανιστεί Και να απο- 
λαύσετε την υπόλοιπη μάχη! 
Ενα από τα καλύτερα ἀθπῃος 
που έχω στη συλλογή µου. 


ἩΗ νοοτροπία του ΕοςΚθ! 
Άτεπα είναι να δημιουργήσει 
ακόµα πιο γρήγορες και δυ- 
γατές μάχες! Αυτό επιτυγχά- 
γεται ως εξής: οι παίκτες που 
συμμετέχουν ξεκινάνε µε όλα τα διαθέσι- 
μα όπλα [εκτός του ΒΕΟ, για το οποίο 
υπάρχει ειδική επιλογή για να Το ενεργο- 
ποιήσετε], σε πίστες οι οποίες δεν έχουν 
ούτε ένα Ροψετ υρ [δηλαδή δεν υπάρχει 
ούτε Ηθα[ή] ούτε Αππποις ούτε Απηπιο οὐ- 
τε Ώυαα Ώαπιαρε και τα τοιαύτα]. Οἱ παί- 
κτες εμφανίζονται σε τυχαία σηµεία της 
πίστας Και γίνεται µία αντίστροφη µέτρη- 
ση πέντε δευτερολέπτων, όπου μπορούν 
να κινηθούν αλλά δεν µπορούν να χρησι- 
µοποιήσουν τα όπλα τους! Μόλις τελειώ- 
σει η µικρή αυτή ανήστροφη μέτρηση, 


που σκοπό έχει να τοποθετηθούν οι παί- 
κτες όσο το δυνατόν καλύτερα στην πί- 
στα [σε σχέση µε τον αντίπαλό τους], τότε 
ενεργοποιείται η χρήση Των όπλων, κα- 
Βώς ακούγεται το παράγγελµα “ΒΙΟΛΙ”. Η 
Ιδέα είναι πραγματικά πολύ απλή, αλλά η 
δράση είναι απίστευτη] Καινούρια πλή- 
κτρα δεν Όα χρειαστείτε, καθώς το παι- 
χνίδι χρησιμοποιεί τα Βασικά όπλα και τα 
Κλασικά πλήκτρα κίνησης του Ωυαζε ΙΙ. 
Όλες οι πίστες είναι σχεδιασμένες άψογα 


και επιρέπουν εφαρµογή στρατηγικής, 
ενώ η απουσία των Ροψ/; ἰγρς επικεντρώ- 
γει την προσοχή του παίκτη ΜΟΝΟ στο 
να ξεπαστρέψει τον αντίπαλο. 

Πριν να προχωρήσω περαιτέρω, δέλω 
γα διευκρινίσω πώς µπορείτε να µπείτε 
στους δύο ελληνικούς 56/νθ:5. Ο πρώτος 
ακούει στο όνοµα Ηθίίας ΟΩ: και έχει ΙΡ 
149.239.240.50 και Ροή 27962. Ο δεύ- 
τερος ονομάζεται Ηθ[ίας-Ἱορ Γοιοθ Ενο- 
|υΠο και έχει ΙΡ 155.207.20.8] και Ροή 
27960. Οι γραµµές αυτές γράφονται πε- 
ρίπου δέκα µέρες προτού κυκλοφορήσει 


το τεύχος οπότε, εάν αλλάξει κάτι ως τό- 
τε, ουδεμία ευθύνη φέρω! Την παρούσα 
στιγµή, λοιπόν, ὃα σας συνιστούσα να 
µπείτε στον πρώτο 5πνει (Ηθίίας 6Ο], 
διότι είναι πιο αξιόπιστος και πιο Απῄ-ιαα 
από τον δεύτερο, ο οποίος πα ζει 
έντονα ανεξήγητα κολλήµατα και, κατά 
συνέπεια, ποτέ δεν έχω δει ούτε ένα άτο- 
μο να παίζει σε αυτόν! Δυστυχώς, δεν 
µπόρεσα να έρθω σε επαφή µε τους 
υπευθύνους για να θελτιώσουν την κατά- 
σταση, οπότε δεν σας τον 
συνιστώ. Τώρα, ας αναλύ- 
σουµε τις οδούς που µπορεί- 
τε να ακολουθήσετε προκει- 
µένου να μπείτε σε έναν 5εην- 
6τ (στην προκειμένη περίπτω- 
ση, στον Ηείίας ΟΩ 6). 
Φορτώστε το ΕοεΚθί Α8- 
πα και επιλέξτε Μυ]ήρίαγει, 
από εκεί ὀρεςεί[γ και στα πε- 
δία ΙΡ και Ροή συμπληρώστε 
πι τιµές που σας έδωσα [µε 
τις τελείες που έχω βάλει. 
Όμως, υπάρχει και ένας ακό- 
μα πιο εύκολος τρόπος: Κα- 
τεβάστε την κονσόλα πατώ- 
ντας το πλήκτρο” ” και 
πληκτ ήστε λζοηπθοί 
ΙΡ.ΡΟΚΤ, δηλαδή στην προ- 
κειµένη περίπτωση θα πρέπει να γράψετε 
αζοηπος! ]49.233.249.50:27062 και 
έτσι Όα µπείτε στον 58γνεη! Όπως βλέπε- 
τε, τα πράγματα είναι πολύ απλά και δεν 
πιστεύω να αντιμετωπίσετε Ιδιαίτερο πρό- 
ϐληµα. Σε περίπτωση τώρα που δέλετε να 
δοκιμάσετε την τύχη σας σε ξένους 
5ε/νθις για ΚοςΚθ! Αιθπας των οποίων το 
ΙΡ και το Ροή δεν τα γνωρίζετε, από το 
αρχικό μενού επιλέξτε Μυἱήρἰαγθι και 
από εκεί Κάνετε κλικ στον όχι και τόσο 
ευδιάκριτο σελιδοδείκτη ’ΚΑΞ3΄. Φυσικά, 
ὃα πρέπει να είστε συνδεδεμένοι στο Ιη- 
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ΟυΑΚΕ ΙΙΙ ΑΛΛΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


Ιθπιε! για να τα κάνετε όλα αυτά! Αφού 
κάνετε κλικ στο κουμπί αυτό, το µηχάνη- 
μα ὃα φαίνεται να κολλάει για λίγο, αλλά 


στην ουσία ψάχνει όλους τους διαθέσι- 
µους 5Θ/ΜΘ!5 που έχουν ΟυαΚε ΙΙ! ΛοςΚκθί 
Άτεπα, και τους ταξινομεί με φθίνουσα 
σειρά, Βάσει του Ρίπα που έχουν (όσο µι- 
κρότερο Ρίπᾳ τόσο καλύτερα]. Αφού 
φορτώσει όλη η λίστα, Όα δείτε καιτους 
56/νθις Ηθίίας-ΟΩΓ και Ηείία»-Ἱορ Ροιοθ 
Ενου(ίοη, πιθανότατα πρώτους στη λίστα, 
µια και είναι ελληνικοί και έχουν χαµηλό- 
τερο ΡΙπΩ από αντίστοιχους που Βρίσκο- 
νται στο εξωτερικό! 

Αφού µπείτε στον 58/ν6Γ που διαλέξα- 
τε [προτείνω για µία ακόµη και τελευταία 
φορά τον Ηείίας-ΟΩς, λόγω της φοβε- 
ρής απὀδοσής του) και αφού φορτώσει 
το παιχνίδι τα απαραίτητα στοιχεία, ὃα 
βρεθείτε σε µία µεγάλη πίστα και ένα µε- 
γού ὃα εμφανιστεί. Πατώντας Ε5εαρθ, το 
μενού εξαφανίζεται και µπορείτε να Κινη- 
δείτε στην πίστα (δεν έχετε όπλα όµως). 


ΒΕΤΟ; « κο... 


Αυτή η πίστα λέγεται ΥΜοήα και από αυ- 
τήν µπορείτε να µεταφερθείτε στις διό- 
φορες Αρένες που υπάρχουν. Πατώντας 
ξανά Έεεορε, Εμφανίζεται το μενού για 
πιο γρήγορη επιλογή πίστας. Πέραν του 
ονόματος της πίστας, Βλέπετε πόσοι παί- 
κτες εἶναι µέσα και τι είδος παιχνιδιού 
παίζεται. Τα Βασικότερα είδη είναι δύο: 
ΚοεΚθ! Απεπα και (ἶαη Απεπα. Το (ἶαη 
Άτθπα διαθέτει γιγάντιες πίστες - ότι 
πρέπει για μάχες μεταξύ πολλών ατόμων. 
Τα άτοµα αυτά χωρίζονται σε δύο οµά- 
δες, στους κόκκινους (βεά] και στους 
µπλε (Βἱυθ). Το πιθανότερο είναι να Βρεί- 
τε κόσμο σε µία από τις έτοιµες ΚοςΚθ! 
Άιεῃας, οπότε κατευθείαν επισκεφθείτε 
την, κάνοντας διπλό κλικ. 

Μπαίνοντας σε ένα Μαρ, το πρώτο 
µέλημά σας είναι να κάνετε Ώουθίθ 
Ο1ἱοΚ στο (1θαίθ Ίθαπι, προκειµένου να 
φπάξετε την οµάδα σας και να αντιµετώ- 
πίσετε τον αντίπαλο όταν έρθει η σειρά 
σας. Όλα αυτά Βέβαια προὔποθέτουν 
ότι υπάρχει τουλάχιστον ένα ακόµα ἁτο- 
μο στον ίδιο Μαρ και µπορείτε να παίξε- 
τε, αλλιώς πρέπει να περιμένετε κάποιον 
να έρθει, Σηµαντική είναι η επιλογή ΡΓο- 
Ρο5θ Νθν/ 56Ηίπᾳ, η οποία, όποτε την 
ανοίγετε, ὃα αναφέρει τις ρυθμίσεις της 
συγκεκριμένης πίστας: για παράδειγµα, 
ότι κάθε οµάδα αποτελείται από ένα 
παίκτη, δεν χάνετε Απππογ και Ηθαίήι από 
τα δικά σας πυρά, υπάρχει Εαἰ[ίπο Όαπι- 
ασε (ζημιά όταν προσγειώνεστε από 
υψηλά άλματα) και πολλές ακόµα ρυθμί- 
σεις που είναι κατανοητές µε την πρώτη 
ματιά, Αυτές µπορείτε να τις αλλάξετε 
και, Κάνοντας κλικ στην επιλογή Ριο- 
Ρο58, να προτείνετε τα 5εΗίπᾳ5 στους 
συμπαίκτες σας. Εκείνοι, ανοίγοντας το 
μενού (δηλαδή, πατώντας Ε5εαρθ), µπο- 
ρούν από την επιλογή Ψοἱθ (ᾖαπφθς να 


επιλέξουν εάν αποδέχονται τις νέες ρυ9- 
µίσεις που θέσστε [Ψοἱθ Υθς) ή νατις 
απορρίψουν [οἱ Νο). Σε περίπτὠση 
που οι ψήφοι υπέρ εἶναι περισσότεροι, 
τότε οἱ αλλαγές από το αµέσως επόμενο 
ματς εφαρµόζονταί! Σε ανήθετη περί- 
πτωση, μένουν ὡς έχει. Δημοκρατικές 
διαδικασίες, αν µη τι 

Σε περίπτωση που επιλέξετε κάθε 
Ίθαπι να αποτελείται απὀ περισσότερα 
του ενός άτοµα, δα µπορούν να µπουν 
σε αυτήν όσα άτοµα έχουν επιλογή από 
τα δθΗίπᾳς. Εάν µία οµάδα δεν είναι γε- 
µάτη, τότε δίπλα στο ὀνομά της Όα φαί- 
γεται η επιλογή Όρεη, οπότε δεν χρειά- 
ζεται να κάνετε κλικ στο (πεαῖε Ίεαπι, 
αλλά στην ομάδα που είναι άδεια. Το 
ΒΕΟ έχετέ το πάντα ΟἩ, γιατί όπως έχω 
επανειληµµένα δηλώσει είναι ανισόρρο- 
πο όπλο. Ία συνήθη 5εΗίηᾳς υπαγορεύ- 
ουν Γα[ΐπα Ώαπιαφο ΟΗ και τα πυρά 
σας να µη μειώνουν τα Ηθα]ήι και Α:- 
ππΟΙ, τόσο τα δικά σας όσο και των συ- 
µπαικτών σας [που ανήκουν στην ἴδια 
Ίθαπι, δηλαδή). ἔτσι. στο Ρτοροςθ ΝθνΝ 
5θΗίπᾳς πρέπει τα Ηθαίήι και Απποι να 
εἶναι Ώοπ΄1 Ώαπιαρο 5ε]ί οι Ίθαπι, Ο χώ- 
ρος είναι περιορισμένος και δυστυχώς 
δεν µπορώ να προθώ σε περισσότερες 
λεπτομέρειες. 


Σίγουρα το ΚοεΚθ! Απεπα Όα σας προ- 
σφέρει αρκετές ώρες διασκέδασης. Το 
δεωρώ πιο “δίκαιο” όσον αφορά στη διε- 
ξαγωγή της µάχης, µια και οι αντίπαλοι 
έχουν στη διάθεσή τους και οι δύο ακρι- 
βώς τα ἴδια πολεμικά εφόδια (όχι ανεξά- 
ντλητα φυσικά). Όσοι έχετε ΟυσΚε |! 
Άτεπα, πρόσβαση στο Ιπίεππε! και σέθε- 
στε τον εαυτό σας ΟΦΕΙΛΕΤΕ να δείτε το 
ΚοεΚθ! Απθπα.. 

Κλείνοντας, θέλω αναφέρω κάτι σηµα- 
ντικό: Επειδή η συγκεκριμένη στήλη εἶναι 
αρκετά “ευσίσθητη΄ [καθώς στις δεκα- 
πέντε μέρες που µεσολοβούν από τη 
συγγραφή των άρδρων µέχρι τη δηµοσί- 


ευσή τους πολλά γίνονται στο χώρο των 
παιχνιδιών που παρουσιάζω), από αυτό 


το τεύχος εγκαινιάζω τη σελίδα στο |η- 
Ιειπε! ΠΗρ://Μν,αθος(ᾖίθςοοπι/ 
ἀυπηπηνίαπι/!πάθχ.Πήπι, την οποία ὃα επι- 
μελούμαι εγώ και σκοπό ὃα έχει να ϐοη- 
δά (παράλληλα µε τη στήλη] το εκάστοτε 
παιχνίδι που γίνεται τενίενἠ Προς αποφυ- 
γήν παρεξηγήσεων, δεν Όα Βρίσκετε τα 
περιεχόμενα του άρθρου στη σελίδα, 
απλώς Όα κάνω τη ζωή σας πιο εύκολη. 
Μην παραλείψετε να το δείτε. Έχετε γεια, 
λοιπόν, και τα [ξανα]λέμε σε δεκαπέντε 
μέρες! 


Ηρδε ο Νοέμβρης και έφερε µαζί τα πρώτα κρύα. Τι 
Καλύτερο έχετε να κάνετε τις κρύες νύχτες Του 
χειμώνα από το να ανοίξετε τον υπολογιστή σας, να 


μπείτε στο ΙΠ{ΕΓΠΕΙ και να εισθάλετε στο φανταστικό 
Κόσμο του Τ46, όπου και άλλοι παίκτες α έχουν 


αναζητήσει σίγουρα καταφύγιο; Κρύο, καιρός για... 
πενήντα δύο και Βάλε (οη-Ιἱπε παίκτες στο Τ4ς,..) 


Του Νίκου “ΌυλΛπαννίαΛΙ” Κόντη 
ΒὈυΜπινΜίαπιθΠοβηπα(/.εοη 


σει αρκετές εκκρεμότητες. Πρώτον, 

οφείλω να δημοσιεύσω το δεύτερο 
µέρος της περιπέτειας των μεγάλων ηρώ- 
ὧν και, δεύτερον, να σας εξηγήσω τα 
προβλήµατα που συναντήσαμε µε τις νέ- 
ες περιοχές και τα νέα τέρατα! Ας ξεκινή- 
σω από το δεύτερο θέµα. Λοιπόν, όπως 
εἶχα πει Και στο περασμένο τεύχος, εἶχα 
ανακαλύψει ένα νέο Ώυπᾳεοῃ µε νέα τέ- 
ρατα. Τις επόµενες µέρες ακολούθησαν 
κι άλλες ανακαλύψεις από τον ΟΜ-Νθρ- 
Ίυπθ και την ΟΜ-5γί6η. Νέες εκτάσεις 
γης, µε αρκετά καλά γραφικά και εξίσου 
πολλά νέα τέρατα! Το πρόθληµα όµως 
που δημιουργήθηκε και µας απέτρεψε 
από το να επιτρέψουμε την ελεύθερη 
πρόσβαση σε όλους τους παίκτες ήταν τα 
αντικείµενα µε το πρόθεµα Κουοῇ, που 
έριχναν όλα αυτά τα τέρατα [π.χ. Κουοῇ 
Ώαφφει]. Αυτά τα αντικείµενα, µια και τα 
τέρατα που τα ρίχνουν εἶναι προς το πα- 
ρόν υπο[ῄςἰα[, όταν πέφτουν στο έδαφος 
[είτε επειδή κάποιος χαρακτήρας τα άφη- 
σε είτε επειδή έπεσε απὀ τέρας], εἶναι πο- 
λύ πιθανόν να προκαλέσουν πρόθληµα 
στον 5Θ/νθ: και να µην μπορούν οι παί- 
κτες να κάνουν ἰοᾳ Όπ. Το πρόθληµα αυ- 
τό εντοπίζεται σε µικρή ακτίνα από την 
περιοχή στην οποία έπεσε το εν λόγω 
αντικείµενο (βουο/). Οπότε, µετά απὀ 
πολλή σκέψη, αποφασίσαμε να απαγΟ- 
ρευτεί η παρουσίαση των τεράτων στο 
ευρύ κοινό, µέχρι η ΨΙτεοπι να βγάλει το 
τρίτο νησί ἡ µέχρι να διορθώσει αυτό το 
Ρυᾳ. Ελπίζω να σας κατατόπισα πλήρως. 
Συνεχίζω µε το δεύτερο µέρος της περι- 
πέτειας των ηρώων µας, 


ΤΟ 2ο ΜΕΡΟΣ 
ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Ετσι ξεκίνησε το κονβόι των ηρώων και 
των ηρωΐδων. Το ταξίδι για το απόµερο 
κάστρο του άρχοντα της μαγείας ΖίαΚαι 


Σ το προηγούμενο τεύχος είχα αφή- 


διήρκεσε περίπου τέσσερις ώρες, κατά 
τις οποίες οἱ μεγάλοι ήρωες προχώρησαν 
Βιαστικοί και αμίλητοι, χωρίς να χασοµε- 
ρούν. Μπαίνοντας στο Κάστρο προχώρη- 
σαν προσεκτικά, σφάζοντας πού και πού 
κανένα δύσμοιρο τέρας που βρισκόταν 
στο διάθα τους. Αφού μερικοί ήρωες εί- 
χαν φτάσει στο τρίτο επίπεδο του πέτρι- 
νου Κάστρου, µερικοί απὀ αυτούς που εἷ- 
χαν μεΐνει πιο πίσω πολεμούσαν µε τους 
ἰθ556: ΏπαΚθς κάπου στο δεύτερο επίπε- 
δο, καθώς οι τελευταίοι είχαν σπάσει τα 
δεσμά τους και εἶχαν θγει από τα κλου- 
Βιά µέσα στα οποία τα κραϊτούσε ο 
Ζ]αΚατ για να εκτελεί πειράµατα! Μάλι- 
στα, ένας από τους ήρωές µας, ο φοθε- 
Ρός μάγος ὀρθθάγ, παραφέρδηκε τόσο 
πολύ, που τον µάζεψαν από το κυνήγι των 
Όπακος τέσσερις µέρες µετά, αφού όλα 
είχαν τελειώσει. 

Ο Ζ]αΚαι απόρησε Βλέποντας τόσο 
κόσµο και ευθύς τους ρώτησε ποιο! εἶναι, 
πώς τους λένε και τι δουλειά έχουν στο 
κάστρο. Δείχνοντας την αριστοκρατική 
καταγωγή τους και την άριστη ανατροφή 
τους, όλοι µαζί οι [πανέξυπνοι) ἠρωές µας 
άρχισαν να συστήνονται ταυτόχρονα, δη- 
µιουργώντας χάος και κάνοντας τις λιγο- 
στές τρίχες που εἶχαν μείνει στο κεφάλι 
του ΖῄαΚαι να πέσουν (να για φοράει 
καπέλο). Ο ΒἰαεΚ-Ίταάσι, χωρίς να καδθυ- 
στερήσει και παρασυρµένος από τα αγνά 
του συναισθήματα, είπε στον Ζήακαι, δεί- 
χνοντάς του το γαλάζιο πετράδι: “Πόσο 
δίνεις γι΄ αυτό, γέρο;”. [ρήγορα οι σύ- 
ντροφοί του τον φίµωσαν και εξήγησαν 
στον ΖῄαΚαι ότι είναι οἱ ήρωες-απεσταλ- 
µένοι του Βασιλιά για να τους στείλει στο 
μυστικό Ώυπᾳθοη. 

Ο Ζ]αΚαι πήρε το πετράδι, το αναγνώ- 
ρισε και εἶπε στους ήρωες ότι α έκανε 
το δρα] γί αυτούς! Αλλά τους προειδο- 
ποίησε να µην κάνουν φασαρία και ούτε 
να του αποσπάσουν την προσοχή, γιατί το 


(σμια 


5ροἱ εἶναι πολύ ευαίσθητο και χρειάζεται 
πλήρη αυτοσυγκέντρωση. Όλοι κάθισαν 
σιωπηλοί, και ο Ζ]ναΚαι πήγε στο κέντρο 
του δωµαίίου. Εβγαλε απὀ ένα πουγκἰ 
δύο ζευγάρια µάτια ταραντούλας και 
σκόνη από τα κόκκαλα ενός µέλους των 
πανίσχυρων Όπάθαά οΚυ]ῄτα! Άρχισε να 
ψελλίζει αρχαίες ακαταλαβίστικες συλ- 
λαθές, ἁπλωσε στη δεξιά του παλάμη τα 
τέσσερα µάτια και µε το αριστερό χέρι 
έριξε τη σκόνη από τα κόκκαλα. Η ατμό- 
σφαιρα άρχισε να ηλεκτρίζεται και οι 
αστραπές ακούγονταν έξω απὀ το κά: 
στρο. Ἱεράστια ενέργεια άρχισε να συσ- 
σωρεύεται στο γέροντα, κάνοντάς τον να 


τρέμει (από τη δύναμή της], ενώ παράλλη- 
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Μπράβο σε όλους σας, παιδιά, όλο και πιο 
Ψηλά!Η! Ετσι κάπως είχε το Ηα!! Ο6 Εαπιο στις 


16-10-2000. 


ΡΟ Ματιο ΙΒ 


λα εκείνος προσπαθούσε να συνεχίσει να 
απαγγέλλει τα λόγια του 9ροί1! 


“Εκείνο το θάζο εκεί πάνω τι έχει;' πε- 


τάχτηκε και είπε ο ἰθᾳίοη Οἱ Ώοοπι, χτυ- 
πώντας την πλάτη του ΖμακΚαι µε το σι- 
δερένιο γάντι! Αμέσως µετά ακούστηκε 
ένα µπαμµ και ο ΖμαΚατ Βρέθηκε κρεµα- 
σµένος από τον τεράστιο ξύλινο πολυέ- 


λαιο του δωματίου, καθώς έχασε την αυ- 


τοσυγκέντρωσή του Και όλη η ενέργεια 
που ήταν µαζεµένη στο σώµα του έφυγε 
απότομα. 

“Τι κάνεις, ΡΕ;Ι”, εἶπαν µε µια φωνή οἱ 
σύντροφοι του ἰθοίοη Οἱ Ώοοπι, ενώ µι- 
κρά γκρίζα κυκλάκια έβγαιναν από το 
στόµα του Ζῃακαι, τη στιγµή που ο 
Βαάθείπαει τον τραβούσε από το πόδι 
για να τον κατεβάσει απὀ τον πολυέλεο. 


νης µαγείας͵ ενώ ο ἱθφίοη Οἱ Ώοοπι, για 
να ξεπληρώσει το λάθος που είχε κάνει, 
υποσχέθηκε να φροντίζει το μάγο όσο 
ήταν κατάκοιτος. Την τρίτη µέρα ο ΖαΚαι 
κατάφερε να σηκὠθεί στα πόδια του και 
οι ἠρωές µας τον έπεισαν να ξανακάνει 
το δρε/|, µετην υπόσχεση να µην τον δια- 
κόψει κανείς... 

Αφού Βρέθηκαν ξανά τα µάτια της τα- 
ραντούλας και σκόνη από κόκκαλα 5Κυ]- 
ἤτε [να ΄ναι καλά ο Αἰθχ], ο ΖῄαΚαι άρχι- 
σε τη διαδικασία του ορεἱἱ ξανά απὀ την 
αρχή! Ευτυχώς, κανένας δεν τον διέκοψε 
και ένα πανέμορφο Ροηαἱ εμφανίσθηκε 
μπροστά του. Είχε σχήµα οβάλ καιτις 
διαστάσεις µιας πόρτας, το περίγραµµά 
του ήταν Κόκκινο ενώ το υπόλοιπο ήταν 
φτιαγμένο απὀ µια παράξενη βαδυγάλα- 


πτό το Ροῄαἱ ὃα εξαφανιστεί!”, εἶπε ο 
ΖΊαΚαι. Οι ἠρωές µας δείλιασαν στην 
αρχή, µη ξέροντας πώς λειτουργεί αυτό. 
Μόνο ένας ήταν θαρραλέος και έκανε το 
πρώτο Βήμα, µόνο ένας εἶχε τα κότσια, 
μόνος ένας ήταν το παλικάρι. Ο Μίκες, ο 
ἀάφοθβος, ἅπλωσε το χέρι του να ακουµπή- 
σει την παράξενη επιφάνεια του Ροη]αἱ και 
αµέσως εξαφανίστηκε, µε µια µικρή λάµ- 
ψη! [ρήγορα ακολούθησαν και οι άλλοι... 
Κάπου εδώ τελειώνει και το δεύτερο 
µέρος της μεγάλης περιπέτειας. Η συνέ- 
χεια και το τέλος στο επόμενο τεύχος! Το 
έργο αυτό είναι δημιούργημα του φοθε- 
ρού, ανεπανάληπτου συγγραφέα 
ΏὈυΜπιλΜΙαΜ, τον οποίο πραγματικά Όαυ- 
µάζῳ. Κλείνοντας, και ενόψει του 2τὰ 
Τ4ς 6Ιναπιριοπ»Βἰρ, σας παραδίδω τον 


Δύο μέρες πέρασαν για να συνέλθει ο 
Ζ]αΚαι απὀ την επήρρεια της λανθασμµέ- 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 


ον - 


ΕΦΗ ΟΙΑΝΤ 
τον ξέρουν σίγουρα ὃα τον αποκαλούσαν Ὕγγαντα του Τ4Γ΄Ί 
ἆ, εἶναι ένας οπό τους καλύτερους παίκτες που έχει περά- 

ς ό το Τ46, απὀ αυτούς που φροντίζουν Πρώτα για το καλό 
χνιδιού και έπειτα για το καλό του χαροκτήρα τους! Η Ιδέα της 
συνδροµής εἶναι δική του και αρκετές εἶναι οι φορές που έχω 

ὠτήσει τη γνώμη του για διάφορα ΄ΤιΦορδικά΄ δέµατα Δυστυχώς, 
απόστασης που µας. χωρίζει [καταραμένε Μοριά), δεν έχου- 
ρει να τα πούμε από κοντά, αλλά πού θα πόει. Σας τον πα- 


ένα σαθβατόβραδο του Μάη όταν, κρατώντας το πρόσφατο 
του ΄ΡΟΜ’, ξανάφερα στο μυαλό µου την ἴδια σκέψη που µε τα- 
ὦ και πέντε µήνες περίπου... Θα εἶναι άραγε καλό αυτό το 
ζοππᾳ; Και πώς Όα τα καταφέρω εγώ, ένας Ο6ηειαί (ἠγαηχ. 
ἨΤοΙθϱΥ Φαπηο», να επιθιώσω σε ένα ΒΡΟ ανάμεσα σε ὁλ- 
μάλιστα οη/]ϊπε (δεν εἶχα την παραμικρή εμπειρία σπό οη-]ίπα 


ἆ, πήρα τη µεγάλη απόφαση και την άλλη μέρα, 29 Μαΐου (απο- 
ημέρα. λέτε να εἶναι σύμπτωση], έστειλα τη φόρμα εγγραφής 


ς είχε γίνει... το Τ46 εἶχε µπει πλέον στη ζωή µου. Το καλω- 
ὃερμό από πολλούς παίκτες που ήταν εκείνη την ώρα µέσα. 
ς µέσα στην |Η, περπατούσα γυμνός [ηονβίο γαρ) και προσπα- 
α καταλάβω τι γίνεται. Αφού µου δόδηκαν οι πρώτες οδηγίες 
οµένους, φόρεσα το σωσίθιο.. εεε το τυδίθα αἴηκ” (προ- 
τον /σηµαίνει υπίᾳυ ἴἼθπῃ και εἶναι απὀ το Ὠίαδίο, αλλά, όταν 
στο εἰου!, εισέπραξα µόνο κάτι ιαχές που σου δίνουν την εντύ- 
μενα Μα σμαρμα: 
ὃς έτσι ο πο πακοσς [ψώνιο) 
Λόγω ηλικίας [τριάντα εφτά εἶναι τα άτιμα] δεν Βυμόμαι ποιοι 
ή που µε κατέβασαν στο ἄυηρθοη, αλλά τους ευχαριστώ από 


ληροφορίες για το πού και πώς Όα αντιµετωπίζαµε τα διάφορα τέ- 


ο 152] Μαρ!ογ 


{ῃ ουσία, σαν ζελέ. 
“Γρήγορα, µπείτε µέσα, γιατί σε ένα λε- 


ΟΜ:Ρο5!ηγπη για ορισμένες διευκρινίσεις 
και µικρολεπτοµέρειες... 


Ρρατα του ΑἴαΚας και κρεµόµασταν από τα χείλη των Πίο] |ν]ς, µήπως 
και τους ξεφύγει κανένα μυστικό και κάνουµε κάτι παραπάνω από φοῦ- 
[ία ο ο ον νο ορ 

Οι µέρες περνούσαν, τα |νίς µεγάλωναν και η καθημερινή µου ενα- 
σχόληση µε το Τά{- είχε πλέον γίνει σχέση εξάρτησης. δεν το κρύθω, 


: ακόµα δυμάμαι τη µου κόρη να µου λέει ΊΜπαμπόα- 
ο πα ο ιτ» κάόάά; 
με Τρίτη; ... Αχαχαχα:’ Σάββατο έφτασε και ακόµα τἰποτα!! Καλά, 


καλά... η διαφήμιση είναι αυτή. Μπορείτε όµως να καταλάβετε για τι 
Βαδμό εδισµού μιλάμε. 

Και µετά ήρθε η µέρα που είδα απὀ κοντά αυτό το τρομερό πποηνίθι 
(528) που ακούει στο ὀνομα ΟΜ-:ΏυΜπιΝΜίαΜ. Λίγο ο φόθος, λίγο το 
μαμα όφοωση όλα μαζι 

λειτούργησαν και, αρπάζοντας την ευκαιρία, ξεστοµίζω ένα ΄Βί΄. Και 
ναι... Το τέρας μιλούσε, και μάλιστα ἁπταιστα... ελληνικά - µου εἶπε 
{1Η Ίννα πω γι’ αυτόν τον ήρωα του ΤΑΓ που καθημερινά ακούει ότι 
μαλ..α µάς κατέβει στο κεφάλι και προσπαθεί να µη χαλάσει το χατίρι 

κανενός; Χωρίς αυτόν, νομίζω ότι στο Τ4ς Όα επικρατούσε χάος! 5ο:- 
ον 505, Νερ]υπο και Όγτθη, αλλά µου δίνει ΊΟΜ ΧΡ κάθε εβδο- 
µάδα... ὀφειλα να τον παινέσω και λίγο, γιαή αν δεν παινέψεις το σπίτι 
σου... 

Όσο για εσάς, τους συμπαίκτες µου... τι να πω; Συναντήδηκα µε πολ- 
λούς απὀ εσάς και συνεργάστηκα µοζ/ σας, µε βοηθήστε και σας 
θοήθησα σε διάφορα θέµατα που µας κατά καιρούς στο 
παιχνίδι. Πιστεύω πως αυτή και µόνο η συνεργασία αναδεικνύει το πόσο 
καλό µπορεί να γίνει ένα οπ/ΐπε ΒΡΟ όταν ο καθένας παίζει σωστά το 
Ρόλο του. Ἰώρα Όα µου πείτε για τα Ιθίς που σας θάζῳ ότι εἶναι δύσκο- 
λα ή χρονοβόρα, αλλά τι να κάνουμε; [1[ς ἰς ποί 5ο... «ἰπηρίε!! (και αφή- 
στε τις χαζοµάρες του γνωστού ουίσκι). 

Δυστυχώς, ο διαθέσιμος χώρος της στήλης δεν µου δίνει περιδώρια 
για περισσότερες σκέψεις. Σας αφήνω, λοιπόν, και σας εύχομαι να εἴστε 

πόντα έτσι κεφάτοι και µε διάθεση για προσφορά όπως σας ξέρω 
στο δικό µας κόσµο... ΤΟ ΘΑΥΜΑΣΙΟ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΖΩΩΝ.. ΕΕΕ, ΤΟΥ 
Τ4ς ΕΝΝΟΩΙΗ 
Σας φιλώ... Οεηειαἰ Οἰαη!.” 


Τη στιγµή που ὃα διαθάζετε αυτές τις 
γραµµές Όα ολοκληρώνεται και το τρίτο 
Τ4ς (Ιαπιρϊοη»Βρ στον ελληνικό 5Θ/νθ;. 
Ενα Θνεη! ξεχωριστό από τα άλλα, τόσο 
για τις µεγάλες αµοιθές που δίνει όσο και 
για τον τρόπο διεξαγωγής του. Κάδε παί- 
κτης ΄ εξετάστηκε’ ξεχωριστά από τους 
ειδικούς εἰαταςίεις-εξεταστές, και νικη- 
τής Όα μπορούσε να είναι ένας οποιασ- 
δήποτε δυναμικότητας χαρακτήρας 

αφού οι δοκιμασίες που Όα πέρναγε ὃα 
ήταν ανάλογες του |θνθί του. Να ὃυμί- 
σουµε ότι στα προηγούμενα δύο πρωτα- 
Βλήματα την πρώτη Θέση είχαν πάρει ο 
Νοοπθ και ο Ιερπ]αη. Το (ΠαπιρίοησΠίρ 
γίνεται απὀ τους (Παταςίει του ΟΜ.- 


Ξ Επίγ8αησο 


τους πιστούς τῆς ΤἸαἰαπ/ία. 


Φοδ/ηγπι [δεν Θέλω σχόλια για το πἰςΚ- 
παπῃθ µου! Ετσι, κ. Πατρίκο]], βασισμένο 
σε µια Ιδέα του Αθοή. [Οποιος δεν έχει 
διαβάσει ἑστῶ και ένα κεφάλαιο από τη 
νουβέλα του Αθοη στο {οτυπῃ δεν ξέρει τι 
χάνει...) Στο επόμενο τεύχος θα δείτε 
τους νικητές του τρίτου Τ46 (Παπιρί- 
οησΠϊρ, µαζί µε πολλά στατιστικά για το 
ενεη!. Τονίζω για µία ακόµα φορά ότι το 
σημαντικότερο ρόλο στο θνεη! παίζει το 
κατά πόσον εφαρµόζεται το στοιχείο του 
ΚΡΟ στο χαρακτήρα. Όσοι το κατάλαθαν 
ὃα δουν λογικά και το ὀνομά τους ανάµε- 
σα στους πρώτους δώδεκα νικητές, που 
παίρνουν και αµοιθή. 


Ξ ΕχΗ {ο ΕΘΥΙοΓ5 


Εικόνα από το ζα5ῖπο που έγινε για 


Εδώ κάνω τις εισπράξεις από τους 
Υκαντέμῆδες. 


Όσον αφορά κάποιες... κακοήθειες 
που γράφτηκαν σχετικά µε τον αριθµό 
των ΟΜ5 Του ελληνικού 5θ:νε, έχω να 
τονίσω ότι το νούμερο που γράφτηκε 
απότον ΟΜ:Όνηπία.. τον ΟΜ-ΏΌνή- 
απηπιΜ.., Τον ΟΜ-Ώνηγαπππιίαπη..., το 
γούμµερο που γράφτηκε απὀ τον ΓΙ 
[τέλος πάντὠν..) δεν έχει καμία σχέση 
µε την πραγματικότητα... Ακου 4,5. 
Τουλάχιστον ὁ,5]Ν! (Αλίμονο, έχουµε 
πολλά ... φορολογήσιµα κυβικά!) [Πα- 
ρακαλώ ο αγαπητός συνάδελφος να µα: 


στιγωθεί από τους υπευθύνους του περιο- 


δικού Και για τιμωρία να κλειστεί σε ένα 
δωµάπο µε έναν υπολογιστή τελευταίας 
γενιάς, και το Ώυακο 3, αλλά χωρίς... 
ΚεγΏοατα και ππουςθ, χεχεχε [σατανικό 
γέλιο]. 

Αυτά απὀ εμένα... Συνεχίστε δυναμικά, 
αλλά Όα σας δώσω και µία συμβουλή... 
Το 4απιθ έχει πολύ ωραία αυεΣί». Μπορεί 
να µη δίνουν µεγάλες αµοιθές, αλλά αξί- 
ζει τον κόπο να τα κάνετε. [ιαή ξέρω ότι 
πολλοί Λί6Ι Ιθνεἰς δεν τα έχουν κάνει. 

ΟΜ-Φοδ/ηηῃη. 


ΑΚΑΚΑΣΙΤΑΒΥΕΙΝΤΗ 


ΡΟ Μαπιοετ( 


[ῇ ΙΤ ΤΡΙ 


ΙΝΟΟὉΙΔΤΕ-ΙΤ 


Η απόλυτη προστασία κατά Των Ιών.., δωρεάν! 


Ισως µερικοί από εσάς να χρησιμοποιούν ήδη κάποιο από τα δημοφιλή 
απΗνίγυςθς που κυκλοφορούν στο χώρο των υπολογιστών και να 
έχουν μείνει απόλυτα ικανοποιημένοι από τη χρήση του. ΟΙ δύο 
ουσιαστικοί διεκδικητές του χώρου είναι αναμφίβολα τα προγράµµατα 
Νογίοη Απνίγυς και ΛΊ«Α/εθ. Στο παρόν άρθρο παρουσιάζουμε ένα 
παραπλήσιο πρόγραµµα, το οποίο παρέχει στο χρήστη δυνατότητες 
παρόμοιες µε αυτές των προαναφερθέντων εμπορικών εκδόσεων, ενώ 
ταυτόχρονα διαπίθεται δωρεάν από το Διαδίκτυο. 


Ίου Δημήτρη ΄Κεά οι Ώθαα” Ιωαννίδη 


ΜππίοσππθΘεοπηρυρ/ες».ΟΓ 


ια την απόκτηση του προγράµµατος 

αρκεί η μετάβαση στην κεντρική σε- 

λίδα της (οπιρυ!ει Αδοείαἰθς |π]θι- 

πα[ίοπαἱ [πς. (ΠΗΡ://απΗνίτυς,ςαἰ. 

οοπι/] (6ΑΙ), από την οποία Όα γίνει 
το κατέβασμα του αρχείου εγκατάστασης του 
Ιποευ]αθίτ. Στη συγκεκριμένη σελίδα ο ενδια- 
φερόµενος καλείται να συμπληρώσει µία απλή 
φόρμα µε ορισμένα προσωπικά στοιχεία του, 
ενώ δεν πρέπει να παραλείψει να δηλώσει ένα 
ισχύον Ἑ-πιαί. Στη συνέχεια ὃα του δοθεί ένα 
γούμερο [Ου5ίοπιθΓ Νυπιθεη, το οποίο πρέπει 
γα καταγράψει, καθώς ὃα ζητηθεί η εισαγωγή 
του σε ειδικό πλαίσιο κατά την εγκατάσταση 
του προγράµµατος. Ας σηµειωθεί πως το συ- 
γκεκριµένο νούμερο δεν εἶναι απαραίτητο για 
την οµαλή λειτουργία της εφαρµογής, ὠστόσο 


Το κεντρικό ἱπίθγίαςς του προγράµµατος µε τα τρία παράθυρα που 


αναφέρονται στο κείµενο. 


ο 1δ4]κα Μαριει 


χρειάζεται οπωσδήποτε για την απόκτηση των 
γέων νίτυς ἀθβηίῄοης του προγράµµατος από 
το Διαδίκτυο. Έπειτα απὀ όλα αυτά το αρχείο 
εγκατάστασης εἶναι έτοιµο να τρέξει, ο δε χρή- 
στης αρκεί να ακολουθήσει Βήμα προς Βήμα 
τις οδηγίες του |ησ]α[ϊαίίοη γγ!ζατα. 


ΙΝΣΙΑΙΙΑΤΙΟΝ ΥΜΖΑΛΡ 

Η εγκατάσταση του Ιποευ]α!ε[], μολονότι σε 
Καμία περίπτωση δεν χαρακτηρίζεται δύσκολη, 
περικλείει σηµεία που χρήζουν επεξήγησης. Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει ορισµέ- 
γες από τις Βασικές παραμέτρους του προ- 
γράμματος και µέσω του μενού Ορῄοης / Ορ- 
ἤοης Ὑψίζατα. Θεωρούμε πως το οοπῄαυτα!ίοη 
εἶναι ίσως το πιο “προχωρημένο” χαρακτηριστι- 
κό του Ιποευ]α[θί]. Για το λόγο αυτόν αφιερώ- 


Πεα! πο 


γουµε στην ανάλυσή του -εκτός από τις γραμ 
µές αυτές- ειδικό ένθετο έξι εικόνων, το οποίο 


Βρίσκεται στο τέλος του άρθρου. 

Σεκινώντας το ἰποια]αῄοη Και αφού δηλώ- 
σουµε το ευίοππθ: πυπιθε; µας, βρισκόμαστε 
μεταξύ των κλασικών επιλογών Ἰγρίςαἱ 5θυρ 
και Ου5ίοπι 5ε!υρ. Αν επιλέξουμε Ἰγρίσαί 5εἰυρ, 
η εγκατάσταση γίνεται σχεδόν αυτόματα απὀ 
το πρόγραµµα. Σαφώς µεγαλύτερο ενδιαφέρον 
παρουσιάζει η δεύτερη επιλογή. Το πρώτο που 
ερωτώµαστε εἶναι αν επιθυμούμε να εκκινούµε 
το Ιποευ]αίθ[Τ κατά το εἴαήυρ των ὙΜΙηάονς. Αν 
απαντήσουμε καταφατικά, έχουµε τη δυνατότη- 
τα να επιλέξουμε μεταξύ Ριορθ»σίνθ 5ση Και 
(ωφοπιίζθα 5Ιαηυρ. Το Ργοφιεςσίνθ 5εαπ εἶναι 
ένας τµηµατικός έλεγχος των αρχείων µας, ο 
οποίος γίνεται προοδευτικά, όποτε εκκινούµε 
τα Ὑψπάον. Η συγκεκριμένη λειτουργία ελέγ- 
χει κάθε φορά ένα µέρος των εγγράφων µας 
Ὕϊα να επαχύνεται η διαδικασία- και ολοκλη- 
ῥρώγεται για το σύνολο των αρχείων µας ύστερα 
από αρκετές επανεκκινήσεις του συστήµατος. 
Το (υκιοπιίζεά σἰαήυρ μάλλον θα αγνοηθεί 
εντελώς από την πλειονότητα των χρηστών, κα- 
δώς βασίζεται στη χρήση οπηπιαπά [ἴπθς, όπως 
συνέβαινε παλαιότερα µε τις 005 βασθά 
εφαρμογές. Αν παρ’ όλα αυτά θέλετε να δοκι- 
µάσετε την τύχη σας ἡ απλώς είστε ένας απὀ 
τους νοσταλγούς του επαναστατικού για την 
εποχή του λειτουργικού συστήµατος της Μἰ- 
ετοδοῇ, µπορείτε να Βρείτε αναλυτικές οδηγίες 


Γήε Μοπάοι Ορίοης 


Ὃ ο ασ 


Ἐν ουμακ ο ο Ποαλολκὸ 


Ὃ ο πο αρ 


ίση 


νηθςς [ΐ8ς οἶνος 
Φοδηπίης ποιο οοπιρἰεἰς ριοἰθοῦση, 


πιὸν 960,66 


αρα 
«φοσίασης 


Τ θοσιβ Πίο 


μα [ας] ανν | 


Η καρτέλα “Βθαἱ πιο ργοἱθςΙίοπ” περιλαµβάνει πλήθος σημαντικών 
επιλογών και ρυθµίσεων. 


για όλες τις «οπιπιαπά [ίπθ εντολές στο Ηθίρ 
του προγράµµατος. 

Η επόμενη καρτέλα της εγκατάστασης µάς 
προτείνει να χρησιμοποιήσουμε “Τθαἱ ἤπιε ριο- 
Ιεε[ίοπ”. Πρόκειται για µία λειτουργία που συ- 
γαντάµε στα περισσότερα προγράµµατα του 
χώρου, η οποία επιτρέπει στο |ποευ]αίθ]Τ να 
ελέγχει αυτόματα (σε πραγµατικό χρόνο] όλα 
τα αρχεία που εισάγονται στο σύστημά µας, αλ- 
λά και τους Ώοο! 5θε]οις των δισκετών που το- 
ποθετούµε στο αἰσΚ ἀπνθ. Ὁλοκληρώνοντας 
την αναφορά µας σης σημαντικότερες υπηρε- 
σίες του |ησ]α[[αίίοη ΥΜίζαιὰ, σημειώνουμε την 
εντολή Ἱεπηρ[αίθς. Με την ενεργοποίησή της, το 
Ιποευ]αϊε[Τ κρατά αντίγραφο του Όοοί 56ε1ΟΓ 
ενός δίσκου [µαλακού ή σκληρού) και, σε περί- 
πτωση που αυτός προσβληθεί από ιό, επαναφέ- 
ρει τον “υγιή” Ὀοοί 5θεΙΟΙ. 


ΑΝΑΚΤΗΣΗ ΤΩΝ ΝΕΩΝ γ!ευς 
ΡΕΕΙΝΙΤΙΟΝ5 

Το Ιποευ]αίθ!Τ επιτρέπει την ανάκτηση τῶν 
γέων γτυ ἀθῄηίήοης που ὃα δημιουργεί κάθε 
τόσο η (οπιρυ!ει Απροείαἰθς |πἰθγπα[ίοπαίἱ |Πο., 
µέσω µίας λειτουργίας “κρυμµένης” κάτω απὀ 
το μενού Ἰοοἱς, της Αυἱοαον/πίοαά, Επαναλαμ- 
Βάνουµε πως για την ενεργοποἰησή της πρέπει 
να έχουµε δηλώσει το ουδΙοπηθ; πυπιροι κατά 
τη διαδικασία της εγκατάστασης. Αν δεν το 
έχουµε ήδη πράξει, μπορούμε να επανορθώ- 
σουµε µέσω της επιλογής Ορίίοης ΥΝ/ζατά. [ια 
τη σωστή λειτουργία του αυἱοάον/πίοαά χρειά- 
ζεται να είµαστε οη”1ηθ προτού επιλέξουµε τη 
συγκεκριμένη επιλογή. Το Ιποευ]αίε!Τ συνδέε- 
ται αυτόματα µε έναν από τους 5εΓνείς της 
εταιρείας και κατεβάζει στο δίσκο µας ένα 
σχετικά μικρό οχθευἰαθἰθ αρχείο. 
Μετά το πέρας του ἀονηίοαα εκτε- 
λούμε το αρχείο Και η ενηµέρωση 
του προγράµµατος µε τις νέες γίτυς 
Ιἰδί5 γίνεται αυτόματα. Αν και το 
πρόγραµµα περιλαµθάνει ρυθμίσεις Ὦ 
αναφορικά µε τον τύπο σύνδεσης ᾗ ἷ 
και γενικότερα ρυθμίσεις δικτύου, 
δεν χρειάζεται να πειράξουµε τίπο- 
τα, καθώς όλα δουλεύουν µια χαρά 
µε τις ἀείαυ]! ορ!ίοη». Το Ιπος- 
υἱαἰε!Τ απλώς ελέγχει αν είµαστε 
οη/ΐπθ και την επόµενη στιγµή ξεκι- 
γά το ἀοηπίοαά, Είναι ένα χαρακτη- 
ριστικό που οπωσδήποτε προσθέτει 
πόντους στην ευχρηστία του Προ- 
γράμματος! 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Το κεντρικό Ιαγου! του Ίπος- 
υἱαἰθ[Τ χωρίζεται σε τρία µέρη, εἶναι 
απλούστατο και δεν ὃα σας προ- 


Βλημαήίσει κατά τη χρήση του. Σεκι- 
γώντας από επάνω αριστερά, όπως 


Ηεῖρ 


φαίγεται στο κεντρικό 
παράθυρο της εφαρ- 
µογής, έχουµε το αἷ- 
ΓΘεΙοτΥ Ίτθς ψήπάον, 
ακριθώς δίπλα του το 
Β{ον/ς6Γ Μἱπάον και, 
τέλος, το Βθροή! Μίη- 
ον. Παρακάμπτουμε 
τα πρώτα δύο, αφού 
δεν χρήζουν περαιτέ- 
ρω σχολιασμού, και 
στεκόµαστε στο τρίτο 
παράθυρο, όπου το 
πρόγραµµα ενηµερώ- 
γει το χρήστη για όλες 
τις ενέργειες που αυτό 
εκτελεί. 

Το Ιποευ]α!θ[Τ είναι 
προγραμματισμένο να ανιχνεύει και να εξοντώ- 
γει τρεις βασικές κατηγορίες ιών: [6 νιτυσθς, 
Ροοἱ 5θεἰοΓ νίτυςθς Και ππαςτο γίτυσθς (το τελευ- 
ταίο είδος ιού το συναντάµε σε αρχεία τύπου 
ΜἰοτοσοΗ Οῇῇοθ και ενεργοποιείται µέσω των 
μακροεντολών που συχνά περιέχουν αυτά τα 
αρχεία]. Η ανίχνευση του συστήματός µας για 
τυχόν ιούς ξεκινά µε ένα απλό “κλικ” στην επι- 
λογή Θο του προγράµµατος. Το Ιποευ]αίε!Τ Όα 
ξεκινήσει αυτόματα να ψάχνει για ιούς στη µνή- 
µη Και στον Ροο! 5θεἰο; του αποθηκευτικού µέ- 
σου που έχουµε επιλέξει, και ὃα ολοκληρώσει 
την έρευνα µε τον έλεγχο των αρχείων του συ- 
στήµατος. Ο τελευταίος έλεγχος που εκτελεί 
το 5οαη της εφαρµογής χρειάζεται κάποια πα- 
ῥραμµετροποίηση: Μέσω πάλι της επιλογής Ορ- 
Ποη νήζατα ὃα ρυθµίσουµε το {οιπηα! των αρ- 
χείων που Θέλουμε να ελέγχει το πρόγραµµα. 


Τε ὅπως Εποφοίορεόια 


σ--τγ-ππορνγσιον-Ἔτ-] 


| ν] Ἴφνω.. 6εηεισἱ [η/οιπιδίοη 


Η πολύ όμορφη και ενημερωμένη “γίτυς Επεγεἰορθάϊα” του Ιποευ]α[οίτ. 


μὴ ΙΤ ΤΙΜΗ Γ 


Ιπ0υιΙ/ἱ6 


60ΠΙΡΙΕΙΘ Ψἱρις ΡΡοΙθΡ/ί0Η 


Σημειωτέον πως η συγκεκριμένη ρύθμιση είναι 
πολύ σηµαντική, καθώς, αν επιλέξουμε να 
ελέγχει η εφαρµογή όλα τα υπάρχοντα αρχεία 
του δίσκου, ο χρόνος έρευνας είναι απὀ αρκε- 
τά έως πολύ μεγάλος. Αντίθετα, μπορούμε να 
τοποθετήσουµε στη λίστα έρευνας τους πιο 
“ύποπτους” τύπους αρχείων, όπως εἶναι τα: 
6χ6, ἀος, χἰ, Εἱη και αἱ. Μεγάλο ενδιαφέρον 
παρουσιάζει ο Ορῄοη Μῄζατὰ του προγράµµα- 
τος, µε τη χρήση του οποίου ακόµα και ο αρχά- 
ριος χρήστης µπορεί να παραμετροποιήσει το 
Ιποευ]αϊθ[Τ. Πολλές από τις επιλογές που Βρί- 
σκονται εδώ είναι ίδιες µε τις αντίστοιχες που 
παρουσιάζονται κατά την εγκατάσταση. Ετσι 
μπορούμε πολύ εύκολα να αλλάξουμε κάτι αν 
δεν µας ικανοποιεί η προηγούµενη επιλογή 
μας. 

Ακόμα µία πρωτοτυπία του Ιποευ]αἰθ!Τ εἶναι η 
δυνατότητα αποστολής συγκεκρι- 
µένων τύπων ιών στην εταιρεία 
(ΑΙ. Αυτό µπορεί να φανεί χρήσι- 
μο αν είµαστε τόσο άτυχοι ώστε 
γα ανακαλύψουμε κάποιον και- 
γούριο τύπο ιού, ο οποίος δεν 
υποστηρίζεται από τα νίτυς ἀθῄπί- 
ἤοης που διαθέτουµε. Η (Αἱ εγ- 
γυάται πῶς σε µία τέτοια περίπτω- 
ση ὃα µεριμνήσει για την κατα- 
σκευή του σωστού αντιβιοτικού, 
το οποίο Όα στείλει µέσω ο-πιαί] 
στον άτυχο χρήστη - αυτός εἶναι ο 
βασικός λόγος που πρέπει να δη- 
λώσουμε ένα ισχύον 6-ππαί] κατά 
την εγκατάσταση. 

Η προαναφερδείσα επιλογή 
Κθοοιά Ιεπιρ[αίθς Βρίσκεται στο 
ππεπυ Ἰοοἱς. Κατά την εγεργοποίη- 
σή της απλώς δηλώνουμε το απο- 
Θηκευτικό µέσο που Θέλουμε να 
προφυλάξουµε µέσα απὀ ένα 
απλοϊκό πινακάκι, καθώς και ένα 
ῥρασςνοιά ασφαλείας. Τέλος, σε 
συνάρτηση µε την προηγούµενη 


Ρε Μαιοι (ΕΕΒΕ 


[ή 1 ΤΗ! 


εντολή Βρίσκεται και η επιλογή ΕΠΙΕΙΦΕΠΟΥ, πά- τις δυνατότητές του. Καταφέρνει να συνδυάζει Αν µέχρι σήµερα δεν χρησιμοποιούσατε 
ι στο μενού Ἰοοἱς. Με τη χρήση της επαναφέ- πολλές από τις επιλογές που συναντάµε µόνο πρόγραµµα απηνίτυς ή απλώς δεν επιθυμούσα- 
Ρουµε τθοοτάρά ΙΕπηρἰαΐθς, ενώ για την εΥεργο- σε μεγάλα εµπορικά προγράµµατα, ενώη δυνα- τενα δαπανήσετε χρήματα για την αγορά ενός 


ποίησή της απαιτείται εισαγωγή κωδικού. τότητα απόκτησης κάθε τόσο νέων γίτυς ἀθῄηί- τέτοιου πακέτου, το Ιποευ]αΙε!Τ αποτελεί ίσως 

ἥοης καδιστά το πρόγραµµα εξαιρετικά αξιόλο- την καλύτερη επιλογή σας. Διευκρινίζουμε, τέ- 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ γο. Επιπλέον, σηµαντικό ρόλο στην τελική κρίση λος, πως το άρθρο αναφέρεται στην Ρθ/δοπαί 
Χρησιμοποιήσαμε το Ιποευ]αίε!Τ για αρκετό µας έπαιξαν η εύληπτη δοµή και τα εύχρηστα Εαῆίο του προγράµµατος. 

καιρό και είμαστε απόλυτα ικανοποιηµένοι από μενού της εφαρµογής. 


ΕΞΙ ΒΑΣΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΛΕΣ ΚΑΤΑ ΤΟ ςΓΟΝΕΙΟΟΡΝΑΤΙΟΝ | 
Ἱ 


Ῥαφάοο οτέοι νοια ΓθοΓδέου ύοτοθόσει η ὕηο βοίόν ριονόθά. 

Ἰψου 6ο ηκὰ γα ανς 8 οωφίοτης Γης, νου 45) οδίΔει ος Γονν 

Ὃ ο μπω θα 
/νωνα οἱ, α οπως ὕνο Γαἰδίσλοη, 

ὃν ρυθείᾳ ὕχο Ὀκαίοη ἰδθοίοά Ἡ Βοφοίαι ἱ δίος 

Ῥνθᾶεο ποῖς ἴὴὶ νου πια γορίοίοι Ὀοίοις νου 08η ξίδι ἀπ ντως 


Μήνςὴι 409 ΠδςστεΔιΥ ἰο Κθθρ νους 9γάθεη ριοιφοἰό ου 
Πθνν νσωφθη. 


Ἰπρκιάθμοί Τ Ίνδο 8 Γιαοῖνας οἱ ορξοτα ἰο οοσἀνοὶ νάκκὴι δε ἃπς 


5αἱσοῖ νάνο 8 ἵνρθς γου ννδεὰ Ιοςιάθο!Τ 1ο ον 


| Ἴροι - 

: Ἶρρι Ὀφαίο | 
τις ε | κ. Ὀοί | 
πμ ο | Ι 
τω | 


Αάά ἱποοιάφίοί 1 ἰο Ἠοδὴ «κ΄ ποτε |οε ὕνοος [39 Ίνρος | 


γ-νγ- «4 


Ἰηροιάφιαί Τ «80 208 Όχ Όσοί νοσίουε οἱ γοικ Ἰνό ἄκ Ὠοΐοιο Ἰηοκιῤθλοὶ Τ «ὔει ρεονόε (θα πιο 
αιφίς κοµηγίωρ δε. νε Όοοί φθείοε», δπι 4 θά νπηο 
ρι0 16ο Διά πιο νεωνθς 

5οἱοςϊ Ψηο Γιά όνκ Όοοἱ φθςῖοι κο ὔσΥη ορῦοεις θείον. 


ϱ βεωικναιας 


5θἱοςί ὕὴο θὰ ἴπιο ρεοἰθςὔοη Εν γοω ννασὰ ἰο 9 
θοπιροησσὲς ὕν νου 


{ Εοηβόοι 9ος κοοίοιαφἑλοοςν. . βοώἹπορλοοππρησί - - 
μον | δίσκων απὀ το Ε» Εις οῶοοἹθρρρ ὅα Ῥοοἳ οεῖο ρισοῖση 


τς Ὁ σι Ώναδά Όοοί φθςίοι οἱ 4 Κποναι νά 
τς «νωάποννη οἱ εναδά Όοοί φοςίοι, οἱ ἃ ΚΠονΗη νευε 


{. 5 Εραλλο οφ κνο 0 Ποηλος [3ο ἃ σωκ»ο ριοἱος ση) | 


Ύομ Άλαν φοἰοοίθά ἡ]δί νου ψναγὰ Ιποσιλδίαὶ Τ 1ο 9ο ο-πιδὲ 1ο 8η 
δάπανφισίοι νήγθη ὃ νεως ἰ ὀθίθοίθά. 


Εηλοι ὕνο ο-τιοὰ οοηήφμκδύση θηλήοε Ῥοίον 1ο φροςᾶν ὕνο αὐάιοεε ἰο 
φοηά ὕγο νέως δἰδίῖης ππθακθοο». 
σΕΜαζαβρµώη------------ 
{. Μδὰ 5οινος (ωδ/ιο οἱ ΤΟΡΛΡ θάόιοκε) | 
στ τσ ἙἩ ΗΕ 
| Ἔϊνσπι” (ο-τιοᾶ οόφιουε) | 
| κος 

{Τα (ε-ιδὲ δάάισες οἱ ἔφὶ οἱ δόόιθεεθς] | 
| [νευςΑἰο/Θνοὶ οοπι οι; Αάπκθκν τ 


Ἰπουιλδὶοί Τ δη ὃς οοηβφωχθά ἰο ἀθρίαν δει '"οιβ-οἵ -ἀδλο”' ντο Ἰο 
ποπάρά νου ἰο ωράδὲθ νους Δηδ"νευς ἰδηηρίδίος ἰο ριοίθοῖ γοικ 9νείθση 
δοδηςί ηονν νέωφθε. 


Ἠ/οιμά γου Βκα [πουιάδὶοὶ Τ ἰο (οπάκά νου νοη ἃ ἵς οιΑ-οἱ-ἆδλο7 


Ἠουν οἵἵεη ψιλά νου Βκο ἰο ὃς ιοπιόθά ἰο ωρόδὲε ἱοπιρίοίοι) 
Ο Ένα Εοήπίὰ 

Ο; Ένοιν Μοπᾶι ιθοοπεηοώσά ἕ νου γνὰνθ Ιπέθηοὶ 8ςσ θες) 
(5 Ένουν 4 Μοηίλε [ιθοοπεηοωόοὰ ἕ πο οοηθοἱοά 1ο Ιέοιηθί 
Έναν όε 


σα [Γον] ορ | | 


Ω υυός κάθε πότε θέλετε να ερευνά το πρόγραµµα για την 


...᾿..ῆ----δ 


ος ΡΗΙΙΟ5οΡΙΠΥ.. 


"Ἠ1ΡΗ ΤεςΠποΙοςΥ 
1 ουν ΎΠατσε 


Οουρ 
οἱ οοπιραπίθς 


ἱπιρογῖ «ΟΠΙΡΑΠΥ οἱ «οπιρμµίεί ραγίς 

κ Ρρεγἰρηειαἰς ᾱι εοΠηςµπιαβ]ες | 
κα) ΡΙίμαροΓα 26 562 24 | 
ΦυρΕβΡιυθ ο } Το6ἱ δι {αχ 30 31 770150 | 
ΜΟΜΟΑΛΟΡΙ οκΚΓί | 


Ἠνν.5αρετρ]ες.ᾳί ΤΠεςςαδΙοπ]κί 6Γεεςε 


ΜΒΑΘΗΜΒΙΑ ΣΙΗ 
ΠΡΟΜΙ, Ο1- 6.0 


(σαπιο ΡιοσταπηπΙπς 


Ενας χρόνος πέρασε από 
τότε που εγκαινιάστηκε η 
στήλη της γΥἱουα| ζ»». και σε 
αυτό το διάστηµα 
καλύφθηκε µία ποικιλία 
Θεμάτων γύρω από την 
κορυφαία γλώσσα 
προγραμματισμού. Η 
Θεματολογία ήταν ανοιχτή: 
από τις Βασικές αρχές της 
(»»Ε µέχρι κάποια πρώτα 
Βήματα προς τη δηµιουργία 
ολοκληρωμένων εφαρμογών 
σε περιθάλλον ἨΜηάοννς. 
Μόνιμη απαίτηση των 
αναγνωστών, όµως, 
αποτελούσε από την αρχή 
ένα άρθρο σχετικά µε τη 
δηµιουργία «οπιρυ!θι 
ᾷαπ]ες. Μία εισαγωγή στο 
χώρο του Φαπιθ 
Ργοφγαπηπιίπᾳ, λοιπόν, 
φιλοξενείται στο τεύχος αυτό 
και, ανάλογα µε την 
ανταπόκρισή σας, ελπίζουμε 
να υπάρξει συνέχεια... 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίτη 


ΕΗΗΕΡΡς Μ.υς; 


και ΓιτοςσίΧ 


χώρος των «οπιρυ!εΓ Φ9απιθς 
εἶναι απαιτητικός και 

θετος. Αρκεί να σκεφτείτε 
πως εἶναι οι εφαρμογές που 
πρώτες φτάνουν σε οριακά 
σηµεία τις επιδόσεις του υπολογιστή σας και 
αποτελούν πεδίο εφαρµογής κάθε προγραµµα- 
πστικού νεωτερισμού και τεχνολογικής εξέλι- 
ἕης. Παράλληλα, για τη δηµιουργία ενός παι- 
χνιδιού, εκτός από τους προγραμματιστές, ερ- 
γάζεται και µία πληθώρα συντελεστών, απὀ 
μουσικούς Και γραφίστες µέχρι σεναριογρά- 
φους και μαθηματικούς. Μία παγκόσμια Βιοµη: 
χανία µε αρκετά δημιουργικά στελέχη, αλλά 
και αρκετά µεγάλες απαιτήσεις έχει ανθήσει. 


νὰ 


ΜΑΗ! 


σνόβε 
ν΄ οσο ο 

σου ος ολ) 

«αν. σος ον 


Γιαρ΄ όλα αυτά, η τεχνογνωσία του προγραµµα- 
τισμού παιχνιδιών έχει πάψει να αποτελεί επτα- 
σφράγιστο μυστικό κάποιων εταιρειών. Όλο και 
περισσότεροι χομπίστες μυούνται στο χώρο, 
µια και οι κυρίαρχες τεχνικές είναι πλέον προ- 
σβάσιµες σε όλους. Το µόνο που απαπείται εἷ- 
ναι διάβασμα και φαντασίαἰ 


ΑΠΟ ΤΟ ΡΟ5 ΣΤΑ ΥΝΗΙΝΡΟΝΝς... 
Κυρίαρχο πρόθληµα κατά τη δηµιουργία 
ενός «οπιρυ!ε: Φαπιθ εἶναι η γραφική παρου- 
σία του. Το απἰπιαῄοη, είτε σε δύο διαστάσεις 
είτε σε τρεις, ωθεί στα άκρα τις δυνατότητες 
ενός υπολογιστή. Συχνά, η εππυχία ενός παιχνι- 
διού καθορίζεται από την ταχύτητα που Προ- 
σφέρει ο σωστός προγραμματισμός στις γρα- 
φικές απεικονίσεις. Μόνο έτσι µπορεί να βελ- 
τκωθεί η ποιότητα και να αυξηθεί η αληθοφά- 
γεια των γεγονότων που αναπαριστώνται στις 
οθόνες µας. Και επιµένουµε κυρίως στον προ- 
γραμµατισµό που αφορά σε αυτόν τον τοµέα, 
καθώς εκεί επιστρατεύεται η δημιουργικότητα 


«ΟΜΡΟΝΕΝΤΕ5 ΤΟΥ ΡΙΕΕΟΧ 


Μερικές από τις δυνατότητες των Ὀἱγθς!Χ στην πράξη... 


και η πρωτοπορία κάθε 9«απΏθ ριο- 


Παλαιότερα, σε µία επική εποχή, 
που ο κόσμος µας λεγόταν Μ5- 


να αναπτύξει τις δικές του 

Βιβλιοθήκες γραφικών και ήχου, οι οποίες εκ- 
μονακκονκννριοδηλης 
επίπονης γλώσσας µηχανής. Αυτό είχε ως απο- 
τέλεσµα οι Φαπιθ ρΓορίαπηπηθης να εἶναι ελάχι- 
στοι, περιζήτητοι και απρόδυµοι να μοιραστούν 
ανα ικομκονωβιονκηρα, 
' κι 


και να πρωτοτυπούν 

Μέχρι που ήρθε η εποχή των ΥΜΙπάοννς, µία 
εποχή σαδιστικά µπλε και φασιστικά αναθαθµι- 
ζόμενη. Το νέο λειτουργικό µπορεί να µην 
έφτασε στα άκρα τς επ του συστήµα- 
τός µας, µπορεί να έφτασε στα άκρα το νευρι: 


Ματθ Και στον προγραμματιστή ανέλαθε ένα 

λειτουργικό προσανατολισμένο να εξυπηρετεί 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΕΙΣ 
Παράλληλα, αρκετές βιθλιοθήκες γραφικών 


εντολών, συναρτήσεων και δομών αφιερωµένων 
στο ππυἱήπιεαία ρτοριαπηπιίηο. Εξαιρετικά δια- 
δεδομένη αποδείχτηκε και η Βιβλιοθήκη γραφ.- 
κών ΌρεπΟΙ, ενώ ακολούθησαν κι άλλες, σχε- 


Διάγραμμα επικοινωνίας των δοµικών λίθων των γραφικών 


δόν απὀ κάθε επιτυχημένη εταιρεία παραγωγής 
5οῄν/ατθ. Το μειονέκτημα των περισσοτέρων σε 
σύγκριση µε την ὈτθείΧ πλατφόρμα εἶναι το γε: 
γονός όπ σπάνια καλύπτουν κάθε πτυχή ενός 
οοπηρυ/ει Φαπηθ. Η πλειονότητα των εναλλακτ- 
κών λύσεων περιορίζεται στον τοµέα των γρα- 
φικών, σε ανήθεση µε το Ὀιτος- 
ΙΧ πακέτο της Μἰτοσοβ, που παρέχει συναρτή- 
σεις ήχου, Ιπίεγπθ! πιυήρ]αγίπα, Ιογ5ήεΚ και 
Κεγθοατά ευρροή κ.λπ. Παρ’ όλα αυτά, πολλές 
από τις εναλλακτικές αυτές λύσεις βασίζονται 
κι αυτές στα ΠἱτθςϊΧ, εµπλουτίζοντάς τα όµως 
µε ευχρησήία και επιπλέον λειτουργικότητα. 


ΡΙΑΕΕΤΧ, Ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ 

Το Γἱπθε!Χ(η) αρρϊϊοαϊίοη ργοσιαπιπιίπα ἱπίθι- 
ίαοθ [ΑΡΙ), τη σηγµή που κρατάτε αυτό το τεύ- 
χος στα χέρια σας, έχει φτάσει ήδη στην όγδοη 
ἐκδοσή του. Ία Θεμελιώδη συστατικά του εἶναι 
τα; ὈἱγθεΙΌτανι, Ὀἰτθς]90, Ὀἱτθείδουπά, Ὀἱγθε]- 


“ΑΙ Τεχνητή νοημοσύνη [Αη!βείαί ΙηΙθ[ϊᾳοπεο). 
σας Βυβο Οθόνη “παρασκηνίου”. 
ΒΗΓ Αντγροφή Ρήπιαρ στη μνήμη. 


Πβρηήϊο Ενας 20 κινούμενος χαρακτήρας. 


ΓΛΩΣΣΑΡΙΟ ΓΙΑ ΕΚΚΟΛΑΠΤΟΜΕΝΟΥΣ 6ΑΜΕ ΡΡΒΟΟΒΑΜΜΕΑΣΙ! 


Αποοπιθίγ Η πιο κοντινή στον κώδικα µηχανής γλώσσα προγραμματισμού. 
Ῥήπιαρ Γοπηα! εικόνας που εκμεταλλεύονται συνήθως οι νίσυαἰ γλώσσες. 


“ὈίνοςΚ΄ Πλατφόρμα της Μίστοσοβ για πιυήπιθάῖα εφαρμογές. 

Ραφο Πἱρρίπα Τεχνική οδόνης ΄παρασκηνίου΄ µε σκοπό τη θελτιστοποίηση του απἰπκαΐοη. 
απιο Ὀσείθη' [ενικός σχεδιασμός ενός παιχνδιού (σενάριο - πλοκή - περιθάλλον κλπ). 
Οἱ [ραφικό περιθάλλον παιχνιδιού (Οπαρβίος Ιη]θηῄασο: πποηυς - Ῥυβοης - εατς κλπ]. 
οπάοε Οπτικοποίηση 30 δεδοµένων στην οδόνη. 


Μυείς, Ὀιτθεηρυ! και Ὀἱτθείβίαγ. Σε 
όσους από εσάς δεν έχουν ξανάρ- 
δει σε επαφή µε το χώρο του Ὀπες- 
ΙΧ, ίσως κακοφανεί µια επιφανειακή 
δυσκολία που παρατηρείται στην 
κατανόηση Και χρήση των παρεχό- 
µενων δομών. Κάδε προγραµµατ:- 
στής πρέπει να φτιάξει το δικό του 
Μταρρει, το δικό του “περιτύλιγμα” 
γύρω από το ΑΡΙ του ὨἱτθείΧ. Να 
οµαδοποιήσει και να αρχικοποιήσει, 
δηλαδή, τα παρεχόµενα αντικείµε- 
γα, ώστε να εξυπηρετούν τις ανά- 
γκες της εκάστοτε εφαρµογής του. 
Το επίπεδο είναι αρκετά |ον-]ενθί 
οήθηίθά, γεγονός που σηµαίνει ότι 
θα ασχοληθείτε ακόµα και µε τη 
σωστή διοχείριση της µνήµης, Σεχά- 
στε συναρτήσεις του τύπου 
ἰοαά αἰἱ αταρῃἰςς απἀ σ/ατ!. 
Φαππε(πον/]! Απαιτούνται αρκετές 
προγραµµαπιστικές γνώσεις σε συν- 
δυσσµό µε την εκµάδηση συγκεκριμένων τεχνη: 
κὠν πάνω στις οποίες µπορείτε να στηρέξετε τς 
δικές σας πρωτοτυπίες. 


ΡΙΚΕΕΤΡΕΑΝ 

Σε αυτό το τεύχος Όα επειχειρήσουµε την εἷ- 
σοδό µας στον 20) κόσµο των «οπηρυ!ε: οιαρῇ- 
ἰσς Και στο τµήµα του ὨἴτθςΙΧ που τα διαχειρί- 
ζεται, το ὈϊγθείΌταν, Ως γνωστόν, όλες οι εικό- 
γες αποθηκεύονται στη νίάθο ΠΠΕΠΊΟΗ/ και στην 
κυρίως µνήµη του υπολογιστή. Φυσικά, η νίάθο 
ΠΊΘΠΙΟΗ/ που παρέχει η κάρτα γραφικών σας 
αποδίδει πολύ καλύτερα, µια και τα δεδοµένα 
που φέρει έρχονται απευθείας σε επαφή µε την 
Κάρτα, δίχως να χαθεί πολύτιμος χρόνος µετα- 
φοράς. Η δοµή που δεσμεύει χώρο στη µνήµη 
για να ανηπροσωπευθεί εκεί ένα Είήππαρ, είνα 
η δοµή ουήαςθ του ὈἱπθείΏταν, Η μεθοδολογία 
εἶναι απλή: δημιουργούμε ένα υήαςθ κι έπειτα 
Κάνουμε Ρἱἠ ένα ΡΙππαρ, αντγράφουµε, δηλα- 


ΡΕ Μανιοι (ΕΕ 


{] Ὀονοίοροι Ενοπῖς 
8) Ὀϊγοσῦκ 8ου: οφ. 


Ίπροπ 2, ο νὰ Ταγ]ος 
ϱοη6ίηωφ» ἓο οχρίοτο 


νυν δν κ νϕευρ-κίοὐν κ. ή 4 


Β] Ὀἱγοσῖκ Ὀθνοίορον ΡΑΟ 
8] Οήνίηφ Οἰγοακ «οἴωπιη ΨοηφροΓοηοΥ. 


Ὡρίηφ ἵ Οἱηοεο 


Αἱρίνα δἱοηόίηφ, ραςἳ 1: Ίνουν οοἱους, πιδισγίαἰς, 2: 4ΡΡΡΕΦΗΦΕ ΟΥ ΕΤΗ 


ο νι ωκώνένόνς 
αρρἰκοῦοη 


ΡεοφγΦηπιθς. 
Μοιόοων 2000 9» 


νλεωνεν ον κλγεάακο λ κννρελνίρφανοχ 14, 2000, ἵ Ξφσΐς, ΚΑ, λήο ργονίός Ὀονηίσαί 
Ιπῄοπιαῦοη ο) Άονν ἴο ἴθκ Φόν Φηίδφ9 οἱ ΟἰγΦςϊΧ ϐ ἵη ουν οΏννῶγ9 ο; Βδγόνηο. 


τον 


δή, στο χώρο που έχει δεσμεύσει το ευγίαςθ 
την εικόνα µας. [ια να γίνει αυτό εφικτό και για 
γα κατορθώσουµε το εφέ του απἰπιαῄοη, ακο- 
λουδούµε την παρακάτω τεχνική. 

Η τεχνική ραφο Πἱρρίπᾳ δημιουργεί δύο επι- 


φάνειες εργασίας στη μνήμη, την Ρήπιαηγ 5υ:- 
ίαςθ και την ΏαεΚ ουήαςθ. Ο χώρος που κατα- 


λαμβάνουν εξαρτάται απὀ την ανάλυση που 
ὃα δουλέψουμε. Π:Χ., εάν δουλεύουμε σε ανό- 
λυση ὀ40χάθ0 µε 256 χρώματα, το μέγεθος 
κάθε επιφάνειας Όα είναι ὀ40χάΒΟ-307.200 
Εγίθ5. Αφού φτιαχτούν τα δύο ουγίαςθς, όλα 
τα επόµενα ευήαοθς µε τα Εήππαρς που απει- 
κονίζουν τα ορήθς του παιχνιδιού Όα προ- 
σκολλώνται σε µία από τις δύο επιφάνειες: την 
Ρήπιαηγ. ευήαοε ή την ΒαεΚ 5υήαςθ. Από αυτές 
πάντα η Ρήπιαηγ εἶναι ορατή και αντιπροσώ- 
πεύει ό,τι Βλέπουμε στην οθόνη µας. Στην 


ΒαεΚ ευήαεθ χήζουµε το επόµενο καρέ της κί- 


ΘΕΜΑΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 11] (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 
ΤΕΥΧΟΣ 1 12 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 19ο) 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΠΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 12] (ΜΑΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΟΥΛΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΙΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΑΙ 
ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


Στο ΜΗρι//νννννν πικάπ.,πιἰεγοδοΗ.εοπι/ἱγοςῖχ ὃα Βρείτε τη “Βίθλο” των Βἱγθς!Χ από τον ἰδιο τους 
κατασκευαστή. 


γησης -όσο ο υ56/ Βλέπει την ρήπιαηγ- και 
έπειτα µε µία εντολή, την Πἱρ/], εναλλάσσουµε 
τις δύο επιφάνειες. Αυτή η διαδικασία γίνεται 
αδιάκοπα και οδηγεί σε µία αρκετά αποδοτική 
ταχύτητα 20 αππια[ίοη. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΟ ΜΗΔΕΝ 
Σεκινάµε ένα νέο ρτο[θο! από το Πε και πε, 
επιλέγοντας αντί του ΜΕς Αρργ/Ιζατά το 
Υ/Ιπ32 αρρίςσἤοη. Δίνουμε ως πτλο το ΓΏ]θ5ἱ 
και στο επόμενο βήμα προτιµάµε τη δεύτερη 
επιλογή, τη “εἰπηρίθ ΥΜΙΠ32 αρρϊσαῄοπ”. Μόλις 
ετοιμαστεί το περιθάλλον µας, φρονήζρυµε να 
ενημερώσουμε τη γιυαἱ (1 πως Όα κάνουμε 
χρήση της Βιθλιοθήκης «άτανια[, η οποία και 
μετουσιώνει όλες τς υπηρεσίες του Ὀήεείῦταν, 
[ια να το καταφέρουμε αυτό, από το κεντρικό 
μενού επιλέγουμε “Ριοίθε!” κι έπειτα 
“5θΗίπο»..''. Εκεί µεταφερόμαστε στο Ιαῦ “ηκ” 
και συμπληρώνουμµε στο τέ- 
λος του θάΐ Ὀοχ µε Πτλο 
“Οδ6ε!//ίΌαη/ πιοαυ]ες” 
τη λέξη “ἀἀτανι[ἰθ”. Φρο- 
ντίζουµε το αρχείο 
“Ώάτανι!” να υπάρχει στο 
ἰπο]υάθ ἀϊτθείοη) της Υζ33- 
ὁ και, αν ακολουθήσαµε 
αυτά τα απλά Βήματα και 
έχουµε προεγκαταστήσει 
τα Ὀϊτθς1Χ, όλα εἶναι έτοιµα 
για να προγραµµαήίσουµε. 
Ανοίγουμε το αρχείο 
Β[ΏΤες].ερρ και το µετατρέ- 
πουµε ως εξής: 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 


η διστάσετε να στείλετε τα σχόλιά 
σας για τη στήλη, το µέλλον του προ- 
γραμματισμού ή του ελληνικού ποδο- 


σφαίρου στη διεύθυνση α “ναφθείἰσθῃοΙ- 
πιαϊ,εοπι. Όσο διεστραµµένη κι αν εἶναι η 
Ιδέα σας, όσο ΕΧΙΤΕΠΙΘ κι αν εἶναι η πρότασή 
σας, περιμένουμε να ακούσουμε τις εµπνεύ- 
σεις σας για τα Θέματα των επόμενων τευ- 
χών. Απορίες, δυστυχώς, δεν γίνεται να απα- 
γτώνται µέσω Θ-πιαί], γιατί το πολυπληδθές 
επιτελείο της στήλης (που ανέρχεται στο χο- 
λιγουντιανό αριθµό του ενός ατόμου) δεν 
σας προλαβαίνει] Π΄ αυτό το σκοπό, άλλω- 
στε, υπάρχει η στήλη "Ἠον, Το”... 


/ΡΟΊεΡΙ.ερρ : Ώεῆπες ἴἴνο οπΙτγ ροίπί [ο; ο 
αρρίἰςδίίοῃ. 

/ 

ΗΙπείαάε "εἰάα[κ.ι” 

ΒΙπείαάε «ἀάτανν Ἡ» 

ΙΡΡΙΒΕΟΤΡΕΑΜ ΙρΡΡ; 

δοοἱ ΓἱτοςιΌτανη]πίι(ΗΝΝΡ Ηννπά) 

[ 

ΗΕΕΡΗΙΤ ἀάτναί, 


ἀάῑναί «Ὠλτοείῦτανιοτεαίαί ΝΥΠΙ. ΔΙρΟΡ. 


άάτναί - ΙρΌῦ-»5είζοορο δἱἱ νε] ενεί( Ἀνυπά, 
ΡΡΡΕΙ. ΕΧΟΙΟΣΙΝΕ |ΡΏΡΟΙ. ΕΟΙΙΞΟΕΕΕΝ); 

1{ ἀάτναί |-. ΡΌ ΟΚ) 

ι 

ΙρΌῦ-»Βείθαφο(); 

τοίαγη({8ἱ99); 

] 


ἀάτναί -- ΙρΌῦ-»5ειΓἱκρίαγΜοάο( 640, 480, 8). 
Η{ ἀάτναί |-- ΡΌ ΟΚ) 

| 

ΙρΌῦ-»Βείεαςε(); 

τοίωτῃ({αἱ9ς); 

| 

τοϊατη(ιγας); 


Εἰο Όρᾶοπς 


Ἰρέχοντας την εφαρµογή, δεν Όα εκτελεστεί 
τίποτα απολύτως, τουλάχιστον τίποτα που να 
μπορούμε να αντιληφθούμε. Παρ’ όλα αυτά, 
στο παρασκήνιο, το κομμάτι που προσθέσαµε 
ανέλαθε την αρχικοποίηση [ἰπίμα[ίζθ στα ελλη- 
νικά!) του ὈἱτθεΙΧ περιθάλλοντος. Μόνο έτσι 
μπορούμε να κάνουμε χρήση των συναρτήσεων 
Και των αντικειμένων του. Επόμενο στάδιο είναι 
η δέσμευση µνήµης για την ρήπιαη/ και ΏαςοΚ 
ευήαοθ. Παρατηρήστε πως η δηµιουργία των 
ευήαςθς στηρίζεται σε ροϊπίθι». Αυτός είναι ο 
λόγος που η εναλλαγή των δύο τεράστιων συ: 
[αςθς γίνεται τόσο αστραπιαία. Προφανώς, δεν 
αλλάζουν δέση όλα τα δεδοµένα παρά µόνο 
αλλάζουν τιµές οι δύο διευθύνσεις τους µετα- 
ξύ τους. [ια να το Βέσουμε απλούστερα, µε την 
εντολή Πἱρ() ο υπολογιστής θάζει στη Θέση της 
διεύθυνσης µνήµης της ρήπιαηγ υήαςθ αυτήν 
της ΡαεΚ 5υήαοθ και αντίστροφα. Αλλάζοντας 
Θέση σε δύο νούμερα, σίγουρα γλιτώνουµε πο- 
λύ περισσότερο χρόνο από το γα µεταφέραμε 
όλα τα γραφικά δεδοµένα του εγός ευίσςθ 
στο ἀλλο. Δείτε παρακάτω πώς εγκαινιάζουµε 
τα δύο ουήαςο». 


ΙΡΡΙΕΕΟΤΡΕΑΙΝΞΙΕΒΕΑΓΕ ἱρΏβΡηππα:γ; // 
ΏεςιΏταν/ ρπιᾶτγ 5µτ[αοα 

ΙΡΡΙΒΕΟΤΡΕΑΝΙΞΟΕΕΑΟΕ [ρΏρβαςίς; // 
ΡἱποςιΌταν) Ὀαείς 5ωγίαςο 


δοοί ΟποαἰοΡιἰπιατγρατίαςε() 
{ 
ΡΡΡΙΒΕΑΓΕΡΕΞΕς ἁάςά; 
ΡΡΡΟΑΡ» ἀάδεαρς, 
ΗΕΒΕΞΟΙΤ ἀάτναί, 
πιρπιςεί( διάάκά, 0, 5ἰζοο[{άάσά) ); 
ἁάςά ἀνυρίζε -- 5ἰζθοί( ἁάςά ); 
ἁάθά.άννξί8ᾳς - ΏΏ5Ρ (ΑΡ5| 
ΡΡ5Ρ ΒΑΟΚΒΟΕΕΕΕΟΟὕΝΤ; 
ἀάςά ἁάςζαρς.άν/ζαρς - 
ΡΡΡ(ΑΡς ΡΕΙΜΑΕΥΞΗΕΕΑΟΕΙ 
ΡΕΞ(ΑΡς ΕΠΡ |ΡΏΞΦΟΔΡἜς ΟΟΜΡΙΕΣ; 
ἁάςά άν ΒαςκΒαΠειζοιπίΞ 1; 
ἀάτναί -- ἱρρῦ-»Οπεαϊοδωτίαοε( Διάάςά, 


Ἡοίσοπης ἴο Ὀομπίοθός 
«οπηροηφηί Ὀδνθίορπιοπί 
Όσιο Αοοθες ὃπό Ὀδίθροσος 
Ψιφυαἱ 5τυάϊΐο, Τουίς 4Πά ἱδηφυθφος 
ω Ογορῦήος πό Μυάπιεσίο 
πρ 
8 Οἰγεαάκ 7.08 5ΌΚ 
Όιγδάκ Όφδωφ 5οἵωρ {ου Μίης 
8 Όιγοαχ 7.08 υρόσδίε: ΟἱΓΦοΜ 


“Ἡ Τπο ΟἱθεΙΧΦ 7.08 80Κ εοπἰδίης (η9 ἐσοίς Φίκα (ογίοὴι μεσα 
πθοάθά ἴο Ρυ]ά ουτῦπᾳ-θόᾳθ αρρῄςδίίοης τα ράσεού: 

δΠΓά ἱποίωόςς Ό]θ τωη-πθ, Πθδάθις πιά 14029) . 

95, 5απιρίθ θοκθουϊαῦ]θς, 5δπιρίθ 5ου:ςς, 

ζουυπιθη(α[ίοη, ἃπά ΟΙγθοϊκ υιηίος. ἵτ ἰ5 


δυρροντεά: Ὑον 


 οἱγεσίκ οΌκ (Οήνου Ὀονοίορ. [ὴ 5ἱ50 3ν Δἴδδίο {ος ογόθΓ οη 6Ό-ΒΟΜ 


Οὐεακ Είκ: ΟΙΓΦΟΡΙΔΥ 618 ς 
Ὀιτοοῦκ Βίκ: ΟἱγθοΙαγ 6.14 Β 
ὦ} Μιεγοβοβ Μδετο Αφ5οπηθΙο 6. 
Ὀμδάδβονν 6.χ Βθνίθά Όουυ 
Φ Μωύπηοόίδ (6οπογδ!) 
Ξρεεςῦ ΑΡΙ 
Ἠρόονι ΜΦόἱ8 Τδεμποἱοφίος 
Μος δρίηρ 806 Οοἱδδογούοη 


Νοϊκοήκίπφ δπά Ργοῖσοοί 
ΟΗ]ες δπά νο. ΌὈρνοίορπιεπ 


Κάνετε ἀονιπίοσά το Πἱγθο!Χ ἀθνοίοροι’ς 50Κ. 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Η ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡΙ) 


ια γα προγραµµαίίσετε µε τη Βοήθεια 
Γ. Βἱπθε!Χ, θα χρειαστείτε το ὨἱγθοίχΧ 
ἀθνθίορει” 50, το οποίο έχει ενσωµα- 
τωθεί στο πακέτο της Μἰοτοσοβ Ψϊυαί (1 


από την έκδοση 4.] και µετά. Σε περίπτώση 
που προτιμάτε Κάποια παλαιότερη έκδοση ή 
την Βοήαπά (34., τότε δεν έχετε παρά να 
προμηθευτείτε αυτόνομο το Ὀ(πεο!Χ ἀθνείορ- 
Θ{5 9ΏΚ από το σἷίθ του ΜΟΦΏΝ [Μἰειοδοῇ 
φοβν/ατθ Ὀενθίοροις Νθἰνοήκ) στη διεύθυν- 
ση: ΠΗρ://ΜΜιπιδαηπιἰογοδοβ,οοπη/ἴπθεῖχ 


ΒἱρΌΓΡΡτίπια:γ, ΝΟΙ1/); 

{4 ἀάτναί |-- ΡΟ ΟΚ) 

ι 

Ιρρῦ-»Εείεαςο(); 

τοίυτη({αἱςς), 

| 

ἀάδεαρς.άν(αρς Ξ ΡΌΡ(ΑΡ5 ΒΑΟΚΒὕΕΕΕΒΕ; 

ἀάτναί - ἱρρΏβριίπιατγ- 
Σ0εἰβιιαςΠεάςωτίαςε(διάάςςαρς, 
ΔίρΡΏΡΒας(ς); 

Ἡ{ ἀάτναί |-- ΡΟ ΟΚ) 

[ 

ἱρρΏβρτίπιαγγ-ΣΕεἰρᾶςε(); 

ἱρρῦ-»Εείεαςε(); 

τοϊυτῃ({[8ἱ5ϱ), 

| 

τείυτη (τας; 

| 


ΤΠ8 οοπρἰθῖθ 50Κ (Εωή Όομπίοδά Ὀθίον) 
«8η 59 Γ8ῖμθ: Ι8γ09 {ο 5οπθ ἴο ἄοννπίοδά, 
Βθς8υ5ο οἱ Οή5, Ν8 Πᾶνθ ρ8ςκθφθό υρ ως: 
09 [υπάδπιθηϊαἰς: βωη Τίπιςς, ΙΌγ8ήγ {ο 
Βοήαπό ςΒυήάογ, δπά Ὀουυπιθηϊς, Ηθδόοις, 
δπά ὠῦγὰγγ Είδς. Τη959 3Γ9 5υφροσῖοά {οΓ. 
οη!γ Όποςθ νήπο ἆο ποῖ γθοαυ/γο [πο 5απιρίθ 
5ουγοθ ἃπά πήςοθίδηθους υή]θς. 
ΑάϊΠοηδ!γ, αἱ! οί "νο Ππάδπιθηδἰς 3γ8 
εοηῖδίηθα ἰ {8 ςοπρἰεῖο Οἰγθοῖχ 7.08 
50ΟΚ, Ιη/οπηδίίοη οη (19 ᾖμηάδπιοηίαἰς «4η 


ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ... 

Για να συνειδητοποιήσετε πόσο ευρύτατα 
διαδεδομένη είναι η χρήση του Ὀίγθς!Χ, αρκεί 
γα µετρήσετε πόσα από τα αγαπημένα σας 
9απιθς απαιτούν κάποια έκδοση του δηµοφι- 
λούς πακέτου της Μἰετοςοβ, 

Αν και ο προγραμματισμός µε τη βοήθειά 
τους μοιάζει επίπονος, είναι ο ευκολότερος 
τρόπος για να προσεγγίσετε Το χώρο τῶν 
απαιτητικών πηυ]ήπιεαϊα εφαρμογών. Η γνώση 
της γἱευαἱ (1. σε αρκετά καλό θαθμό εἶναι 
απαραίτητη για να συνοδεύσει την εντατική 
προπόνηση πάνω στον Ὀίτθε!Χ προγραµµατ:- 
σµὀ. Ενα άρδρο το µόνο που µπορεί να κάνει 
εἶναι να σας Βάλει στο κλίµα του 9απιθ ρίο- 
αταπηπηίπᾳ. 

Ο περιορισμένος χώρος µάς αναγκάζει να 
σπάσουµε το αφιέρωμα στον πηυ]ήπιεαϊα προ- 
γραμμµατισµό σε συνέχειες, µέχρι να αγανα- 
κτήσετε και να µας ζητήσετε να τις σταµατή- 
σουμε! Στο επόμενο τεύχος, λοιπόν, αναμείνα- 
τε χαµογελαστά “μπίου µπίου” να δίνουν χρώ- 
μα και ζωή στην οθόνη µας [κοινώς απἰ- 
πια[ίοπ|. 

Ως τότε, αναζητήστε τεχνικές και αντλήστε 
πληροφορίες από τις πρωτοπόρες εταιρείες 
παραγωγής «οπηρυ/θ; Φαπιθς που δεν διστά- 
ζουν να μοιραστούν τα μυστικά τους µε σας 
στο ηίθηπε!, Αλλωστε, το κυρίαρχο συστατικό 
για την επιτυχία ενός παιχνιδιού είναι η φαντα- 
σία και η πρωτοτυπία. Πού ξέρετε, µπορεί µε- 
τά από λίγο καιρό να φιλοξενούμε τις πρώτες 
απόπειρες σας σε κάποια άλλη στήλη αυτού 
του περιοδικού... 


ΡΟ Μαειεγ(ΕΗ 


ΤΑΙΕΣ ΟΕ ΤΗΕ 
υΝΕΧΡΕΖΤΕΡ 


γαπητό “Ῥ{ ΛήαΣ/εγ”, 

Είναι η δεύτερη φορά 

που σας γράφω [το πρώ- 
το γράμμα μου δεν δημοσιεύτηκε, 
κλαψ) και σκέφτηκα να μοιραστώ 
µαζί σας µίσ παράξενη αλλά αλη- 
δινή ιστορία. 

Ἡν Ίρπη 14-06-2000 (το τονίζω 
γισή έχει όµεση σχέση µε την Ιστο- 
ῥία µου) µου συνέβη κάτι παρόξε- 
νο, Εκείνο το πρωί πήγα µε τον πα- 
τέρα µου στη δουλειά του (έχει µσ- 
ζὄμετους δύο δείους µου µία ετα:- 
ρεία]. Για να µη θαρεθώ πήρα µαζί 
µου το Βιβλίο “Ο ΑΡΧΟΝΙΑΣ ΤΟΥ 
ΣΚΟΤΟΥΣ” σπό τον διάσημο {ονε- 
σαῄ [ξέρετε τώρα εσείς τι βιβλία 
εἶναι αυτά!). Όταν πήγα για µία 
δουλειά µε τον πατέρα µου και τον 
ένα από τους δύο δείους µου, 
άφησα το πολύτιμο αυτό βιβλίο 
πάνω σ᾿ ένα πραπέζ στο µαγαζ. 
(Φανταστείτε, λοιπόν, πώς ένιωσα 
όταν γύρισα στο μαγαζί και είδα 
να θγαίνουν καπνοί από το πίσω 
µέρος του. Ναι, καλά µαντέψατε, 
το Βιβλίο µου καιγόταν! Ακούστε 
τώρα το λόγο για τον οποίο καιγό- 
ταν το Βιβλίο μου. Ο άλλος δείος 
µου, που είχε μείνει στο µαγοζ; 
Βλέποντας για πρώτη φορό το: 
Βλίο, αναρωτήθηκε από πού άρογε 
να είχε έρθει αυτό το 
ΣΑΙΑΝΙΣΤΙΚΟ΄ (// Βιβλίο, Κοιτάζο- 
ντας προς τη πόρτα [αυτά µου τα 
είπε ο ἱδιος], Βλέπει µία µαυροντυ- 


Φίλοι µας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προθλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
µένη γυναίκα µε τη µαυροντυµένη περιοδικό µία ποικιλία δεμότων, 
κόρη της να ϐγαίνουν απότοµα- έστω και µόνο για ΜΡΟ. 
γαζί Κατά σύμπτωση [λέει) εκείνη ΥΓ 3: Συγγνώμη για το λίγο µε- 
τη στηγµή άκουσε στην τηλεόραση γάλο γράμμα, αλλά έπρεπε να τα 
όπ ήταν Ἰρίη και ]2 και µε αυτό πω κι εγώ σε κάποιον! 
δεν άντεξε άλλο τα ΄επιχειρήµατα 
του Σατανά” και έκαψε το Βιβλίο νΥ Φίλε μας, 
της μαύρης µογείας! Αν η ιστορία που µας διηγήθη: 
Σας ξαναλέω ότι αυτά δεν τα εἰ- κες εἶναι αληθινή, ειλικρινά λυπού- 
δα ούτε σε όνειρο ούτε σεκάποια µαστε όταν διαπιστώνουμε πως 
ταινία ή κάποιο παιχνίδι. Είναι υπάρχουν ακόµα και σήµερα, εν έτει 
ακριθώς όπως έγιναν (και εξιστο- 2000, άνθρωποι που ζουν στο µε- 
ρήθηκαν σπό το δείο µου]. σαΐωνα και εφαρμόζουν ιεροεξετα- 
στκές μεθόδους. Το κάψιμο οποιου- 
ιΟΚΏ ΡΕΜΟΝ ΙΟΚΟΟΕΗΕΙΙ δήποτε ακόμα και του Πιο Οισχρού 


ΥΓ. 1: Εύχομαι να το δηµοσιεύ- 
σετε, εξάλλου δεν είναι κάτι το 
οποίο ακούς κάθε µέραι/! 

ΥΓ 2: Εγώ προτείνω να θάλετε 
ένα άρθρο για µουσική στο περιο- 
δικό, µια και οἱ ροκάδες και µε- 
ταλλάδες µε υπολογιστή δεν εἶναι 
και τόσο λίγοι, Δεν λέω να το ξε- 


φπιλίσετε, αλλά απλώς να έχει το 


και κατάπτυστου- βιβλίου είναι µια 
απαράδεκτη ενέργεια, ανεξάρτητα 
απότις συνθήκες κάτω απότις οποί- 
ες γίνεται. Δεν φέρνεις το θείο σου 
καμιά θόλτα απὀ τα γραφεία µας; Ο 
Άρχοντας του Σκότους (Βλ. Σαρκ - 
Σατ) έχει δυο λογάκια να του ψΙδυ- 
ρίσει Ιδιαπέρως στο αυή... 


ΕΝΑΣ ΑΡΥΕΝΤΗώΡΕΕ 


ΚΑΙ... ΟΧΙ ΜΟΝΟΙ 
γαπητό “Ῥς ΛΛαΣ!εγ”, 


Δεν μπορώ να πω ότι εἷ- 

μαι φαναπκός αναγγώ- 
στης σας. ἔτυχε να διαθάσω το 
τεύχος ]26 και να αγοράσω το 
127 Η αλήθεια είναι, όµως, ότι 
τώρα που άρχισα μάλλον δεν ὃσ 
σταµοτήσω. Θα ήθελα να κατα- 
κρίνω, ελαφρώς, την Κωνσταντίνα 
(τεύχος ] 27] που νομίζει ότι είναι 
πολύ έξυπνο να φουσκώνει τα 
πράγματα και να Τα Κάνει υπερβο- 
λικά, Η πραγματική μαγκιά (αν µου 
επιτρέπετε] είναι να µπορείς να 
αντιστέκεσαι στον πειρασμό. Θέ- 
λω να συγχαρώ τον ΡΚΑ{υΙΑ για 


την κρπική του όσον αφορά στο 
θέµα “Τί Ιοησθ»! 1ουππθΥ”. Ακό- 
μα θέλω να υποστηρίξω την άπο- 
Ψη του 8πΘΧ ότι οἱ βεπήυπι (απλοί 
στα 133ΜΗΣ δεν έχουν πεθόνει. 
Και τον κ. Χ, που δεν υποστηρίζει 
αυτήν την άποψη, τον προκαλώ για 
µια συζήτηση µέσω ε-ππαῖ στο 
(πιθπιαισ:. Επειδή δεν γράφω µό- 
γο για να κατηγορώ και να συγχαί- 
ρω, θέλω να δίξω και το εξής δέ- 
μα: Εχω διαθόσει πολλές φορές: 
΄Το Κεαά Αἰεη εἶναι καλύτερο!” 
“Όχι το ΦΙαπεταῇ!” κλπ. Ανάμεσα 
σε αυτά τα δύο, προσωπικά, προτ:- 
μώ και πιστεύω ότι εἶναι καλύτερο 
ΤΟ ΚΑ, αλλά δεν ὃα βρίσω κανέ- 
ναν που ὃα υποστηρίξει ότι το 
Φ]ατοταῇ είναι πιο καλό, γιατί ὃα τη 
Βρίσκει µε το Φἰαποταῇ όπως κι 
εγώ µετο ΚΑ. Αν έχωλάδος άπο- 
ψη, διαφωνήστε µσζ! µου μία 6- 
πιαῖ ή µέσω αυτής της 


Φιλικά δικός σας, 
ο αἄνεπίυγας ΓΛ/. 


ΥΓ. 1: Ααγεπ!υγθς [ογενεγ/ 

ΥΓ 2: Ελπίζω σε δημοσίευση! 

ΥΓ. 3: ΛΛαἰγίχ {ογθνεη! 

ΥΓ 4: 5ο, για Το µεγάλο 
γρόμμο. 


Φίλε µας, 
ἱ 6 Δημοσιεύουμε όπως Βλέπεις 
το γράμμα σου, το οποίο µόνο... µε- 
γάλο δεν ήταν [έχουν δει τα µατά- 
κια µας..)| Με την ἀποψή σου για το 
γνωστό θέµα της κόντρας ανόµεσα 
στους οπαδούς του ενός Πτλου ή 
του άλλου συμφωνούμε απόλυτα - 
περί ορέξεως, κολοκυθόπιτα| 


ΡΙΑΡΒΙΟ 2, ΜΕΡΟΣ 
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γαπητό “Ρζ ΛήαΣίεγ’”, 
Α Είμαι ένας από τους αρ- 

Χχαιότερους των αναγνω- 
στών σου, γεγονός που µου δίνει 
το κουράγιο να απασχολήσω τη 
στήλη της αλληλογραφίας σου 
για ὂη φορά, ελπίζοντας ξανά σε 
δημοσίευση. 

Ολλόγος που σου γράφω είναι 

ένα γεγονός που µε απογοήτευσε 
αναφορικά µε το ποιόν συγκεκρι- 


µένων «για να µην κάνω επικίνδυ- 
γες γενικεύσεις- αναγνωστών σου. 
Αναφέροµαι, φυσικά στη φροση- 
κή επίθεση που δέχθηκε ο εκλε- 
κτός συντόκτης σου Ανδρέας 
Ἰσουρινόκης µέσω ππαῖς κ.λπ. µε 
αφορμή την κριτική που έκανε στο 
Ὠἱαθίο 2 προ µηνός, Το ότι κάποια 
από ουτά ο Ἰσουρινόκης δεν τα 
δημοσίευσε επειδή ΄τα κείµενα 
συνοδεύονταν σπό απαρόδε- 
κτους προς εμένα χαρακτηρ:- 
σµούς και κατηγορίες” φανερώνει 
ότι ελέχθησαν ανεπήρεπτα πράγ- 
µατα και µε Κόνουν να φαντάζο- 
μαι διάφορα... 

Η δέση µου οπέναντι σε αυτά - 
αν και ίσως το θέμα δεν µε αφο- 
ῥά άµεσα - µπορεί να διατυπωθεί 
µε µία λέξη: Αίσχος! Λήα είναι δυ- 
νατόν κάποιοι άνθρωποι να εππί- 
Βενται σε κάποιον, επειδή αυτός 
κατέγραψε την προσωπική Θέση 
του [αδιάφορο αν πρόκειται για 
Γθγίθν/ ή ότι άλλο), Εν έτει 2000 
Όα Βρίζουµε όποιον έχει αντίθετη 
όποψη µε τη δική µας; Στην περί 
πτωση, δε, του Ἰσουρινάκη το ζή- 
τηµα καταντόει εξωφρενικό. Εδώ 
μιλάμε για τον άνθρωπο που µας 
έµσθε τα αανεπ!υγθς δι ΡΟ», τον 
όνθρωπο χάρη στον οποίο µπήκα- 
µε στο Θαυμαστό αυτό κόσµο που 
καθημερινά χαιρόµαστε µπροστό 
στην οθόνη του Ρζ µας. Μήπως 
όλοι αυτοί που δεν δίστασαν για 
ένα πενίθν/ να τον κατηγορήσουν 
ευδαρσώς, δεν υπήρξαν σνογνώ- 
στες Του πολύ πριν να παίξουν για 
Πρώτη φορά σανθπ/υΓθ ή ΚΡΟ; 
Λήήπως διαθέτουν την πείρα και 
την οξυδέρκεια του Ιδίου; Αλή- 
θεια, ποιο ήταν το Πρώτο τους σα- 
νθη/υΓε ή ΚΡΟ; Και σπό ποιον ενη- 
µερώνονταν µέχρι να το παίξουν; 
Νπροπή΄τους, γιστί πρόκειται για 
σχαριστία, 

Να αποσαφηνίσω ότι τα παρσ- 
πόνω θέλη δεν αποστέλλονται σε 
όσους διατύπωσαν την οντίθεσή 
τους µε κόσµιο τρόπο και µε σχε- 
τική παράθεση επιχειρηµότων. 
Όμως, χαρακτηρισμοί όπως ΄Ίρε- 
λός παίκτης”, “τα άρθρα του εἶναι 
γεµότα ανακρίθειες” (αλήθεια, 
γιστί τότε τους δίνεις τόση θάση 
και ασχολείσαι µαζί τους, κ. Εχθ- 


ευ!οι;), ΄χρειόζεται αντικατάστα- 
ση΄ [καλέ Βρήκαμε νέο διευθυντή 
σύνταξης, καλώς τον) τα δεωρώ 
απαράδεκτα. Κάποιος άλλος χσ- 
ῥακτήριζε τον Ἰσουρινόκη εἰρων:- 
κά φίρμα. Καταρχήν, αν ένας στην 
Ελλάδα έχει το δικαίωµα να ουτο- 
αποκαλείται έτσι, αυτός εἶναι ο 
Ἰσουρινόκης. Δεύτερον, έγραψε 
ποτέ Κότι τέτοιο ή Τα κείμενά του 
υποδηλώνουν τέτοια νοοτροπία; 
Σαφώς όχι και το λέω γιστί τα 
προσέχω Ιδιαπερα, αφού αποτε- 
λούν Βασική πηγή πληροφόρησης 
για τις επιλογές που κάνω στις 
αγορές µου αναφορικά µε τα αα- 
νθπίυγος ἃ ΚΡΟ». 

Και πάμε παρακότω. Όλοι εσείς 
οἱ Οἱαβίο πιαπίας» έπρεπε υπο- 
χρεωτικά να δείτε µία διθυραµθ:- 
κή κριτική και ένα 10006 για να 
μείνετε Ικανοποιηµένοι και έτσι να 
τη ΄γλπώσει΄ ο Ἰσουρινάκης; Λα 
πι αντικειμενική πληροφόρηση δα 
ήταν αυτή [μάλιστα την επικαλεί- 
στε ὡς επιχείρημα] αν ο Ίσουρινά- 
κῆς έπρεπε να ικανοποιήσει τα βί- 
Τσια σας; Λήπως τα σηµεία στα 
οποία κάνει κριτική ο Ἰσουρινάκης 
δεν είναι αληθινά; Το 5ανθ 
5Υ5/ΘΠΙ δεν είναι όντως όδλιο 
(σηµ.: Εχω παίξει το Ὀἱαβίο 2 και 
μάλιστα το τερµότισα µε βαἰασίῃ 
στο 24ο - μόλις -|θνε[ οεεεεε!/: 
Το [σᾳ απαράδεκτο για παραγωγή 
τέτοιου Βεληνεκούς; Γιού εἶναι το 
πρόβλημα, λοιπόν; Αυτά είδε ο 
Ἰσουρινάκης (όπως και όλοι µας, 
όσχετα αν κόποιοι θάζουν παρω- 


πίδες), αυτά έγραψε. Απλώς το 
πρόβλημα είναι ότι δεν µπορούν 
κάποιο! να καταπιούν το 8075. Και 
για ένα νούμερο δεν διστάζουν 
να μειώσουν το Κύρος ενός αν- 
θρώπου που κάνει υποδειγµοτικά 
τη δουλειά του τόσα χρόνια προς 
ΤΟ δικό µας, τελικά, όφελος. Τι να 
πει κανείς; 


ΥΓ. 1: Ἰσουρινόκη, γερά µε τσα- 
µπουκά. Και όσετις “φίρμες” να 
Βρόζουν στο ζουµίτους, 

ΥΓ 2 Αλλά πάλι, 8076 στο παι- 
Χγίδι που µε έκανε όλο το Καλο- 
καίρι να ξεχάσω τι εστί παραλία; 
Τα γύρευες µου φαίνεται (///.. Λε 
ένα 5ανε ογ5/θπῃ της προκοπής νο- 
µίζω ότι όξιζε ένα ξεγυρισµένο 
ΦΟφεύγα! 

ΥΓ. 3: ΛΛα είναι σοβαρή άποψη 
ότι Το 5ανθ 5γ5/ΕΠΙ λειτουργεί δετι- 
Κά στο 6απιθρἰαγ επειδή σε υπο- 
χρεώνει να παίξεις ξανά και ξανά 
τα ἴδια σηµεία, µε αποτέλεσµα να 
είσαι υψηλού Ιθνθ] όταν ὃα φτό- 
σεις µροστά στο ΠαΡΙο; Μα εγώ, 
ρε φίλε, δεν έχω διάθεση να σκο- 
τώσω χίλιες φορές το ίδιο ανσδθε- 
µσπσµένο ΡΘΙ/5ῇ που µου έχει αλ- 
λάξει τα φώτα. Λήπαμ µία και πάμε 
παροκότω. Και στο Κάτω κότὠ της 
γραφής, µαγκιά εἶναι να σκοτώ- 
σεις τον Ὀἱαθίο µε χαμηλού |ενε] 
χαρακτήρα και όχι όταν 8ο έχεις 
περισσότερα ΗΡ» από τον {διο, 

ΥΓ 4: Ασχετο µε το παραπάνω. 
Τον τελευταίο καιρό ο ΙΟν/ΘΙ του 
Ρ{ς µου Βγάζει έναν απίστευτα 


μμ. . ν - 
- π 


ΑΥΡηΞ ος / 


6-πιαϊ{ αἀάγεςς: ρεπιας!θγΘεοπηρυρΓθςς.ΩΓ 


ενοχλητικό θόρυβο, σαν να µαρ- 
σάρει μηχανάκι (αλλάζει και ταχύ- 
τητες, δεν κάνω πλόκα|.. Το σνεµι- 
στηρόκ( είναι, τι είναι, γιατί µου 
έχει σπάσει τα νεύρα; 

ΥΓ 9: Αχ ρελΛσίαεη, πού ήσα- 
στε στο βοεΚν/ανθ να Τα 
ΔΑ 6"Η" όλα; 

ΥΓ ό: Δεν φοθάµαι το µαστίγω- 
μα, λες να δοκιµάσω ὡς συντό- 
κτης στο αγαπημένο µου περιοδ- 
κό; Περνάνε µερικά λεπτά.. χρατς! 
Χμ, τώρα που το ξανασκέφτομαι, 
θα σας πάρω τηλέφωνο. Είµοι µα- 
ζόχας, τι να κάνουμε. [Κράτσας: 
Βρήκαμε τον ἀνθρωπό µας!) 

ΓΠώργος 


Αγαπητέ Γιώργο, 
6 Το Θέμα νοµίζουµε πως έχει 
πια εξαντληθεί, µετά και την αναλυ- 
τική απάντηση του Ανδρέα µέσω 
της στήλης ΄Αἀνθπίυτθ 905. Πά- 
ντως, δεν γράφεις άσχημα - αν εν- 
διαφέρεσαι σοβαρά για µία θέση 
συντάκτη, χτύπα ένα τηλέφωνο στο 
περιοδικό και ζήτησε τον εκλεκτό 
µας αρχισυντάκτη. Δεν ξέρεις ποτέ 
τι σου επιφυλάσσει το µέλλον 
[εμείς, Βέβαια, ξέρουμε, αλλά δεν 
σου λέμε για να µη λακίσεις ευθύς 
εξαρχής)... 


ΜΕΤΑΙ ΒΑΙΙΑΟ5 


Α γαπητό “Ρζ ΛΛασίθγ’, 


Είμαστε τρεις σχετικά πα- 
λιοί αναγνώστες σου και 
παρακολουθούμε από κοντά την 


Ρε Μαειοι ΤΕΜ 


ανοδική πορεία σου. Γιαρ΄ όλα 
αυτό ὃσ θέλαμε να επισηµόνουμε 
κάποια αρνηπκά στο]χεία που 
έχουµε εντοπίσει, η διόρθωση τω 
οποίων ὃα συμβάλει στη βεληω. 
ση του περιοδικού 

Απευθυνόμενοι. στον έµπειρο 
αανεπ/υτα, Ανδρέα Ἰσουρινόκη, 
8α δέλαµε να τον παρακαλέσου- 
µε τα εξής: 

Ἰ. ἔχουµε παρατηρήσει πως 
πολλά, αν όχι όλα τα πενίθν/ του 
συνοδεύονται από εικόνες οἱ 


µε αυτό τον πρόπο το παιχνίδι χό- 
νει σε µεγόλο βαθµό τη µαγείσ 
του, πόσο μάλλον όταν πρόκειοι 
για ένα σάνεπ/υΓθ που Το σενάριο 
παίζει καταλυτικό ρόλο, κατά την 
ἁποψή µας και πιστεύω και τη δὲ- 
κή σας, για το κατά πόσο δα σιχ- 

τίσει τον παίκτη στον νἱγυα] 
κόσµο του. 

Τέτοια παραδείγματα αποτέλε- 
σαν, δυστυχώς για εµός, τα [θ- 
νίθνι» του Ὀἱρονιοήία Νοίν, 
ΆΑππειζοπο και ΠἱαθΙο {/ όπου ειδι- 
κά στα δύο τελευταία προδίδο- 
νται τα τέλη των παιχνιδιών. 

2 Ασχηµη έκπληξη αποτέλεσε 
για εµάς η ελόττωση των συνο- 
δευτικών (9-ΑΟΜΕ σπό δύο σε 
ένα, παρά την πρόσφατη αύξηση 
της πιµής του περιοδικού σε 1700 
δρχ. Αυτό το γεγονός, σε συνάρ- 
τηση µε τη δεκαπενθήµερη πλέον 
κυ ία του κού, έχει 
επιθαρύνει σηµαντικά στον ΟΙΚο- 
γοµικό τοµέα τόσο εµάς όσο και 
άλλους -πιστεύουμε- αναγνώστες. 
Εξάλλου έχει καταστεί πλέον εμ- 
φανές πως πολλά τεύχη στερού- 
νται ουσιαστικά “υλικής σξίας” 
(τουλάχιστον σπό πλευράς 
σαπιθς). 

4. Ακόμα δα δέλαμε να δίξου- 
µε το εξής: Σε πρόσφατο άρθρο 
του στη στήλη ΄ΑΡΥΕΝΤΗΡΕ 505” 
ο Ανδρέας Ἰσουρινόκης εξοµολο- 
γείται πως είχε έτοιμο το εν λόγω 
κείμενο σπό Ταµέσα: τέλη Ιουλί- 
ου, πρόγµα κατ’ εµός σδισνόητο, 
καδώς το σημαντικότερο στοιχείο 

:ενός περιοδικού του είδους, η επι- 


ΗΤΟ Ρς νους: 


καιρότητα, πλήττεται ανεπανόρ- 
8ωτα. Θα µας λυπούσε απεριόρι- 
στα το “Ρζ Μαρ!εγ΄ να κατέφευ- 
γε, λόγω πίεσης χρόνου από πλευ- 
ράς συντακτών, στο ΄γέμισμσ΄ σε- 
λίδων µε µόνο σκοπό να ϐγειη 
ύλη του τεύχους. Η ανάγκη κυκλο- 
φορίας του περιοδικού σε µηνιαία 
βάση κρίνεται τουλάχιστον εΠΙΤα- 
κπκή 

4. Τέλος, έχουµε την εντύπωση 
πως πολλές στήλες δεν έχουν δέ- 
ση στο περιοδικό, όπως οι ΄Γἶπε- 
πιαῄθγ΄, ΄Τῇθ 41 (οππίπο” και 
στήλες σχετικές µε εππραπέζα 
ΚΡΟς και Βιβλία βασισμένα σε 
αυτούς τους κόσμους. Κάδε εν- 
δισφερόµενος για τα ανωτέρω ε- 
ναι πολύ λογικότερο να καταφύγει 
σε εἰδικό περιοδικό, ώστετο “Ῥς 
ΛΜαν!εΓ΄ να ασχοληδεί σποκλει- 
στικά Και µόνο µε το θέµα του, 
τους Η/Υ. 

Πιστεύουμε πως είναι ανάγκη 
να ακουστεί και µία διαφορεπκή 
άποψη, ίσως πιο συντηρητική από 
αυτές που δημοσιεύονται κατά 
καιρούς στη στήλη τῆς αλληλο- 
γραφίας αλλά που, πιστέψτε µας, 
αντιπροσωπεύει ένα πολύ µεγάλο 
µέρος τῶν αναγνωστών, Οἱ ΟΠΟΙΟΙ 
χωρίς να έχουν γράψει ποτέ γράμ- 
μα (όπως κι εμείς άλλωστε έως 
τώρο], σπεύδουν να προµηδευ- 
τούν κάθε νέο τεύχος του αγαπη- 


µένου τους περιοδικού. 


ΥΓ 1: Να µας συγχωρούν οἱ 
αγαπητοί συντάκτες, αλλά ὃα 
αναφερθούμε και πάλι στο χώρο 
της πιε]α| μουσικής σκηνής. Ανα- 
φερόµενοι στον ΒΙ/][ΖΕβ, δα δέ- 
λσμε να τον ρωτήσουμε πώς τολ- 
µόει να µιλόει έτσι για συγκροπή- 

δεϊκά, εκ των οποίων οἱ µεν 
(ΙΚΟΝ ΜΑΙΒΕΝ) είναι εκείνοι που 
έκαναν όλο τον κόσµο από ένα 
σηµείο και µετά να ακούει θανγ 
και οι δε (ΏΚΕΑΛ ΤΗΕΑΤΕΡ) είναι 
αυτοί που ουσιαστικά, αν δεν 
υπήρχαν, δεν δα υπήρχε καιη 
ΡΚΟΟΚΕΟΣΙΝΕ. Είναι δυνατόν να 
λέει πως η μουσική των Ώγθαπι 
ΤθοΙεΓ είναι απλώς και µόνο ένα 
5/ον/; Είναι δυνατόν να λέει πως 
τον συγκινούν περισσότερο οἱ 
απαίσιοι (τασα[θ οἱ ΒΙΗι από τους 


Τηθσ/ει; Λία µόνο ερώτηση: Να 
µας πει τι τον συγκινεί απὀ αυτούς 
τους καραγκιόζηδες (01σαΐς οί 
ΒΙΗΊ. Να απαντήσουμε; ΤΙΠΟΤΑ, 
τους ακούει (όχι µόνο αυτός) για 
να το παίζει και καλά µάγκας, όχι 
επειδή του αρέσουν. Ας µας πει 
επίσης κατά πόσο ραβη εἶναι το 
ΜυΡΤΕΚ ΟΕΡυΡΡΕΙ µε 
ΦΟΜΕΤΗΙΝΟ6 νΟΚΕΟΤ Της Υ/ΑΥ 
(ὉΜΕ5 των ΙΟΕΌ ΕΑΛΤΗ. 

ΥΓ. 2: Ζητούμε συγγνώμη σπὀ 
τη σύνταξη για τον τόνο του προη- 
γούμενου υστερόγραφου, αλλά 
όπως εκείνος μίλησε για τα σγο- 
πηµένα µας συγκροτήµατα έτσι 
και εμείς είμαστε υποχρεωμένοι 
να του απαντήσουμε. 

ΥΓ 4: 5/αΙοναπίυ» και ξερό ψω- 
μέ. Ίσ ότοµα εἶναι μάγοι εἶναι δε- 
οἱ εἶναι άνθρωποι που τα όργανα 
(όπως και τα φωνητικά] τα χειρίζο- 
νται µε απίστευτη µαεστρία. Απλό 
Και µόνο οἱ µάστορες της βονε!.. 

κα, 

48η5.) Τίππο Τ, πιο Κ 


νΥ Αγαπητοί φίλοι, 

Καταρχήν, η φράση σας 
“πρόσφατη αύξηση τῆς πµής του 
περιοδικού σε 1.700 δρχ’ στερεί- 
ται ακρίθειας, αφού η τιµή του πε- 

ριοδικού έχει μείνει ᾗ στο 
ποσόν που αναφέρετε από το φδι- 
γόπωρο του 1998, εδώ και δύο 
ολόκληρα χρόνια δηλαδή! Καλό 
θα είναι, λοιπόν, να προσέχετε τι 
γράφετε στο µέλλον, για να µην 
µπορεί κανείς να σας κατηγορήσει 
για δηµιουργία ψευδών εντυπώσε- 
ὠν. 

Λόγω της υπερβολικής ανόδου 
της τιμής του δολαρίου τους τελευ- 
ταίους µήνες, τα έξοδα εκτύπωσης 
του περιοδικού αυξήθηκαν δραμα- 
τικά, µε συνέπεια να έπρεπε ή να 
προχώρήσουµε σε αύξηση της τ- 
µής του ή να αφαιρέσουμε το ένα 
από τα δύο (0-8ΟΜΣ. Επιλέξαµε 
τη δεύτερη λύση, φρονήζοντας 
ταυτόχρονα να κρατάµε την ποιό- 
τητα του ενός “πλέον- (Ώ σευψη- 
λά επίπεδα, ώστε οι αναγνώστες 
μας να βρίσκουν σε αυτό ότι καλύ- 
τερο κυκλοφορεί κάθε δεκαπενθή- 
µερο και, θέθαια, πολλές και εν- 
διαφέρουσες εκπλήξεις, 


Το συγκεκριµένο άρθροττης στή- 
λης ΄Αάνεπίυτο 505” έπρεπε έτσι 


κι αλλιώς να γραφτεί αρκετά νω- 
ρίς, λόγω του επικείµενου τοξ[διού 
του Ανδρέα στα Ιμαλάια, το οποίο 
κράτησε για περισσότερο από έναν 
µήνα. Αυτό μάλιστα είχε επανειληµ- 
μένα γραφτεί από τον ἴδιο τον 
Ανδρέα στη στήλη, κατά συνέπεια 
Θα µου επιπρέψετε να θεωρήσω το 
σχόλιό σας για το μεμονωμένο αυ- 
τό περιστατικό μάλλον κακοπροαί- 
ρετο. Τον ίδιο χαρακτηρισμό ὃα 
δώσω και για το.. συμπέρασμα που 
Βγάζετε από τη διαπἰστωσή σας 
αυτή, πως δηλαδή το περιοδικό κα- 
ταφεύγει σε πρόχειρο γέμισμα της 
του, αφού κάτι τέτοιο ούτε 
τεκμηριώνεται από τα γραφόμενά 
σας οὗτε, βέβαια, απηχεί σε Καμία 
περίπτωση την πραγματικότητα, 
Εντυπωσιακό είναι μάλιστα το ότι 
προσπαθείτε να κατηγορήσετε το 
“Ρς Μαἰει΄ για το όπ... δεν παρα- 
κολουθεί την επικαιρότητα, βασιζό- 
µενοι σε µία έκτακτη περίπτώση 


που μάλιστα αφορά σε µία στήλη η 


οποία απαντά σε γράμματα. ανα- 


γνωστών και προσφέρει 
για αἀνεπίυτς και ΒΡΟ5, ούτε καν 
δηλαδή σε µία κατεξοχήν στήλη 
επικαιρότητας. Και ως αντίβαρο για 
όλα αυτά, τι µας προτείνετε; Να ξα- 
ναγίνει το περιοδικό μηνιαίο - προ- 
φανώς για να εἶναι πιο... Κοντά στα 
γεγονότα! Τι να πει κανείς για τη 
λογική στήριξη της “όποιας- επιχει- 
ας σας; 

Τελευταία κακοήθεια - και αυτή 
εξίσου αστήρικτη και υποβολιµιαία 
όπως και οι άλλες - εἶναι η φράση 

“έχει καταστεί πλέον εμφανές πως 
πολλά τεύχη στερούνται ουσιαστ:- 

κά ΄υλικής αξίας’”'. Ε, αν εἶναι εµ- 

φανές͵ µην αφήνετε να σας πιά- 
γουν κορόιδα - σταµατήστε να τα 
παίρνετεἰ Σε εµάς, πάντως, µόνο 
εμφανές δεν είναι, γ΄ αυτό ὃα µας 
επιπρέψετε να συνεχίσουμε να βγά- 
ζουμε µε συνέπεια το αγαπημένο 
περιοδικό δεκάδων χιλιάδων ανα- 
γνωστών ανά την επικράτεια. Τέλος, 
οι προτάσεις σας για τα υπέρ του 
δέοντος α κά τθν]ενής και 
τις στήλες που πιστεύετε πως δεν 
έχουν Θέση στο περιοδικό, Όα λη- 
φθούν υπόψη. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ! ΒΡΕΘΗΚΕ 
ΤΟ ΝΕΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΝΟΜΠΕΛΙ 


ϐν/ π/η/; Δευτέρα, ]9 

Μαϊου 

Επιτέλους! Επιτέλους! Τα 
κατάφερα! Σύντομα όλος ο Κό- 
σµος ὃα μιλά για την ανακάλυψή 
µου. Σας το λέω εγώ, ο |γνότιος 
Σωφρονίδης, που το όνομά µου 
ὃα γραφτεί µε χρυσά γράµµοτα 
στην ιστορία της επιστήμης. Λή- 
νες τώρα µε βασάνιζε αυτή η δισ- 
Βολική οµοιότητα του ατόµου και 
του ρἰχοί, Το άτοµο, αυτό το απει- 
ῥοελάχιστο κομµότι της ύλης, αυ- 
τή η σσύλληπτη µονάδα της ύπαρ- 
δής µας, αυτή η απαρχή του φυσι- 
κού κόσμου, δεν είναι παρά µια 
Βιτρίνα, ένα είδωλο, ένα ΤΙΠΟΤΑ. 
Από κάτω κρύθεται ένας ολόκλη- 
ῥρος κόσμος πέρα από την - υπέ- 
ῥΟΧη - διόνοιό µου. Είναι αλήθεια. 
Το ότοµο µπορεί να διασπασδε(, 
όπως ανακάλυψε βέθαιο ο γνω- 
στός συνάδελφος, που αν ο Θεός 
είχε προνοήσει να µε φέρει σε αυ- 
τό τον κόσµο λίγο πιο νωρίς ὃα 
τον εἶχα σκίσει. Και τώρα, όµως, 
έχω µία µεγάλη ευκαιρία να απο- 
καταστήσω το όνομά µου. Ἰώρα 
εἶναι η µεγάλη ευκαιρία να προ- 
σφέρω την πολύτιμη συµθολή µου 
σε αυτό το σύμπαν που περίμενε 
τη δική µου ευφυῖα για να ξεδι- 
πλώσει το μεγαλείο του. Ίο ερώτη- 
µα µε βασόνιζε από καιρό, κυρί- 
ευε τη σκέψη µου, καταλάµθονε 
το υποσυνείδητό µου και µε πίεζε 
σαν να ζητούσε εναγωνίως µια λύ- 
ση: Λήπως... µήπως µπορεί και το 
Ρἰχεί αυτό το δεμελιώδες στοι- 
χείο του εικονικού κόσμου, µήπως 
µπορεί Και αυτό... να διασπαστεί; 
ΝΑΙ ΝΑΙΙ Όσο τρελό και παράλο- 
γο ΚΙ αν φαίνεται, ναι, µπορεί και 
το ρἶχεί να διασπαστεί Ω ουρσ- 
γοί και µυστήριες δυνάμεις αυτού 
του κόσμου, δεν γνωρίζω πώς 
οδηγήθηκα σε αυτή την σνακάλυ- 
Ψη, ὡστόσο µία σπίθα ήταν αρκε- 
τή, µία φευγαλέα σκέψη... και µετά 
όλα άλλοξαν. Κανείς δεν ξέρει 
πώς περίµενα αυτή τη στιγµή. Εγώ, 
μόνος, κατάφερα να αποκαλύψω 
Το μυστικό που ὃσ αλλάξει τη ζωή 


τῶν επόμενων γενεών εἰς τους αἰ- 
ώνας τῶν αἰώνων. Ανακάλυψα... 
ΤΗ ΔΙΑΣΠΑΣΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ! Αύριο 
κιόλας θα παρουσιάσω στο διε- 
θνές επιστημονικό συνέδριο 
-όπως άλλωστε αρμόζει σε έναν 
επιστήμονα του κύρους µου -τη 
δεωρία µου. 

Ύστερα, λοιπόν, απόὀ επίµονα 
πειράµατα, ατελείὠτους υΠΟΛΟΥΙ- 
σµούς και πολλά ξενύχτια, ανσκά- 
λυψα µε τη Βοήθεια του ἠλεκηρο- 
γικού µικροσκοπίου µου, το οποίο 
σποτελείται από µία ηλεκτρονική 
οδόνη (ΚΙ και έναν µεγεδυντικό 
φακό τεχνολογίας Ν/ΑΖ (ή/µα! Α 
Ζοοπι), ότι: 


Α) Το ρἰχε[ δοµείται από τρία µι- 


κρότερα θεμελιώδη στοιχεία, τα 
Λ-όνια, Ο-όνια και β-όνια, τα 
οποία βρίσκονται σε ισοδύναμη 
αλληλεπίδραση µεταξύ τους. 

Β) Οι δυνάμεις που τα συγκρα- 
τούν στον πυρήνα του ρἰκεί µετρι- 
ούνται σε Βῇ [γνωστό παλιότερα 
και ὡς “υπόθεση θάδους χρώµα- 


” 


τος] 


δρά µε τα άλλα ρἰχε[ς, τότε τα 
δομικά στοιχεία του βρίσκονται 
σε κατάσταση χρωµοστατικής ου- 
δεπερότητας [ή η οθόνη είναι 
κλειστή]. 

Δ) Υπό ορισμένες συνθήκες 
δερµοκρασίας και απµοσφαιρικής 
πίεσης... εχμμµ| λάδος... οθόνης 
και κάρτας γραφικών, τα ρἰχείς 
έχουν την τάση να ανταλλάσσουν 
Λ-όνια, Ο-όνια και/ή Β-όνια, µε- 
ταλλόσσοντας το μοριακό βόδος 
τους [επίσης προγενέστερα γνω- 
στό ως “υπόθεση απ//-ο[ἱασίπο΄]. 

Είναι, θεβσίως, αλήθειο ότιη 
δεωρία µου δεν εἶναι και τόσο 
ανεπτυγμένη, καθώς είναι πρώιμη, 
αλλά σύντομα δα την τελειοποιή- 
σω. Χωρίς αμφιβολία έχω πλέον 
δέσει τις Βάσεις της υπο ρἰκείκής 
ηλεκτρονικής, µίας επιστήμης που 
θα συγκλονίσει τον πολιτισμό µε 
τα επιτεύγµστά της. Στα δικά µου 
στιθαρά χέρια σήκωσα το θάρος 
της απόδειξης αυτών που οἱ άλλοι 
απλώς υποπτεύονταν. 

Πάμε, Λαχ... Εμπρός για τη δό- 

αί 


Κωστής Καρβουνιάρης 


η θν ένα ρἰκε[ δεν αλληλεπι- 


Αγαπητέ |γνάπε-Κωστή, 

Το “Ρς Μακ!ει” ήδη σε έχει 
προτείνει σε όλα τα αρμόδια διε- 
Όνή ίοτα ως σοθαρότατο υποψήφιο 
για το επόμενο Νόμπελ φυσικής 
[και πιο συγκεκριµένα Φυσικής 
Αγωγής], αφού η συνταρακτική 
ανακάλυψή σου πρόκειται να αλ- 
λάξει ριζικά τον τρόπο µε τον 
οποίο σκεφτόμαστε µέχρι σήµερα. 
Νέοι ορίζοντες ανοίγουν µπροστά 
μας, ενώ ο θρόνος του Νεύτωνα 
και των υπόλοιπων ανθυποεπιστη- 
µόνων αρχίζει πλέον να τρίζει, κα- 
δώς µία νέα διάνοια ξεπετάγεται, 
έτοιµη να σαρώσει τα πάντα! Εύγε, 
γνάπιε, και µην ξεχάσεις εµάς τους 
ταπεινούς θνητούς εν τη Βασιλεία 
σου [τουτέστιν, δώσε µας µία απο- 
κλειστικότητα, µία δωρεά, ένα κατ- 
τίς, βρε παιδί µου)... 


Η ΑΓΩΓΗ ΤΗΣ ΨΥΧΗΣ 


γαπητό “Ρζ Λήαίεγ’, 
Α Είµαστε δύο από τους 
παλαιούς αναγνώστες 

σου και Το µόνο που δεν ὃα κά- 
νουµε, εἶναι να γεµίσουμµε όχρη- 
στες σελίδες που ὃα καταλάβουν 
πολύτιμο χώρο στο περιοδικό. 

Παρατηρούμε µε λύπη ότι το επί- 
πεδο των γραμμάτων στη στήλη 
τῆς αλληλογραφίας είναι -αν μη τι 
άλλο: Ιδισίπερα χαμηλό. Η συντρι- 
πτική πλειονότητα των γραµµότων 
εἶτε δεν λέει τίποτα απολύτως εἶτε 
αναµασά χιλιοειπωμένες κουθέ- 
ντες. Λίγες φωτεινές εξαιρέσεις 
απλώς επιθεβαιώνουν τον κανόνα. 
Ανούσια γράμματα µε στόχο και 
καλά να ακουστεί καιη ΄ἀποψή 
µου΄. Λα αν δεν έχεις άποψη έστω 
διαφορετική, κάτι 


καινούριο να ακουστεί ΠΟΙΟ ΤΟ 
γόηµα να κουράζεσαι και εσύ και 
εμείς; Και εντάξει, αυτά τα γράµµα- 
Τα πάνε και έρχονται. Υπάρχουν 
άλλα που λες και γράφτηκαν από 
]0χρονα και αναφέρονται σε 
Ί0χρονα. Συγκεκριµένα παραδεήγ- 
µατα δεν δίνουμε, για προφανείς 
λόγους, αν και όποιο τεύχος και να 
ανοίξουμε α βρούμε πολλά. Και 
επειδή δεν δεχόμαστε ότι όλοι οἱ 
νέοι έχουν χαμηλό επίπεδο, υποδέ- 
τουµε ότι Οἱ ώριμοι είτε αδΙαφο- 
ρούν είτε διστάζουν να μιλήσουν, 
αλλά μάλλον -ως πιο πιθανή εξήγη- 
ση: απέχουν από τον κόσμο των 
υπολογιστών. Όμως σε αυτό το ση- 
µείο υπεισέρχεται ένα βαθύτερο 


Το Θέμα της πνευµσηκής αξίας 
των υπολογιστών. Καταρχήν, δεχό- 
µαστε την αναµφισθήτητη τεχνο- 
λογική αξία τους. Αλλά ο χώρος 
του σαππίπα και γενικά η χομπίστι- 
κη αντιμετώπιση του Ρζ προῦπο- 
Θέπουν την Ικανότητα του Ρζ για 
ψυχσγωγία. Ε, δυστυχώς, αυτό το 
τελευταίο έχει εκλείψει από το χώ- 
ῥρο των υπολογιστών. Αν εξαιρε- 
δούν ορισμένα αανεπίυγθ» [πολύ 
λιγότερα από παλαιότερα] όλα τα 
άλλα είδη δεν άγουν την ψυχή 
(ψυχαγωγία]. Μπορεί να διασκεδό- 

ουν µε την ευρεία έννοια, να 
εκτονώνουν, αλλά σε καµία περί- 
πτωση δεν ψυχσγωγούν. Θα πει 
κανείς αφελώς ΄΄Και τι µε νοιάζει 
εµένα;”. Και όμως, ενδιαφέρει 
όσους πραγματικά αγαπούν τους 
υπολογιστές και αναζητούν την 
προσωπική ευχαρίστησή τους από 
αυτούς. Αυτή η ανούσια παιχνιδο- 
λατρεία δεν ὠφελεί στο ελάχιστο. 
Ποια είναι η λύση; Χιλιοειπωμένη. 


Ρο, Μακίοι 


ΛΤΒΗΗΝΣ ΠΤΡΕΝΕΙ 


ΡΠΗΣΙΕΙ. 


Αν χειρίζεστε µε ευκολία τα ΝΙπάονης και το Ιπ{ετης!... 
Αν ο γραπτός λόγος δεν κρύβει μυστικά για εσάς... 


Αν σας αρέσει να σκαλίζετε τον υπολογιστή σας 
και να ψάχνετε για λύσεις στα προβλήματα του Πατάν/ατθ 
και του 5οἩν/ατθ... 


Αν ενδιαφέρεστε, µην καθυστερείτε: Τηλεφωνήστε στο 
9238672 {η:οο το πρωί έως 5:οο το απόγευµα, εκτός 
Σαββάτου και Κυριακής) και ζητήστε τον κ. Καφούρο 


ή στείλτε ο” πιαΙ] στη διεύθυνση: ρεπιαςἰειῶεοπιρυρίεςς.σι. 


Προύππρεσία σε αντίστοιχη θέση θα θεωρηθεί προσόν. 


ΝΝΑΝΤΕΟ 


Η επιστροφή στο πνεύμα των πα- 
λιών σάνεπ/υγθ. Και η επιστροφή 
αυτή δεν έχει το νόηµα της κστάρ- 
γησης των άλλων κατηγοριών, αλ- 
λάτης υποβόδµισής τους ώστε να 
Βασιλέψουν αυτοί που έχουν κάτι 
να προσφέρουν. Αυτό θέβαισ 
απαπεί και τη δηµιουργία αξιόλο- 
γὠν σάνεπ!υγε». Οχι να επιστρέ- 
Ψουμε σε αυτά και να µας θγουν 
ξινά (όπως γίνεται τα τελευταία 
δύο χρόνια µε πολλές µετριότη- 
τες). Δεν περιµένουμε να συµφω- 
νήσουν οἱ οπαδοί των υπόλοιπων 
κατηγοριών, αλλά ας προσπσδή- 
σουν να καταλάβουν τι εννοούμε. 
Και εμείς έχουμε παίξει το 9/συ- 
ααῄ και µας άρεσε, αλλά δεν 
µπορεί να συγκριθεί µε την ποιότη- 
τα της ψυχαγωγίας που είχαµε 
όταν παίζαμε το απλησίαστο βαη- 
αοτα ἱπθς/ίνθ, µε τις τόσες ηθικές 
προεκτάσεις, πς έντονες Ππροσω- 
πογραφίες, την αλληλεπίδραση µε 
έναν κόσµο αλλιώτικο από αυτόν 
που ζούμε, Ἰότε α επιστρέψουν 
και ΟΙ ώριμοι στους υπολογιστές 
και ὃα πάψουν να τους κατακρί- 
νουν για κάδε (αππαφθαἄοη και 
ΟυαΚθ, που δεν προσφέρει τίποτα. 
Και συνεχίζουμε µε το χιλιοπαι/- 
µένο επεισόδιο της πειροτείας. Θα 
δούμε το θέμα σπό διαφορετική 
σκοπιά. Υπάρχουν ππσιρικάδες 
που στα ]5 τους έχουν στήσει ολό- 
κληρη επιχείρηση αντγραφής. 
Πρόσφατα ένας από εµάς είχε πό- 
ε! σε ένα µαγαζ! πληροφορικής και 
άκουσε να µιλόει ο Ιδιοκτήτης σε 4 
μικρούς και να τους λέει: “εσείς εἷ- 


τους εἶναι να ’χακάρουν’, όπως 
λένε, κανένα θύμα µέσω γνωστών 
προγραµµότων του [π]θηηΘΙ. Ολα 
αυτά είναι σηµόδισ μιας ία 
που έχει χόσει τον 

σµό της. Εκτός από τα κλασικά 
σχόλια πως νοµίζουν ότι κάνουν 
κάτι σπουδαίο µε Το να χρησιµο- 
ποιούν προγράµµατα άλλων και να 
σπέρνουν Ἰτοίση», το θέµα έχει και 
κοινωνικές προεκτάσεις. Ποιος 
φταίε! που ένας ]όχρονος τα κάνει 
όλα αυτά; Ο /διος λόγω σνωριµό- 
τητας απαλλάσσεται{), οἱ δε γονείς 
ης Γιο πολλές φορές δεν γγωρί- 
ζουν πι γίνεται. Φταίει η παιδεία 
που έχουν λάθει και γκρεµίζει κά- 
ὂε έννοια σεβασμού του άλλου 
«κατά κύριο λόγο- και φυσικά φτα!" 
εἰ η αρχιτεκτονική του Ρί, που επι- 
τρέπει σε οποιονδήποτε να κάνει 
όπ γουστάρει. 

Ας μιλήσουμε λίγο και για το 
ίδιο το περιοδικό, Δυστυχώς και 
εδώ τα σχόλιά µας δεν είναι θετ:- 
κά, Κατακρίνουµε µε όλη µας τη 
δύναμη την ιεροσυλία που συντε- 
λέστηκε κάµποσα τεύχη πριν (δεν 
δυμόμαστε σκριθώς] ότον ο - µέ- 
χρι πρότινος δάσκαλος- Ίσουρι- 
νάκης παρουσίασε ένα σε(ίοη-οα- 
νθπ/υΓθ, µετά µάλιστα απὀ όσα 
µας είχε πει για την αηδία που λέ- 
γεται αε/ίοπ-αανοπ!υγθ. Ειλικρινά 
µετά σπό αυτό αρχίσαμε να δυ- 
σπιστούµε για τα λεγόμενά του. 
Δεν μπορούμε να διανοηθούµε 
για ποιον λόγο έπρεπε να σσχολη- 
δεί µε αυτό το παιχνίδι, όταν το 
ποσοστό του σανεη!υΓθ στοιχείο 


στεπιο οργανωμένοι από ταµαγα- ήταν μόλις 9076. Φυσικά, αυτό 
ζά έχετε βρει ενιαίστµή καιδεν ήταν η αρχή, διότι απὀ τότε έχει 
αλληλοκοντράρεστε και γι’ αυτό παρουσιάσει ακόµη 2-3 τέτοια. 
έχετε περισσότερη πελατείασπὀ Ενα από αυτά λεγόταν Ὀθνί {η- 
εµός΄. Και οἱ μικροί κορδώνονταν  -ἱάθ, για να µη μιλήσουμε για το 
: από υπερηφάνεια γιατη σπουδαία [997 σε[ίοπ) Ὀπακαπ. Ἰώρα θα 
Η ϱοπιρµργες» Α.Ε. ζητεί ΙΜεῦ ΡενεΙορειο ο. σα ν Αα τν μονσε καν αρανόφή ο 
για πηΠηρη απασχοβῃση. άλλη φορά ο αδερφός ενός κολ- ντα των σάνεπ/υτθς΄; Οχι αλλά 
λητού µας µάς πρότεινε τα λΛήίθη-  πουλάχιστον από τον Ἰσουρινάκη 
Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών ΙΝεῦ κάτω από πίυπι στην πµή των ΦΟΟΟΌδρχ.πρν περιμέναμε πιο έντµη στάση σπέ- 
Νήίπάονις ΝΤ, πολύ καλή γνώση προγραμματισμού ΑΣΡ, γνώσεις καν να βγουν στην σγορά, διόῃπτα  ναντιστους ΠαΓαςοΓθ αανθηΙυΓθ!5 
Ψίςμαἱ Βα5ῖο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση βάσεων προμηδεύτηκε από το εξωτερικό. που, πίστεψέ µας, είμαστε πολλοί 
δεδοµένων. Γνώσεις 6 -- ή-, 9ἀναςοπρί και 551. θᾳ εκτιμηθούν. Άσε που κσδένος σπὀ αυτούς έχει Προσωπικά το [ήπια Χ δεν το 
7-8 τσάµπα συνδέσεις, κλεμµένες έχουμε παίξει, αλλά το ένστικτό 
) 0: ενδιαφερόμενοι µπορούν να επικοινωνήσουν από σνυποψίσστους Ἱρπους και 20 µας λέει ότι ὃο είναι άλλη µία 30 
[. µε τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ἡ νούμερα πιστωτικών καρτών, Και, (όπως το απαιτούν οἱ καιρο πα- 
ΘΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΦ.Α. Μέσω ο-πια! στη διεύθυνση πιαςἰει(ῶοοπιρυρίοςς Βέβοιο, η κύριο δραστηριδητό  τάτα (αν και γενικά τα ΑΡΟΡ είναι 


πολύ πολύ κατώτερα σε ποιότητα 
των αάνεπ/υγθ»). Ελπίζουμε σε 
απάντηση από τον ίδιο σε αυτό το 
σκέλος του γράμματός µας. 

Στην υπόλοιπη εικόνα του πε- 
ριοδικού έχουµε να επισηµόνουμε 
όπ - όπως εἶναι άλλωστε φυσικό - 
σκολουθείτε τον εμπορικό δρόµο. 
Εξάλλου κάθε περιοδικό κερδο- 
σκοπικού χαρακτήρα είναι, όχι φι- 
λανθρωπικού, αλλά δεν µπορώ να 
µην αναφερθώ σε ορισμένες πολύ 
ένηµες στήλες [Μεταξύ µας, ύ9εΓ 
βον!, Ρς Εχρογ!) και άλλες πολύ 
αξιόλογου περιεχοµένου (όλα τα 
νέα σε κάθε κατηγορία, ΡΓοσΓαπη- 
πηίπᾳ, Όο | Υθυγσείή. Συγκριτικά 
µε άλλα ελληνικά περιοδικά είστε 
έτη µηροστά στην ουσιαστική πλη- 
Ροφόρηση στο χώρο τῶν υΠΟΛΟΥΙ- 
στών. Απλώς, περιθώρια Βελτίω- 
σης υπάρχουν πολλά. Από τη δική 
µας πλευρά ως προτάσεις θελτίω- 
σης έχουµε τις εξής: Να σνσπτύξε- 
Τε περισσότερο την ελεύθερη έκ- 
φρσση [µε τη µορφή σχολίων και 
άρθρων), έστω εις θάρος των σε- 
λίδων του Φαπιίηο. Να Ιδρύσετε 
στήλη µε την Ιστορία µεγόλων 
εταιρεἰών και σχεδιαστών. Να 
Προσθέσετε στο Ἱορ-]εη και τα 
Ἱορ των συντακτών για το µήνα 
που πέρσσε, καθώς και προτόσεις 
τους από παλαιότερα παιχνίδια. 
Το να καταργηθούν στήλες εἶναι 
ανέντιο να το ζητήσουμε, µια και 
η ύπαρξή τους προφανώς Ικανο- 
ποιεί άλλους αναγνώστες, αλλό 
εκνευριστικά µεγάλο χώρο πιάνει 
η "ὑιορία”, καθώς και οἱ Τρεις σε- 
λίδες κάθε ].5 µέρες για ένα µόνο 
παιχνίδι (Τῃ9 4) ζοπιίης] εἶναι 
υπερβολικές. Κυρίως δώστε θόση 
στον προγραμματισμό (όπως σω- 
στά κάνετε], στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ Και στη 
σωστή αντιμετώπιση του Ρ από 
τους νέους, 

Αυτά, Δεν ζητούµε συγγνώμη 
για το µέγεδος του γράμματος, το 
έκαναν ήδη πολλοί πριν από εµός. 
Οὗύτε παρακαλούμε για δηµοσίευ- 
ση για τον {διο λόγο. Δεν ὃο µιλή- 
σουµε ούτε για πος-πιε]α! ούτε 
για οµάδες (αν και φανατικοί και 
των δύο δεμότων], διότι εἶναι πα- 
ντελώς ΑΣΧΕΤΑ. Επίσης, παιδιά, 
µην παίρνετε ό,τι αστείο γράφουν 


Οἱ αγαπητοί συντάκτες σοβαρά. 
Το χιούμορ εἶναι ευεργετικό στοι- 
χείο σε κάθε µορφή επικοινωνίας. 
Όποιο επιθετικό στοιχείο έχει ου- 
τό το γράμμα, εἶναι εκούσιο αλλό 
όχι κακοπροαίρετο. Ελπίζουμε σε 
γέα επικοινωνία µε πιο ευχάριστα 
δέµστα. 

Κωνσταντίνος Μιχαλάκης 

Ἰζονέτος Πομµόνης 

Φοιτητές στον τοµέα τὼν υπο- 
λογιστών 

(Κανονικά ονόματα και όχι ψευ- 
δώνυμα, πίσω από τα οποία εύκο- 
λα ὃα μπορούσαμε να κρυφτού- 
με) 


Αγαπητοί φίλοι, 
Υ Για το σκέλος της επιστολής 
σας που αφορά στον κ. Ἰσουρινάκη 
µπορείτε, αν θέλετε, να απευθυν- 
δείτε στον ίδιο στέλνοντας ένα 
γράμμα στο περιοδικό µε την ένδει- 
ξῃ στο φάκελο “προς Ανδρέα 
Ἰσουρινάκη”. Εμείς πιστεύουμε πως 
ο Ανδρέας έχει κάθε δικαίωµα να 
κρίνει ένα αεἠοη-αάνθη!υΓθ, τη 
στιγµή που ασχολείται και µε παι- 
χνίδια του συγκεκριμένου είδους. 
Εξάλλου, τα περισσότερα αάνεη- 
υτθ» έχουν πλέον µπόλικες δόσεις 
αα[ίοη, εγώ το 30) στοιχείο παρει- 
σφρύει σχεδόν παντού. Δεν φταίει 
ο συντάκτης µας εάν τα καθαρόαι- 
μα αάνεπίυτθς δεν είναι πια τόσο 
πολλά όσο στο παρελθόν. Τέλος, 
αρκετές από πς επιστολές που έρ- 
χονται στο περιοδικό και δηµοσιεύ- 
ονται στην ΄Ἀλληλογραφία΄ δισθέ- 
τουν ένα αξιοπρεπέστατο επίπεδο. 
Δεν συμφωνούμε µαζί σας στο ότι 
τα ὠριμότερα στρώματα της γεο- 
λαίας απέχουν από τον κόσµο των 
υπολογιστών ἡ προτιμούν τη σιωπή, 
αλλά δεν θα θέλαμε γα εΠεκτα- 
Βούμε σε αυτό το θέμα. Ο λόγος 
είναι πως ὃα χρειαζόμαστε πολλές 
σελίδες του περιοδικού για να κα- 
ταλήξουµε σε συμπεράσματα αμφί- 
Βολης εγκυρότητας, καθόσον 
υπάρχουν δεκάδες παράγοντες 
που υπεισέρχονται και αλληλεπι- 
δρούν, για την ανάλυση των οποίων 
κρίνουμε απαραίτητη την παρουσία 
ειδικών από τοµείς εκτός της πλη- 
Ρροφορικῆς. 


Ι8ΔΟΕ ΣΒΒΒΑΤΟ 
12:00-123:00 


το Ρ{ΠΗΡΙΡΙ 
ΠΑΕΙ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ 


Νοιοι(Ώίο 


..Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των σ8πιθς 
ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 


ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΒΖΕΙΟ 


5 Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπίθγπθ! 
5 Επίκαιρά Θέματα Πληροφορικής 

. Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

. Προτάσεις για σελίδες του |πίθγπε! 
55 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀον/πίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΤΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΒΙΗ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρη την Ελλάδα 


Ρς Μαριει 


υΝΒΒΗΕΑΚΑΒΙΕ 
Είδος 9ε]-ᾖῄ 
μυστηρίου 
Μ. ΝΙΦΠΙ 
οηγαπιαίαπ 


Σκηνοθεσία 


Ἰουεῄσίοηθ 
Ριοίυ(θς 


140 


Παραγωγή 


Διάρκεια 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Βιυςς ἨΜΙἰς, 5απηυθ! |. )αεζκσοη 
Κοδίη ΥΜΠΙΟΙΙ Ροπη, 9ρθηςε: Ίπεα! 
(Ἰαήκ 


υτόν τον καιρό 

Βγαίνει στις αµε- 

ρικανικές αίθου- 

σες µία ταινία 

που αναμένεται 

γα προκαλέσει 
αρκετό θόρυβο. Ο σκηνοθέτης της 
μεγάλης προπέρσινης επιτυχίας 
“Τηθ ό!ῃ 5Θη56΄ (“Η έκτη αἴσθη- 
ση”) Μ. ΝίΦΙ 5γαπιαίαη επι- 
στρέφει, µέσα από µία ακόµη συ- 
γεργασία µε τον πρωταγωνιστή της 
ταινίας που τον έκανε διάσηµο, τον 
Βγυςο ΜΙΙ(5. 

Το πνεύμα του σεναρίου του 
“υπρτθακαθίθ” βρίσκεται πολύ 
Κοντά στο αντίστοιχο της 
“Ἔκτης αἰσθησης”, καθώς 
αφηγείται τις υπερφυσικές 
εµπειρίες ενός πραγματικά 
μοναδικού ανθρώπου. Ας 
πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή, όµως. Το έργο 
αφηγείται την ιστορία δύο 
εντελώς διαφορετικών αν- 
δρώπων. Ο Βανία Ώυππε 
{Βτυςθ ΥΜΙΙΙ5) είναι ένας άνδρας 
που καταφέρνει να βγαίνει αλώθη- 
τος από µεγάλα ατυχήματα. Το ίδιο 
συµθαίνει και µετά απὀ ένα Τροµα- 
κτικό σιδηροδρομικό ατύχημα, 
όταν, από τους 132 επιθάτες της 
αµαξοστοιχίας, ο Ώανίά Όα είναι ο 
μοναδικός άνθρωπος που ὃα ϐγει 
χωρίς γρατσουνιά ανάµεσα σε 13] 
νεκρούς, Από την άλλη, έχουµε τον 
Ε[αίι (5απιυε( αεκςοπ], ένα μαύρο 
άνδρα µε µία σπάνια ασθένεια στα 
οστά, η οποία τα κάνει Ιδιαίτερα 


ο 1ό8]ζα Μας!θι 


Στη στήλη αυτή α βρίσκετε θέµατα ταινιών ςεἰ-εῖ, 
τεχνολογίας, {αη/α»γ και͵ γενικά, οτιδήποτε 


ενδιαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους, 
Φώτα, κάµερα, αςοη! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ΡρεΙτο5θεοπιρυρ/θς».4Γ 


“εύθραυστα”, µε αποτέ- 

λεσµα να έχει υποστεί 
αμέτρητα σπασίµατα στη 

διάρκεια τῶν σαράντα 

χρόνων της ζωής του. 

Αμέσως µετά το ατύχη- 

μα, ο Ώανίαά συνειδητο- 

ποιεί την τρομακτική του 

τύχη, ενώ η συνάντησή του 

µε τον ακριθώς αντίθετο από αυ- 
τόν χαρακτήρα, τον ασδθενικό και 
ευπαθή Εἰἠαῇ, Όα είναι μοιραία και 
αποκαλυπτική σχετικά µε το τι ακρι- 
βώς συμβαίνει στον “άδραυστο” 
(’υποπεοΚαδθίε’) πρωταγωνιστή. 


Ο σκηνοθέτης ΝΙΦΠΙ 5γαπιαἰαη 
επιχειρεί να επαναλάβει την εµπο- 
ρική επιτυχία της ΄Έκτης Αἰσθησης” 
διατηρώντας το Ὀυαᾳβ! της ταινίας 
σε σχετικά χαμηλά επίπεδα για το 
είδος της. Τα γυρίσματα, που ξεκί- 
γησαν τον Απρίλιο του 2000 στη 
Φιλαδέλφεια των ΗΠΑ και ολοκλη- 
ρώθηκαν τον προηγούμενο µήνα, 
δεν κόστισαν πάνω από 40 εκατ. 


δολάρια, τα 
περισσότερα από τα οποία πήγαν 
στους παχυλούς μισθούς του ίδιου 
Και των μεγάλων ονομάτων που 
πρωταγωνιστούν. Πλην του Βτυςθ 
ΥΜΗΙἰς (“Τῆς ό!ᾖι «επςς”, “Οἱ Πατά΄] 
και του 9απιυεἰ /αεκσον (΄1οπα Κίδ 
Οοοαπίσμ!΄], στο πρωταγωνιστικό 
καστ βρίσκουμε και την πανέμορφη 
σύζυγο του 5πεαπ Ρβηπ, Κοβίη 
Νο! Ῥθπη, η οποία υποδύεται 
τη σύζυγο του Βτυςθ ἨΒΙ]ς, που 
όµως περιορίζεται σε ρόλο καθα- 
ρά “διεκπεραιωτικό”. Σύµφωνα µε 


στοιχεία από το σενάριο, καθώς το 
φιλμ δεν έχει παιχτεί ακόµη ούτε 
στις αμερικανικές αίθουσες, πρέπει 
να αναμένουμε µία ταινία ανάλο- 
γου ύφους µε την “Έκτη αἰσθηση”, 
µε αρκετά εσωτερικό χαρακτήρα 
και πολλές ανατροπές (σίγουρα όχι 
τόσο έντονες όσο στη µεγάλη επι- 
τυχία του 1998), Ιδιαίτερα προσεγ- 
µένη είναι η ανάλυση του χαρα- 
κτήρα του ασθενικού Εἰ]αῇ, ο 
οποίος αποτελεί άνθρωπο-κλειδί 
για την εξέλιξη του σεναρίου. 

Το περιεχόµενο του “Ὀπριθακ- 

αθἰθ΄’ έχει διατηρηδεί επτα- 
σφράγιστο μυστικό απὀ τους δηµι- 
ουργούς του, οι οποίοι ήθελαν µέ- 
Χρι την έναρξη των προβολών ο κό- 
σµος να γνωρίζει ελάχιστα για την 
ταινία, µε αποτέλεσµα να διατηρη- 
δεί αμείωτο το σασπένς, 

Το φιλμ θα έρθει στη χώρα µας 
στις αρχές του επόµενου έτους. 
Εως τότε αξίζει να επισκεφθείτε το 
επίσημο σἴιθ του “πυιθαΚκαρἰε” 
(νννΜ.ατθγουυπγεαΚαθἰθ.ςοπῃ], 
όπου φιλοξενείται ένα πολύ ενδια- 
φέρον αφιέρωμα σε ένα πραγµατ- 
κό συµθάν που δυμίζει πολύ τον 
πρωταγωνιστή της ταινίας, Τον Αὐ- 
γουστο του 2000, κατά τη διάρ- 
κεια της πτήσης Ίταης-Αἰηίπες 12 
και ένα τέταρτο ακριθώς µετά την 
απογείὠση από το αεροδρόμιο 
Βακειε[ῄεἰα της Καλιφόρνια, µία 
έκρηξη στο εσωτερικό του αερο- 
πλάνου προκαλεί την αποκόλληση 
της πόρτας του δαλάµου των επι- 
Βατών. Η ανοιχτή πόρτα κυριολε- 
κτικά ρουφάει την αεροσυνοδό Ρἱ- 
απα Ρήπί5, η οποία πέφτει στο έδα- 
φος από ύψος 3.000 µέτρων χωρίς 
να πάδει την παραμικρή ζημιά. Η 
όλη σκηνή Βιντεοσκοπήδηκε από 
µία κοπέλα. Αυτό Όα πει να µην 
σπας µε Τίποτε... 


Λ. 


μάγος της μεγάλης οδό- 

γης 5Ίενθη δρἱδἰμοιᾳ 

επιστρέφει στον τοµέα 
που τον ανέδειξε, την Ε.Φ., ξεκινώ- 
ύτας αυτόν τον καιρό τα γυρίσματα 
της ταινίας Α.ἱ (Απβεϊαἰ [η)ε]{]- 
66ης6). ΜΛία ταινία Βασισμένη στο 
ημιτελές ρτοίθε! ενός άλλου µεγά- 
λου σκἠνοθέτη, του οἱαπίθγ Κυδηεκ, 
στον οποίο οφείλουµε την πρώτη 
ταινία µε ρεαλιστικά τεχνικά εφέ, και 
ίσως την αρτιότερη από αισθητικής 


άποψης ταινία επιστημονικής φαντα- 
σίας, “δραςθ ΟΦγ55Υ’ του 1968. 
Εκείνη περίπου την εποχή ο ΚυδήοΚ 
συλλαμθάνει την Ιδέα της ταινίας 
που έμελλε επί δεκαοχτώ χρόνια να 
μείνει στα σχέδια. Ο κόσμος άργησε 
πολύ να μάθει την ιστορία της ται- 
γίας αυτής, καθώς ήταν γνωστή η 
µυστικοπάδεια του ΚωρηϊςΚ, Μόνο 
µετά το θάνατό του, ο γαμπρός του 
ανακοίνωσε επίσηµα το βασικό δέ- 
μα του ανολοκλήρωτου ριο[θε!, που 
Βασίζεται µερικώς στο διήγηµα 
"5υρε: 1ογ5 |αθὶ αἰἱ 5υπηπιθ; |οπᾳ” 
του Βήαη Αἰαῑςς: Σε ένα όχι πολύ µα- 
κρινό µέλλον, Όα έχουν λιώσει οι πά- 
γοι στους πόλους της Γης Και οἱ πε- 
ρισσότερες παραθαλάσσιες πόλεις 
του σήµερα ὃα βρίσκονται βαθιά 
Κάτω από την επιφάνεια της δάλασ- 
σας, ενώ ο πληθυσμός της υφηλίου 
θα έχει αυξηθεί σε τέτοιο θαδµό 
που η αναπαραγωγή των ανθρώπων 
θα είναι αυστηρά ελεγχόμενη. Οι 
άνθρωποι Όα μπορούν να ΄ µεγαλώ- 
γουν΄ ρομπότ-μωρά, Το έργο επικε- 


γτρώνεται σε ένα τέτοιο τεχνητό µω- 
ρό, που αναπτύσσει συναισθήματα 
και περνάει µία “κρίση” καθώς ανα- 
ρωπιέται αν η “μητέρα” του το αγα- 
πάει πραγματικά. 

Ο Κυδήεκ είχε εγκαταλείψει το 
σχεδιασμό γύρω στα 1977 και επα- 
γήλθε στα µέσα της δεκαετίας του 
“00, όταν η ποιότητα των εφέ του 
“ὴυτασεὶς Ραήκ” τον έκανε να ζητήσει 
από τον ορἱεἰθετᾳ την επιμέλεια του 
΄Α.Ι.’. Σκόπευε δε να ξεκινήσει τα 
γυρίσματα µετά την ολοκλήρωση 
της τελευταίας του ταινίας 'Έγθς 
νά σΏυ!”, όµως ο αιφνίδιος θάνα- 
τός του το 1999 εμπόδισε την ολο- 
Κλήρωση ενός ρτοἰθε! που Βρισκό- 
ταν επί δεκαοχτώ χρόνια στο μυαλό 
του μεγάλου δημιουργού. 

Το Θέμα της ταινίας µπορεί να 
ακούγεται συνηθισμένο, καθώς δεν 
είναι η πρώτη φορά που το Ηο[- 
γννουά καταπιάνεται µε το µεγάλο 
ερώτηµα του κατά πόσο μπορούν 
να εξομοιωθούν τα ανθρώπινα αι- 
σθήµατα από τις µηχανές, όµως η 
οµάδα παραγωγής υπόσχεται ένα 
άρτιο από τεχνικής και αισθητικής 
πλευράς αποτέλεσµα. Στα γυρίσµα- 
τα, που ξεκίνησαν το καλοκαίρι και 
δεν Όα ολοκληρωθούν πριν από την 
άνοιξη του 200], συμμετέχει ως 
πρωταγωνιστής ο πισιρικάς Ηαἰθγ 
4οοἱ Ο5πιθη!, που εξέπληξε τους 
πάντες µε τη Βαυμάσια ερµηνεία 
του στην ΄Έκτη αἰσθηση”, αποσπώ- 
γτας µία υποψηφιότητα για το 
Όσκαρ Β΄’ ανδρικού ρόλου. Σύμφω- 
γα µε την προσφιλή τακτική του 
»ρἰεἰρθια να µην περιλαμθάνει µε- 
γάλα ονόματα σης παραγωγές του, 
το μεγαλύτερο µέρος του Καστ απο- 
τελείται απὀ σχετικά άσηµους ηδο- 
ποιούς. Διόλου άσηµος δεν είναι 
βέβαια ο µόνιµος συνεργάτης του 
και πολυβραθευµένος συνθέτης 
1ο/η Ὑγήῄαπις, που είναι υπεύθυνος 
για τη µουσική της ταινίας, και η 
ομάδα ΙΙΛΛ, που επιμελείται τα τεχνΙ- 
κά εφέ. Η ταινία αναμένεται να θγει 
στις αμερικανικές αίθουσες τον |οὐύ- 
λιοτου 200]. 


ΟΝΕ ΙΟ: 


Ο δρυλικός 

Ε.Τ. ή εξωγήι- 

γος για τους 
περισσότερους, ο πρωταγω- 
νιστής της ταινίας που έκα- 
νε τους πιτσιρικάδες όλου 
του κόσµου να κλάψουν 
στις αρχές της δεκαετίας 
του ’80, επανέρχεται, εἰκο- 
σι ολόκληρα χρόνια µετά 


την πρώτη προβολή του, 
στη µεγάλη οθόνη. Το 
“ΕΤ.’, που βρίσκεται στην 
πρώτη πεντάδα των ταινιών 
µε τις μεγαλύτερες εισπρά- 
ξεις όλων των εποχών και 
αποτελεί ταινία-ορόσημο 
του µετρ του είδους 5Ίενεῃ 
5ρἱείμογᾳ, επανέρχεται τον 
Μάρτιο του 20032 µε ανα- 
νεωµένη εικόνα, κάποιες 
σκηνές που κόπηκαν από 
το αρχικό μοντάζ και ψη- 
φιακά επεξεργασμένο ήχο. 


Η συνεργασία 
δύο φαινοµε- 
γικά ασυµθί- 


Βαστων σκηνοθετών, του 
5ίενεη 5ρἱεἰρετα και του 
Μαγῄη Φεογςεςο εἶναι γε- 
γονός. Θέμα της ταινίας, 
παραγωγής Ὀγεαπιννογίκ5 
(δηλαδή δρἱεἰρειᾳ) και 
σκηνοθεσίας Μαγίη 5εοι5- 
65ε,η κατασκευή του διη- 
πειρωτικού αμερικάνικου 
σιδηροδρόµου στα µέσα 
του 9ου αιώνα. Το τιτάνιο 
αυτό έργο κόστισε τη ζωή 
εκατοντάδων εργατών, κυ- 
ρίως μεταναστών, και εξι- 
στορείται στο “Ίπίο [νε 


5εΗίπα υπ”. Τα γυρίσματα 
της ταινίας δεν έχουν ξεκι- 
γήσει ακόµη, καθώς ο µεν 
5ρἱεἰμογᾳ ολοκληρώνει το 
µεγαλεπήβολο και ατέλειω- 
το σχέδιο του 5/απΙεγ 
Κυργίεἰς στο “Α.].', ο δε 
5εο/5ε5ο βρίσκεται στην 
Ιταλία για τα γυρίσματα 
της ταινίας “Οαπᾳς ο 
Νενν Υουκ”. 


Από αναβολή 
σε αναβολή 
πηγαίνουν τα 


γυρίσματα της πολυαναµε- 
νόµενης ταινίας “5ρίάει- 
πιαπ”', Τα γυρίσματα του 
δρυλικού ήρωα των Μαι- 
νε] ζοπηΐς», που ήταν αρχι- 
κά να ξεκινήσουν τον Δε- 
κέµβριο του τρέχοντος 
έτους, τελικά παρατείνο- 
νται τουλάχιστον για ένα 
µήνα, λόγω των μεγάλων 
απαιτήσεων των γυρισµά- 
των και της προσπάθειας 
να διατηρηθεί η ποιότητα 
σε υψηλά επίπεδα, όπως 
διατείνονται οι υπεύθυνοι 
της παραγωγής. Η ταινία 
δεν προβλέπεται να κάνει 
πρεμιέρα στους κινηµατο- 
γράφους πριν από τον 
Μάιο του 2002. 


(όμεες α δν 
Άν "ενος 


Ρα Μασιετ( σα 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
"όπως πάντα- ο Νάσος 


Μπέλλος, Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 


στιγμές, Αν θέλετε, λοιπόν, 
γα είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 


πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 


και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. 


Στη συνέχεια, θάλτε και τις δύο 


σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Λπέλλος, {γΙο/Παδσο5 


ΜΙΑ ΦΗΤΟ[ΡΛΦΙΛ ΧΙΛΙΕ ΛΗΕΙΣ 


Βερίωπιε 


σοι απγ ρετίωπνο ΟΌναί πιο] Ίκε α οοπυρωτε2” 


(6 έλω να µου δείχνει µεγαλύτερη 
προσοχή ο άντρας µου. Εχετε 


καµία κολόνια µε άρωμα... Ρ0:” 


ΕΜΗΤΩΡ: Μ:ε: 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΕΚΙΜΞΟΝ 5ΚΙΕς 


Ὁ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΗΕΙΙΑ5 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


--ὖν νά. 


ΚΡΥΠΤΟ ΡΤΞΕΓο]Ε, 


λλκ, 
1 ΡΙΑΒΙΟ 
2 ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΦΥ 

3 ΒΑἰυµ’5 ΟΑΤΕ 

4 ΙΙΝΕΒ 

5 ΕΑΙΙΟυΤ 

6 ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙς 
7 ΝΕΝΕΝΑΝΤ 

8 5ΕΡΤΕΡΑ ΟΟΡΕ 

9 υΙΤΙΜΑ 


19 ΡΙΑΝΕΞ(ΑΡΕ 
ΤΟΚΜΕΝΤ 


14 ΤΗΕ ΕΟυΝΤΗ 
ΟΟΜΙΝΟ 


12 5Οὐ0ἱΒΕΙΝΟΕΚ 
13 ΤΗΙΕΕ 

14 ΝΟΧ 

15 ΏΑΕΑΚΞΤΟΝΕ 
16 0Εὺς ΕΧ 

17 ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΑἰΕ 


ϊ 


τι ο τπτ οςπτοσηως)σκ πι ὡς πιο 
σο- Ἑ πο πι ςὉΌπιτ πες ο Ὁ πι πι -- 
ποσο ,ςττοὸςπτ η ο]-ς 5 Ῥ πι ὃν η η 
Ῥοπι Ῥς ο -“πωπι- ως Ὁ γ Ῥ 
ΖππωῬΠπΠισπτωασωςσ-- κ πο ςϱΩ νι 
ππτκπαπΏςις ας --γ κπ--αωτο 
Οἱ «ΟΠ άαπποοοκόοςος 
Οἱ ας σς]σκ-ΩωοΖ το σκκωὺπ τωπι- Έτ 
κοστος ππ ο ω πο Ἑ «πι 
σνι-Σοοπηως»ηποοσςτ--- πο 
πι]σε] ορ] -ε[πι]πη[ε- [ο οἱ τε πε[ιι[το]-«| 222] σ|-ῃ 
'οπσοπωςιτ---κἰ---ϱποςτω-ς 
οκ ππασοστνπωπατἝαζοε Ἄς 
ποστς νγοοσκστςιος»,ςο-- 
Ε -ωπη σος» ϱ)-- ο Ο --ς. γ-- --ο 
ππςί τος οΖωώω πς ο ὸ-« ς πια Οω 
Ζυ- εδ τς ---ὐγίσς«ςςσκττ-ο ὸΖ } 
υπ της Γον το-ώπιΖ απ κο πιο 
τπτ ωίγ ποτυὸωςποσοοοστωε γ-ο-- ο Ὁ 
πιο τ-«|-Ζσ- τοοσοπ ως ο π πι τί 


Θέμα: Παιχνίδια Κοὶε Ραγίπο, 


ΜΒΣ5ΤΕΗ οἱ Ρυ2Σ21Ε 5 


“ 


ο... "από μηχανής θεός του σαπιίπα”, 


21ο 41519] 
ο ο 


[ ἱ .-- 
ΒΑΙΡυΗ5 ΒΙΒΟΗυΝΤΕΗ  (ΒΙΜΦΟΝ ΑΙΒΙΙΝΕ 3-0 ὑΙΤΗΑ 
σος ολ δρ ΠΕΝ 8ΛΤΕ 2 Μ.Ο νΙνας 9ΚΙΕ5 ΤΥΟΟΟΝ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ςηβάονν οἳ Ώθ8 8; ΕΟΙΤΙΟΝ ΤΗΒΙΙ 1 ΒΙΟΕ 


Α. Τα 5ΠΔΟΚΙ65 ΟΕ ΛΙ, το 5κυΙ! Ηεἰπιεῖ καιτη 
5ΗΠΙΕΙᾷ ΟΕ ἴῃ8 Γαπηπες, 

Ὀ. Το Απιμιθῖ οΕ Τη8 υπάθΙταΚ6γ, τις Όθαά 
Μαπ’5 Βοοῖς και τη Νναπιρίγβ'ς ΟΟΝ. 

Ε. Πολύ διάθεση και µισό κιλό μακαρόνια, 


Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μαςἰθι΄ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


µία κουταδιά βούτυρο, ένα μικρό κρεµµυ- --ὖν 

δάκι (τσιγαρισµένο στο βούτυρο), µία κ 

σκεβίδα σκόρδο, 250 γραμμάρια µπέικον -α 

(σε κομματάκια), ψιβοκομµένο μαϊντανό . 

και ένα κουτάκι κρέµα γάλακτος, Τώρα, ταν 28η Οκτωβρίου. Τα σχολεία ήταν το πιοτό, το φαγητό και τον κα- λλλ' τν 


αν σας βγει καρμπονάρα δεν Φταίω... 

Πόσες ουρές έχει το μαστίγιο του αγα- 

πητού µας αρχισυντάκτη; 

Ε. Μία, όπως όβα τα μαστίγια στα περιοδικά, 

Ε, Εννιά, αφού είναι ειδική παραγγεβία από 
Τίνναη, 

Ε. Σιγά µην έχει μαστίγιο ο αρχισυντάκτης 
μας (αν και Φαίνεται σωστή η απάντηση 
αυτή, για τις ανάγκες του κουίζ είναι Λά- 
θος). 

Πού διαδραματίζεται το Βθαςί ΙΝΠΙΠ; 

Ο. Στη Νέα Ορβεάνη 

Ν. Στην Αυστρία 

υ. Στη Γερμανία 

Ποιο είναι σημαντικότερο από τα παρα- 

Κάτω 5ΚἰΙς στα Ηθτοες ΟΕ ΜΙαΠὲ απ 

Μασις 3; 


λό καιρό, τόσο πολύ μάλιστα που 
δεν επέστρεψαν παρά µόνο όταν έφτασε η 
άνοιξη. Πώς κατάφεραν και ταξίδεψαν νό- 
τια και έβγαλαν όλο το χειμώνα άφραγκοι; 


κλειστά για λίγες µέρες και ϱ Βάγ- 

γος και 0ἱ φίλοι του, από τη Βόρεια 
Ελλάδα, αποφάσισαν να πάνε νότια για το 
χειμώνα. Όμως, ούτε ο Βάγγος, ούτε οἱ φί- 
λοι του είχαν χρήματα, αυτοκίνητο ή ΟπΟΙΟ- 
δήποτε σχέδιο για να καταφέρουν να φτί- Απ.: 
σουν στην Κρήτη χωρίς πρόβλημα. Ωστόσο, 
έφτασαν κάποια στιγµή και απόλαυσαν εκεί 


Το ανέκδοτο 


πόδια της καμποπάρδαβης και συνεχίζει... Περνά- 


ειτην κουνέβα, τη σαύρα, την ύαινα, αββά 


Τα ζώα της ζούγκβας αποφασίζουν κάποια στιγ- 
µή να Φτιάξουν µία καντίνα. Την πµέρα των εγκοι- 


ἱ. Το ΕαςΙθ ΕΥ (γκρρρ.... 
Μ. Το ΙπιθΙΙαθηςθ (Καβό αἡβά...). 
5. Το ΕΠΗ Μασἰς (αυτό µάβιστα. 


Ποιος δεν προσέχει καθόβου πού "κοι- 


γίων γίνεται χαμός: µία τεράστια ουρά ενός χιβιο- 
μέτρου! Ο Λαγός που ήθεβε να φτάσει πρώτος 
στην καντίνα, έχοντας αργήσει να ξυπνήσει, Φτά- 


µπουπ! Κουτουβάει επάνω στον ιπποπόταμο! Κα- 
ταβαβαίνετε τη συνέχεια... Αρχίζει να εκνευρίζεται 
Β ΑΏβη µία προσπάθεια, σκέφτεται 


µάται” στα Βαἰαι’ς 0αἴ8; νει στην ουρά και τρεβαίνεται Παίρνει Φόρα, που Λέτε, και περνάει σπρώχνο- 
κ. Εεεε; Φτου να πάρει, σκέφτεται ντος τη νυφῄπσα, το σκίουρο, τη χεβώνα, κάτω 
Ε. ΟΒΠαΔΙ. ντα παρατόει και Λέει να Φτάσει από τα πόδια της καμηβοπάρδαβπς, σπ "την 


κουνέβα, τη σαύρα, την ύαινα, πηδάει από 


ας στην καντίνα που είχε καθυστερή 
σει να ανοίξει. Παίρνει Φόρα, Λοιπόν, κι αρχίζει 


Ὁ. ο χαρακτήρας που χεἰρίζεστε, 
ΤΙ είναι κόκκινο και έχει 10 μηδενικά και 


τον ιπποπόταµο αλβά... πέφτει Φαρδύς πβατύς 


2 ἄσσους; Όυρο (σπρώχνο- µπροστά στο εκνευρισµένο Λιοντάρι 
Κ. 110 εκατομμύρια µε κόκκινα γράµµατα υπ! Κουτουβόει μα Λογέ, παράτα µας! Ἡ θᾳ κάτσεις στη σειρά 
ίµπααα...). 


ου Φωνάζει αυτή 
και περνάει πάἢ 


Χ. Οιβαθµοίτου ΟΛυμπιακού στα εκτός 
έδρας µατς του ΟΠαπιρίοη’ς (8ασυ8. 
Υ. Χιχιχιίσ..: για τη δεύτερη απάντηση). 


γω! (μπόινγκ!!!) 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυζζί85”. 


πήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολσιονο ΛΑ, ΛΛο Λεκτ 
τῆσεις εχουν κατατεῦε! στο συµΟοολοιογράαφο ΑΟηνών κ. Λουσογιάννη. ἂεκτο 
ὴ ς πρ 2 

ὃσ γνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι καιτην 17η Νοεμβρίου 
[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σ 


χεία των δισγωνιζοµένων. Ίο ονόματα των νικητών Όα δηµοσιευθούν στ 
χος Ι34, Οἱ νκητές Όσ µπορούγνα παραλάβουν τα δώρο ΟΝΟΜΑ μον κω. ο ωίονοί 
ΗΝΜ/ΝΙΑΤΕΝΝΗΣΗΣΕ Ακ ώτοροορόραδο ΤΕΛ ον οσο δ ού οιος σον 
ΕΠΑΙΤΕΛΛΑΛ ΛΙ ΟΠΗ ΓΑ ορ ο ρονών οοοσιοσλννοο ον ανν σον 


δροµικώς, Ία δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής τῶν ηµερομηνών ἡ ακόµα κοι οκύ- 
Ρρώσης του διαγωνισμού, σε περίπτὠση που αυτό κριθεί σναγκοίο για λόγους 


αντικεενικής ὀυσκολίας. Δεν έχουν δικαίώμα συµµετοχής στο δισγωνσµό ο 


ΡΟ Μαρ!ει 


ΜΑΒΣΤΕΕ 


ΟΙ ΠΥΣΕΙΣ, ΤΟΝ Ρ0221.Ε5 δε 
Οἱ ΝΠΟΗΙΤΕΣ, ΤςΣΝ ΠΙΑΓΕΟΣΝΙΣΙΝΙΕΟΣΝ ΜΑΣ, 


τε οι τα ᾱ ια ΑΦ ΜΗ ΠΜ 8 τε 20900 


Οἱ νικητές κερδίζουν 10 παιχνίδια από την ΜΙοτοςίαν. 


Είναι ο Φύλακας του ΒΓΔΙΠ οἳ ΚΗΔΙΙΠΙ στο ΕΙὰγθ; Ὦ ΑΝΑΣΤΑΣΑΚΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Β ΡΟΔΗΣ ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ, 
Ώμποθοῃ του ΡἰαΡἱο ΙΙ. ΑΘΗΝΑ ΠΑΤΡΑ 
Β ΠΟΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, ΒΚΑΤΡΑΜΑΤΟΣ ΗΛΙΑΣ, 
πποσασι Αθηνα ΑΜοισσα 
ΒΗ ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Β ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ ΙΩΣΗΦ, 
Ί Τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο ΕΙΡΕ; ΠΕΥΚΗ ΚΩΣ 
ΝΝ. Ἐνθηγοπθ Ι5 0θηγίπο Εχρεη5ες. Β ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ, Β ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
Χ. Είναι απόβυτα σχετικό µε την Εἰάο». ΧΑΛΑΝΑΡ ( ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 
. Ἡ ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ, ΒΚΑΠΟΓΛΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ, 
{Έ.) Εηβαποεά Ιπίοογατθά Όηνθ Εἰθοϊτοηίςς το ρφρο- 


2 Είναι τα τρία µέῆπ του ΗΙσΗ Οουπο!! που 
αντιμετωπίζετε στο Τγαν[ησαἱ (ΟἰαΡο |!) 


«στὴ Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 


ΙιαΘΙ ὐΓσάἱΣ, ΗΟΞΕΟΑ ΕὉχθΌεΓΠΑ και Ο30ΠΕΙ σµένες φωτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
Βοῆσιμία θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 
Ε. ΄Ηεγεῖς, (ΟΚ Και Ο0ΓΞ5/ πο ναξ 
2 Ποιος υποδύεται τον 0ΠαΠες Χανῖθι να 
στην ταινία "Χ-ΜεΠ”; .., κ.α - 
Μ. ΟΤ8ί5ανναίᾶς 
ρα ΒΑΝΑΙ ΑΝΕΒΝυΜ ΕΑΒΗΤΗΜΟΒΜ ΒΕΑΟΗ ΗΕΑΌ  ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ.: 
σ.) 8 : υΝΡΗΙΡ ΕΙΙΤΕ ὐΙΜ 3 2000 ΕΑ.Κ.Κ.2 
Ε. ΟΓκουζγκούνης οκ 


αν ο ου ασπονπε, 
στρεφε τα |ογς!ίοκς. 
Ε. Μίπεςνθθρε; 
6. Ομικρός αδερφός 
{μ.. ΡεκάΒοη 
ο πμ ο ο. 
ορ. 
Ρἱποςᾶιις 
Η.  αοζοάϊθς 
Ι. . ΜοΟες 
ο μμ μάνμσα 
καβύπτετε στο ΜαςίεΓ ο{ ΟΠοη ΙΙ. 
(ῷ. ). Ίπιε Ννάτρ ΡαοἰΙκάίος 
ν.. Τιαη Οοηςίγισίοη 


/ 


τος 


6 μι ο1 νο 39 
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δν φ. 
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νο Ῥσις 
ο 
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κ ο ω 4 μα 24) ο) ας μὴ] 


/ 


4ο Ες ωιθὺνά νὴ μὶ μὴ υ0 κα [ή τα 


Α. 
Φ 
2 
«4 


να 


μὴ 6 "9 ϕ η 


πἩωσουσονη/φ 
ια μήν κ νὰφὸψ. 


ο το 


ο 172], 


κ. ἱ 
το απ-Ιίπα ἨΡα 
σ πνΕΛΠόδ Ψ)Τ] 


Συναμιβήστε και 
αντιμετιωπίστε 


ον. ναός ο έμα 
, ὃν. κ - 
[ ον ὅ 

ση μ/όμ]ᾷ Τη ο ρΙνς πις 


πα : Ε 
... Μος περισσότερου5 από 
κ ωνὸ Όαβρομς ο. Ιέ, ἔο τ. 100 χρήστες που 
ἡ ... μπορούν να μ----- 
τς Βρίσκονται οπ-]πε 
ταυτόχρονα. 6 


Ηξιοπαιήστε του5 
περιασσότερου5 
από 300 ΝΡΓΞ 
χαρακτήρες, Οἱ 
οποίοι σαξ 


Βοπθούν να Ἱ - 
ο. ΕΕ Ες η πό -|ή 
δυνατόάτπτές σας. [«] αν 


ᾱ 


. μί | : - 
Ίὐς ή γου) τρ οσίς Π γου-πεςί 
ρσις ς ; 
« . ἡ 


Βντιμετιωπίστε 900 . 
διαφορετικούςξ και 
απρόββεπτουξ αντιπάβουξ 
και τέρατα. 


Εξερευνήστε 6 τεράστιες 
πόῇβειςξ και 95 γιγαντιαία 
ἄυπαβογις σιναβικήξ 
εικονικής έκτασπ5 
7.500.0ΟΌΩΟ τετραγιυνικιΏν 
μετριυν χάρτη. 


Εσι τι πεῃιέν ες για να µπειΞ στον 
| εανταστικά κόσµα του “ΤΠΕ ΗίΠ Γοππίπα”: 


Πψε συνδρομητής τώρα! 
Ττ 


. ι 


ΙΟΙΟΙΓΟΝ 


ΌΙΑΙΤΑΙ. ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 


ολ 


ΗΛΠΙΙΡ]ς 


εκ ᾳαοαια 


μα 


ΙΗΤΕΗΙ 


ετισνΕ «Ρόησου 
νο σα 


τηλ.: ο. τωζθγωθὲ 5159: 


κο, Εαχι: Πιστωτικές κάρτες: - 


ΕΒ-00-420  ΜΙοΓοδοβ ΕχοΠαπ6θ 98Π/6/ 2000 150 4 800 
ΕΒ-00-2410. Ιπίθππεί για γυναίκε 153 1.900 
ΕΒ-00-411. πίθπεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-12 ἸπίεΠπεί για άντρες 146 1.900 
ΕΒ-00-413  ΙπίθΙπεί για νέου 150 1.900 
ΕΒ-00-918 ΝΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-423 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 145 3,800 
ΕΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΛΕΒ 199 3.800 
ΕΒ-00-419 0 2000 143 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  ΜΙοιο5οἩ ΝΘΙΜθείίπα 3 146 3.800 
ΕΒ-00-2866 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΟµίοοΚ 2000 195 4.400 
ΕΒ-00-269 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίρ8ᾳθ 2000 180 4.400 
ΕΒ-00-283 πίθπεί ΕΧΡΙΟΙ8Ι 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑ5θῃθί 106 3.800 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά Υάθ ΙΝεὺ Ὀἱπθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 κννεῦ.υἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-261Ι  µἩΗ σκοτεινή πλευρά του ΙπίΓηί 313 5.900 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο |πίθπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-2686 Προγραμμµατίστε σε ανα δι ἂναςοήρί 357 5.800 
Εβ-00-244  Προγραμματίστε µε τη ΨΙςυαἱ Βᾶ5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 195 3.800 


ΕΡΒ-00-240 50ἱ θιπιοϊυγθά Ωµ68ΠΥ | 4π.υ8ϱΘ 227 6.200 


ΕΒ-00-427 Μάθετε τα Ἰπάοννς ΜΙΙθηπίυπ... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 


ΕΒ-00-326 ἸΙπάονις ΜΙθππίιπι θἀϊίοπ 506 6.800 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάον/ς 2000 Ριο/θςσἰοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-807 Μάθετε τα ἨΙπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.400 
ΕΒ-00-279 ἸΛΙπάονις 98 Μυστικά και λύσει 166 4.400 
ΕΒ-00-278 Μάθετε τα ΝΙπάον/ς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
ΕΒ-00-429  ΟμαίΚ Χριθςς 4 256 6.100 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΗΐοε 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... Νοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-408 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.400 
ΕΒ-00-406 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 567 7.300 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοσθςς 2000 469 6.800 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θγροίπἰ 2000 294 4.400 
ΕΒ-00-2986  ΑιυἰοῦΑΌ 2000 453 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοϊοΌΓανν 2000 190 4.400 
ΕΒ-00-400. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 9.900 
ΕΒ-00-277 30 5ἰμάίο ΜΑΧ 9.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (Οο(δΙϱΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-269 (0Γ8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9.900 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΝΕΓ 198: 325 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές; Τα πρώτα σας βήματα 974 6.200 
ΕΒ-00-ο0θ Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 9.800 
ΕΒ-00-350 Πἱαῦἰο ΙΙ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 229 4.900 


Ὃ πα ας πα 315 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ- βιβλίο α) 425 5.200 


ΕΒ-00-416  Η Περιπλανώ Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβ”} 371 5.200 
Υπό ἐκδο' Ό πιο Σκοτεινός Δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ᾿ 

ΕΒ-00-275  Τίραπα (α’ τόμο 442 5.200 
ΕΒ-00-276 τΤίραπα (β’ τόµο 312 4.600 
ΕΒ-00-264 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμο 912 4.600 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ πο Άρτας τππττας δα 916 4.600 


πα μας ὁμι λε εμαί πα έκδο νο ον ο. ο στο σου  σ«ᾱ«ὂΐἃ«ἂ«ὗὔὐὓὐσοας κεκρυ 


Ἐν ο ουν οδαι ὔιο--'.--------το- 295 ἍΈχουν έ ται 400 4.600 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκόλυ 580 4.900 
ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 950 11900 
πππιιπ 019 όπολη των Αθηνών (Ο6Π-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-021 : αγεία του σινεµά (0ΟΡ-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παλιά αάνεη- 
ἴυτθς: Οαὐήί6ἱ Κπίοῃ! ] δι 2, 
Κγπαπαϊα 3, Τογήίη/ Ρα55αςε, 
5ραςθ Ουε5! ό, Κίπᾳ” Ωυες! 7, 
ἸοοηςίτυςΚ και ἰατγγ ό. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Γιώργος Παπαδάκης 
Τηλέφωνο: 094 5-649964 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ αυθεντικό το αάνεη- 
Ίυτθ «απῃ Κθαῇ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: [εώργιος Κούτης 
Τηλέφωνο: 0037-902780, 
0625322 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ παιχνίδια και 
προγράµµατα για ΡΟ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Πασχάλης Σκουρίδης 
Τηλέφωνο: 0032-462013 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα αυθεντικά 
παιχνίδια για Ρς Τοπιβ Καΐάει ΙΙΙ, 
Νυσίθαι 5ΙΚθ και Ρο ΡΙΙοΙ, 
προς 6 ΟΟ0Οδρχ. το καθένα. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Εφη Μαρωνίτη 
Τηλέφωνο: 0077-822010 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το δημοφιλέστερο 
λειτουργικό ἰπυχ ΜΑΝΒΡΚΑΚΕ 
7.] σε πλήρη έκδοση σε (Γ), µό- 
νο 4.ΒΟΟδρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος 

Τηλέφωνο: 0945-085556 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πάρα πολλά παι- 
χνίδια για Ρζ, όλων των ειδών. 
[ια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γεράσιμος Δεληδάκης 
Τηλέφωνο: 2011817 

Ε-πιαί[; ἀθν[ἱςήκπιαπθγαῄοο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα 5ἱατεαῇ και 
ΟΙν]ιζαίοη σε πολύ καλή τιµή. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κων/νος Πυλούδης 
Τηλέφωνο: (0553) 24013 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ρς Μας!ει’ είναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το 6-πιαί! σας! Μη διστάζετε 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
.. υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού 
(αν µένετε στην επαρχία γράψτε οπωσδήποτε 


τον τηλεφωνικό 


κωδικό της περιοχής σας) 


και σίγουρα 8α Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται Όα πρέπει να 
αναφέρονται σε εἴδη πληροφορικής όπως 
5οΗνναΓθ͵ 4απιος και ᾖαγάνναιθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
30ΕΧ [γοοάοο 1]. Τιμή συζητήσι- 
µη. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ευάγγελος Οικονοµό- 
πουλος 

Τηλέφωνο: 0045728604 
Ε-πιαί]: Ώαάν/αγθοο.οοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 
Ουαπίυπι Εἰτεσαί 4,308 ΙΡΕ. 
Δώρο το πρόγραµµα ΡαΠἰήοη 
Μαοίς 5.0. Τιμή 20 000δρχ. 
Επίσης, πωλείται επεξεργαστής 
(οἰετοη 4334 προς 20.00Οδρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ευΏν/οοίει Υαπιαμα 
ΥΦΙ-ΜΣΝΝ1Ο 25 Υαη, 
ολοκαίνουριο, στο κουτί του, 
µόνο ]2.000δρχ. Για περισσότε- 
Ρες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αθανάσιος Παύλου 
Ε-πιαῖ]; ραν]ουθοἱθηπιε!.α: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οθόνη 14 Ευπαί 
5ΥΟΑ σοἱοι, µαζί µε φίλτρο 
ΟἸγπιρυς 147’, µόνο 40000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ονούφριος Ἰσαμόγλου 
Τηλέφωνο: 0077-8 16063, 
(0552) 22603 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΤΑΙ Γἰαπιοπά Υἱρει 
Υ390, δουπαβἰα»!ει ΡΟ! ό4, πιο- 
αεπῃ Μἰογοπεί 9όΚ νοΟ [ἰπίει- 
πα), ΟυἱοΚε]ο! Χ2 ραα. Τιμή 
30.000δρχ., συζητήσιµη. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Γιώργος Γιαννακόπουλος 
Τηλέφωνο: 9749886 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Ρεπῄήυπι 200 
ΜΜΝ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, ΗΡΟ 3208, 
53 γαρ 4ΜΒ, 24χ (Ρ-ΚΟΜ 
Ίθας, πποπί!ῖο: Ἰ.5΄’ 5οηΥ, πιοάθπι 
33.6005, 4 |ογςήε]κς και ].5 παι- 
χνίδια. Τιμή 20.000δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 


Όνομα: Αλέξανδρος Κοτταρί- 
φης 
Τηλέφωνο: (0249) 5650] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ επεξεργαστής |πΙ6 
(οἰειοη 333ΜΗ7. Πωλείται µαζί 
µε ή ξεχωριστά απὀ το πιαίη- 
Ώοαιά του. Τιμή συζητήσιµη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: [εώργιος Πλιάτσιος 
Τηλέφωνο: (0461) 87575, 
0072-1926696 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπήυπι 166 
ΜΜΧ, Μ/Β ΡΕΙ, 30 Βἰαρ!θι 
γοοςοο Βαησῃθε ἸόΜβΒ, κάρτα 
ήχου Ἰ60ί!, Μία Αἴ, 32Μ8 
ΚΑΜ. Τιμή συζητήσιµη. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Θανάσης Λαουρδέκης 
Τηλέφωνο: 0946-748659 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΑΙ κουτί Αἴ, 
Ραπῄυπι 2όόΜΗ7, ὀ4ΜΒ ΕΑΜ, 
γιρει 990, (Ρ-ΕΟΜ 12, 
πιαϊηΌοσια Εἰἠθ µε πιαϊηΌοαιἁ 
και (ΡΙ) για ΑΤΧ κουτί. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Θωμάς Πανδής 
Τηλέφωνο: (0662) 61 173 
Ε-πιαί]: ΙοπιοφγΘγαῄοο.οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτες για το 
παιχνίδι Μασίς: Τηε Οαἱπεήπο. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Πασχάλης Σκουρίδης 
Τηλέφωνο: 0032-462013 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡἱαγςΙα!ίοη σε ἁρι- 
στη κατάσταση, µε τσιπάκι, 
Κάρτα µνήµης και 5 παιχνίδια, 
Τιμή 30.000δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Βασίλης Αντωνιάδης 
Τηλέφωνο: 0937-478886 
Ε-πιαῖ: Εἶ]ἰς ραοθ)/οϊπιαί].εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5εοα Θαπιθ Ο8αι 
µε πολλά αξεσουάρ και κασέ- 
τες. Τιμή συζητήσιµη. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Θανάσης Λαουρδέκης 
Τηλέφωνο: 0946-748ό59 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Το “Ρς Μασ!ογ” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που Όα 


Τα τρί ιδ 
μωρο - δημοσιεύεται στην ανήστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


που παίζω 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
είναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 


αξιολόγησης): 
Προς: Ρς ΜΑΡΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


αν Ρο ρε ων ωμομως ως ώρα ελ «ανήκω ων μμ κα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
{θα πηηρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΚΟΣΤΟΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


με ας μαμα απ μηεωμώριως” 


ΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 19 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ : 

στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 . Ηαιάνατε [] νοῄν/αιθ κ Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


-ώ - - 
ΑΣ ΑΡΧΙΣ9 ΝΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΑΠρ ση" 
ΚΑΝΕΝΑ ή 

ΜΑΤΕΥΟ... ΜΟΥ ΦΑΙΝΕΙΑΙ θΕΙο 
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.| 

ε 
η, 

έ 

| 
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ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΤΕΛΕΙΟΣΑ..- 
ΚΑΙΙΕ ΜΑ ΔΟπε Τι ΚΑΝΕΙ 
ΕΛΑ ΓΙΟ ΤεΛείοσε Ίο 
"ρερεας" 
Τορβ Τι ΚΑΝΟ 7 


Το ΔΟΜΑΤιο Το 
ΣΧΕΔΙΑΣΤΗ Α9Υ 
Ειχε γινει... 


εμας Μις: 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ: ΚΕΡΔΙΣΤΕ 5 ΛΙΤΕς ΡΕΝΤΙύΟΜ ΙΙ/ΒΟΟΜΗΣ 


ΡΟΜΡΙΤΕΡΕΗ 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΡΕΒΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΝΜΡύΤΙΝΑ 


ς θα (πίπο 


Μάθε, παιδί µου, 
6 -γράμµµατα! 


/ΕΏ, 
τ- κ ὐπεέρὸ 


του οί Ἀ 88 
ΤΡΛΠΕΤΕΣ 
ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΑΛΚΕΣ 
ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΑΣΦΛΛΕΙΕΣ 


Παψουσιοζουνέ περιοφό!! 
οὐ ο ελληνικό οἶοε 
. 


ΞΕΙΔΗ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ «ΔΙΕΘΝΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 
ΣΕ-ΞΙΕΛΗΒΝΙΝΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ «ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


ΛΠΗΙΕΡΗΜΑ ΕΝ-ΙΙΝΕ ΛΗΜΡΗΡΛΗΙΕΙ ΛΕΚΙΜΕΙ 


ΗΤΚΡΙΤΙΚΗ ΥΠΗΡΕΤΙΗΝ ΕΝ.ΙΙΝΙ ΤΙ ΠΝΠ-ΒΕΜ ΒΒΙΝΕΣ «18 ΕΚΙΥΠΗΤΕΙ ΙΝΚΟΕΙ 
ΧΡΗΜΛΤΙΗΗΡΙΛΚΗ ΕΥΝΛΛΛΛΙΕΗ ΛΜΗ ΑΤΝΙΕΝ ΤΗΝΠΕΒΒΙΜΗ ὃ ΒΑΝ Ρὲς 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΔοΡρ ο ! 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ Αι τες ΠΛΗΡΕΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ’. 


σΟ2ΛΤ ΑΟ 7ο 5///8Α Π/ΤΑΑςΥς 


Ρτεςατίο 100 Θαϊείήιε 1670 605 ΜΙποίε 

ΑΜΟ Κ6 5Θ33ΜΗΖ 30 ΙπίθΙ Οεἴθτοπ ΡτοσθδςοΓ 55ΟΜΗΖ Ιπῖθί Ρεπίίωπῃ ΙΙ ΡγοσθςςοΓ ΘΟΟΜΗΖ 

12,1” Οο1οΓ Οἱβδρίαγ 32ΜΒ ΒΑΜΙ/4,398 Ηατά Ὀἱδκ Ὀήνε 14” ΤΕΤ Οο1οι ΟὈἱδρίαγ 

64ΜΒ ΒΑΜ μρ το 128ΜΒ 24χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/12,1” ΟΞΤΝ Οοἱοι ΟὈἱδρίαγ 64Μ8Β ΒΑΜ υρ ἵο 16ΟΜΒ/ΒΜΒ ΝΑ Ααἀαρίεγ 
506Β ΗΟΟ-ΝΝΙπάοννς 98 2Μ8Β Νιάθο ΒΑΜ 668 ΗΟΟ/Εαχ/Μοάεπη 56Κ/ΕυΙ ΜυμΙπιθαάία 
Νν-θ0 Εαχ/Μοάεπῃι 56Κ Εαχ/Μοάεπι 56κ ν-90 ΡΝΟ 6χ βιαπάαγά 

6ΌΒ 24Χχ Βιαπσάατά/58 ΕχΗ Ευ! Μιιήπιεάία/Θρθακεις δι. Μίογορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη τσάντα µεταφοράς 


φ6(.9οο φ69.900 {99ο.οοῦ 
6 6 
οφρτοῃ”. οοἱφιοῃ”. 


ή 41.000 χ 12 µήνες" ή 46.500 χ 12 µήνες 


[ή ν 4 Γ ε 5 ε, Ρ/ο(θςςΙοΠ8!| [ή χ Γ ε {η Ριμς ε χ Γ ε . ἑροῥέοώς, ΙΙ 


ΙπῖοΙ Οείεγοπ ΡΓγοσθ5ςοΓ 667ΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 


ΙπίοΙ Ρεπίωπῃ ΙΗ ΡγοσθςςοΓ ΖΟΟΜΗΣ ΕΟΡΕΑ Ιπῖεί Οεἰετοπ Ῥτοσςς5οΓ 6ΟΟΜΗΖΣ 

Μοίπειροατά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ Βυωποεπ!γ ΖχΧ ΜοίπειροαΓά υρ ἴο Ρεηὔίωπῃ ΙΙ Ῥγουθ5δ5οΓ Μοίπειροατά ΒΧ μρ ἴο Ρεπίωπῃ ΗΙ 

64Μ8Β ΒΑΜ υρ ο 148Β/8/1368 ΗΟΟ υΡΜΑΘΕ6 32Μ8 ΒΑΜ υρ {ο 512ΜΒ/10,268 Ηαιά ΟἱςΚκ Ὀήνα 64ΜΒ ΒΑΜ μρ 1ο 512ΜΒ/13698 ΗαΓά Οἱςκ Ὀήνε 
50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 40χ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΑΑ σατά 5οχ Ο0-ΒΟΜ Βήνε/ΒΜΒ ΑΘΡ ΘΝΑ αγά 

17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ Μοπῄοι/ 1280 δουπά ΟαΓά Μοπίτοι 15” (1.600Χ1.280)/56Κ ν-Θ0 Εαχ/Μοάσπηι Μοπῄοι 15” (1.600Χ1.280) 56κ ν-90 Εαχ/Μοάθπι 
1.44Ε0ΌΌ/56Κ Εαχ/Μοάεππ/κεγΌοσαΓά δι. Μουιςδθ 1,.44ΕΌΌ/5ουπά 0ατά/κεγΌοαιά δ. Μουςε 1.44ΕΌΌ/Β8ουπά 6ατά/κογΌοαΓά δ. Μουςθ 


2ώ9.9ΟὈ 


207 00: 199 00: 
ο {.ουο αδ 99.900 Θν 


ή 37.500 χ 12 µήνες .-- ή 24.500 χ 12 µήνες σος. ή 28.000 χ 12 µήνες ο ώη 
“πσπππποσ 
[ ΟΟΜΡώΤΕΗΞΣ δ ΡΕΒΗΙΡΗΕΡΒΑεΞςΣ ες. 
- .. ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ος νι οο ν 
χι) ἴ ΤΗΛ.: 38.165.931, ΕΑΧ: 38.156.905 μωρύτεας «Ἐν πισνελαι: 
ς Ν λὴ ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
κ ἁ Ν Ἶα ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


ν΄ 
κ ΛΝ -. Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
α ΤΗΛ.: 89.86.321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 184. 
ΟΙ ΤΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ Χηρισ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


